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RESUMO

MOREIRA, Aline Pereira da Silva. A CONCEPCAO DOCENTE DA LUDICIDADE
NOS ANOS INICIAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL. 2018. 49f. Monografia.
Especializacdo em Praticas Educacionais em Ciéncias e Pluralidade. Universidade
Tecnolodgica Federal do Parana, Dois Vizinhos, 2018.

A atual dificuldade enfrentada pelos alunos se da prioritariamente devido a forma
com que os conteudos sao apresentados, que geralmente tornam-se pouco atrativos
aos estudantes, que em sua realidade utilizam as tecnoldgicas (computadores,
tablets e smartphones) de forma habitual, distanciando os conteudos de seus
interesses rotineiros. Sendo assim este trabalho teve como tematica conhecer a
concepgao de ludicidade dos docentes que atuam nos anos iniciais em uma Escola
Municipal de Foz do Iguagu - PR. Inicialmente o estudo embasou-se em um
levantamento bibliografico a cerca do histérico do ensino no Brasil desde seu
surgimento até os dias atuais, sobre as dificuldades, limitagdes e desafios no ensino
aprendizagem, sobre a desmotivacdo escolar, sobre os métodos e técnicas de
ensino, sobre o ludico na educacao, que fundamentaram teoricamente a pesquisa
de campo realizada com professores sobre a concepg¢ao dos mesmos frente ao uso
do ludico no ensino fundamental |. Seguidamente utilizou-se da pesquisa de campo,
perfazendo o uso de um questionario direcionado ao publico docente, tendo por
intuito analisar a concepcdo dos mesmos sobre a tematica da ludicidade como
recurso didatico ao ensino fundamental I. Com a realizagado deste trabalho conclui-se
que parte dos docentes, estrutura sua concepg¢do de ludico no uso de jogos; a
escola disponibiliza uma grande gama de materiais que estimulam a criatividade do
aluno e tornam as aulas mais agradaveis aos educandos. A Secretaria Municipal de
Educacao fornece formagdes periddicas e a escola possui varios tipos de
ferramentas que podem ser usadas para que alcance o0 sucesso do processo de
ensino e aprendizagem.

Palavras-chave: Ludopedagogia. Ensino e aprendizagem. Desmotivagéo escolar.

Métodos de ensino.



ABSTRACT

MOREIRA, Aline Pereira da Silva. THE TEACHING CONCEPTION OF
PLAYFULNESS IN THE EARLY YEARS OF ELEMENTARY SCHOOL. 2018. 49f.
Monografia (Especializagcdo em Praticas Educacionais em Ciéncias e Pluralidade).
Universidade Tecnoldgica Federal do Parana, Dois Vizinhos, 2018.

The current difficulty faced by students is given primarily because of the way content
is presented, which generally become unattractive to students, who in their reality
use the technology (computers, tablets and Smartphone’s) in a habitual way,
distancing the contents of their routine interests. This work had as it's thematic to
know the conception of playfulness of the teachers who act in the initial years in a
Municipal School of Foz do Iguagu - PR. Initially the study was based on a
bibliographical survey about the history of teaching in Brazil from its emergence to
the present day, about the difficulties, limitations and challenges in teaching learning,
about the demotivation of the school, about teaching methods and techniques, on the
playful in education, which theoretically grounded the field research conducted with
teachers about the conception of the same before the use of the playful in
elementary school. Then used the field research, making use of a questionnaire
directed to the teaching public, with the purpose of analyzing their conception on the
subject of playfulness as a didactic resource to elementary education |. With the
accomplishment of this work it is concluded that part of the teachers, structure their
ludic conception of in the use of games; the school offers a wide range of materials
that stimulate the student's creativity and make classes more enjoyable for learners.
The Municipal Department of Education provides periodic training and the school has
several types of tools that can be used to achieve success in the teaching and
learning process.

Keywords: Ludopedagogy. Teaching and learning. School demotivation. Teaching
methods.
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1 INTRODUGAO

A desmotivagao escolar por parte do discente se da principalmente devido ao
uso dos tradicionais métodos de ensino, pois estdo constantemente em contato com
as tecnologias educacionais como computadores, tablets e smartphones, bem como
a resisténcia dos docentes quanto a alteracao e atualizagdo de sua metodologia de
ensino, a falta de incentivo por parte dos pais quanto a educacao formal e a falta de
acesso aos recursos basicos de saude, higiene e alimentagao.

As salas de aula sdo cenarios de fatores como alto numero de alunos,
indisciplina do educando, falta de referencia familiar por parte das criangas, um
extenso curriculo escolar, a necessidade de que se alcancem os indices nacionais e
internacionais de aprovagéao, pontuando em evidencia uma das maiores dificuldades
enfrentadas pelos docentes, tanto quanto a necessidade de fundamentacdo do
conteudo pautado na dimensao social do educando, principalmente devido a
heterogeneidade das turmas.

Segundo Mercado (2002), a atualizagédo, preparagdo e compreensdo da
importancia e relevancia educacional do computador, por parte do docente sao
extremamente necessarias, para que trabalhe eficientemente com esta tecnologia e
nao apenas disponibilizar computadores ou ferramentas computacionais, porem é
necessario que respeite o tempo de adaptacdo e compreensido desta ferramenta
educacional. Nesta perspectiva os diferentes objetos Iudicos estimulam o
desenvolvimento de habilidades especificas como a nogdo de tempo e velocidade;
percepcao de equilibrio, desenvolvimento da coordenagcdo motora, autoconfianca,
facilita a aprendizagem, o desenvolvimento pessoal, social e cultural, colabora para
uma boa saude mental.

A apropriagdo sO se torna possivel no momento em que o alunado se
encontra motivado e interessado no conteudo ministrado durante as aulas, sendo
assim os jogos didaticos, surgem como importante ferramenta de auxilio do ensino e
aprendizagem durante os anos iniciais do ensino fundamental, com situacbes
prazerosas sendo construidas durante a conjunta construgdo do conhecimento. “A
estimulacao, a variedade, o interesse, a concentragdo e a motivagao sao igualmente
proporcionados pela situagao ludica...” (MOYLES, 2002, p.21). Tais dificuldades e

desmotivacbes sao superadas apenas quando o educando se apropria do
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conhecimento, assim colocando-se como protagonista no processo ensino
aprendizagem, buscando seu processo emancipatério possibilitando transformar a
sua realidade e a da sociedade onde vive.

Sendo assim o presente trabalho objetivou, analisar a concepgao docente de
uma escola municipal de Foz do Iguagu quanto ao uso de atividades
ludopedagdgicas como estratégia metodoldgica para melhorar a apropriacédo dos
conteudos no 5° ano do ensino fundamental |.
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2 FUNDAMENTAGAO TEORICA

2.1 O ENSINO NO BRASIL

Apos o descobrimento do Brasil e sua estruturacdo como colbnia, houve a
necessidade da implantagdo de sistemas de ensino, com o intuito de prote¢cdo do
territério nacional, que ocorreram apds a chegada dos padres jesuitas. Suas agdes
pedagogicas procederam-se com o foco principal na catequese dos povos indigenas
e seu letramento, com o intuito de que eles se fossem parte integrante do “povo de
Deus e soldados de Cristo”, seu letramento (FARIA, 2005, p.48). Saviani (2006)
define este periodo como “pedagogia brasilica”, situando-se entre os anos de 1549 e
1599, onde teve por objetivo catequizar os povos indigenas. Ja nos anos de 1599 a
1759 foi o periodo de vigéncia do Ratio Estudiorum, finalizando com o banimento
dos jesuitas dos territorios portugueses.

Em prosseguimento, Aranha (1996) descreve que apds a expulsdo dos
jesuitas o marqués de Pombal, da inicio por meio, agbes fragmentadas e sem
conexao entre si, a reestruturagdo do sistema de ensino, periodo esse conhecido
por aulas régias.

Silva e Amorim (2017), observam que a formagcdo necessaria para que um
individuo pudesse ocupar fungdes de importantes na estrutura organizagdo do
estado ou do clero, eram ofertadas apenas as pessoas da alta sociedade, e os
menos favorecidos possuiam a oportunidade de no maximo receberem a formagao
para o trabalho, civilidade para poder participar e seguir a fé crista.

Apoés a chegada da familia real e da corte portuguesa houve a necessidade
nacional da criacdo de cursos superiores, € normatizagdo do ensino primario e
secundario. No ano de 1891, instaurou-se no Brasil o sistema dual de ensino, por
meio da criacdo da Constituicdo da Republica de 1891, tornado claro o abismo entre
a formacao destinada alto escaldo da sociedade brasileira podendo frequentar as
escolas secundarias, as académicas além das escolas superiores, ja a populagao de
menor prestigio econbmico e social poderia frequentar as escolas primarias e
profissionais). (ROMANELLI, 2002). Com esta nova constituicdo o estado brasileiro
iniciou o processo de descentralizagdo da educagdo, delegando estas fungbes a

estados e municipios. Colistete, (2016) enfatiza que esta descentralizagcdo do
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sistema educacional brasileiro € a causa de seu insucesso pleno, pois os estados
possuem volumes de arrecadagdes distintos uns dos outros, sendo assim é
impossivel que estados “pobres” tenham o mesmo aporte financeiro destinado a
educacao que estados “ricos”. Entre os anos de 1920 e 1928 a educacgao do estado
brasileiro sofreu varias reformas, ao qual visavam a ampliagdo do sistema
educacional publico, ao maior numero possivel de pessoas independente de seu
poder aquisitivo, o que refletia o cenario econdmico e social da nagao.

Com o inicio do Governo Provisoério de Getulio Vargas, a popularizagdo da
educacéo situou-se a segundo plano. Desta forma diante de uma extrema demanda
reprimida, houve a necessidade da criacdo do Ministério da Educacéo; instituiu-se a
disciplina curricular de ensino religioso nas instituigdes de ensino publicas primarias,
secundarias e normais; além da implementagcdo de uma reforma educacional de
ambito nacional. Porém estas medidas sofreram com duras criticas e oposicao social,
ocasionando um movimento denominado “Escola Nova”, sob influéncia ideais de
John Dewey (1859-1952).

No ano de 1942 houve por meio do decreto n° 4.048 a criagdo do Servigo
Nacional de Aprendizagem Industrial (SENAI), e posteriormente com o decreto n°
8.621, criou-se o Servico Nacional de Aprendizagem Comercial (SENAC),
impulsionando assim o ensino tecnicista, e sua educagao para o trabalho.

Carlos Lacerda apresentou em 1958 um projeto que possuia os interesses e
anseios dos proprietarios das escolas privadas, porém em resposta a este projeto
apoiadores da escola publica propuseram a “Campanha em Defesa da Escola
Publica”, o Manifesto dos Educadores que popularmente foi nomeado como O
“Manifesto de 1959”, que tinha como tema central a defesa da escola publica, sendo
esta a unica forma de superar as desigualdades sociais e proporcionar um
desenvolvimento técnico e cientifico que proporcionaria um maior desenvolvimento
econdémico para o pais.

Com a implementacao da primeira LDB a lei 4.024/1961, que tornou possivel
que a escola publica e a privada pudessem coexistir no Brasil. (AZEVEDO et al.,
1960; FERREIRA JR., 2010).

Durante a ditadura militar houve a aprovacao das reformas educacionais de
1968, a Lei 5.540 que possibilitou uma reestruturagdo no ensino superior
aumentando o numero de cursos profissionais, ampliando o alcance da poés-

graduagédo em nivel de mestrado e doutorado.
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A Lei 5.692/71 que instaurou o sistema educacional dividido em 1° (obrigatorio)
e 2° (facultativo) graus, com oito e trés anos respectivamente, leis estas que
possuiam um viés tecnicista e primavam pela formagdo para o trabalho, com o
intuito de aumentar a eficiéncia da producédo (FERREIRA JR., 2010).

Para Rigotto e Souza (2005) no periodo entre o final da década de 70 e inicio
da de 80, os estudantes fomentavam intensamente a sociedade em busca da
democracia. O estado proporcionou um sucateamento da universidade publica a fim
de privatizar este segmento educacional, entre os anos de 1970 e 2000, nao
ocorrendo a criagdo de universidades publicas. Porem quanto a instituicbes de
ensino superior privadas houve um crescimento de 314%, entretanto ao final dos
anos 80 os primeiros indicios de combate a violéncia educacional surgem
(RIGOTTO e SOUZA, 2005, SANTOS; MELO; LUCIMI, 2012).

O pensamento neoliberal chega ao campo educacional, tendo seu apogeu no
inicio dos anos 90, onde o governo presidencial de Fernando Henrique Cardoso
(FHC), tenta delegar a sociedade civiLb uma responsabilidade que ¢é
constitucionalmente do estado, por meio dos projetos como “adote um aluno, amigos

”

da escola, comunidade solidaria. ”, o sistema educacional estava adquirindo
fortemente as caracteristicas das politicas neoliberais. Durante este periodo, no ano
de 1996, por meio da Lei 9394, criou-se uma nova lei de Diretrizes e Bases da
Educacgao, lei esta que segue em vigor, até os dias atuais, bem como a criacdo dos
Parametros Curriculares Nacionais (PCNs) e do Plano Nacional de Educagéo (PNE).
(FRIGOTTO; CIAVATTA, 2003). Dentre a estas constantes mudangas na historia da
educacao, presencia-se e constata-se o surgimento de das dificuldades no ensino
aprendizagem, tanto quanto a desmotivagao oriunda dos educandos, exigindo dos

educadores uma reforma, atualizagao e capacitacao para atender a estas demandas.

2.2 AS DIFICULDADES, LIMITAGOES E DESAFIOS NO ENSINO APRENDIZAGEM

A dificuldade de aprendizagem que alguns alunos vém apresentando € um
desafio para o docente, pois necessitam desenvolver varias estratégias
metodoldgicas distintas das aplicadas para os alunos que ndo apresentam estas

dificuldades, metodologias, pautadas em estudos sobre a Psicologia do
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Desenvolvimento, a fim de dar um embasamento tedrico sobre novos mecanismos
de ensino e aprendizagem.

Segundo Drouet (2006) varios fatores podem estar presentes para que haja a
dificuldade de aprendizagem, sendo algumas delas cognitivas, educacionais,
emocionais, intelectuais, fisicas, neuroldgicas, nutricionais e sensoriais. Entre as
dificuldades cognitivas estdo os Transtornos Invasivos do Desenvolvimento (TIDs),

incluindo o autismo, que segundo Aguiar e Ribeiro (2018) caracterizam-se por:

Prejuizos qualitativos graves e abrangentes do desenvolvimento. Estes
comprometimentos manifestam-se em trés areas do desenvolvimento: i)
interagdo social reciproca; ii) comunicacgéo; iii) presenga ou repertério de
comportamentos e interesses restritos, repetitivos e estereotipados. Na
maioria dos casos, a manifestacdo dos sintomas ocorre nos primeiros trés
anos de vida da crianga, ocasionando um desvio em relagdo ao nivel de
desenvolvimento esperado para sua idade, podendo estar associado com
algum grau de retardo mental. A etiologia ndo esta estabelecida, sendo
descrita associagbes com alteragdes genéticas, acidentes pré ou perinatais,
infecgdes, além dos casos ligados a outras sindromes neuroldgicas (CID-10,
1993; DSM-1V, 1995). Fazem parte dos TIDs: i) Autismo, ii) Sindrome de
Asperger e iii) Transtornos Invasivos do Desenvolvimento Sem Outra
Especificagdo (TID SOE), iv) Sindrome de Rett e v) Transtorno
Desintegrativo da Infancia (APA, 1995). [..] na atualidade, o autismo E
considerado uma desordem do desenvolvimento cerebral, fruto da interagcéo
de fatores genéticos e ambientais e como parte de um amplo espectro de
desordens. Este espectro do transtorno autista E caracterizado como uma
triade de prejuizos que afetam a interagdo social, comunicagdo e
imaginacao, associados com restritos e repetitivos padrdes de atividades e
que alteram a cognigédo social. (WING, POTTER, 2002; MERCADANTE,
KLIN, 2006). Os TIDs apresentam inicio precoce e curso crbnico. A
proporgdo E maior entre meninos do que entre meninas, em torno de 4, 2:1,
variando de acordo com o funcionamento intelectual. As diferencas sao
mais evidentes quando o autismo n&o esta associado com retardo mental,
sendo uma propor¢do maior quando nao se tem retardo mental (9:1) e
menor (2:1) quando se tem retardo mental profundo (FOMBONNE, 1999,

2002, 2003; KLIN, 2006), (AGUIAR; RIBEIRO, 2018 p. 3).

Entre as dificuldades apresentadas no ensino pode-se frisar tais como: a néao
frequéncia dos alunos, o excesso de alunos em sala de aula o que dificulta o
atendimento ao educando com dificuldades de aprendizagem, a indisciplina e a ndo
participacado dos pais na vida escolar dos seus filhos.

O papel da familia € de suma importancia para o sucesso escolar do individuo.
Uma estrutura familiar conturbada dificulta o bom desempenho do aluno, pois a boa
organizagao familiar proporciona um ambiente que transmite confianca e seguranca
ao aluno além de um mais préximo acompanhamento escolar por parte da mesma.
(OLIVEIRA; ARAUJO, 2010).
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Dentre aos reflexos dos conflitos desestruturantes da unidade familiar, pode-
se enfatizar, desemprego, violéncia doméstica, atritos no relacionamento entre os
pais, problemas (de pais ou cuidadores) com alcool e outras substancias toxicas,
omissdao por parte de um dos pais, falta de moradia, saneamento basico e
alimentagdo deficiente. Estas desordens familiares resultam em problemas
psicolégicos, fisicos e materiais para as criangas, prejudicando o desenvolvimento
da aprendizagem. Além do que, a falta de acompanhamento familiar na vida
académica de parcela significativa dos alunos impede que sucesso maior seja
atingido.

Ao conviver com estas formas diretas e indiretas de violéncia a crianga leva
este comportamento a instituicdo de ensino desencadeando comportamentos, como
agressividade com colegas e funcionarios da escola acima da média, bullying entre
outros comportamentos opressores, podendo apresentar também sinais de
alteragdes psicolégicas bem como sintomas de depressdo, stress e baixa auto-
estima (PINHEIRO; WILLIAMS, 2009; ANTUNES; ZUIN, 2008; PEREIRA, 2008,
2006; BAUER, 2006).

As unidades escolares recebem alunos que vem a escola em busca do saber,
mas trazem consigo graves problemas sociais como fome, falta de higiene e saude,
uso de drogas, violéncia, baixa autoestima, exigindo da instituicdo uma nova visao
de praticas pedagogicas e sociais, diferenciadas e abrangentes. Desta forma
Macena (2017) salienta que conflitos familiares com caracterizados por violéncia
fisica e verbal, durante a infancia e juventude deixam marcas negativas no
desenvolvimento psicoldgico, da crianga.

Sendo assim A articulagao do trabalho pedagdgico da escola com a educagéao
da familia e a parceira no processo auxilia na superagdo ou amenizagao das
dificuldades de aprendizagem como um todo e, também, nas questdes ligadas a

indisciplina e a falta de rendimento escolar.
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2.3 ADESMOTIVACAO ESCOLAR

O insucesso escolar é fruto em grande maioria dos casos da desmotivacao
escolar, seja ela gerada por dificuldades de origem fisiolégica, mau funcionamento
do cérebro por falta de nutrientes especifico ou deformidade dos mecanismos de
fixagdo dos conteudos, nutricionais, quando o aluno esta com fome, ou genéticas,
quando este possui algum “erro” em seus genes, que se expressarao na forma de
alguma sindrome. Fatores higiénicos, como falta de banho, asseio com seu corpo ou
profissdo dos pais, sao fatores que contribuem para a desmotivacdo escolar uma
vez que estes alunos séo excluidos pelos colegas, do convivio social.

Chamat (2008) e Bruno (2011) elucidam que o insucesso escolar é fruto
principalmente do desinteresse ou desmotivagdo escolar, caracteristica esta que
repercute negativamente na formagao da personalidade do individuo uma vez que
esta em desenvolvimento, nas criangas, que quando nao alterada tornara um adulto
com baixa autoestima.

Um dos fatores causadores da indisciplina é a desmotivacédo escolar, que se
torna um negativo fator na vida escolar e social do discente, geralmente refletindo
negativamente em seu ambiente escolar, familiar e social (PALOMARES, 2008).

Quando se trata das antiteses motivagdo e desmotivagédo escolar, varios
fatores podem pender a balanga para qualquer lado durante a mesma aula, como a
ralacéo professor aluno, estratégias metodoldgicas tradicionais ou inovadoras, aulas
cansativas ou dindmicas (MARTINS, 2016).

Vasconcellos (2000) descreve a respeito da importancia do acompanhamento
familiar na rotina escolar de seus filhos, desde a formagcdo de seu carater e sua
educacdo ao cotidiano da resolugdo em conjunto das atividades para serem
realizadas em casa, desta forma demonstrando ao aluno a real importancia desta
formacdo para sua vida. Quando um aluno ou um grupo de alunos inviabiliza a
transmissao e construgdao do conhecimento em sala ou a recusa em realizar as
atividades solicitadas sao tidos como indisciplinados, esta impossibilita que o

docente possa despertar as habilidades inertes em cada aluno (ANTUNES, 2002).
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Quando o individuo incorpora em sua personalidade o estigma de impoténcia
devido as defasagens escolares, dificulta que o aluno consiga suas realizagdes
pessoais, devido a ma imagem de si mesmo gerando um “mundo de sofrimento e
dor".

Segundo Severo e Kasseboehmer (2017), quando um discente se encontra
desmotivado este demonstra um rendimento inferior ao de suas reais
potencialidades, devido ao pouco tempo destinado aos estudos fora da escola,
perdem a atengao com facilidade nao conseguem se concentrar nas explanagdes do
professor, nas atividades propostas ou questionamentos dos professores, estas

acgdes inviabilizam parcialmente o processo de ensino-aprendizagem.

2.4 METODOS E TECNICAS DE ENSINO

A area da pedagogia que trata o ensino de forma tedrica € a didatica, onde
tem como escopo a pesquisa, a mediacdo e o desenvolvimento de fundamentos e
estratégias que tornam possiveis e eficientes a mediacdo entre o conhecimento
tedrico e a pratica docente. Ela torna possivel a conversdo de objetos tedricos em
métodos de ensino, sendo o responsavel por ser o elo entre 0 ensino e a
aprendizagem. A didatica também é responsavel por desenvolver e estruturar os
procedimentos didaticos que sao caracterizados por seus metodos e técnicas de
ensino, que estdo em constante desenvolvimento e evolugdo. Esta atualizagéo de
métodos é condicionada ao desenvolvimento da sociedade como um todo, uma vez
que quéo maior é o desenvolvimento das tecnologias, mais atuais, modernos e
aprimorados estas praticas de ensino devem ser (BRIGHENTI; BIAVATTI; SOUZA,
2015).

Com o conhecimento e com os métodos e técnicas corretos tudo o que existe,
se torna um objeto de estudo, a exemplo da luz, vento, tinta da sala, cadeiras. Assim
o docente pode realizar a construgao conjunta do conhecimento em toda a sua
plenitude, fazendo uso de alguns aspectos do objeto como a cor, o tipo de material,
as origens, as aplicagdes, composicdo quimica, fisica, volume, escrita, peso,
densidade, medidas, sdo alguns dos pontos que podem ser abordados em cada

objeto de estudo.
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Diante as atuais tecnolégicas os moldes tradicionais de ensino devem ser
readequados, para que sejam mais eficientes em seu objetivo que é proporcionar
conhecimento ao educando. As atuais metodologias ativas descrevem a
necessidade de construgdo conjunta do conhecimento partindo de sues saberes
tratando-o de forma problematizadora e ndo apenas sendo reproduzido
mecanicamente, desta forma, “O educador ja ndo € o que apenas educa, mas o que,
enquanto educa, € educado, em dialogo com o educando que, ao ser educado,
também educa. Ambos, assim, se tornam sujeitos do processo” (FREIRE, 1987,
p.68).

As metodologias ativas possuem algumas caracteristicas

“O ensino exige rigor metodoldgico; pesquisa; respeito aos saberes dos
educandos; criticidade; estética e ética; corporeidade das palavras pelo
exemplo; risco, aceitagdo do novo e rejeicdo a qualquer forma de
discriminacgdo; reflexao critica sobre a pratica; reconhecimento e elevagao
da identidade cultural. Essas caracteristicas atribuidas ao ensino se somam
e sao norteadoras de uma proposta educacional que recusa a educagéao e o
ensino por uma visao simpléria e, aqui, vista como errénea do ensino como
mera transmissdo de conhecimentos” (Paiva; Parente; Brandio; Queiroz,
2016).

As metodologias ludicas estdo no escopo das metodologias ativas, pois torna
possivel ao discente a aprendizagem por meio das novas descobertas, dinamicas
contextualizando e aprofundando os conhecimentos sécios histéricos e de sua
vivencia construindo os saberes de forma coletiva e despertando sua curiosidade
sobre o conteudo sentindo-se capaz de superar suas dificuldades e disposto a
alcancgar os niveis mais autos de suas potencialidades.

Ja Leite (2017), salienta a importancia de estratégias Iudicas, como

ferramenta de ensino.

As atividades ludicas educativas fazem parte do processo de ensino
aprendizagem da crianga, sendo indispensavel a utilidade pelo mediador em
suas praticas, as brincadeiras implicam em favorecer a autonomia da
crianga de forma espontanea, habilidosa e simples, basta que o professor
procure métodos bem sucedidos para realizar brincadeiras utilizando
brinquedos adequados para as criangas, onde a aprendizagem favorecga
seus alunos, facilitando ndo somente o aprendizado da crianga em si, mais
também a forma de como o educador ver, sente e conhece a realidade de
seus alunos, ajudando a avalia-los desde a forma do brincar, quais séo suas
capacidades, necessidades mais constatada durante a realizagdo com as
atividades ludicas (LEITE, 2017, p.19



21

Assim métodos como o desenvolvimento de oficinas, jogos, brincadeiras,
contagdo de histérias, teatros, musicas, dancas, arte /pintura e entre outras,
proporcionam uma maior eficiéncia na construgdo conjunta, apropriagcdo e
consolidagdo do conhecimento desenvolvendo a crianga em todos os aspectos,

psicoldgicos, afetivos, culturais, educacionais, escolares e sociais.

2.5 0 LUDICO NA EDUCACAO

O Ludico com sua origem etiolégica proveniente do latim /udus palavra esta
diretamente relacionada ao jogo. Huizinga (2008, p. 41), “ludus abrange os jogos
infantis, a recreacdo, as competicdes, as representacoes liturgicas e teatrais e os
jogos de azar”. Para Brougére (2003) historicamente o jogo era compreendido pela
civilizagdo grega como expresséao vital do individuo colocando-o como participante.
Em contrapartida para os romanos o jogo era visto como um espetaculo, onde o
papel de extrema relevancia cabia ao expectador. Lopes (2004) afirma que a
importancia das manifestagbes ludicas como fundamentais para a formagao do
sujeito ja eram valorizadas e reconhecidas por Platdo, Aristoteles e Heraclito.

Massa (2015) descreve que durante o periodo medieval, as manifestagdes
ludicas adquiriram caracteristicas consideradas perigosas, chegando a serem até
mesmo proibidas, devido ao poder e a influencia da igreja que cobria a Europa.
Atividades de lazer eram aceitas apenas durante os festivais religiosos, devido ao
fato, de a vida na terra, ser apenas uma preparacéo para a vida eterna (BROUGERE,
2003; LOPES, 2004).

Neste cenario que as atividades ludicas se correlacionam diretamente aos
festejos de festejos de carnaval, onde o individuo tem a necessidade do uso da
mascara a fim de vivenciar o prazer, sempre a margem da sociedade, tornando este
o momento historico onde ha a segregacgao entre o sério € o nao sério de forma tao
concisa que persiste até os dias atuais, quando se fala em ludicidade (MASSA,
2015).
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No periodo moderno Huizinga (2008), salienta que varios movimentos
culturais desde o renascimento, demonstram a participacdo do ludico na pintura,
escultura, literatura e musica, demonstrando a integragcao da atividade ludica como
parte da vida do ser e ndo apenas como utopia.

Em seus estudos Lopes, (2004) enfatiza que houve o surgimento de um novo
olhar sobre a crianga. Estudos s&o realizados a respeito da aprendizagem
ressaltando os reflexos do brincar e da ludicidade no desenvolvimento infantil, sendo
este o momento histérico que, insere, formalmente, o ludico no processo
educacional.

Durante a revolugao industrial um novo olhar sobre o ludico surge na Europa,
condicionando-o ao trabalho, como instrumento de desenvolvimento de produgéo,
técnico, cientifico e industrial (HUIZINGA, 2008).

Na otica contemporanea o que se paira sobre o0 jogar € determinado pela
visdo do autor, porem em sua maioria “[...] 0 jogo esta na génese do pensamento, da
descoberta de si mesmo, da possibilidade de experimentar, de criar e de transformar
o mundo” (ROJAS, 2002, p. 6). “E através do ludico que a crianga consegue
relacionar-se com seu proprio corpo, com o outro e com o mundo, onde o imaginario
se transforma em real, provocando-lhe uma sensacédo de poder e dominio sobre o
mundo” (SOUZA, 1996, p. 341). De acordo com este contexto, € que se demonstra a
relevancia do jogo em sala de aula, com o intuito da promog¢ao da aprendizagem,
formal ou informal, direcionado pelo professor a fim da apropriacdo de conceitos
trabalhados anteriormente em sala de aula, proporcionando a criangca um ambiente
de aprendizagem com uma correlagao maior ao seu cotidiano. (SOUZA, 1996)

O jogo deve ser trabalhado como recurso ludico direcionado a fim de se obter
éxito na realizagao das finalidades educativas, uma vez que é fator importante no
processo do desenvolvimento infantil.

Para Murcia (2005), o jogo se define como.

E um meio de expressdo e comunicagdo de primeira ordem, de
desenvolvimento motor, cognitivo, afetivo e sociabilizador por exceléncia. E
basico para o desenvolvimento da personalidade da crianga em todas as
suas facetas. Pode ter fim em si mesmo, bem como ser meio para a
aquisicdo das aprendizagens. Pode acontecer de forma espontanea e
voluntaria ou organizada, sempre que respeitado o principio da motivagao.
Murcia (2005 p. 74).
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O ato de educar néo se restringe a um singelo cuidado com as estruturas
mentais, vai, além disso, sendo uma preocupagao com a expressao corporal como
um todo. Considerando que educacdo é sinbnimo de liberdade, os processos
cognitivos a respeito do ensinar e aprender deve subsidiar a concretizagéo deste
pressuposto.

Por meio do ludico, o educando internaliza seus conhecimentos brincando,
executando as correlagdes necessarias a aprendizagem, entre os conteudos e os
jogos ou brincadeiras, colocando o ensino tradicional em segundo plano neste
processo de aquisicdo e apropriacdo do conhecimento, de forma divertida e

prazerosa.

“O ludico é subjetivo, permitindo-se assim, fazer relagdo com o processo de
ensino aprendizagem. Pois, o prazer pelas brincadeiras esta presente em
todos nods, independente de raga, cor ou religido. ” Algumas disciplinas,
como a matematica, por exemplo, ndo sejam tdo amadas quanto as
brincadeiras pelas criangas na idade escolar, porém, as disciplinas se fazem
presente, tornando-se um obstaculo a ser vencido, pois, devemos amar as
dificuldades para vencé-las. O ludico dentro do processo educativo pode
construir-se numa atividade muito rica, na medida em que professores e
alunos interagem construindo conhecimentos e socializando-se, podendo
atuar na escola, de forma a promover a interdisciplinaridade (OLIVEIRA,
2010, p. 18).

O lddico deve ser visto como instrumento facilitador e enriquecedor, no
processo ensino-aprendizagem, pois € por seu intermédio que as criangas buscam
hipoteses que visam a resolugdo dos problemas propostos, para que seja feita a
construgdo e estruturagdo do seu conhecimento formal. E com o auxilio dos jogos
didaticos que os alunos buscam a resolugéo de problemas, de desafios instigados
pelos professores com o objetivo de que se possa experimentar, aprender, vivenciar,
expor emogoes, que se resolva conflitos, por meio da interagdo entre a crianga € o
seu eu bem como com seus colegas e professores, (SOUZA, 2013).

Alguns dos objetivos da aprendizagem ludica, para Almeida (1998) sdo a
busca de explicagbes das multiplas relagbes entre o homem e suas estruturas
historica, social, cultural e psicologica, salientam a necessidade de se transcender
das possiveis relagdes pessoais para relagdes de criacao, reflexivas, de sapiéncia e
sociabilizadoras, tornando a acdo educativa uma incumbéncia prazerosa satisfatoria

consciente e intelectual, com caracteristicas transformadoras individuais e sociais.
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Um dos primeiros pesquisadores que ressalta a importancia crucial do inicio
da infancia e seu reflexo na formacédo do ser, Froebel discorre sobre a importancia
dos jogos e as brincadeiras, como recurso inicial para a aprendizagem,
considerando o ludico ndo somente como algo divertido, mas sim uma forma de se
consolidar as representagdes do mundo concreto bem como uma forma de
compreender, (BARBOSA, 1996).

Antunes (2000) estrutura seu trabalho nas areas da inteligéncia estimulaveis
ou nao estimulaveis por jogos ludicos que podem ser de natureza material ou verbal,
que englobam as dimensdes linguisticas, légico matematico, espacial, musical,
sinestésico corporal, naturalista, intrapessoal e interpessoal.

Para Borba (2006), o papel da Instituicdo de ensino no ambiente ludico na

educacao:

“...a escola, como espaco de encontro das criangas e dos adolescentes com
seus pares e adultos e com o mundo que os cerca, assume o papel
fundamental de garantir em seus espacos o direito de brincar. Além disso,
ao situarmos as nossas observagdes no contexto da contemporaneidade,
veremos que esse papel cresce em importancia na medida em que a
infancia vem sendo marcada pela diminuicdo dos espacos publicos de
brincadeira, pela falta de tempo para o lazer, pelo isolamento, sendo a
escola muitas vezes o principal universo de construgdo de sociabilidade. ”
Borba (2006, p. 42)

Kishimoto (1998), discorre sobre a presenca do sentido e significado do
brincar na escola que por vezes detém um sentido diretivo radical, com exclusao de
liberdade ou de forma descompromissada desprovida de enfoque pedagdgico, sem
que se tenha feito um planejamento prévio para que possa se obter um objetivo com
esta atividade, que seja a aquisicdo de forma solida de um conhecimento. O brincar
deve ser entendido como um processo facilitador, no processo de construgdo dos
saberes por parte da crianga e no processo de desenvolvimento infantil.

Marques (2014) informa que os jogos sensoriais de Maria Montessori
possuem relagdo direta com os “Jogos Educativos” propostos por Froebel.

Atividades ludicas que contribuiam para a formacgao do futuro adulto.
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Montessori, propds os “jogos sensoriais” com o objetivo de estimulagdo de
cada um dos sentidos, para que seus estudos obtenham éxito Montessori buscou
varios recursos, projetando uma infinidade de materiais didaticos, com o objetivo de

testar suas hipoteses.

3 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

3.1 LOCAL DA PESQUISA

A pesquisa ocorreu em uma Escola Municipal localizada no municipio de
Foz do Iguagu, Parana.

A inauguragdo da escola deu-se em 06 de junho de 1996, contanto com 17
funcionarios. Sua estrutura fisica era composta por quatro salas de aula, secretaria,
sala administrativa e de professores, cozinha e banheiros. Contava com
aproximadamente 240 alunos distribuidos nos turnos: matutino e vespertino.

A ampliagdo da escola iniciou-se no ano de 1999 e foi concluida no ano de
2000 que passou a contar com mais quatro salas de aula. No ano 2008, foi
implantado de forma gradativa o Ensino Fundamental de nove anos através de Lei
n°11. 274/2006, sendo que o estabelecimento atendia os alunos do 1° ao 5° ano de
acordo com Resolucéo n° 2360/2008.

A escola foi mantida pelo governo do municipio, tendo apoio da Associagao
de Pais e Mestres que realizou promogdes a fim de arrecadar fundos.

Atualmente a escola possui vinte e trés funcionarios, sendo doze professores,
cinco Auxiliares de Servicos Gerais, duas cozinheiras, uma secretaria, duas
coordenadoras pedagodgicas e uma diretora. Oferta o Ensino Fundamental,
atendendo a 317 alunos em dois turnos: matutino e vespertino, distribuidos em 14
turmas: trés turmas de 1° Ano, duas turmas de 2° Ano, duas turmas de 3° Ano, duas
turmas de 4° Ano, duas turmas de 5° Ano, uma turma de Sala de Recursos e duas
turmas de sala de Apoio e Aprendizagem. A escola oferece reforgo escolar aos

alunos no contra turno.
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A estrutura fisica atual da escola é formada por seis salas de aula, secretaria,
sala administrativa, sala de professores, Laboratério de Informatica, Sala de

Recursos, cozinha, deposito, banheiros.

3.2 TIPO DE PESQUISA

O trabalho caracteriza-se por uma revisdo de literatura e uma pesquisa de
campo. Desta forma, fundamentou-se em um levantamento bibliografico com uma
discussao da realidade vivenciada na escola municipal de Foz do Iguagu, que
deferiu-se teoricamente a pesquisa de campo realizada com os professores sobre a
concepcao dos mesmos frente ao uso do ludico no ensino fundamental |, Dentre a
estas constantes mudangas na histéria da educacgao, presencia-se e constata-se o
surgimento de das dificuldades no ensino aprendizagem, tanto quanto a
desmotivacdo oriunda dos educandos, exigindo dos educadores uma reforma,
atualizacao e capacitacdo para atender a estas demandas.

Entretanto para a pesquisa de campo, Gil (2010), avalia de forma critica e
profunda uma realidade especifica, sendo feita principalmente por meio da
observagao das acgdes e praticas do seu universo da amostra, buscando elucidar e

interpretar os fatos ocorridos na situagéo vivenciada.

3.3 POPULACAO E AMOSTRA

A populacdo e amostra da referida pesquisa procedeu-se com as
professoras de uma escola municipal de Foz do Iguagu, compreendendo um total de

14 professores.
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3.4 INSTRUMENTOS DE COLETA DE DADOS

A fundamentacao tedrica do presente estudo foi estruturada por meio de
pesquisa bibliografica em artigos, livros, trabalhos de conclusdo de curso de
graduacgéo, pos-graduacéo e dissertacbes de mestrado.

Entretanto para pesquisa de campo proferiu-se a utilizagdo de um
questionario direcionado, aplicado pela pesquisadora aos professores lotados em

uma Escola Municipal de Foz do Iguagu.

3.5 ANALISES DOS DADOS

Através das tabulagdes das respostas obtidas das questbes objetivas
aplicadas aos docentes, as respostas forma quantificadas de maneira independente

para cada questao.
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4 RESULTADOS E DISCUSSAO

Inicialmente, na tentativa de conhecer o publico de interesse para a realizagao
da pesquisa, que € constituido exclusivamente de docentes do sexo feminino,
inquiriu-se o questionamento sobre a faixa etaria das professoras respectivas. Para

tanto, os resultados obtidos encontram-se na figura 1.

Figura 1- Faixa etaria dos professores

6

o

Até 25 anos 25a 35 35a45 Mais que 45

Fonte: Autora 2018

Como pode-se observar dentre ao corpo docente da escola, trés professoras
possuem a idade de 25 a 35 anos, seis possuem a faixa etaria entre 35 a 45 anos,
assim como cinco decentes possuem mais de 45 anos.

Desta forma pode-se afirmar que de forma geral, as professoras enquadram-
se em uma faixa etaria que inspira experiéncia e maturidade ao qual devem ja
exercer a docéncia por certo periodo. Com formagéo de 100% dos docentes em
nivel magistério, superior em pedagogia com poés-graduacado lato senso, nas
diversas areas correlatas a pedagogia e docéncia.

Sendo assim, na tentativa de conhecer mais sobre a caracteristica do publico
docente desta escola, proferiu-se a questionar sobre qual o tempo em que os
mesmos exercem ja a profissdo docente. Desta forma, os resultados obtidos

encontram-se na figura 2.
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Figura 2- Tempo de exercicio a docéncia

la3anos 4-10anos 11-15anos Maisde 15 anos

Fonte: Autora 2018

Sendo assim, observa-se que dentre a totalidade dos professores (14
professores), a grande maioria sendo representada por 9 docentes possuem mais de
15 anos de exercicio a docéncia. Entretanto, dois professores afirmaram ter
experiéncia a docéncia de um a trés anos, assim como dois professores acentuaram
que exercem a profissao professor entre o periodo de 4 a 10 anos, assim como um
professor condiz que exerce a fungao docente entre um periodo de 11 a 15 anos.

Por esta representacdo, assegura-se que a grande maioria dos professores
possuem experiéncia a fungao que exercem sendo esta uma caracteristica positiva,
pois conforme acentuam Ramalho, Nufiez e Gauthier (2004), a docéncia constituiu-
se em um processo de estruturacdo da identidade docente. Desta forma, o
profissionalismo e a profissionalidade se intercalam de forma simbidtica, constituindo
a profissionalizagdo. Nesta perspectiva, o proximo questionamento proferiu-se
conhecer qual seria concepcao dos professores sobre a definicdo da ludicidade.

Para tanto, os resultados obtidos encontram-se na figura 3.

Figura 3- Concepgéao sobre a definigdo da ludicidade

Jogos Brincadeiras Criatividade

Fonte: Autora 2018
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Diante do expresso na figura 3, salienta-se que a grande maioria dos
docentes tem um conceito de ludicidade em correlagao direta com o ato de brincar,
fazendo o uso de jogos, divertimento, deixando a margem sua relagdo com o
agugamento da criatividade, seis dos quatorze docentes pesquisados afirmam que o
ensino ludico esta diretamente ligado aos jogos, ja cinco apontam o ludico como o
uso de brincadeiras e apenas trés, acentuaram o ludico ao ato de despertar a
criatividade do educando, para a criatividade.

Toda atividade ludica deve ter um objetivo, deve culminar no processo de
despertar e agugar a criatividade do aluno, a compreender o conteudo em questao e
consequentemente a si préprio e o mundo que o cerca Huinzinga (2008).

As atividades ludicas proporcionam ao educando que tenha um
desenvolvimento cognitivo com um maior grau de complexidade despertando assim
o interesse e a curiosidade do aluno.

A escola possui varios tipos de materiais que tem acgao ludica, como
computadores, televisores, tablets e jogos pedagdgicos, sendo assim a instituicao de
ensino esta bem respaldada quanto a materiais ludopedagdgicos, para serem
usados pelos docentes em suas aulas. Kishimoto (1999) demonstra a importancia do
uso dos instrumentos ludopedagdgicos para a apropriagdo do conhecimento por
parte do discente.

Os PCNs de matematica 1998 elucidam que: “Recursos didaticos como jogos,
livros, videos, calculadora, computadores e outros materiais tém um papel
importante no processo de ensino aprendizagem. ” (BRASIL, 1998, p. 57). Nesta
perspectiva, indagou-se se ha a participagdo das docentes em cursos de formacgao
com a tematica direta ou correlacionada com a ludicidade, ao qual os dados obtidos

encontram - se na figura 4.

Figura 4- Participacdo em formag&o continuada com a tematica o
desenvolvimento de materiais pedagdgicos.
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Fonte: Autora 2018
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Quanto a formacéao continuada, a secretaria municipal de educacao de Foz do
Iguacu SMED, proporciona cursos periodicamente, onde dez dos quatorze docentes
participaram de ao menos um curso dos descritos na tabela 1, enquanto quatro
optaram nao por participar. Estes cursos sédo ofertados pela SMED, por meio do
Nucleio Municipal de Tecnologia (NTM), os cursos contemplam todas as areas do
ensino Fundamental |, como a Base Nacional Comum, (Portugués, Matematica,
Ciéncias, Historia, Geografia, Educacao Fisica e Artes), também a disciplina de
Informatica Educativa e sala de Apoio e aprendizagem, ofertados pelo municipio e a
area de Educacédo especial que engloba as Classes especiais e sala de recursos
multifuncionais, nestas formacdes ha a producdo de materiais e recursos didaticos,
estas ocorrem bimestralmente. Relagcdo de cursos ofertados estdo descritos na

tabela 1.

Tabela 1. Cursos e agdes relevantes oferecidos pela Secretaria municipal da educagdo (SMED) no
ano de 2018.

AGOES RELEVANTES NO PERIODO

Fevereiro

- Semana Pedagdgica EJA - 06/02 a 16/02/2018;

- Formacao Professores Laboratoristas de Informatica Educativa (PLIE) - 07/02 e
17/10/2018;

- A Pratica Pedagodgica na Sala de Recurso Multifuncional — 09/02/2018;

- Orientagdes e Encaminhamentos para o Trabalho do Coordenador Pedagdgicas —
23/02/2018;
- Orientagbes e Encaminhamentos aos Professores do 1° Ano — 26/02/2018;

- Orientacdes e Encaminhamentos aos Professores do 3° Ano - 27/02/2018.

Marcgo

- Orientagbes e Encaminhamentos aos Professores do 2° Ano - 01/03/2018;

- Formacéao para CONAE - 01/03 e 02/03/2018;

- Orientagbes e Encaminhamentos aos Professores do 5° Ano - 02/03/2018;

- Fungdes Executivas e Aprendizagem - 03/03/2018;

- Orientagbes e Encaminhamentos aos Professores do 4° Ano - 06/03/2018;

- Orientacdo Pedagdgica para Professores de Areas Especificas - CHN, Arte, H. e G. -
07/03/2018;

- Orientacdes Pedagdgicas na Area de Educagao Fisica - 07/03/2018;

- Encontro de Orientagao da Sala de Apoio a Aprendizagem - 08/03/2018;

- Horta Escolar: Plantando e Educando para a Sustentabilidade da Vida - 08/03 a
31/10/2018;

- Formagéao Planejamento Pedagégico - 10/03/2018;
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- Linguagem Oral e Escrita — Atuacdo Docente diante das Alteracées — Coordenadoras -
13/03/2018;
- Organizacao do Trabalho Pedagdgico: A Avaliagcao da Aprendizagem — Coordenadoras -
13/03/2018;
- Orientacdo Pedagdgica para Professores de Areas Especificas - CHN, Arte, H. e G. -
14/03/2018;

- A avaliagdo no processo de ensino e aprendizagem da Educagéao Fisica - 14/03/2018;
- Primeiros Socorros, Suporte Basico de Vida e Desobstrucao de Vias Aéreas. - 16/03/2018;
- A Importancia da Psicomotricidade no Ensino Fundamental - 1° Ano - 19/03/2018;

- Linguagem Oral e Escrita — Atuagcao Docente diante das Alteracdes - 3° Ano - 20/03 a
29/05/2018;

- A Importancia da Psicomotricidade no Ensino Fundamental - 2° Ano - 22/03/2018;

- Organizacao do Trabalho Pedagdgico: A Avaliacao da Aprendizagem 5° Ano - 23/03/2018;
- Discalculia e Intervengdes Pedagogicas — 24/03/2018;

- Organizacao do Trabalho Pedagdgico: A Avaliacio da Aprendizagem 4° Ano - 27/03/2018;

- Educacédo e Sensibilizacdo para o Turismo: Nosso Patriménio e Identidade - 28/03 a
30/11/2018.

Abril

- Cooperjovem - 03/04 a 18/10/2018;

- CONAE - Etapa Municipal — 06/04/2018;

- Planejamento interdisciplinar: Possibilidades e Encaminhamentos para o 3° ano -
10/04/2018;

- Desafios e Possibilidades Através da Abordagem Metodolégica do Ensino por
Investigagao - Quarta (manha) -11/04 a 07/07/2018;

- Desafios e Possibilidades Através da Abordagem Metodolégica do Ensino por
Investigacao - Quarta (tarde) - 11/04 a 07/07/2018;

- Planejamento interdisciplinar: Possibilidades e Encaminhamentos para o 2° ano -
12/04/2018;

- Planejamento interdisciplinar: Possibilidades e Encaminhamentos para o 5° ano -
13/04/2018;

- Neurociéncia e os Processos Educativos — 14/04/2018

- Planejamento interdisciplinar: Possibilidades e Encaminhamentos para o 4° ano -
17/04/2018;

- Planejamento interdisciplinar: Possibilidades e Encaminhamentos para o 1° ano -
23/04/2018;

- Encaminhamentos ao Atendimento Especializado — 23/04/2018;

- Artes Visuais e Musica em Sala de Aula: Ampliando as Possibilidades e Desenvolvendo
Habilidades — 25/04/2018;

- Linguagem Oral e Escrita — Atuagdo Docente diante das Alteracdes - 2° Ano - 26/04, 10/05
e 24/05/2018;

- Tabulacao de Dados - Prof? Thuinie - 27/04/2018.

Maio

-Estratégias e Intervencgdes: Ecomuseu um espaco pedagdgico - 02/05/2018 e 16/05/2018;
-Plano de Ac¢ao no Contexto Escolar — Coordenadores — 4/05/2018;
-Dia do Desafio: Lazer e Qualidade de Vida 2018- 05/05/2018;
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-Programa de Ensino sobre Educacdo Sexual para Professores do Ensino Fundamental —
05/05/2018;

-Encaminhamentos Pedagodgicos no Atendimento Educacional Especializado - Classe
Especial — 07/05/2018;

-Escola Conectada — Diretores — 07/05/2018;

-Linguagem Infantil, suas Alteracbes e Saude Vocal do Professor - Coordenadores
Pedagodgicos -16/05/2018;

-Dia do Desafio - Educacéo Fisica Escolar 2018 — 12/05/2018;

-A Relagao da Educacéao Fisica com a Psicomotricidade -16/05/2018;

-Dia do Desafio: Iniciacao Esportiva na Educacao Fisica 2018 - 19/05/2018;

-Dia do Desafio - A Educacao Fisica como aliada da Qualidade de Vida — 26/05/2018;
-Cooperjovem (participantes 2014,2015,2016) formacao dos professores — 22/05/2018;
-Formacao PNAIC;

-Desafio e Possibilidades do Ensino por investigagao: Atividades interdisciplinares no
ambiente escolar;

- Educagdo Empreendedora — JEPP/JOVENS: Empreendedores Primeiros Passos —
SEBRAE.

Junho

-Capacitacao para o Profissional da Educacdo no atendimento ao aluno com Diabetes-
28/05 a 02/07/2018;

-Dos pressupostos tedricos que sustentam o curriculo a avaliacdo do ensino e da
aprendizagem — 15/6/2018;

-O Ensino de Ciéncias numa aula Invertida — Como Trabalhar os Conteudos de Ciéncias em
Aulas Exclusivamente Praticas — 16/06/2018;

-Linguagem Oral e Escrita — Atuagédo Docente diante das Alteragdes - 1° Ano - 18/06 a
27/08/2018 -Planejamento: Um Olhar Estratégico (Coordenadores) — 19/06/2018;

-Contacgao de histérias para Sala de Aula -23/06/2018;

-Planejamento para 3° Ano: Um Olhar Estratégico — 26/06/2018;

-Planejamento para 2° Ano: Um Olhar Estratégico — 28/06/2018;

-Linguagem Infantil, suas Alteracoes e Saude Vocal do Professor -Aulas especificas —
29/06/2018;

-Planejamento para 5° Ano: Um Olhar Estratégico - 29/06/2018.

Julho

-Formacao para candidatos a gestores da Educacéo Infantil e Ensino Fundamental - 02/07
a 25/08/2018;

-Planejamento para 1° Ano: Um Olhar Estratégico — 09/07/2018;

-Planejamento para 4° Ano: Um Olhar Estratégico — 10/07/2018;

-Semana Pedagogica — EJA - 10/07 a 13/07/2018;

-Musicalizagéo e Psicomotricidade na Educacéao Infantil - Turma Il — 13/07/2018;

-1l Seminario de Valorizagao e formagao dos Profissionais do Magistério — 30/07/2018;
-Educacao em Direitos Humanos - 31/07 a 10/08/2018;

-Formagao Géneros Discursivos - Artigo de Opinido — Professores PSS;

-Formacéo Avaliacdo — NRE.
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Agosto

-Formagéao para candidatos a gestores da Educacédo Infantil e Ensino Fundamental - 02/07
a 25/08/2018;

-Desenvolvimento de Plano Estratégico: O Curriculo e as Dez Competéncias da BNCC —
02/08/18

-Formacédo para o “1° Concurso sobre Direitos Humanos” — Professores 5° ano -
UNIOESTE;

-Formacéao Referencial - BNCC — NTM;

-Projeto Olhar Parana — Oficina — SEC;

-Atuacao Docente na Inclusdo — Desafios da Formagao, Multiplas Realidades, Diferentes
Estagios — Professores 1° ano. NTM;

-Comunicacao Verbal, Nao Verbal, Amor Paixdo — Secretaria de Administragdo e Gestao
Pessoas;

-Desafios e Possibilidades por Meio da Abordagem Didatica do Ensino por Investigagao —
PTI;

-Formagéao Horta Escolar/Legislacdo — CEAI;

- Géneros Discursivos e Andlise Linguistica — Professores 4° e 5° anos — UNIOESTE.

- Teatro em Sala de Aula — SESC.

Fonte: Nucleo de tecnologia Municipal (NTM), Secretaria Municipal de Educac¢ao (SMED)

Em relagdo & indagagdo quanto a dificuldade para o desenvolvimento de
materiais pedagogicos, os docentes se posicionaram da seguinte forma, dados

elucidados na figura 5.

Figura 5- Dificuldade para o desenvolvimento de materiais

pedagogicos.

8

Pouco tempo Faltade habilidades Faltade motivacdo Auséncia de materiais
que envolvem a
confeccao

Fonte: Autora 2018
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Os docentes relatam principalmente a falta de tempo salientada por oito dos
quatorze docentes questionados, duas relatam a falta de habilidades na confeccao
do mesmo, uma nao se sente motivada para tal produgao e trés relatam a falta me
materiais necessarios

Em relacdo ao questionamento sobre a possibilidade da aplicacdo de
estratégias ludopedagodgicas em qualquer faixa etaria, as respostas em sua
totalidade corroboram de forma positiva inclusive com o questionamento da
necessidade de sua aplicagao Huizinga (2008) em seu livro Homo Ludens, traz um
panorama historico a cerda da presenca do ludico na historia da humanidade e em
todas as etapas do desenvolvimento. Em consonancia Vygostsky (1998), buscou a
compreensao do desenvolvimento do individuo humano, cognitivamente,
comportamentalmente e psicologicamente, ao longo da historia da humanidade.

Em relagdo ao trabalho e o desenvolvimento de materiais ludicos todas as
instituicdes de ensino superior de Foz trabalham com esta construgdo. Os recursos
pedagogicos mais utilizados nas aulas da referida unidade de ensino, estao

descritos na figura 6.

Figura 6- Recursos educacionais utilizados no planejamento das aulas.
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Fonte: Autora 2018

Nove das quatorze professoras fazem uso do projetor multimidia, entretanto
os cinco demais professores afirmaram ter dificuldade de manuseio com o aparelho
por este motivo ndo fazem uso do dele; apenas duas professoras levaram seus
alunos em museus, quanto a viagens em ambientes naturais nove professoras

conduziram seus educandos a estes ambientes principalmente o Parque Nacional
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do lguagu, todas as professoras usam periodicamente a TV pendrive; cartazes;
jornais, videos, mapas conceituais, revistas, revistas em quadrinhos, livros, musicas
e parodias, a cidade nao oferece teatro, apenas seis professoras fazem uso de
dinamicas de grupos, duas de maquetes e todas utilizam o laboratério de informatica,
pois ha a disciplina de informatica para todas as turmas do ensino fundamental e do

ensino especial.
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5 CONSIDERAGOES FINAIS

A atual dificuldade enfrentada pelos alunos se da prioritariamente devido a
forma com que os conteudos sao apresentados, que geralmente tornam-se pouco
atrativos aos estudantes, que em sua realidade utilizam as tecnoldgicas
(computadores, tablets e smartphones) de forma habitual, distanciando os conteudos
de seus interesses rotineiros, sendo assim quando reformulado este modo de
apresentacao dos conteudos, com a insergcdo de jogos, das tecnologias, e de
metodologias que despertem o interesse do aluno, criando uma ponte para o
processo de aquisi¢cao do conhecimento.

Diante deste novo alunado, faz-se necessario que o docente supere a
resisténcia em trabalha com métodos alternativos aliando o ludico a atualizagdo de
sua pratica pedagdgica que deve se fundamentar na dimenséo social do educando,
principalmente devido a heterogeneidade das turmas.

O publico alvo da pesquisa € composto exclusivamente de docentes do sexo
feminino, em sua maioria tendo idade entre 35 e 45 anos, com 15 anos ou mais de
experiéncia em docéncia, fundamentando sua concepcéo de ludico no uso de jogos;
a escola disponibiliza uma grande gama de materiais que estimulam a criatividade
do aluno e tornam as aulas mais agradaveis aos educandos, quanto a participagao
dos docentes em cursos de formacado ofertados pela Secretaria Municipal de
Educacdo de Foz do Iguagu, a grande maioria dos docentes participam destes
cursos, a maioria dos docentes relatam a falta de tempo para a preparacdo de
materiais pedagogicos, todos os docentes fazem uso periodicamente de TV pendrive;
cartazes; jornais, videos, mapas conceituais, revistas, revistas em quadrinhos, livros,
musicas e parodias, para complementar suas praticas pedagodgicas

Desta forma o trabalho objetivou, analisar a concepgdo docente de uma
escola municipal de Foz do Iguagu quanto ao uso de atividades ludopedagdgicas
como estratégia metodolégica para melhorar a apropriagdo dos conteudos no 5° ano
do ensino fundamental |, com dados proporcionados pelo estudo demonstram que
os docentes fazem uso de metodologias ludo pedagodgicas em suas aulas,
necessitando que todas participem de cursos de formacdo, que sua concepgao de
ludico se delimita ao uso de jogos e brincadeiras para que a aula se torne mais
divertida e ndo com o foco de usar estas estratégias para despertar a curiosidade do

aluno.
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A crianga conhece o mundo por meio do ludico, que € uma acao prazerosa
tanto para o aluno quanto para o professor, toda acido ludica sob o correto

direcionamento, proporciona o aumento da eficiéncia do processo de construgao
conjunta do processo ensino e aprendizagem.
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APENDICE(S)

APENDICE A — Questionario para Decentes

Pesquisa para a Monografia da Especializagcdo em Praticas Educacionais em
Ciéncias e Pluralidade — EaD UTFPR, por meio de um questionario, objetivando
demonstrar a importancia do uso de metodologias ludicas, no ensino fundamental.

Local da Entrevista: Foz do Iguagu/Escola Municipal de Foz do Iguagcu — PR.
Data:

1)Sexo: M( )F ()
2)Idade: ( )até 25anos ( )25a35( ) 35a45( ) mais que 45

3) Qual a sua formagao académica?

() licenciado (  )bacharelado ( ) magistério () cursando graduagao

(  )outros

4) Qual o seu grau de instrugdo académica?
() curso técnico () curso superior completo () mestrado

() curso superior incompleto () doutorado

5) Ha quanto tempo exerce a fungao de docente:
()1a3anos ()4-10anos

() 11-15anos () mais de 15 anos

6) Para vocé o que é Ludicidade?
()Jogos

() brincadeiras

(

) criatividade
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7) Sua escola possui acesso a materiais ludicos como recurso didatico para as suas
aulas?
( )Sim () Nao

8) Existe algum recurso didatico que a sua escola ndo possui e lhe faz falta para o

planejamento de suas aulas? Caso sua resposta seja sim, cite o recurso desejado:

9) Vocé ja participou de alguma formacdo continuada tendo como tematica o

desenvolvimento de materiais pedagdgicos?

( )sim (  )ndo

10) O nucleo de ensino oportuniza cursos regularmente priorizando a atualizagao e o
aperfeicoamento na area de educacdo infantil, com énfase a desenvolvimento
materiais e recursos didaticos?

(  )sim ( ) ndo

10.1) Se a resposta da pergunta anterior for sim, com qual frequéncia?

( ) Bimestral () Semestral ( ) Anual

11) Na sua concepcéo o ludico pode ser trabalhado em qualquer faixa etaria?

( )sim ( )ndo
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12) Na sua concepgéo ha necessidade de trabalhar o ludico na formacgéo basica?

( )sim ( )ndo

13) No decorrer de sua formagdo quando encontrava-se na condi¢cdo de discente,
seus professores oportunizavam trabalhar com o desenvolvimento da ludicidade no
ensino?

( )sim ( )nao

14) Qual a sua maior dificuldade para o desenvolvimento de materiais didaticos
pedagogicos?

() Pouco tempo

() Falta de habilidades que envolvem a confecgao

() Falta de motivacao
« )

Auséncia de materiais

15) Dentre aos recursos educacionais citados abaixo, assinale aquele(s) em que
vocé utiliza no planejamento de sua aula?
(9) multimidia

(2) visitas em museus

(9) visitas a ambientes naturais

(14) TV pen drive

(14) Cartazes

(0) Teatro

(6) Dinamicas de grupo

(14) Laboratério de Informatica

(14) jornais

(14) videos

(14) revistas em quadrinhos

(14) mapas conceituais

(2) maquetes

(14) revistas



14) livros

14) musicas

(

(

(14) parodias
() projetor multimidia
(

0) Outros — Citar:
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