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RESUMO

A vida agitada e a falta de tempo sdo duas condigdes bastante presentes na vida das pessoas.
A quantidade de compromissos e atividades a serem realizadas diariamente, seja de cunho
pessoal ou profissional, sdo muitas e, equilibrar a vida pessoal e profissional pode ser uma
tarefa dificil se ndo forem gerenciadas adequadamente. E preciso criar agenda, estabelecer
prioridades e prazos, fazer planejamento e ter disciplina para atingir os objetivos estabelecidos
e realizar as atividades que devem ser cumpridas. Isso pode causar dificuldade na organizacao
das tarefas pessoais a serem realizadas. Visando auxiliar o gerenciamento do tempo que as
pessoas t€m para realizar suas tarefas, como resultado deste trabalho foi desenvolvido um
aplicativo Android, hospedado localmente no dispositivo. Esse aplicativo permite fazer o
cadastro das tarefas das pessoas informando a prioridade que pode ser emergencial,
circunstancial e urgente. Além disso, também ¢ possivel categoriza-las em grupos. O
aplicativo ainda possibilita ao usuario informar o local onde a tarefa sera realizada por meio
de um mapa. A notificacdo ¢ padronizada para exibir a mensagem dez minutos antes de cada

tarefa, contudo, o usuario podera alterar o tempo para ser notificado.

Palavras-chave: Aplicacdo Android. Gerenciamento de tarefas pessoais. Agenda.



ABSTRACT

The hectic life and lack of time are two conditions very present in people's lives. The amount
of appointments and activities to be carried out daily, whether personal or professional, are
many and, balancing personal and professional life can be a difficult task if not managed
properly. It is necessary to create a schedule, to establish priorities and deadlines, make
planning and have discipline to achieve the established objectives and carry out the activities
that must be fulfilled. This can cause difficulty in organizing the personal tasks to be done. In
order to help manage the time that people have to perform their personal tasks, as a result of
this work an Android application was developed, hosted locally on the device. This
application allows you to register people's tasks, informing the priority that can be emergency,
circumstantial and urgent. In addition, it is also possible to categorize them into groups. The
application also allows the user to inform the location where the task will be performed using
a map. The notification is standardized to display the message ten minutes before each task,

however, the user can change the time to be notified.

Keywords: Android application. Management of personal tasks. Schedule.
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1 INTRODUCAO

Este capitulo apresenta as consideragdes iniciais, os objetivos e a justificativa da
realizagdo deste trabalho. No final do capitulo ¢ apresentada a estrutura do texto com a

organizagao dos seus capitulos.

1.1 CONSIDERACOES INICIAIS

A vida agitada ¢ a falta de tempo sdo duas condigdes bastante presentes na vida das
pessoas. A quantidade de atividades a serem realizadas, seja de cunho pessoal ou profissional,
sdo muitas e equilibrar a vida pessoal e profissional pode ser uma tarefa dificil. E preciso criar
agenda, estabelecer prioridades e prazos, fazer planejamento e ter disciplina para atingir os
objetivos estabelecidos e realizar as atividades que devem ser cumpridas. Com a massificagao
do uso de aparelhos de celulares, existem aplicativos para atender as diversas necessidades do
ser humano. Para isso, aplicativos de uso computacional ou de dispositivos moveis, pode
auxiliar os usudrios na organizagdo para o devido cumprimento das suas atividades diarias.

Os usuarios de celulares utilizam o aparelho para realizar diversos tipos de
atividades, tais como: receber e enviar chamadas, tirar e compartilhar fotos, acessar redes
sociais, enviar € receber mensagens, ouvir musicas, assistir videos, jogar, usar mapas, enviar €
receber e-mails, acessar paginas web, buscar informacdes, entre outras (CETIC.BR, 2017a).
Além disso, existem diversos aplicativos para dispositivos moveis com o objetivo de atender
necessidades especificas dos usudrios, como realizar compras e acessar contas bancarias. Sem
contar o amplo uso que os smartphones vém tendo na realizacao de tarefas profissionais.

Uma pesquisa realizada pelo TIC Domicilios e divulgada pelo Centro Regional de
Estudos para o Desenvolvimento da Sociedade da Informag¢ao (CETIC.BR) aponta que 49%
da populagdo utiliza apenas o celular para se comunicar e acessar conteudo on-line,
dispensando o uso de computadores (CETIC.BR, 2017b). A pesquisa mostra, ainda, que o
nimero de pessoas que usam somente o computador para acessar a Internet esta caindo, pois
entre 2014 a 2017 o percentual variou de 24% a 4%, respectivamente. Isso mostra que o uso
dos aparelhos celulares estd se tornando cada vez mais comum entre as pessoas
independentemente de faixa etaria, grau de instrucao, género, renda familiar e classe social.

Os indicadores de cada categoria apontados pelo CETIC.br (2017b) mostram que o
percentual de pessoas com idade entre 10 e 60 anos que utilizam o celular ¢ de 66% e 64%,

respectivamente. O maior nimero de usudrios por faixa etaria € entre 16 a 59 anos (91% e
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86%, respectivamente), sendo o maior nimero de usuarios situados na faixa etarios de 25 a 34
anos (94%). Com relacdo a renda familiar, 72% das pessoas com até um salario minimo e
60% dos sem renda possuem aparelho celular. O maior nimero de usudrios categorizados por
renda familiar s3o os que recebem mais de dez salarios minimos. A pesquisa mostra que
pessoas analfabetas ou que possuem apenas a educagdo infantil utilizam menos o celular
(51%) e pessoas com ensino superior (97%) sdo as que mais utilizam o aparelho.

Diante do exposto, este trabalho propde o desenvolvimento de um aplicativo para
dispositivos mdveis para gerenciar as tarefas e os compromissos dos usudrios que podem ser
de cunho pessoal, profissional ou académico, por exemplo, sendo que cada tarefa pode ser
categorizada em um grupo especifico. A plataforma movel foi escolhida por permitir uso
independentemente da localizagdo do usuario, com ou sem acesso a Internet, pois as
informagdes de suas tarefas ou compromissos sdo salvas localmente. Contudo, o aplicativo

possibilita a realiza¢do de backup na nuvem.

1.2 OBJETIVOS

O objetivo geral estd relacionado com o resultado principal da realizacdo deste
trabalho e os objetivos especificos complementam o geral em termos de funcionalidades do

sistema.

1.2.1 Objetivo Geral

Desenvolver um aplicativo para dispositivos moveis para gerenciar as tarefas e os

compromissos dos usuarios.

1.2.2 Objetivos Especificos

e Organizar a rotina didria das pessoas possibilitando o acesso rapido as tarefas e aos
compromissos previamente cadastrados.

e Proporcionar o gerenciamento das tarefas com estimativa de tempo para a sua
realizagao.

e Possibilitar o envio de alertas por meio de pop-up para cada tarefa e compromisso

cadastrado.
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e Compartilhar tarefas e compromissos entre os usuarios.

1.3 JUSTIFICATIVA

A quantidade de tarefas e compromissos didrios pode fazer com que as pessoas
desperdicem tempo em atividades que, muitas vezes, sd0 menos importantes que outras ou
que deixem de realizar tarefas, inclusive importantes. Administrar os compromissos € as
tarefas pessoais e profissionais ¢ importante para auxiliar que todas as tarefas necessarias
sejam realizadas e possa haver um controle de tempo e priorizagdo para realizagdo, se for o
caso. E isso € possivel quando se tem uma agenda planejada e organizada das atividades
diarias.

Existem estudos que ajudam a definir as atividades em grupos para organizar o
tempo e a prioridade de execucdo, aumentar a produtividade e o equilibrio. Um desses estudos
¢ realizado por Christian Barbosa (2012) que propde um conceito para organizar as atividades
na triade do tempo, composta por esferas classificadas como importante, urgente e
circunstancial. A esfera da importancia refere-se as atividades que sdo significativas para a
pessoa, a esfera da urgéncia retine atividades que possuem tempo curto para sua execug¢ao ou
periodo esgotado e a esfera das circunstincias cobre as tarefas desnecessarias (BARBOSA,
2012).

Diante da necessidade de gerenciar as atividades e os compromissos € proporcionar
melhoria na gestdo do tempo, este trabalho propde o desenvolvimento de um aplicativo
mobile que permite que o0 usuario possa organizar a sua rotina didria.

O sistema permitird um gerenciamento mais completo das atividades e compromissos, a
fim de trazer uma melhoria no tempo necessario para a execu¢do de cada tarefa. O usuario
podera verificar quanto tempo ele tem disponivel para completar as tarefas ou quanto tempo
tem de tarefas agendadas auxiliando na tomada de decisdo para agendar nova tarefa.

Para o sistema proposto foi escolhido o desenvolvimento de um aplicativo mobile na
plataforma Android, pois de acordo com Zuriarrain (2017) a plataforma Android ultrapassou
o Windows e ¢ o sistema operacional mais utilizado no mundo e, também, pela facilidade na

utilizagdo e pela mobilidade.
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1.4 ESTRUTURA DO TRABALHO

Este texto estd organizado em capitulos dos quais este € o primeiro e apresenta as
consideragdes iniciais, objetivos e a justificativa do trabalho. O Capitulo 2 apresenta o
referencial tedrico. No Capitulo 3 sdo apresentados os materiais € o método utilizados para o
desenvolvimento deste trabalho. No Capitulo 4 esta o resultado da realizagdo do trabalho, que
¢ a modelagem e a implementacao do aplicativo. Por fim, estd a conclusdo e as referéncias do

trabalho.
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2 REFERENCIAL TEORICO

Este capitulo apresenta a fundamentagao teodrica deste trabalho que esta dividida em
trés segdes: a primeira explana sobre a gestao do tempo, a segunda apresenta metodologias de
classificagdo das atividades e a terceira aborda o uso das tecnologias na gestdo do tempo e das

atividades.

2.1 GESTAO DO TEMPO

Atualmente, as pessoas vivem em um ritmo cada vez mais acelerado, devido as
diversas atividades que devem desenvolver. Essas atividades sao relacionadas a tarefas
domésticas, profissionais, académicas, entre outras. As pessoas dividem seu tempo em
funcdes para realizar todas as atividades programadas e, muitas vezes, acabam deixando de
fazer alguma tarefa por falta de tempo.

De acordo com Lima e Jesus (2011) a administragao do tempo € um assunto que vém
ganhando espaco e estd sendo discutido no mundo corporativo, principalmente com o objetivo
de aumentar a produtividade do individuo.

As pessoas realizam atividades que surgem repentinamente € que ndo contribuem
para o sucesso profissional do individuo ou da empresa (IPOG, 2019). Um dos maiores
desafios na gestdo do tempo ¢ distinguir as atividades que sdo urgentes das importantes e que
isso deve-se ao fato do ritmo acelerado em que vivem (IPOG, 2019). A gestdo do tempo
ocorre quando ha controle de tempo que o individuo gasta para realizar atividades especificas,
tanto na vida pessoal quanto na profissional e, assim, aumentar a produtividade e a eficiéncia
(MELO; FARIAS, 2015). Para isso, esses autores argumentam que a boa auto-gestdo,
disciplina, definir prioridades, executar uma tarefa de cada vez e, antes de comecar uma
tarefa, deve-se concluir outra que tenha sido iniciada, sdo caracteristicas importantes para
administrar o tempo.

Para Melo e Farias (2015) a procrastina¢do, uso indevido do tempo para realizar
tarefas que ndo sdo importantes ou necessarias e a falta de planejamento sdo fatores que
ocasionam problemas de gestdo do tempo. Para esses autores, as pessoas estdo ficando mais
conscientes de que o gerenciamento eficaz do tempo € importante na realizagdo de suas

tarefas diarias.
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2.2 CLASSIFICACAO DAS ATIVIDADES

Além do planejamento adequado do tempo € necessario definir qual tarefa deve ser
executada primeiro e, para isso, ¢ importante diferenciar trés elementos basicos que sdo: a
urgéncia, a importancia e a prioridade (MELO; FARIAS, 2015).

Covey (2005) classifica as atividades diarias em uma matriz do tempo, como:
importantes e urgentes, importantes € ndo urgentes, ndo importantes e urgentes e, nao
importante ¢ nao urgentes. Conforme argumenta Covey (2005), basicamente uma tarefa ¢
dividida em dois fatores (urgente e importante) sendo que urgente significa que uma tarefa
deve ser executada de forma imediata e a importancia tem a ver com resultados, pois exigem
iniciativa e proatividade.

Barbosa (2012) critica a classificacdo das atividades simultancamente em
importantes e urgentes e desenvolveu um conceito chamado Triade do Tempo, no qual o
tempo ¢ dividido em trés esferas que sdo: urgentes, importantes e circunstancial. Para esse
autor a principal diferenca desse modelo € que uma atividade nunca ¢ considerada importante
e urgente ao mesmo tempo e que as trés esferas juntas compdem a maneira de como o tempo
¢ utilizado.

A esfera da importancia ¢ composta pelas atividades significativas que sao realizadas
a curto, médio ou longo prazo e que o que € importante tem tempo para ser realizado. Tudo o
que ¢ urgente tem tempo curto ou esgotado para ser realizado, geralmente envolvem
atividades que ndo sdo previstas. Por outro lado, ha as tarefas consideradas circunstanciais, ou
seja, que nao sao necessarias € que nao trazem resultados.

Barbosa (2012) corrobora com Covey (2005) ao afirmar que as tarefas consideradas
importantes produzem resultados mais efetivos. No entanto, hd discordancia ao afirmar que
toda tarefa importante pode ser ao mesmo tempo urgente, pois, para Barbosa (2012), as
tarefas importantes tém prazo para serem cumpridas, caso contrario, sao urgentes. Ainda, o
autor diferencia as tarefas importantes das demais, quando as tarefas pessoais t€ém importancia
para a pessoa € nem sempre para os outros, proporcionam prazer ao serem executadas e,
geralmente, sdo espontaneas. Por sua vez, tarefas urgentes devem ser executadas de forma
imediata e causam algum tipo de problema caso ndo forem executadas. Uma tarefa que era
importante e tornou-se urgente ¢ quando havia um prazo de execugao que nao foi cumprido e
a tarefa passa a ser realizada quando o individuo ¢ cobrado ou pressionado. Dessa forma,
quando existem muitas tarefas urgentes para serem realizadas, atrasa a realizagdo das

importantes e isso diminui a produtividade.
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As circunstanciais ocorrem quando o individuo ¢ levado a fazé-las
independentemente de sua vontade, ou da situacdo em que se encontra. Barbosa (2012)
identifica essas tarefas quando podem ser urgentes ou importantes para outras pessoas, mas
nunca para o individuo, ndo geram resultados, geram situagao de insatisfacao ou quando sdo
realizadas contra a vontade.

De acordo com a classificagdo do tempo proposta pela matriz de Covey (2005) e da
triade do tempo de Barbosa (2012), ¢ interessante que o individuo classifique as atividades
que precisa realizar adotando um critério. Para Barbosa (2012), cada tarefa a ser realizada
deve ser analisada e classificada em uma esfera, pois isso ajuda a administrar o tempo e
mudar os padroes. De acordo a pesquisa de Barbosa (2012) realizada com pessoas que
classificaram as atividades na triade do tempo, 69% conseguiram aumentar a quantidade de
tarefas realizadas no dia e ainda colocaram atividades pessoais em seus planos. Assim,
quando as pessoas fazem um planejamento de suas atividades de forma proativa buscam

reduzir o urgente e realizam mais tarefas importantes.

2.3 USO DE TECNOLOGIAS NA GESTAO DO TEMPO

As tecnologias sdo ferramentas que auxiliam os individuos na realizacdo de suas
tarefas, auxiliando no aumento da produtividade, seja na vida pessoal ou profissional. Quase
todas as pessoas t€ém um e-mail, um celular ou um computador para auxiliar em suas rotinas
diarias e na realizagao de suas atividades.

Existem muitas ferramentas que auxiliam os usudrios a administrarem o tempo para a
realizacdo de suas tarefas. Na gestdo empresarial ha ferramentas como Just In Time (JIT),
Kanban, Enterprise Resource Planning (ERP), Materials Requirements Planning (MRT),
Optimized Production Technology (OPT), Trello, Open-Book Management (OBM), entre
outras, que podem auxiliar a gestdo empresarial no desenvolvimento de suas atividades com
maior produtividade e eficacia. Ha também aplicativos no formato de agenda que podem ser
utilizados para administrar as atividades a serem realizadas.

Essas ferramentas variam em termos de funcionalidades e aplicabilidade. Algumas
sao mais direcionadas para empresas, outras podem ser utilizadas tanto para planejamentos
pessoais quanto profissionais. Essas ferramentas permitem delegar tarefas, prazos, interagir
em equipes, compartilhar tarefas, organizar projetos, por exemplo.

Para Barbosa (2012) o uso de uma ferramenta capaz de abordar a metodologia da

administracdo do tempo ¢ importante e necessario para produzir os resultados esperados,
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como aumento de produtividade, por exemplo. O autor afirma que a metodologia ensina o
modelo mental baseado em um modelo de administracdo do tempo, a tecnologia da
sustentagdao ao modelo empregado e a persisténcia para treinar o modelo.

Portanto, combinar as funcionalidades basicas de administracdo do tempo com uma
metodologia que aborda o modelo mental (classificando as tarefas) e os elementos de
execucdo de cada tarefa (tempo, dia, horario, pessoas, etc.) pode ser uma alternativa

interessante para ter resultados positivos € melhor gerenciados.
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3 MATERIAIS E METODO

Este capitulo apresenta os materiais ¢ o método utilizado para o desenvolvimento
deste trabalho. Os materiais elencam as ferramentas e tecnologias utilizadas na modelagem e
na programacao do aplicativo. O método esta relacionado a um modelo de processo que visa

ordenar e estruturar o desenvolvimento do aplicativo.

3.1 MATERIAIS

O Quadro 1 representado a seguir, apresenta a lista das ferramentas e tecnologias que

serdo utilizadas para o desenvolvimento do sistema proposto neste trabalho.

Quadro 1 — Lista de ferramentas e tecnologias

Ferramenta / Versao Finalidade
Tecnologia

Android SDK 26 Linguagem de Programacao
Android Studio 3.3.1 Integrated Development Environment (IDE)
Astah Community 7.1.0 Modelagem do Sistema (casos de uso)
Balsamiq 3.5.17 Prototipagem de telas
Firebase 17.0.0 Ferramenta para gerenciamento de dados e autenticacao
Java 11 Linguagem de Programacao
MySql Workbench 8.0 Diagrama de entidade e relacionamento
Room Persistence 1.1.1 Biblioteca de persisténcia de dados
SQLite 3.30.1 Servidor de banco de dados

Fonte: Autoria propria.

3.2 METODO

A modelagem abordada para o desenvolvimento do aplicativo de gerenciamento de
tarefas e compromissos gerais, foi dividida em vérias etapas conforme o modelo sequencial
linear descrito por Pressman e Maxim (2016). No modelo, as tarefas ocorrem
sequencialmente, com suas fases bem definidas, sendo elas: comunicacdo, modelagem e

implementagao.
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Na fase de comunicagao foi realizado o levantamento de requisitos, que ocorreu por
meio de pesquisas em softwares disponiveis no mercado com propdsitos semelhantes ao do
aplicativo a ser desenvolvido.

Levando em conta principalmente o feedback negativo e positivo dos usudrios, para
saber os principais pontos a serem atendidos no momento do desenvolvimento e, também,
adicionar novas funcionalidades para serem agregadas no aplicativo.

Na etapa de modelagem foi realizada uma analise completa do projeto com a criagdo
de diagramas de caso de uso e os das principais atividades propostas pelo aplicativo. E a partir
dos resultados dessas atividades foram geradas as informagdes para ser realizada a
modelagem do banco de dados por meio de entidades e relacionamentos.

Nesta etapa, o ponto relevante de consideragdo foi a facilitagdo maxima da
manipulacdo e interacdo do usudrio com seus compromissos. Outro ponto que ganhou
bastante importancia foi a sincronizacdo de seus dados em nuvem, para manter a agenda
sempre salva e atualizada.

A etapa da implementacdo do aplicativo consistiu na codificagdo de acordo com a
especificagdo construida nas etapas anteriores. Os testes foram realizados informalmente,
cada funcionalidade implementada era testada e, no final, foi realizado um teste geral para

garantir o correto funcionamento do aplicativo desenvolvido.
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4 RESULTADOS

Este capitulo apresenta o resultado deste trabalho que ¢ o desenvolvimento de um
aplicativo para dispositivos moveis que permite gerenciar as tarefas € os compromissos

diarios das pessoas.

4.1 ESCOPO DO SISTEMA

O sistema proposto neste trabalho visa proporcionar aos usudrios um maior controle
das suas atividades didrias.

O sistema permite que o usudrio cadastre as tarefas, os grupos e a localizagdo da
tarefa. Ao cadastrar uma tarefa, o usudrio poderd configurar a data de inicio e de término, o
tempo estimado para a realizacdo da tarefa, e o status. A notificagdo ¢ recebida por pop-up no
tempo definido pelo usuario

Ainda, podera ser informado a periodicidade das tarefas, se sdao realizadas
diariamente, semanalmente, quinzenalmente ou mensalmente. Ao iniciar uma tarefa ou
compromisso serda definido seu status, podendo estar em aberto, iniciada, em andamento,
suspensa ou concluida. O sistema, ainda, permite que o usuario possa gerar relatorios em
forma de grafico das suas atividades, exibindo dados de acordo com o grupo das tarefas e o
tempo gasto em cada grupo. Isso pode auxiliar o usuario no seu planejamento didrio para
decidir sobre agendar mais atividades ou compromissos em uma determinada data.

Quando uma tarefa ¢ registrada, devera ser vinculada a um grupo para organiza-las
em categorias e auxiliar na visualizacdo dos dados. No registro da atividade ou do
compromisso, podera ser inserida a localizagdo por meio de um mapa.

O usuério podera fazer o backup de suas atividades por meio de uma conta vinculada

ao Gmail, assim seus dados serdo armazenados no Firebase Storage.

4.2 MODELAGEM DO SISTEMA

O Quadro 2 apresenta a lista dos requisitos funcionais (RF) e o Quadro 3 a lista dos

requisitos nao-funcionais (RNF) do aplicativo.
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Quadro 2 — Requisitos funcionais

Identificacao

Nome

Descricao

RF 1

Manter tarefa
cOmpromisso

ou

As tarefas e os compromissos sdo as atividades
diarias do usuario. Ao registrar uma tarefa ou
compromisso, deve ser informada a data e a hora de
inicio e término, o tempo de realizacdo e o grupo ao
qual a tarefa pertence. Também deve ser
personalizado o tempo desejado para notificacao
antes da tarefa ser iniciada. Quando a tarefa for
registrada podera ser informada a periodicidade desta
tarefa, sendo ela diariamente, quinzenalmente ou
mensalmente.

RF2

Alterar status

O status de cada tarefa pode ser alterado conforme o
andamento da tarefa (iniciada, cancelada, suspensa
concluida).

RF 3

Definir prioridade

Ao registrar uma tarefa, o usuario deve definir a sua
prioridade (circunstancial, urgente, importante).

RF 4

Manter grupo

Cada tarefa estara vinculada a um grupo de
atividades (esporte, lazer, académica, profissional,
entre outros).

RF 5

Manter localizagao

Para cada tarefa é informada a localizacdo de sua
realizagdo por meio de mapa.

RF 6

Compartilhar tarefa

Uma tarefa pode ser compartilhada com outras
pessoas que ja fizeram o uso do aplicativo, pelo seu
e-mail.

RF 7

Personalizar
notificacao

Para cada tarefa registrada sera possivel personalizar
o tempo antes do inicio da tarefa que o usuario deseja
ser notificado por meio de um pop-up.

RF 8

Emitir relatorios

Sera possivel emitir relatérios em forma de gréfico,
como, por exemplo, o tempo gasto em horas nas
tarefas separadas por grupo.

RF9

Filtrar tarefa

starus

por

O aplicativo ira mostrar a lista de tarefa filtrada pelo
seu status.

RF 10

Fazer e restaurar

backup

Backup no Firebase Storage.

Fonte: Autoria propria.

O Quadro 3 exibe os requisitos ndo-funcionais identificados para o aplicativo.

Quadro 3 — Requisitos ndo funcionais

Identificacio Nome Descricao

RNFO01 Campos de | Os campos que sdo de preenchimento obrigatorio
preenchimento serdo validados por meio de fun¢do do sistema.
obrigatorios

RNF02 Campos com | Os campos que possuem caracteres especiais sSerao
mascaras de entrada | validados por meio de méscaras de entrada.

RNFO03 Vinculo Dados relacionados devem estar vinculados (um grupo

de tarefas ndo pode ser removido se existem tarefas
associadas a ele).
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| RNF04 | Relatérios | A data inicial deve ser maior que a data final.

Fonte: Autoria propria.

O aplicativo tem apenas um usudrio que ¢ a pessoa que o utilizard para compor a sua
agenda pessoal, elencando e categorizando as suas atividades (prioridades).
As funcionalidades que o usudrio podera desempenhar com o uso do aplicativo sdo

mostradas na Figura 1 que representa o diagrama de casos de uso do aplicativo.

Figura 1 — Casos de uso

[ )

Manter
localizagdo

Manter tarefa

Editar
configuragdo de
notificagdo

/ Manter grupo

Usuario

~

Compartilhar
tarefa

Emitir

relatorios

Fazer e
restaurar
backup

Filtrar tarefa por
status

Fonte: Autoria propria.

Os quadros numerados de 4 a 7 apresentam a expansao dos casos de uso da Figura 1.
A descri¢do dos casos de uso identificados como “Manter” incluem as operagdes de inserir,
consultar, alterar e excluir dados de um registro do sistema. Essas operagdes apresentam,
basicamente, o0 mesmo comportamento para todos os casos de uso que incluem essas

operacoes.
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O Quadro 4 apresenta a expansao do caso de uso para incluir um registro no banco

de dados.

Quadro 4 — Operacio de incluir registros no banco de dados

Caso de uso:
Inserir (refere-se a operagdo de inclusdo nos casos de uso identificados como
“manter”).
Descricio:
Inclusdo dos dados adastrais no sistema.
Atores:
Usuario.
Pré-condicao:
Nao ha.
Sequéncia de Eventos:
1. Ator acessa a tela para realizar os cadastros necessarios.
2. Ator preenche os dados e clica no botdo Salvar. O sistema insere as informagdes
no banco de dados e mostra uma mensagem de confirmagao da operagao.
Pés-Condicao:
Registro inserido no banco de dados.

Nome do fluxo | Descricao

alternativo

(extensao)

1. Campos 1.1. O ator ndo preenche campos obrigatorios e clica no botao

obrigatorios ndo Salvar.

preenchidos. 1.2. O sistema valida as informagdes e exibe uma mensagem
informando que campos obrigatorios ndo foram preenchidos.
1.3. O sistema permanece na tela de inclusdo, com os campos que
ja haviam sido preenchidos e destacando os campos sem
preenchimento.

2. Campos 2.1. O ator preenche os campos de forma incorreta e clica no botdao

preenchidos com Salvar.

formato invalido. 2.2. O sistema valida as informagdes e exibe uma mensagem
informando que os dados foram preenchidos de forma incorreta.
2.3. O sistema permanece na tela de inclusdo com os dados que ja
haviam sido informados e destacando os campos com dados no
formato invalido.

Fonte: Autoria prépria.

O Quadro 5 apresenta a expansao do caso de uso para alterar um registro do banco de

dados.
Quadro 5 — Operacio de alterar registros no banco de dados
Caso de uso:
Alterar (refere-se a operagdo de alteracdo nos casos de uso identificados como
“manter”).

Descricio:
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Alteracao dos dados cadastrais no sistema.
Atores:
Usuario.
Pré-condicao:
Registro estar cadastrado no sistema.
Sequéncia de Eventos:
1. O ator acessa a tela para visualizacao de dados do registro.
2. O sistema apresenta o registro selecionado para alteragdo.
3. Ator altera os dados do registro e clica no botao Salvar.
4. O sistema valida as informacgdes e as salva no mesmo registro da tabela do banco
de dados.
Po6s-Condicao:
Registro alterado no banco de dados.

Nome do fluxo | Descricao

alternativo

(extensao)

1. Campos 1.1. O ator ndo informa dados obrigatorios e clica no botao Salvar.

obrigatdrios ndo 1.2. O sistema valida que ndo foram informados dados obrigatérios

preenchidos. e exibe uma mensagem para o usuario sem salvar os dados no
banco de dados.
1.3. O sistema permanece na tela de alteragdo mantendo os dados
informados anteriormente.

2. Campos 2.1. O ator altera os dados com um valor em formato invélido e

preenchidos com clica no botao Salvar.

formato invalido. 2.2. O sistema valida informando que os dados ndo estdo no
formato esperado e exibe uma mensagem ao usudrio sem salvar o
registro no banco de dados.
2.3. O sistema permanece na tela de inclusdo mantendo as
alteragoes realizadas.

Fonte: Autoria propria.

O Quadro 6 apresenta a expansao do caso de uso para excluir um registro do banco

de dados.

Quadro 6 — Operacio de excluir registros no banco de dados

Caso de uso:
Excluir (refere-se a operacdo de exclusdo nos casos de uso identificados como
“manter”).
Descricao:
Exclusao de registros no sistema.
Atores:
Usuario.
Pré-condicao:
Registro estar incluso no sistema.
Sequéncia de Eventos:
1. Ator acessa a tela para a exclusdo do registro.
2. Ator seleciona o registro para exclui-lo e clica no botdo Excluir.
3. O sistema exclui o registro do banco de dados e exibe a lista de cadastros
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atualizada.
Po6s-Condicao:
Registro excluido do banco de dados.

Nome do fluxo | Descricao

alternativo

(extensio)

1. Exclusdo de 1.1. Ator seleciona um registro que possui vinculos no sistema e

registro com vinculos | clica no botdo Excluir.

no sistema. 1.2 O sistema verifica que o registro possui vinculos, nao exclui e
exibe mensagem de alerta ao usuério.

Fonte: Autoria prépria.

O Quadro 7 apresenta a expansao do caso de uso para consultar informagdes do

banco de dados.

Quadro 7 — Operacio de consultar registros no banco de dados

Caso de uso:
Consultar (refere-se a operagdo de consulta nos casos de uso identificados como

“manter”).
Descricao:

Consultar informagdes cadastradas no sistema.
Atores:

Usudrio.

Pré-condicao:

Registro estar incluso no sistema.
Sequéncia de Eventos:

1. Ator acessa a tela para visualizagdo de dados ja cadastrados.

2. Ator indica quais dados ele pretende consultar por meio de filtros.

3. O sistema exibe os dados da consulta ao usuério.
Po6s-Condicao:
Dados exibidos para o usudrio.

Fonte: Autoria prépria.

A Figura 2 apresenta o diagrama de entidade e relacionamento do sistema. A
entidade denominada Tarefa ¢ a mais importante, pois ¢ nela que ficardo armazenadas as
informagdes da tarefa. Essas informagdes correspondem aos dados necessarios para o registro
da tarefa.

A Figura 3 representa a tabela de Compartilhamento desenvolvida no Firebase.



Figura 2 — Diagra
i —| Tarefa

< grupald INT

PRIMARY

tarefald INT
snome VARCHAR(45)

 descricao VARCHAR(45)

2 prioridade TIMYINT
+ periodicidade TINYINT
2 status TIMNYINT

fl:_Tarefs_Grupo_idx

ma de Entidade e Relacionamento das tabelas do SQLite
=

>|atitude DOUBLE | Grupo v
2 |ongitude DOUBLE mr grupold INT
> datalnicio BIGINT g | > descrican YARCHAR(45)

> dataTemino BIGINT _ >

Fonte: Autoria prépria.

Figura 3 — Entidade Compartilhamento desenvolvida no Firebase

5. Compartil

hada

Z\.- 34937fb3-2ec3-460b-aeBa-aee2300fcc30

0. e847

0 e874

- datalnicio: 1594911628148

-- dataTermino: 159491162818

- descricao: "Almogo colega de trabalhc
-- emailConvidado: "otriodedois@gmail.co
- emailPrincipal: " joacantoniocs98@gmail.cc
- eperiodicidade: "DIARIAMENTE

- eprioridade: "CIRCUSTANCIAL

- estatus: "CANCELADA

- grupo: "Pessoal

- latitude: 8

- longitude: 8

- nome: "Almoco com colega

uuid: "34937Th3-2ec3-468b-as8a-aee?3bbfcc

a- 9325488f-7142-462d-837f-0dc39c7b4Bfe

Saba-fe17-4721-a215-c2ee73788fc8

cac9-1c5f-46ed-ab14-92ac2c1ecd32
Fonte: Autoria prépria.

(para estimar o tempo de realiza¢do) e uma data de inicio e de término.
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Cada tarefa deve pertencer a um grupo (pessoal, académica, profissional, entre

outras), possuir uma localizag¢do (onde serdo realizadas), ter um horario de inicio e de término
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Além disso, cada tarefa deve estar associada a uma prioridade (urgente, importante
ou circunstancial), para categorizar as atividades e auxiliar o usudrio na gestdo do tempo e no
gerenciamento de suas atividades.

A periodicidade deve ser informada no caso de tarefas que se repetem didria,
semanal, quinzenal ou mensalmente. O status representa o fluxo da tarefa, se foi iniciada,
concluida, cancelada ou suspensa.

As entidades de tarefa e grupo foram desenvolvidas no SQLite, pois o acesso do
banco de dados precisa ser feito local e individual para cada usuario, conforme a Figura 2.

Uma tarefa pode ser compartilhada com uma ou mais pessoas e as informag¢des da
tarefa compartilhada e das pessoas ficam armazenadas na entidade denominada
Compartilhamento. Essa entidade foi desenvolvida no Firebase, pois o aplicativo ndo possui
um lado servidor, e os dados das tarefas compartilhadas precisavam ser centralizadas para os
usuarios terem acesso. Devido a essas situagdes foi escolhido o Firebase para a integracao,

conforme a Figura 3.

4.3 APRESENTACAO DO SISTEMA

A Figura 4 ilustra o botdo de configuracdo de notificagdes, que fica no canto superior
direito da tela inicial, e nas demais telas do aplicativo. Ao clicar nesse botdo, o aplicativo ira

mostrar uma listagem das configuragdes do aplicativo.

Figura 4 — Botio de configuracio

— MJ[=1ea0s ConfiguragSes

Fonte: Autoria propria.

Na Figura 5 ¢ ilustrada a listagem de configuragdes, na qual é possivel selecionar a

configura¢do do tempo para ser notificado antes da realizacao de cada tarefa.
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Figura 5 — Listagem da configuracao de notificacao

ProjetoTcc

Pop-up - 60 Minutos

Fonte: Autoria propria.

A Figura 6 representa a tela para a edigdo da configuracdo de notificacdo, na qual o
usuario pode escolher quantos minutos ele deseja ser notificado antes do inicio da tarefa. Essa

configuracdo ¢ realizada em minutos.

Figura 6 — Tela de edicdo de notificacao

<  Edita notificacao

[ Minutos antes de notificar ’

60

Fonte: Autoria propria.
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A Figura 7 ilustra o menu de navegagdo primdrio, que possibilita o acesso a todas as
funcdes do aplicativo, ele fica disponivel no botdo localizado no canto superior esquerdo da
tela. Esse menu contém as opcdes para o cadastro de tarefas, grupos e compartilhamento de
tarefas, fazer e recuperar backup, gerar relatorios e permite realizar a autenticagdo do usuario

no sistema.

Figura 7 — Menu de navegacio primario

Android Studio
android.studio@android.com

Tarefas
E Grupo
= Tarefa compartilhada
&) Fazer/Recuperar Backup

ﬂ Relatdrios

Usuario

= Login

Fonte: Autoria propria.

A Figura 8 ilustra a listagem de tarefas cadastradas, na qual aparece as informacgdes de
nome, status e data e de inicio e término. Ao clicar no botdo com o icone de “+” € possivel
fazer a inclusdo, edi¢cdo ¢ exclusdo de uma nova tarefa e, ao clicar no botdo com o icone de
filtro, € possivel filtrar as tarefas pelo seu status, que pode ser iniciada, concluida, cancelada e

suspensa.
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Ao clicar no botao de filtro, da Figura 8, a tela da Figura 9 ¢ exibida, na qual o usudrio

pode selecionar as tarefas que devem ser listadas pelo seu status.

Figura 8 — Listagem Tarefas Figura 9 — Filtro por Status

ProjetoTcc

Defesa TCC 2 15 de julho de 2020

19:00
Faculdade 15 de julho de 2020
Iniciada 20:00
_ _ Selecione o status
Reunido com chefe 13 de julho de 2020

. 09:30 Todos

Trabalho 13 de julho de 2020
Iniciada 09:30

Iniciada

Concluida

Desenvolvimento TCC 07 de janeiro de 2020
_ . Cancelada

Faculdade 01 de julho de 2020
Concluida 00:00

Suspensa
Lewvar carro na 15 de ju|h|::. d
mecénica
Pessoal 1 5 L-IE' ]UlhD
Cancelada
Reunido trabalhao 17 de julho dé

Fonte: Autoria prépria. Fonte: Autoria propria.

A Figura 10 exibe a tela de tarefas, na qual ¢ possivel fazer a inclusdo e a edicdo de
uma tarefa informando os dados de nome, descri¢do, data e hora de inicio, data e hora de
término, grupo que essa tarefa pertence, status, prioridade (urgente, importante,
circunstancial) e periodicidade (diariamente, semanal, quinzenal e mensal), a periodicidade
informada através desta tela ¢ apenas informativa para o usuario. Também ¢ possivel informar
o local onde a tarefa ou o compromisso sera realizado clicando no botao “Selecionar Local”.

A Figura 11 ilustra o mapa utilizado para selecionar o local onde a tarefa ou o
compromisso sera realizado. Nesse mapa € possivel pesquisar o enderego ou selecionar o

ponto por meio do clique no mapa em cima do local desejado.
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Figura 10 — Tela de Tarefas Figura 11 — Mapa de local da tarefa

Pesquis
&  Nova tarefa R
Rua Tocantins 1500 pato brancc:!

Igreja Evangélica
Assembléia de Deus...

Tarefa apresentagao Q

 Descrigdo

Apresentacdo r

01/07/2020 09:38 , e

01/07/2020 09:38

Teste

1 - Iniciada

1 -Urgente @ Q Auto Mecénica |

' ' Madeiras Madenobre
1 - Diariamente Go g|E

Fonte: Autoria prépria. Fonte: Autoria propria.

A Figura 12 ilustra a notificag@o recebida antes da tarefa ser iniciada. Por padrao, essa
notificagdo aparece 10 minutos antes da data e da hora de inicio da tarefa. E possivel fazer a
configuragdo deste tempo pela tela de configuracdo ilustrada na Figura 4, o alerta sera
mostrado antes da hora de inicio da tarefa. Na notificagdo, sdo mostrados o nome ¢ a

descrigao da tarefa.



F igura 12 - Notificacao

09:39 .
Quarta-feira, 1 de julha ~ ﬁ

e Silencinso Rotagio
{} iy Automatico
b

F 9

Bl ProjetoTec - agora

Tarefa apresentacio
Apresentacao

Gerenciar notificaces

Fonte: Autoria propria.

A Figura 13 exibe a tela de autenticacdo do usuario para que ele tenha acesso as
rotinas de tarefas compartilhadas.

A Figura 14 ilustra a lista de tarefas compartilhadas, na qual serdo mostradas as tarefas
que o usuario autenticado criou, ou as tarefas em que ele for convidado. Nessa tela, o usuario

pode fazer a inclusao, edicao e exclusdo da tarefa e filtrar pelo status.
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Figura 13 — Tela de Login

Escolha uma conta

para continuar no ProjetoTcc

Joao Antonio
oacanteniocs98@gmail.com

Jodo Antonio

joacantoniocs92@gmall.com

o O Trio De Dois
atrindedois@gmail com

2+  Adicionar outra conta

Para continuar, o Google compartilhara
seu nome, seu endereco de e-mail e sua
foto do perfil com o app ProjetoTee.

Fonte: Autoria prépria.

Figura 14 — Listagem de Tarefas

Compartilhadas

= ProjetoTcc

Almogo com colega

Pessoa

Cancelada

Reunido com Joao

Trabalho
Iniciada

Reunido com
orientadora

Faculdade
Concluida

Conferéncia trabalho
BT |_|'|.I|Z-l1:

Faculdade

Iniciada

16 de julho de 2020
12:00
16 de julho de 2020

12:00

16 de julho de 2020
1515
16 de julho de 2020
17:30

08 de julho de 2020
19:15
08 de julho de 2020
19:45

07 de julho d 20

01 de julho

Fonte: Autoria propria.
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A Figura 15 exibe a tela de tarefas compartilhadas, na qual € possivel fazer a inclusao

e edicdo de uma tarefa. Deve ser informado o local onde ela serd realizada e o e-mail do

convidado que participara da tarefa, o nome, a descricdo, a data e hora de inicio, a data e hora

de término, o grupo, o status, a prioridade e a periodicidade da tarefa.

Para que o email seja aceito o , usuario convidado j& deve ter realizado a autenticagcdo

no aplicativo, caso contrario ird mostrar uma mensagem de alerta de que o e-mail do

convidado ndo esta disponivel.
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Figura 15 - Tela de Tarefa Compartilhada

<  [Edita tarefa compartilhada

-+ SELECIONAR LOCAL

Email Do Convidado
"jc:-a-:)anloninchE@gmail_cum

Teste

Anajana

27/06/2020 22:08
27/06/2020 22:08

Teste

1 - Iniciada

1- Urgente

A Figura 16 ilustra a tela de backup do banco de dados, na qual o usuario precisa estar

Fonte: Autoria prépria.

autenticado para fazer o backup do banco atual salvando-o na nuvem, por meio da Application
Programming Interface (API) do Firebase Storage, nele ficam armazenados apenas o ultimo

backup feito pelo usuario e também tem a opgao de restaurar o banco de dados.

Figura 16 — Backup e Restauracio do banco de dados.

=  ProjetoTcc H

RESTAURAR BACKUP

Fonte: Autoria propria.
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A Figura 17 representa a tela de relatorios, na qual tem os filtros de data e hora de
inicio e término. A data de inicio deve ser menor que a data de término, sendo que o

aplicativo realiza essa validacao.

Figura 17 — Tela de Relatorios

=  ProjetoTcc i

01/07/2020 09:56 | 01/07/2020 09:56

RELATORIO DE BARRAS

Fonte: Autoria propria.

A Figura 18 ilustra o grafico de horas gastas nas tarefas separadas por grupos.

Figura 18 — Relatorio de horas gastas

<  ProjetoTec

&

28

24

an

Duscrytior Label
Faculdade  Trabalho Pessoal
Horas gastas

Fonte: Autoria propria.
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4 IMPLEMENTACAO DO SISTEMA

Serao apresentados, a seguir, alguns trechos de cddigos do aplicativo, com o intuito de
mostrar ¢ exemplificar como foi realizada a organizagdo ¢ a implementacao do aplicativo
desenvolvido.

Os arquivos no projeto do Android, por padrao, sdo exibidos como modo Android, que
faz com que o desenvolvedor tenha uma navegagdo intuitiva e facilitada, pois ela fica
disponivel com os padrdes de packages, Project. A Figura 19 ilustra como a estrutura do

aplicativo foi organizada.

Figura 19 - Estrutura do codigo

¥ 0% app
L4 manifests

AndroidManifest.xml
v java
¥ br.edu.utfpr.projetotece
v activity

Fonte: Autoria propria.
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No diretdrio manifest, ficam localizados os arquivos responsaveis pela designagao das
permissdes e configuragdes para o aplicativo, sendo assim, essencial para o seu
funcionamento. A Figura 20 ilustra a pasta “res” do projeto, no qual fica armazenado a parte
responsavel pela aparéncia do aplicativo, as imagens ficam na pasta drawable, as telas ficam

na pasta layout, os icones no mipmap ¢ os valores estaticos na pasta values.

Figura 20 — Estrutura das interfaces do projeto

fragrment_tz
list ada.

nav_header_main.scml

mMenu

mipmap

Fonte: Autoria préopria.

A Listagem 1 ilustra a codificagdo da funcao “onNavigationltemSelected”, da classe
MainActivity, onde o usudrio pode acessar as funcionalidades do aplicativo. Apos a selecao de

qual funcionalidade ele deseja, sera direcionado para a respectiva tela.

Listagem 1 — Método responsavel pela selecio do menu

156 public boolean onNavigationItemSelected (Menultem item) f{

158 int id = item. getItemId();

159

160 if (id == R. id.nav agenda) {

16 TarefaFragment tarefaFragment = new TarefaFragment () ;
getSupportFragmentManager ()
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.beginTransaction ()
.replace (R. id. conteudoFragment, tarefaFragment)
.commit () ;
} else if (id == R. id.nav _grupo) {
GrupoFragment grupoFragment = new GrupoFragment () ;
getSupportFragmentManager ()
.beginTransaction ()
.replace (R. id. conteudoFragment, grupoFragment)
.commit():
} else if (id == R. id.nav compartilhada) {
CompartilhadaFragment compartilhadaFragment =
new CompartilhadaFragment () ;
getSupportFragmentManager ()
. beginTransaction ()
.replace (R. id. conteudoFragment, compartilhadaFragment)

.commit () ;
} else if (id == R. id.nav login) {
try {
signIn() ;

nav_item login. setVisible(false) ;
nav_item logout. setVisible (true) ;
} catch (Exception ex) {
ex. printStackTrace () ;
}
} else if (id == R. id.nav logout) {
try {
signOut () ;

nav_item login. setVisible(true) ;
nav_item logout. setVisible (false);
} catch (Exception ex) {

}
} else if (id == R. id. nav backup) {
BackupFragmet backupFragmet = new BackupFragmet () ;
getSupportFragmentManager ()
.beginTransaction()
.replace(R. id. conteudoFragment, backupFragmet)
.commit () ;
} else if (id == R. id.nav relatorios) {
RelatorioFragment relatorioFragment = new RelatorioFragment () ;
getSupportFragmentManager ()
.beginTransaction()
.replace(R. id. conteudoFragment, relatorioFragment)
.commit () ;

DrawerLayout drawer = findViewByld(R. id. drawer layout);
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drawer. closeDrawer (GravityCompat. START) ;
return true;

Fonte: Autoria prépria.

A Listagem 2 se refere a funcdo “signln”, da classe MainActivity, onde apos
autenticar-se com a conta do Google e obter sucesso, o usuario faz a chamada da fungao
“firebaseLogin”, onde sera criado uma autenticagdo com o Firebase Authentication,

retornando nome, e-mail e a imagem do usuario.

Listagem 2 — Métodos responsaveis pelo Login e criacdo do usuério.

private void signIn() {
Intent intent = new Intent (Auth. GoogleSignInApi
.getSignInIntent (mGoogleApiClient)) ;
startActivityForResult (intent, /);

@verride
protected void onActivityResult(int requestCode, int resultCode
@ullable Intent data) {
super. onActivityResult (requestCode, resultCode, data);

if (requestCode == /) {
GoogleSignInResult result = Auth. GoogleSignInApi
. getSignInResultFromIntent (data) ;
if (result.isSuccess()) {
GoogleSignInAccount account = result. getSignInAccount();
firebaseLogin(account) ;

private void firebaseLogin(GoogleSignInAccount account) {
final AuthCredential credential = GoogleAuthProvider
. getCredential (account. getIdToken(), null);
mFirebaseAuth. signInWithCredential (credential)
.addOnCompletelistener (new OnCompletelistener<AuthResult>() {
@0verride
public void onComplete (@onNull Task<{AuthResult> task) {
if (task. isSuccessful()) {
mFirebaseUser = mFirebaseAuth. getCurrentUser () ;
exibirDados (mFirebaseUser) ;
alert ("Usuédrio conectado”);
} else {
alert ("Falha na autenticag¢ao”);
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Fonte: Autoria propria.

A Listagem 3 refere-se a codificagdo da fun¢do do filtro na listagem das tarefas,
chamando a funcdo “carregaTarefasFiltradas”, presente na classe TarefaFragment, nela ¢
informada o id do grupo que deseja ser filtrado, assim ¢ retornado um cursor de apenas as

tarefas com o determinado grupo.

Listagem 3 — Carregar Tarefas Filtradas

private void carregaTarefasFiltradas(View rootView, int idStatus) {
//Listagem das tarefas filtradas por status
Cursor tarefa = dao. findTarefasFiltradas (idStatus) ;
final TarefaAdapter tarefaAdapter =
new TarefaAdapter (getContext (), tarefa, idStatus):
listaTarefas. setAdapter (tarefaAdapter) ;

Fonte: Autoria propria.

A Listagem 4 apresenta a consulta em Structured Query Language (SQL) que

retorna o cursor responsavel de mostrar apenas as tarefas que forem do grupo selecionado.

Listagem 4 — Query responsavel por carregar as Tarefas filtradas

@Query ("SELECT * ” +

"FROM tarefa ” +

“"WHERE EStatus = :idStatus”)
Cursor findTarefasFiltradas(7/n¢ idStatus) :

Fonte: Autoria prépria.

A Listagem 5 refere-se ao método “criarNotificacao”, que € responsavel pela criacdao
do pop-up. Para criar a notificagdo sdo calculados os minutos configurados para fazer o
agendamento da notificagcdo antes das tarefas terem inicio, esta notificacdo alerta o usuario
antes da tarefa ser iniciada. Para fazer o agendamento da notificagcdo foi utilizada a classe
AlarmManager do proprio sistema operacional Android, onde ele é responséavel por fazer o

controle das notificagdes.
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Listagem S — Método que cria a notificacio

private void criarNotificacao(int comld) {
Notificacao notificacao =
(Notificacao) roomNotificacaoDao. findOne () ;
long diffNotificacao = new Long(notificacao. getTempo()) ;
diffNotificacao *= 60;
diffNotificacao *= /000;
Calendar date = datalnicial;
date. set (Calendar. SECOND, 0) ;
long diff = (date.getTimeInMillis() — diffNotificacao)

// AlarmService
Intent intent =
new Intent (TarefaForm. this, ServicoNotificacao.class):
intent. putExtra (“comId”, comld);
PendingIntent pendinglntent = PendinglIntent
. getBroadcast (TarefaForm. this, comld, intent
, O
AlarmManager alarmManager =
(AlarmManager) getSystemService (ALARM SERVICE) ;

if (diff > 0){
alarmManager
. setExact (AlarmManager. RTC WAKEUP, diff, pendinglntent);
Jelse{
alarmManager
. setExact (AlarmManager. RTC_ WAKEUP, System
.currentTimeMillis(), pendinglntent);

Fonte: Autoria prépria.

A Listagem 6 se refere a criacao do canal de notificacao (NotificationChannel), este
canal ¢ obrigatorio a partir da versdo do Android 8.0+, nele sdo informados o nome do canal,
a importancia para ele ser mostrado para o usudrio e a sua descri¢do. Esse canal ¢ necessario

para que a aplicagdo tenha acesso a notificar o sistema operacional.

Listagem 6 — Criar canal de notificaciio

private void criarCanalNotificacao() {
if (Build. VERSION. SDK INT >= Build. VERSION CODES. 0) {
CharSequence nome = “ChannelNotificacao”,
String descricao = Descricao channel”
int importante = NotificationManager. IMPORTANCE DEFAULT;
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NotificationChannel channel =
new NotificationChannel ( “Channe/Notiticacao”,
nome, importante) ;

channel. setDescription (descricao) ;

NotificationManager notificationManager =
getSystemService (NotificationManager. class) ;
notificationManager. createNotificationChannel (channel) ;

Fonte: Autoria propria.

Na Listagem 7 ¢ exibido o método para pesquisar a latitude e a longitude no mapa.
Por meio do texto digitado no campo de pesquisa do endereco, ele utiliza a classe Geocoder
do Android, neste caso esta sendo fixo um maximo de cinco resultados para esta pesquisa,
mas utiliza-se somente o primeiro para obter o valor da latitude e da longitude para ser

exibido no mapa.

Listagem 7 — Busca localizacio pelo endereco

public LatLng getLocationFromAddress(String strAddress) {
Geocoder coder = new Geocoder (this) ;
List<Address> address;
LatLng pl = null;

try {
address = coder. getFromLocationName (strAddress, 9);
if (address == null) {
return null;
}
Address location = address. get (0);
location. getLatitude() ;
location. getLongitude () ;

pl =
new LatLng(location. getLatitude(), location.getLongitude());

return pl;
} catch (Exception e) {
e.printStackTrace () ;

}

return pl;

Fonte: Autoria prépria.
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A Listagem 8 se refere o método “getdddressFromLocation”, da Classe
MapsActivity, nela tem como fungdo buscar a rua, cidade, bairro entre outras informagdes por

meio da classe Geocoder, que obtém o valor da latitude e da longitude informada.

Listagem 8 — Busca endereco pela localizacio

public String getAddressFromLocation() {
Geocoder geocoder;
List<Address> addresses;
geocoder = new Geocoder (this, Locale. getDefault()) ;

try {
addresses = geocoder. getFromLocation(latitude, longitude, /);
String endereco = addresses. get (0). getAddressLine (0) ;
return endereco;
} catch (IOException e) {
e.printStackTrace () ;

}

return

nrn

Fonte: Autoria prépria.

A Listagem 9 exibe a funcido “getPosicaoAtual”, que € responsavel por buscar a
localizagdo atual do dispositivo por meio do GPS. E necessario verificar se o usuario
concedeu a permissdo para o aplicativo ter acesso ao GPS do dispositivo e, posteriormente
obter a ultima localizacdo conhecido do dispositivo por meio da classe LocationManager,
transforma-se essa informag¢do em um objeto Location do Android para obter acesso a
longitude e latitude da localizagdo. Sdo exibidas no mapa a localizagdo geografica e o

enderego desta localizagao.

Listagem 9 — Obtém a posicio atual do GPS

public void getPosicaoAtual () {
mMap. clear () ;
LocationManager lm =
(LocationManager) getSystemService (Context. LOCATION SERVICE) ;
if (checkSelfPermission
(Manifest. permission. ACCESS FINE LOCATION)
!= PackageManager. PERMISSION GRANTED
&& checkSelfPermission
(Manifest. permission. ACCESS COARSE LOCATION)
= PackageManager. PERMISSION GRANTED) {
Toast. makeText (this,
Vocé precisa permitir a permissao de ~ +

P
acesso do gps
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para melhor funcionamento do mapa!!”’,
Toast. LENGTH LONG). show () ;
return;
}
Location location = Im. getLastKnownLocation
(LocationManager. GPS PROVIDER) ;
longitude = location. getLongitude() ;
latitude = location. getLatitude() ;

// Add marcador padrao e move a
camera para localizacao atual do gps
LatLng atual = new LatLng(latitude, longitude):
mMap. addMarker (new MarkerOptions ()
.position(atual). title(getAddressFromLocation())) :
mMap. moveCamera (CameraUpdateFactory. newLatLngZoom
(atual, 20));

Fonte: Autoria propria.

A Listagem 10 se refere a verificacdo do e-mail do convidado, por meio da classe
FirebaseAuth do Firebase authentication, nele chamamos 0 método
fetchSignInMethodsForEmail, ele € responsavel por verificar se o e-mail do convidado
informado ja estd cadastrado na base de dados do aplicativo, se ele esta cadastrado no banco

de dados do aplicativo, a fungao de salvar ¢ invocada para salvar a tarefa compartilhada.

Listagem 10 — Verificacio se o e-mail do convidado j4 existe ou nio

public void btSalvarOnClick (View view) {
//Verifica se email ja existe ou nao
if (1etEmailConvidado. getText (). toString (). isEmpty ()) {
FirebaseAuth. getInstance ()
. fetchSignInMethodsForEmail (etEmailConvidado. getText (). toString())
.addOnCompleteListener (
new OnCompletelistener<SignInMethodQueryResult>() {
@0verride
public void onComplete (@NonNull
Task<SignInMethodQueryResult> task) {
try {
isNewUser = task. getResult ()
. getSignInMethods (). isEmpty ) ;
salvarCompartilhada() ;
} catch (Exception ex) {
Toast. makeText (CompartilhadaForm. this,
"E-mail do convidado nao cadastrado
ou invé4lido!”, Toast.LENGTH LONG). show() ;
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DR
Jelse{
Toast. makeText (CompartilhadaForm. this,
“"E-mail do convidado ndo cadastrado ou invalido!”,
Toast. LENGTH LONG). show () ;

Fonte: Autoria propria.

Na Listagem 11 ha o método de salvar a tarefa compartilhada da classe
CompartilhadaForm, no qual obtém-se a classe de tarefa compartilhada por meio do método
do helper. Apds isso, sdo carregadas as informagdes do usuario autenticado para efetuar a
acao de salvar. Inicialmente € verificado se esta tarefa possui um id, para identificar qual agao
deve ser realizada, se ¢ uma alteragdo de tarefa ou uma inclusdo de uma nova. Apos isso, 0

objeto ¢ passado para a classe do Firebase para salvar no banco de dados.

Listagem 11 — Método de salvar Tarefa Compartilhada

private void salvarCompartilhada() {
Compartilhada compartilhada = helper. pegaCompartilhada (this) ;
FirebaseUser firebaseUser =
FirebaseHelper. getInstance (). getCurrentUser () ;

if (1isNewUser) {
if (compartilhada. getUuid() != null) {
FirebaseHelper
. getInstance ()
. getDatabaseReference ()
.child( “Compartilhada’)
.child(compartilhada. getUuid()). setValue (compartilhada) ;
Jelse{
if (FirebaseAuth. getInstance() != null) {
compartilhada
.setBmailPrincipal (firebaseUser. getEmail ()) ;
}
compartilhada. setUuid (UUID. randomUUID (). toString()) ;
FirebaseHelper. getInstance ()
. getDatabaseReference ()
.child(“Compartilhada”)
.child(compartilhada. getUuid())
. setValue (compartilhada) ;
}
Toast. makeText (this,
“Sucesso!”, Toast.LENGTH LONG). show() ;
finish() ;
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Jelse{
Toast. makeText (this,
"E-mail do convidado nao cadastrado ou invdlido!”,

Toast. LENGTH LONG). show () ;

Fonte: Autoria prépria.

A Listagem 12 refere-se a codificacdo do botdo imprimir relatorio, que verifica se a
data informada pelo usuério € vélida. O intervalo das datas informadas ¢ obtido e sdo exibidas

apenas as tarefas que tem a data inicial entre este intervalo e, se for invalido, sera mostrada

uma mensagem de alerta para informar o usuario.

Listagem 12 — Botfo para imprimir relatério
//Botao para imprimir relatorio de barras
MaterialButton btlImprimirRelBarras =
(MaterialButton) rootView
.findViewById(R. id. btImprimirRelBarra) ;
btImprimirRelBarras. setOnClickListener (new View. OnClickListener () {
@0verride
public void onClick (View view) {
77( (datalnicial != nu// && dataFinal != nul//)
&& (datalnicial. getTimeInMillis ()
<= dataFinal. getTimeInMillis()) ) {
Intent intent = new Intent (context,
ImprimirRelBarrasActivity. c/ass) ;
intent. putExtra(“datalnicial”,
datalnicial. getTimeInMillis()) ;
intent. putExtra(“dataFinal”,
dataFinal. getTimeInMillis()) ;
startActivity (intent) ;
}elsef
Toast. makeText (getContext (),
”A data inicial ni3o pode ser maior
que a data final!”, Toast.LENGTH LONG). show() ;

Fonte: Autoria propria.

A Listagem 13 exibe uma lista personalizada por meio da codificagdo em Extensible
Markup Language (XML), para fazer a listagem das Tarefas, pelas TextViews e organizados

com RelativeLayout e LinearLayout.
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{LinearLayout xm/ns:android="http://schemas. android. com/apk/res/android”
2 android:orientation="vertical”
android:layout width="match_parent”

3 android:layout height="match_parent”>

4

5 <{LinearLayout

6 android:layout width="match_parent”

7 android:layout height="138dp”

8 android:layout gravity="center”

9 android:layout marginBottom="5dp”

10 android:background="#FFF”

11 android:elevation="5dp”

12 android:orientation="horizontal”

13 android:paddingHorizontal="10dp”

14 android:paddingVertical="20dp”>

15

16 {RelativelLayout

17 android:layout width="0dp”

18 android:layout height="match_parent”

19 android:layout weight="50">

20

21 <LinearLayout

22 android:layout width="match_parent”
23 android:layout height="wrap_content”
24 android:layout centerInParent="true”
25 android:orientation="vertical”>

26

27 <{LinearLayout

28 android:layout width="145dp”

29 android:layout height="wrap_content”>
30

31 {TextView

32 android:id="@+id/tvNome”

33 android:layout width="145dp”
34 android:layout height="64dp”
35 android:text="Nome ”

36 android:textSize="14sp” />
37 {/LinearLayout>

38 <{LinearLayout

39 android:layout width="145dp”

40 android:layout height="wrap_content”>
41

42 {TextView

43 android:id="@+id/tvStatus”
44 android:layout width="145dp”

45 android:layout height="wrap_content”
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”

android:text="Status
android:textSize="14sp” />
{/LinearLayout>
<{/LinearLayout>
<{/RelativeLayout>

<{RelativelLayout
android:layout width="0dip”
android:layout height="match_parent”
android:layout weight="75"
android:gravity="right”>

{LinearLayout
android:layout width="match_parent”
android:layout height="wrap_content”
android:layout centerInParent="true”
android:orientation="vertical”>

<{LinearLayout
android:layout width="match_parent”
android:layout height="match_parent”
android:orientation="vertical”>

{TextView
android:id="@+id/tvDatalnicial”
android:layout width="match_parent”
android:layout height="wrap_content”
android:text="Data Inicial ”
android:textSize="18sp”
android:gravity="right”/>

{TextView
android:id="@+id/tvHoralnicial”
android:layout width="match_parent”
android:layout height="wrap_content”
android:text="Hora Inicial ”
android:textSize="14sp”
android:gravity="right”/>

{/LinearLayout>

<{LinearLayout
android:layout width="match_parent”
android:layout height="match_parent”
android:orientation="vertical”>

{TextView
android:id="@+id/tvDataFinal”
android:layout width="match_parent”
android:layout height="wrap_content”
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95

96

97

98

99

100
101
102
103
104
105
106
107
108
109
110
111
112

android:text="Data Final ”
android:textSize="18sp”
android:gravity="right”/>

{TextView
android:id="@+id/tvHoraFinal”
android:layout width="match_parent”
android:layout height="wrap_content”
android:text="Hora Final ”
android:textSize="14sp”
android:gravity="right”/>
{/LinearLayout>
{/LinearLayout>

<{/RelativeLayout>
{/LinearLayout>

{/LinearLayout>

Fonte: Autoria prépria.
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5 CONCLUSAO

Este trabalho teve como objetivo propor uma solucdo para dispositivos moveis
nativos do Android. Procedeu-se com a execucdo e explanagao de fases de desenvolvimento,
como o levantamento de requisitos, a andlise e levantamento de requisitos, o projeto, a
escolha de tecnologias e ferramentas para auxiliar no desenvolvimento, implementagdo e
testes.

A soluc¢ao foi desenvolvida como um aplicativo nativo Android em linguagem Java,
com o Material Design na implementagdo de suas telas, ele fica hospedado local no
dispositivo movel do usuario e com a persisténcia de dados efetuada em um banco de dados
relacional, que fica armazenado no dispositivo movel também, utilizando como um servigo de
computa¢do em nuvem para armazenar alguns dados a mais de seu usuario.

A maior dificuldade no desenvolvimento do trabalho foi com relagdo a rotina de
backup e restore do banco de dados, pois havia pouca documentacdo sobre e, também tem
poucas APIs disponibilizadas para fazer a integra¢do. Outra dificuldade encontrada, foi
mostrar apenas as tarefas compartilhadas do usuario conectado, pois o Firebase ndo tem
suporte para mais de um parametro na query para buscar a tarefa.

Constata-se que o projeto atingiu o seu objetivo, as funcionalidades implementadas e
testadas comprovam a precisdo e coeréncia dos requisitos coletados, assim sofrendo poucas
alteragdes durante o desenvolvimento do projeto, sendo que todas foram bem aplicadas e
bem-sucedidas.

Como trabalho futuro podem ser adicionadas novas fungdes, como a configuracao do
tipo de alerta que o usuario deseja receber, compartilhamento da tarefa em tempo real para
usuarios convidados e novos relatdrios e graficos. Além disso, pode ser realizada a conversao
do aplicativo para uma aplicacdo hibrida, a fim de proporcionar um aplicativo para todos os

dispositivos moveis disponiveis no mercado.



50

REFERENCIAS

BARBOSA, CHRISTIAN. A triade do tempo. Rio de Janeiro: Sextante, 2012.

CECTIC.BR. Centro Regional de Estudos para o Desenvolvimento da Sociedade da
Informagao. 2017a. Disponivel em: https://cetic.br/tics/domicilios/2017/individuos/J4.
Acesso em: 01 abr. 2019.

CETIC.BR. Centro Regional de Estudos para o Desenvolvimento da Sociedade da
Informacgao. 2017b. Disponivel em: https://www.cetic.br/tics/domicilios/2017/individuos/J2.
Acesso em: 01 abr. 2019.

COVEY, Stephen R. Os 7 habitos das pessoas altamente eficazes. Sao Paulo: Best Seller,
2005.

PRESSMAN, Roger; MAXIM, Bruce. Engenharia de Software-8* Edicdo. McGraw Hill
Brasil, 2016.

INSTITUTO DE POS-GRADUACAO E GRADUACAO. Gestio do tempo: 8 dicas para
aumentar a produtividade. 2019. Disponivel em
https://www.ipog.edu.br/arquivos/downloads/e-book-gestao-do-tempo-ipog-19107214.pdf.
Acesso em: 14 mai. 2019.

LIMA, Maria do Carmo F.; JESUS, Simone B. Administragdo do tempo: um estudo sobre a
gestdo eficaz do tempo como ferramenta para o aumento da produtividade e Work Life
Balance. GeSec Revista de Gestio e Secretariado. ISSN: 2178-9010. v.2. n. 2, 2011.
Disponivel em: https://www.revistagesec.org.br/secretariado/article/view/48/109. Acesso em:
15 mai. 2019.

MELO, Edvonaide P. S.; FARIAS Ana Paula da S. Gerenciamento do tempo e da rotina de
trabalho: um estudo de caso numa agéncia do banco Bradesco S/A. XI Congresso Nacional
em Exceléncia em  Gestdo. ISSN  1984-9354. 2015. Disponivel em
http://www.inovarse.org/node/4216. Acesso em: 14 mai. 2019.

ZURIARRAIN, Jos¢ Mendiola. Android ja é o sistema operacional mais usado do mundo.
2017. Disponivel em:
https://brasil.elpais.com/brasil/2017/04/04/tecnologia/1491296467 396232.html. Acesso em:
27 abr. 2019.


http://www.inovarse.org/node/4216

