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RESUMO

O presente trabalho teve como objetivo principal analisar o processamento cognitivo
de algumas palavras-alvos no sentido literal e figurado com base na perspectiva da
Teoria da Relevancia e dos Movimentos Oculares. A amostra estudada compds-se de
30 participantes sendo alunos e funcionarios da Universidade Tecnoldgica Federal do
Parana (UTFPR) de Ponta Grossa. A coleta de dados esta composta por dois
instrumentos: 1) Teste de Processamento Cognitivo Visual no rastreador; 2)
Questionario pos-coleta com a finalidade de verificar a usabilidade do palavrdo. Esta
pesquisa teve como objetivos especificos: mostrar a origem dos palavrées e o seu
significado; apresentar teorias da Pragmatica que explicam o uso do palavréao;
descrever pesquisas que apresentam a interface entre Movimentos Oculares e
Linguistica; coletar dados de movimentos oculares durante a leitura de sentencas em
que se encontram as palavras-alvo em dois contextos figurado (palavrao) e o literal
(sentido dicionarizado); aplicar um questionario pos-coleta; analisar os movimentos
oculares durante a leitura das palavras-alvo; fazer analise das palavras-alvo sob o
viés da Teoria da Relevancia; comparar o resultado do processamento cognitivo da
TR com a o Movimentos oculares e analisar as respostas do questionario de
usabilidade por meio da TR. As analises foram compostas por mapas de calor,
graficos sobre a duragdo percentual média das fixagcdes e analise das sentencgas
através dos mecanismos dedutivos Modus Ponens. Por meio do desenvolvimento
desta pesquisa, observou-se que os procedimentos de interpretacdo humana com
relacdo ao palavrao atestam que os movimentos oculares fornecem dados reais do
processamento cognitivo enquanto que os mecanismos dedutivos auxiliam na
explicagdo dos processos inferenciais. Assim, a interpretacdo depende do contexto
cognitivo restringido pela busca por relevancia, no qual o efeito cognitivo tende a
menor que o esforgo cognitivo. Obteve-se no resultado das analises que o palavrao
pode ser utilizado como parte de uma estratégia comunicativa para facilitar a interagao
humana, haja vista que o palavrao no sentido figurado é facil de ser interpretado. Com
base em toda a pesquisa e nos resultados alcangados, foi elaborada uma proposta
pedagogica para o Ensino Médio e Superior, intitulado “O palavrdo educado”,
composto por estratégias e ferramentas de como trabalhar o palavrao em cotidiano
escolar.

Palavras-chaves: Teoria da relevincia. Movimentos oculares. Processamento
cognitivo. Palavréo.



ABSTRACT

This study aims to analyze the cognitive processing of curse words in its literal and
figurative meaning on the basis of the Relevance Theory and Eye Movement The
studied sample consisted of 30 students and employees of UTFPR in Ponta Grossa.
Data collection consisted of two instruments: 1) Visual Cognitive Processing Test on
the tracker; 2) Post-collection questionnaire. This research had as specific objectives:
to show the origin of curse words and their meaning; present theories of Pragmatics
that explain the use of the them; describe the research that presents the interface
between Eye Movements and Linguistics; collect eye movement data while reading
sentences in which the target words are found in two figurative (curse words) and literal
(dictionary sense) contexts; apply a post-collection questionnaire; analyze eye
movements while reading the curse words; analyze the target words under the bias of
Relevance Theory; compare the result of the cognitive processing of the Relevance
Theory with that of the Eye movements and analyze the responses of the usability
questionnaire through the RT. The analyzes were composed of heat maps, graphs on
the average percentage duration of fixations and analysis of the sentences through the
deductive mechanisms Modus Ponens. Through the development of this research, it
was observed that the procedures of human interpretation in relation to the expletive
attest that the eye movements provide real data of the cognitive processing while the
deductive mechanisms help in the explanation of the inferential processes. Therefore,
the interpretation depends on the cognitive context restricted by the search for
relevance, in which the cognitive effect tends to overcome the cognitive effort. It was
obtained in the analysis results that curse words can be used as part of a
communicative strategy to facilitate human interaction, given that curse words in the
figurative sense are easy to be interpreted. Based on all the research and the results
achieved, a pedagogical proposal for High School and Higher Education was created,
entitled “The educated curse word”, composed of strategies and tools on how to work
on the curse words in the school life routine.

Keywords: Relevance Theory. Eye Movement. Cognitive Processing. Curse words.
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1 APRESENTAGAO

Uma das tematicas pelas quais me apaixonei quando estava cursando
Licenciatura em Letras, € o tratamento dado a linguagem. Ainda na academia,
comecei a participar de grupos de estudos pragmaticos, a ir em congressos que se
propunham a discutir sobre linguagem para tentar entender um pouco mais sobre esse
universo. Em varias circunstancias, em um grupo de estudo, discutiamos como
situacbes mal interpretadas através dos enunciados poderiam causar varias
confusdes discursivas. Entdo, como trabalho de conclusdo de curso, me propus a
analisar o humor nas propagandas dos refrigerantes Coca-Cola e Pepsi e descobri
que as situagdes de humor sdo geradas a partir de incongruéncias linguisticas. Desde
entdo, quando comecei a dar aulas, surpreendi-me, ao me deparar com opinides e
criticas de professores sobre alunos que falavam palavrées na sala de aula. Foi esse
meu divisor de aguas, para buscar por mais conhecimentos mergulhando nesse
mundo pragmatico. Na época, isso ja era um problema e conforme iam se passando
0s anos, percebi que aumentava de um ano para o outro e que alguns professores, e
também, a equipe pedagogica apresentavam dificuldades para lidar com essas
situagdes muitas vezes mal interpretadas. Entao, percebi que ha uma defasagem de
material académico que discuta essas questdes. E, influenciada pelas teorias dos
movimentos oculares, busquei atrelar vertentes tedricas para compreender esse

fendmeno linguistico social.

O palavrao sempre foi intenso e frenético, segundo Arango (1991). Diante das
inumeras situagdes vividas em sala de aula, na qual os alunos utilizam palavrées em
suas falas, um fator que permanece em evidéncia nas praticas pedagdgicas utilizadas
pelos professores € a repressao a estes alunos, dizendo-lhe que isso é feio e que nao
se deve falar.

Ao ingressar na sala de aula como professora, me surpreendi com a quantidade
de palavrbes que os alunos falam diariamente. Assim como noés professores
ensinamos através de palavras / gestos e atribuimos a isso emogéo, os alunos
também, ao se comunicarem, por meio do palavrao, estao envoltos de emocédo. E me
deparava com opinides e criticas de alguns colegas, muitas vezes depreciativas sobre

esses alunos. Eu sou criada em um ambiente, no qual minha mae utiliza palavroes
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para se referir a varias coisas. No entanto, ndo me senti influenciada pelo
comportamento dela. Em algumas vezes profiro palavrées, mas séo, geralmente, em

contextos informais.

Intrigada com essa questao, percebi que existiam algumas pesquisas deanalise
do discurso sobre os palavrbes inseridos na literatura. Ja existem, também
atualmente, outras pesquisas académicas que irei citar ao longo do trabalho sobre a
utilizacao de palavrées dentro das analises pragmaticas e desta forma, movida pela
atracdo do significado dos palavrées e motivada por um exemplo que se passou na
escola, passei a estudar sobre questdes referentes a Pragmatica, o que na verdade é
uma tarefa da nossa profissdo de linguistas. Acredito que ndo devamos somente nos
preocupar com O ensino escolar, mas também com os usos publico que os alunos

fazem dos conteudos, ou seja, com a circulagao social dessas palavras.
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2 INTRODUGAO

Na igreja a mae impondo respeito do filho fala:

- Filho, néo se deve falar palavrao na igreja, se ndo o teto cai.
Assustado o menino responde prontamente:

- Caralho mée, se essa porra cair nés tamo fudido! (Mateus Carvalho)’

Através da analise do processamento cognitivo pode-se inferir as estratégias
de interagao entre individuos, sendo o foco principal o entendimento do funcionamento
do cérebro em relagéo as inferéncias de mensagens ditas e escritas, que resultam da
comunicagado humana. Os seres humanos tendem a atribuir significagcdes diferentes a
cada frase escrita ou pronunciada. Isto faz com que, muitas vezes, ndo se consiga
entender o que realmente esta posto. Nota-se que para muitos autores, a
comunicagao humana esta pautada na intencdo comunicativa do falante, que muitas

vezes nao é identificada.

Comumente isso acontece, porque nos falantes, buscando atrelar as
necessidades comunicativas as caracteristicas dos contextos de enunciacéo,
utilizamos algumas estratégias para facilitar o entendimento da comunicacéao e, dessa
forma, todo enunciado é adequado a situacdo comunicativa com base naquilo que o
interlocutor acredita ser verdadeiro e importante comunicar. Assim, delimitou-se esta
pesquisa de mestrado, que analisa dados como o comportamento visual durante a
leitura de palavras-alvo e a relevancia destas sob o viés da Pragmatica. Estas
palavras-alvo centram-se no palavrao, o qual, inserido em determinado contexto, pode
ser considerado uma estratégia comunicativa ou pode gerar uma incongruéncia na

comunicagao.

Portanto, o objetivo geral desta pesquisa é analisar o processamento cognitivo
do palavrao, por meio da Psicolinguistica (Movimentos oculares) e da Pragmatica
(Teoria da Relevancia). Enquanto a Psicolinguistica, por meio da metodologia de
rastreamento ocular monitora o comportamento ocular, fornecendo ao pesquisador

informagdes do processamento cognitivo a partir dos movimentos dos olhos, a

L Retirada do site: https://www.wattpad.com/346820264-mais-de-100-piadas-
engra%C3%A7adas-palavr%C3%A30-na-igreja. Acessado em 18 de fevereiro de 2020.


https://www.wattpad.com/346820264-mais-de-100-piadas-engra%C3%A7adas-palavr%C3%A3o-na-igreja
https://www.wattpad.com/346820264-mais-de-100-piadas-engra%C3%A7adas-palavr%C3%A3o-na-igreja
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Pragmatica oferece teorias, como a da Relevancia, que permite a analise do palavrao

em uso.

E como objetivos especificos, tem-se: mostrar a origem dos palavrdes e o seu
significado; apresentar teorias da Pragmatica que explicam o uso do palavrao;
descrever pesquisas que apresentam a interface entre movimentos oculares e
Linguistica; coletar dados de movimentos oculares durante a leitura de sentengas em
que se encontram as palavras-alvo desta pesquisa em dois contextos figurado
(palavrao) e o literal (sentido dicionarizado); analisar os movimentos oculares através
da contagem das fixacdes sob as palavras-alvo; fazer analises das areas de interesse,
que sao as palavras-alvo em dois contextos distintos, literal e figurado, sob o viés das
fixagdes como duragdo média das fixagdes; comparar o processamento cognitivo das
palavras-alvo nos dois contextos e analisar as respostas do questionario pds-coleta

por meio da Pragmatica.

O palavrao por si s6 ndo basta para configurar uma agressao verbal e diante
do contexto atual, no qual ha um grande numero de pessoas que utilizam palavrbes
na sua oralidade. Pode-se dizer que isso faz parte de um fendmeno social da
linguagem revestida de preconceito por parte de quem precisa ensinar ndo s6 a
semantica do palavrdo, mas também a pragmatica dele. Mas por que, mesmo tendo
a impressao de que nao é viavel fazer uso de palavroes, o fazemos a todo momento
ou nos deparamos com alguém que o faz? Um dos ambientes onde podemos
identificar a semantica e a pragmatica dos palavroes ¢ a sala de aula, nela os alunos
falam deliberadamente palavrbées e cuja utilizagdo, na maioria das vezes, nao
atribuem um valor negativo, embora a sua significagao diga o contrario. Nesse sentido,
o problema que este trabalho de pesquisa se propde a investigar é: de que maneira
determinadas palavras sao processadas no sentido literal e no sentido figurado, se
observarmos os Movimentos Oculares e o analisarmos através da Teoria da

Relevancia?

A hipétese € de que a maioria dos participantes irdo reagir com estranhamento
ao lerem um palavrao, ou seja, ao visualiza-lo de forma escrita. Acredita-se que ele
seja dificil de ser processado em comparagao as palavras no sentido literal. Essa
hipétese sera confirmada se a duracéo percentual média das fixagdes for maior nas

palavras-alvo com sentido literal do que no sentido figurado, pois durante a leitura, os
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olhos se movem fornecendo informagdes sobre o processamento cognitivo por meio
dos movimentos oculares, que se resumem a sacadas e fixagdes durante a leitura
entre o comeco e o final da palavra. Essas medidas oculares variam em cada palavra

e contexto serdo explicadas detalhadamente no referencial tedrico.

Os professores, de qualquer area do conhecimento, precisam estar preparados
para a explicacdo e solugdes de problemas quanto a utilizacdo dos palavrdes, pois
nao basta apenas afirmar que ndo se deve utilizar, € necessario, também, procurar
estratégias corretas para ajudar os alunos a entenderem como funciona a
comunicagado. Para auxiliar os professores nessas discussdes, foi criada uma
proposta pedagdgica para o Ensino Médio e Superior como produto educacional, para
ajudar os docentes em suas praticas. Nesse sentido, a proposta de trabalho cientifico
visa apresentar conceitos, definicbes e ferramentas necessarios as decisbes para
abordagem desse tema nas escolas, baseando-se em principios da comunicagao e
da relevancia voltadas as estratégias de conversacgao, intrinsecamente ligadas ao

processamento das informagdes.

Para o desenvolvimento da presente pesquisa foram utilizadas pesquisas
bibliograficas e de campo, além de estudo aplicado. A pesquisa bibliografica baseou-
se em publicacbes cientificas da area da Linguagem. Ja a coleta de dados esta
baseada em dois momentos: 1) os participantes leram e responderam em frente ao
rastreador ocular 10 questbes de conhecimentos gerais, as quais continham
palavrées no sentido literal e no sentido figurado; 2) depois de terminada esta etapa,

responderam 27 questdes no papel sobre a usabilidade do palavrao no dia a dia.

Todos nds sabemos o que é um palavrao e as vezes o utilizamos mesmo sem
saber qual é o significado, como por exemplo quando ha em nosso meio social uma
pessoa estrangeira, que ao escutar uma palavra diferente, em que todos presentes ali
naquela situacao se olhem diferente, logo pergunta qual é o significado. Explicamos,
entdo, que se trata de um palavrao e, mesmo sem muito entender qual o significado,
a pessoa compreende o contexto utilizado. Sabemos, também, de antemao, que a

sua utilizacado nao é recente e ndo tem nada a ver com situagdes de pessoas vulgares,
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como citado em um video de Ariano Suassuna? sobre palavrdao, mas tem relagédo
muitas vezes com a intengao e a relevancia dessa palavra naquele contexto. Este
estudo caracteriza o palavrdo sob uma Ootica diferente, pois muitas pessoas o
consideram como palavra feia, ou que € utilizada em momentos de raiva e frustracao.
Nesse sentido, far-se-a uso da filosofia da linguagem para que se possa estabelecer

essas relagdes do que € dito com o que € inferido.

A dissertacdo estd estruturada da seguinte maneira: o capitulo um é a
introducgéo. Ja o referencial tedrico, capitulo dois, esta dividido em trés subcapitulos,
apresentando-se no primeiro a origem e o significado do palavrdo; o segundo
subcapitulo aborda as teorias pragmaticas; e no terceiro subcapitulo apresenta-se o
processamento cognitivo, enfatizando os Movimentos Oculares e o processamento da
leitura. O capitulo terceiro contém a forma como foi desenvolvido este trabalho, a
metodologia; e o quarto capitulo esta composto dos resultados e das discussdes dos
dados. E, por fim, as consideracdes finais, onde estao as conclusdes desta pesquisa,
espaco reservado para sintetizar a pesquisa e estabelecer uma conexao entre os
resultados alcangados com o produto educacional elaborado e, também, descrever as

contribuicdes para a area da linguagem e cognigao.

2Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=6MjhqP9KUBQ. Visualizado em 28 de
junho de 2020.


https://www.youtube.com/watch?v=6MjhqP9KUBQ
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3 REFERENCIAL

Existem inumeros autores que poderiam contribuir significativamente para esta
pesquisa, no entanto o referencial tedrico apresentado, nessa secéao, foi elaborado a
partir de temas que envolvem a pesquisa desenvolvida, o qual serviu de apoio tanto
para a escolha metodoldgica quanto para as discussdes relacionadas a teoria e a
pratica. A base da fundamentagdo se sustenta nos seguintes grandes temas: O

palavréo, a filosofia da linguagem e o processamento cognitivo.
3.1 0 PALAVRAO

Para Arango (1991), o palavrao ja era usado como uma estratégia linguistica
desde as cartas de amor escritas por Voltaire em 1745 para expressar sentimentos
obscenos. De qualquer modo, esta pesquisa leva a uma breve reflexdo: na nossa
sofisticada cultura houve e ainda ha palavras consideradas proibidas de serem ditas

ou escritas? Vejamos a citagao a seguir:

As palavras obscenas possuem o privilégio de suscitar reminiscéncias de
angustias e prazeres incestuosos. E, além disso, sempre reproduzem,
exclusivamente, 6rgéos sexuais adultos. Esse é um trago que as caracteriza.
(ARANGO, 1991, p. 151).

Como se pode verificar nessa citagao, a semantica do palavrao faz parte da
area da linguistica social, em virtude da natureza do fenédmeno linguistico, uma vez
que se busca compreender os aspectos sociais das pessoas que utilizam ou néo o
palavrdo, além de procurar na historicidade o desenvolvimento do significado dos
palavroes e seus usos. Evidentemente a aplicagcdo pode ser utilizada para tentar
surpreender as pessoas. A condenacao total dos palavroes € uma reliquia do nosso
passado ancestral que proibia sua utilizagdo. No entanto, deve ser preservado o
direito das pessoas de se expressarem utilizando os palavrbes na
contemporaneidade. Ou seja, todo mundo tem direito a pensar, sentir e de expressar

abertamente suas emocgdes.

A utilizagédo dos palavrdes virou objeto de estudo desde os anos 90 e, com isso,
pode-se afirmar que houve um avanco cientifico no quesito da sua compreensao e
contextualizagc&o. Por mais que a maioria dos pais e das mées nio queiram que seus
filhos tenham contato com palavras obscenas, uma hora ou outra eles as ouvirao e,

consequentemente, as utilizardao em algum contexto. Isto é, a maioria criou uma
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conotagao negativa dessas palavras, mas o contato com elas é quase que inevitavel.
Cita-se, uma situagao vivenciada pela pesquisadora em uma sala de aula de uma
escola publica, na qual um aluno do sétimo ano do ensino fundamental |I, comentou
que a préxima aula seria do professor mais foda da escola, em outras palavras, para
este aluno, seria a aula de Ciéncias, ministrada por um professor que levava os alunos
ao laboratorio e lhes mostrava varias experiéncias quimicas e fisicas. Nesse exemplo,
veridico, esse aluno de apenas 13 anos utilizou um palavrdo, para se referir ao
trabalho que esse professor vinha desenvolvendo na escola, fazendo parte de uma
das aulas mais interessantes e legais com que esse aluno tinha contato naquele ano.
E evidente que a minha reacgao, naquele momento, com base na filosofia da escola, e
por eu ser uma das professoras dele, foi de repressao. O tabu sobre palavroes ainda
sobrevive nos tempos de hoje. A questdo € como devemos explicar aos alunos o
motivo, pelo qual, Voltaire nos impressiona utilizando palavrées em sua escrita e o
aluno ndo pode fazer uso deles em seu dia a dia? Eis aqui a situagdo que nos
impulsionou a escrever este trabalho, isto é, a situacdo acima enunciada pelo aluno

foi 0 uso da palavra foda, ndo como um palavrao no sentido ofensivo e sim um elogio.

Ainda para Arango (1991),

O "palavrao" ou palavra obscena €, portanto, aquela que viola as regras da
cena social; a que sai do texto consagrado e diz e mostra o que ndo deve ser
visto nem ouvido. Por isso, obscenidade e pornografia sdo palavras que,
frequentemente, andam juntas. [...] Agora sabemos que os "palavrdes" sao
palavrbes porque sdo obscenos. E sdo obscenos porque nomeiam sem
hipocrisia, eufemismos ou pudor o que nunca deve ser mencionado em
publico: a sexualidade luxuriosa e auténtica. Nesse sentido, palavrdo permite
libertar os pensamentos mais puros dos seres humanos. Seu uso livre e
indiscriminado fatalmente é considerado por muitas pessoas um tabu. E,
como todos os tabus que existem, ndo falar deles sugere esquecimento. No
entanto esquecer nao significa extingui-los. (ARANGO, 1991, p. 14).

Logo, é importante compreender que a proibicao com objetivo de cumprir o
protocolo social, sem argumentos, faz com que muitas pessoas, mesmo assimutilizem
os palavroes. Se uma crianga de 13 anos é reprimida, por simples tabu, porque fez
uso de palavrdes, isso ficara gravado na sua memoria de forma negativa.O tabu s6
sabe proibir as pessoas de fazer algo sem argumentos para isso. A palavraX nao pode
ser nomeada porque € um palavrdo. Nao existe negligéncia maior que o siléncio.
Nesse sentido, define-se o palavrao como palavras que transmitem o mais puro

sentimento das pessoas. Até hoje em dia, os palavrdes sio vistos como palavras
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feias, pois as pessoas desconhecem a sua significagao e evolugéao historica, as quais

serao apresentadas na segao seguinte.
3.1.1 O Significado dos Palavroes

“Vi baccio mille volte. La mia anima bacia la vostura,
mio cazzo mio cuore sonno innamorati di voi. Baccio el vostro
gentil culo e tutta la vostra persona.”

Voltaire (ARANGO, 1991, p. 11)
Figura 1: O PALAVRAO

Fonte: Midia interessante® (2016)

Voltaire, um fildsofo francés, no século XVIIl, em 1745, escreveu uma carta a
sua sobrinha para mostrar-lhe as mais sinceras manifestagcées obscenas. Traduzindo
a citagcado acima teriamos: “Beijo-te mil vezes. Minha alma beija a tua, minha pica, meu
coracgao, estdo apaixonados por ti. Beijo teu cu e toda tua pessoa. ” Voltaire (apud
Arango,1991, p. 11).

Para Voltaire intencionar o que queria dizer a sua sobrinha, necessitou utilizar
as palavras pica e cu. Sabe-se, no entanto, que as palavras simplesmente sdo os
nomes das coisas do mundo, e proibi-las de serem ditas ndo muda nada. Pode-se
proibir certas agdes aos seres humanos, como por exemplo, proibi-los de dirigir se
ingerirem bebida alcodlica, mas proibi-los de pronunciar o nome das bebidas enquanto

dirigem, ndo o exime de dizer.

Segundo Zotelli Filho e Maeda (2014), o significado dos palavrbes, palavras

obscenas, sdo baseadas em senso comum, por sempre mencionarem “partes do

Shttps://midiainteressante.com/2016/10/qual-o-filme-estado-unidense-que-mais-falou-
palavrao-de-todos-os-tempos.html


https://midiainteressante.com/2016/10/qual-o-filme-estado-unidense-que-mais-falou-palavrao-de-todos-os-tempos.html
https://midiainteressante.com/2016/10/qual-o-filme-estado-unidense-que-mais-falou-palavrao-de-todos-os-tempos.html
https://midiainteressante.com/2016/10/qual-o-filme-estado-unidense-que-mais-falou-palavrao-de-todos-os-tempos.html
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corpo, secregdes, ou comportamentos que suscitam o desejo sexual”, haja vista que
suas definigbes em varios dicionarios sdo carentes de significagdo contextualizada.
(ARANGO, 1991, p. 13).

O significado de obsceno é fora de cena, o que n&o se pode ver. O mundo em
que vivemos € um cenario, portanto ser obsceno ou falar palavrao “é tudo aquilo que

viola as regras das cenas sociais. ” (ARANGO, 1991, p. 14).

Dessa forma, todos os palavroes sdo considerados socialmente obscenos, pois
nomeiam situagdes em que poderiam ser utilizados eufemismos para conseguir se

expressar.

Sendo assim, o presente subcapitulo tem a intencdo de trazer alguns
significados historicos sobre os palavrées. Como ndo foram encontrados livros sobre
isso, as significagdes tomaram como ponto de partida um video na internet de um
youtuber que explica o significado de alguns palavrbes em seu canal. E nesse sentido,
buscou-se averiguar as informagdes com a intengao de exemplificar o que foi discutido
anteriormente. Como bem nos assegura Swingler (2016), o significado dos palavrdes
€ baseado no entendimento comum por parte dos interlocutores. Estes significados

podem ser diferentes em varios contextos de utilizagao.
Imagine a seguinte situacéo:

Figura 2: Motivo para utilizar o palavrao

Fonte: Google imagens (2021)

Vocé acordou atrasado para o trabalho, levanta da cama correndo para se
arrumar e sem dar muita atengéo bate o minguinho do pé no criado mudo! O que vocé
diz nessa hora? Nao sejamos hipdcritas, pois a maioria das pessoas soltariam um:

“Puta que pariu!” ou “Caralho, que dor!”.
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Mas o que tem a ver o significado literal dessas palavras com a forma como as

utilizamos?

A palavra putta, do latim, significa menina. Segundo o site “aventuras na
histéria™, até hoje em Portugal as pessoas utilizam a palavra “putinho” para se

referirem a criancas pequenas.

Ja a palavra caralho, segundo a Academia Portuguesa de Letras, conceito

retirado do dicionario online informal (2010),

[...] € a palavra com que se denominava a pequena cesta que se encontrava
no alto dos mastros das caravelas, de onde os vigias perscrutavam o horizonte
em busca de sinais de terra. O caralho, dada a sua situacdo numa area de
muita instabilidade (no alto do mastro) era onde se manifestava com maior
intensidade o rolamento ou movimento lateral de um barco. Também
era considerado um lugar de castigo para aqueles marinheiros que cometiam
alguma infrag@o a bordo. O castigado era enviado para cumprir horase até dias
inteiros no caralho e quando descia ficava tdo enjoado que se mantinha
tranquilo por um bom par de dias. Dai surgiu a expressao:

-Vai pré caralho!

Hoje em dia, essa mesma palavra pode ter outros significados, como quando é
empregada para exprimir sentimento de surpresa: “Caralho, ndo acredito que isso
aconteceu com vocé!”, ou para manifestar um sentimento de satisfagdo no paladar:

“Isto € bom pra caralho!”.

No entanto, a palavra caralho também pode ser designada para se referir ao
orgao sexual masculino. Entretanto, em nenhuma das frases citadas acima, essa

palavra teve a ver com o 6rgao sexual masculino e nem com o mastro.

Para Arango (1991), o significado dos palavrdes facilita

[...] no seu entender, liberar realmente os afetos reprimidos. [...] E dessa
maneira revelam, verdadeiramente, a vida sexual que ndo deve ser mostrada
em publico; e, finalmente que todos eles estdo investidos de um poder
alucinatorio[...] (ARANGO, 1991, p. 19-21).

Como pode-se verificar nessa citagao, o significado dos palavrées € aplicado,
na maioria das vezes, ao modo como queremos nos exprimir sexualmente. Mas sera

que é verdade? No exemplo citado, quando o aluno se refere ao professor como

4 Encontrado no site: https://aventurasnahistoria.uol.com.br/noticias/reportagem/palavroes-
comecaram-como-termos-inocentes.phtml. Acessado em 20 de abril de 2020.


https://aventurasnahistoria.uol.com.br/noticias/reportagem/palavroes-comecaram-como-termos-inocentes.phtml
https://aventurasnahistoria.uol.com.br/noticias/reportagem/palavroes-comecaram-como-termos-inocentes.phtml
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sendo o mais foda, ele ndo quis atribuir conotagédo sexual a este individuo. Deve ser
por esse motivo, por achar que todos, ao pronunciarem um palavrdo, referem-se a
sexualidade, que a sociedade estipulou que todos os palavrées tém a ver com uma
manifestacdo sexual. Evidentemente a aplicacdo pode ser utilizada para tentar
explicar o motivo, pelo qual tantas pessoas, ainda hoje, repudiam e reprimem outras
a falarem palavrdes. O palavrao designa simplesmente coisas a ndo serem ditas em
voz alta, escatoldgicas, sexuais. Passa a ser dito para ofender e chocar. Com o tempo
perde o sentido, fica sem motivagdo seméantica, ninguém sabe o que significa. Hoje

caralho e foda passam até a ser elogiosos.

Cita-se, como exemplo, um canal de um youtuber que faz videos no estilo
comédia, o qual tenta explicar, por meio do video intitulado “A origem dos palavroes™,
o significado deles. Embora seja um canal com uma Unica intencéo, a de entreter seu
publico com assuntos mais descontraidos, o youtuber, ao fazer o video com esse
tema, tenta censura-los através de eufemismos ou sindbnimos, n&o por ndo conseguir
pronunciar essas palavras, mas para mostrar algum respeito aos seus seguidores.
Um exemplo, quando vai pronunciar a palavra “caralho”, ele troca por “baralho”. Pois
as pessoas nem sempre estdo preparadas para escutar palavrdes, mas isso nao
significa que devem ser censuradas a todo o momento, inclusive em um canal cémico,
cuja intencao era falar de palavroes, pois dessa forma tiraria toda a emogao que o

falante quer emitir naquele momento.

De acordo com lzquierdo (2002, p.12), “fica dificil aprender qualquer coisa ou
até mesmo lembrar o nome de uma pessoa ou de uma cangdo quando estamos
deprimidos ou muito estressados. “ E, desta forma percebe-se que a linguagem pode
estar atrelada as emocodes dos individuos, pois ao fazer o uso de palavrdes evoca e

desencadeia emocgdes diversas.

Além das palavras que o youtuber explica em seu video, Arango (1991) traz

outros significados, como, por exemplo, a etimologia da palavra pica.

A palavra pica deriva do termo “pica”, segundo o autor, e significa uma langa

com um ferro pequeno e agudo no extremo superior. Esse objeto, que tem como

5 Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=gKRZcwDyuvs. Acessado em 12 de abril
de 2020.


https://www.youtube.com/watch?v=gKRZcwDyuvs
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principal fungao penetrar profundamente no corpo, transformou-se no modelo de uma
arma extremamente letal. Deve ser por isso que, ao se referir ao 6rgao sexual
masculino, o homem ao penetrar a fémea esteja oferecendo-lhe sua melhor arma letal,

uma lanca!

Nesse sentido, qual teria sido a associagao feita com o passar do tempo do
orgao sexual masculino com a palavra pica e com caralho? Outra explicagao, retirada
de um dicionario informal online®, diz que essa palavra é derivada de characulu, que

vém do grego e que designava um pedaco de pau ou uma estaca.

E muito interessante que a maioria dos significados dos palavrdes referem-se

a pénis, a vagina ou atos sexuais.

Ainda para Arango (1991), este quadro

[...]inocente e idilico foi transformado pela proibigdo incestuosa, ameagadora
€ cega, numa paisagem pavorosa; num acumulo insuperavel de estimulos
desagradaveis. Em suma, numa situagdo traumatica e alucinante. [...]
constituem um auténtico denotador de reconditas lembrangas e antigas
paixdes. (ARANGO, 1991, p. 37).

Logo, é importante compreender que a etimologia dos palavrées surgiu de uma

origem inocentissima e, portanto, segundo Arango (1993),

O mundo existe para nés s6 e enquanto tenha sido batizado. Os sentimentos
e desejos que moram no inconsciente s6 recebem a plena luz da consciéncia
através da palavra. Nisso consiste a verdadeira magia do verbo. Ao nomear
as coisas, outorgamos vida a elas. (ARANGO, 1991, p. 153)

Ha muitas pesquisas académicas, sob varios vieses, como analise do discurso,
analise da sintaxe e da pragmatica com relagcédo aos palavroes. Dentre tantas, abaixo

cita-se algumas de esfera linguistica semantico:

8 Encontrado no site: https://www.dicionarioinformal.com.br/caralho/


http://www.dicionarioinformal.com.br/caralho/

41

Quadro 1 Pesquisas com palavroes

Titulo da pesquisa Autor Ano de publicagéao Publicagao
O palavrao: formas Antbnio José | 1993 Revista letras.
de abrandamento Sandmann
O palavrdao em Veridiana Caetano 2015 Repositorio PUCRS
filmes brasileiros
contemporaneos:
um enfoque
bakhtiniano

Ursula Heckler 2016 Revista  Académica
Palavrao: um lobo Licencia & Acturas.
mau da escola
Lexicologia E José Geraldo da| 2016 XIX Congresso
Lexicofonia: Uso E Rocha e Rosane Nacional de
Sentido Do Palavrao | Cristina de Oliveira Linguistica e Filologia
Na Cultura
Brasileira
Entre palavras e Vivian Orsi 2011 Revista Virtual de
palavréoes caminha Estudos da
a humanidade: Linguagem.
interfaces
linguistico-
discursivas.

Fonte: Autoria propria.

Através da comunicagdo podemos enxergar o mundo que nao se vé. E, ao
nomear as coisas damos vida a elas. E € por esse motivo que este trabalho escolheu
entre varias palavras os palavrées: ferrado, cadela, veado, puxa-saco, cacete,
caralho, praga, merda e foda, para serem analisados cognitivamente, através da
pragmatica e movimentos oculares, como os participantes as leem em dois contextos:
um em sentido figurado e outro no sentido literal e verificar como é seu processamento

cognitivo em relagéo as outras palavras do teste de conhecimentos gerais.

A usabilidade do palavrao € um processo natural ao qual muitas pessoas ja
tiveram acesso. A visao desse processo, encontrada no ambiente escolar, aplicadaa
aprendizagem pressupde uma quebra de estabilidade para o profissional da
educacéo. Esse assunto, foi discutido por Ramalho (2013) em seu blog, o qual sentiu
uma necessidade de encarar os fatos como uma possibilidade para compartilhar
estratégias para trabalhar esse conteudo em sala de aula. Dessa forma, a
instabilidade, a incerteza e o processo de negagao desses acontecimentos podem se
constituir como caracteristicas positivas para que mais estudos dessa natureza

aparegam.
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Segundo Basso (2017)7, os palavroes podem ser classificados em 4 tipos
diferentes dentro do campo semaéantico da palavra: (i) ofensivo e estigma sociais e
raciais (termos racistas, homofdbicos, xenofobos...), (i) blasfémico (praga, diabo,
satanas...), (iii) sexo (foda, caralho, boceta, cacete...) e (iv) fluidos corporais (merda,

porra,, mijo, bosta...).

O ofensivo sao todos palavrées que podem discriminar ou ofender um individuo
ou um grupo, sendo através de caracteristicas fisicas ou comportamentos sociais,
indicando situagdes ruins ou feias. O blasfemo tem a ver com a dualidade entre o
sagrado e o profano, ou seja, sdo todas aquelas palavras ligadas a religiao que foram

condenadas com o passar do tempo.

A maioria dos palavrdes da lingua portuguesa tem a ver com sexo ou fluidos
corporais. Estes sdo, em muitos casos, tolerados pelos usuarios da lingua, diferente
dos palavrbes que indicam racismo ou homofobia que, na maioria das vezes, causam

mais sensibilidade e intolerancia.

Foi pensando nisso que o presente trabalho teve o propdsito de investigar como
o palavrao é processado. O critério para o encerramento dessa fase, foi a execugao
de pesquisas psicologicas através de questionarios, sendo um deles proposto no site
da Ramalho (2013) e outro elaborado com base nas necessidades especificas desta

pesquisa.

Sabe-se que o importante nao é so discutir o significado das palavras, mas sim

visualiza-las dentro dos contextos de enunciagao.

3.2 A FILOSOFIA DA LINGUAGEM

Segundo Vania Maria do Nascimento Duarte (2020), a Filosofia da linguagemé
a ciéncia que se ocupa dos fatos linguisticos, diferente da gramatica normativa que
materializa a lingua definida através de um conjunto de regras e normas que auxiliam

os falantes a realizar combinagdes para se expressar. Compreender isso € um fator

7 Disponivel em: http://www.roseta.org.br/pt/2018/08/17/palavrao-e-legal-pra-
caralo/#:~:text=Geralmente%2C%?20associamos%200s%20palavr%C3%B5es%?20a,sob%20quaisque
r%20circunst%C3%A2ncias%2C%20ser%20evitados. Acessado em 27 de dezembro de 2020.


http://www.roseta.org.br/pt/2018/08/17/palavrao-e-legal-pra-caralo/#%3A~%3Atext%3DGeralmente%2C%20associamos%20os%20palavr%C3%B5es%20a%2Csob%20quaisquer%20circunst%C3%A2ncias%2C%20ser%20evitados
http://www.roseta.org.br/pt/2018/08/17/palavrao-e-legal-pra-caralo/#%3A~%3Atext%3DGeralmente%2C%20associamos%20os%20palavr%C3%B5es%20a%2Csob%20quaisquer%20circunst%C3%A2ncias%2C%20ser%20evitados
http://www.roseta.org.br/pt/2018/08/17/palavrao-e-legal-pra-caralo/#%3A~%3Atext%3DGeralmente%2C%20associamos%20os%20palavr%C3%B5es%20a%2Csob%20quaisquer%20circunst%C3%A2ncias%2C%20ser%20evitados
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de extrema importancia para este trabalho, pois podera ajudar a entender sobre as
analises acerca do ensino e sua eficacia. Como bem nos asseguram Faraco et al.
(2007), a filosofia da linguagem é a area que explica como um comunicador faz para
transmitir um certo pensamento e conseguir com ele que sua intengcdo seja

manifestada.

Para Robert Martin (2003,) a filosofia da linguagem da suporte a linguistica,
psicolinguistica, sociolinguistica e a neurolinguistica, sendo um objeto filosofico dos
linguistas. Essa ideia fica claro na citacdo de Faraco, Gregolin, Oliveira, Gimenez e
Travaglia, (2007):

A filosofia da linguagem permite em vez de se apoiar num significado
linguistico, os conceitos podem nascer também por denominagido de
abstragdes construidas. Os conceitos elaborados na légica ou na
matematica, os fendmenos que as ciéncias descobrem devem, num ou noutro
momento, ser denominados. As ciéncias e as técnicas geram assim conceitos
amplamente independentes da linguagem ordinaria. (Faraco, Gregolin,
Oliveira, Gimenez, & Travaglia, 2007, p. 130).

Como se pode verificar nessa citagdo, a filosofia da linguagem estuda a
natureza dos fendbmenos linguisticos. Evidentemente, a aplicagao desse estudo pode
ser utilizada para a producao de conceitos em cima das significacbes entre a
linguagem e o pensamento. E utilizada para entender o mundo, o qual n&o existe sem
a linguagem, que cria o0 mundo interno que esta na nossa mente. Cita-se, como
exemplo, dois irmaos gémeos que vivem no mesmo mundo, mas sao diferentes e tém

percepcoes distintas sobre ele.

Para Grice, na comunicacao, as pessoas dizem e implicam. Nesse sentido, o
que é dito é determinado pelas condicbes de verdade do enunciado, o implicado
depende, além do que é dito, de uma série de outros fatores inferenciais. O significado
do enunciado possui, entdo, uma parte codificada linguisticamente nas palavras e

outra parte implicada, que precisa ser decodificada por processos inferenciais.

Ainda para Robert Martin 2003,

Este procedimento, cognitivo (em portugués a nogéo inexistente de siblings
tem de ser construida), intervém também na produgéo e na memorizagéo dos
enunciados. Nesse sentido, a filosofia da linguagem permite perceber e
representar o mundo em que vivemos gerando envolvimento conversacional
e atribuindo relevancia a comunicagéo e cogni¢cdo humana. (Martin, 2003, p.
131).

Logo, € importante compreender a relagdo da linguagem com a realidade e

paralelamente a isso o significado das palavras. Ao contrario do que muitos pensam,
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as palavras nado tém poder na comunicagao, mas sim o significado que circunda a
palavra comunicada. Nesse sentido, define-se a filosofia da linguagem como a
producgao e a transmissao dos sentidos das expressdes que sao produzidas em nossa
mente, isto é a linguagem €& a maneira como percebemos o mundo e com isso,
armazena-se conhecimentos na memoria, os quais sao transmitidos a todo o
momento. Dessa forma, o significado, uso, interpretacdo e compreensao fazem parte

da relagdo entre mundo, pensamento e linguagem.

Na subsec¢ao abaixo dividiremos as explica¢des da filosofia da linguagem entre
semantica e pragmatica, pois a linguagem é uma ferramenta de ensino para o
processamento e memorizagao de informagdes e para melhor compreender a teoria
da relevancia se faz necessario explicar essa relacdo légica de cada area da

linguistica.

3.2.1 Semantica e Pragmatica

Segundo Cabral (1982), ha uma dificuldade imensa de delimitar a definicdo de
seu objeto de estudo, pois a Semantica se presta a trés tipos de enfoque: o filosdfico,

0 psicoldgico e o linguistico.

O enfoque filoséfico se preocupa com problemas tais como o relacionamento
entre pensamento e linguagem; as relagbes entre signo linguistico e a
realidade em termos de adequacgdes; o papel da linguagem na aquisicéo e
transmissao do conhecimento. O enfoque psicoldgico se ocupa dos efeitos
que o ato de comunicagao determina, do ponto de vista cognitivo, sobre o
comportamento do individuo. Investiga, também quais os mecanismos
psicoldégicos envolvidos na comunicagao através da linguagem. (CABRAL,
1982, p.161).

Ja o enfoque linguistico, através da area da Semantica, se preocupa como a
lingua vai se relacionar com as outras atividades do ser humano. A Semantica para

Marcondes,

Estuda o significado dos signos linglisticos®, ou seja, seu modo de relagao
com os objetos que designham e o valor de verdade das sentengas em que os
signos se articulam e que se referem a fatos na realidade. (MARCONI e
LAKATOS, 2003, p. 101).

8 A escrita dessa palavra foi respeitada com base na publicagédo do autor.
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Para Armengaud (1942, p. 47) a Semantica trata “das relagdes dos signos com

seu designata, e desse modo com os objetos que eles podem denotar, ou n&o.”

De acordo com Santos (2009, p. 14) “na perspectiva semantica, tanto locutor
como o interlocutor, com suas atitudes em situagdes contextuais particulares, estao

excluidos do sistema linguistico.”

Frege (1992), citado por Santos (2009, p. 15) “propés uma semantica baseada
na logica das condi¢cdes de verdade da sentenca [...]°, ou seja, se uma sentenca

corresponde a um estado de coisa no mundo, logo é verdadeira.

A Semaéntica seria, portanto, um verificador de sentenga linguistica

palavra/enunciado que se relaciona com objeto/ideia no mundo.

Segundo Santos (2009), essa representagdo ocorre na mente onde se faz a
relacédo entre palavra/enunciado com objeto/ideia. Essa representacdo mental tem o

nome de conceito.

O papel da Semantica é trabalhar com as significagcdes, possibilidades e com
paradigmas, preocupando-se somente com a interpretagdo de significado de um

determinado discurso.
Vejamos o exemplo abaixo sobre a perspectiva semantica de um discurso:
(1) Uma pessoa diz a outra:
- Nao existe essa de “t6 sem assunto”, quem quer conversar fala até de arroz.

Nesse exemplo, teriamos que nos preocupar em analisar semanticamente as
proposi¢cdes, ou seja, o conteudo da sentenga. Tendo uma proposi¢cao p,
representando a condicdo de verdade de uma sentenca e uma proposicao q,

representando as coisas do mundo, obtém-se, portanto, uma representacgéo légica do

tipop & Q.

O termo “assunto” seria a proposicao p e o termo “arroz” seria a proposicao q.
Dentro dessa perspectiva, p & g, o termo “assunto” designa um tema daquilo que se
trata ou esta se tratando no momento. O problema desse tipo de analise, segundo
Santos (2009), é que tanto em p & q quanto em q & p ndo so vai unir duas proposigoes

como dara o mesmo resultado em ambas as representacdes ldgicas.
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Portanto, se p é o assunto, pode ser qualquer tema, arroz € um tema q. Logo,
arroz pode se encaixar como tema a ser tratado entre duas pessoas, como o exemplo

anterior.
Como ficaria este mesmo exemplo analisado pelo viés pragmatico? Vejamos!

Varios autores tentaram conceituar o que € Pragmatica, tais como Morris
(1938), citado por Armengaud (2006, p.11). Para ele, a Pragmatica “é a parte da

semidtica que trata da relagao entre os signos e os usuarios dos signos.”

A Pragmatica, para Diller e Récanati (1979), “estuda a utilizagdo da linguagem
no discurso e as marcas especificas que, na lingua, atestam sua vocagao discursiva”
(apud ARMENGAUD, 2006, p. 11).

Para Jacques (1982) (apud ARMENGAUD, 2006, p. 11), a Pragmatica “aborda

a linguagem como fenbmeno simultaneamente discursivo, comunicativo e social.”

Para Santos (2009), no processo de interpretagdo da comunicagao humana
sdo necessarios elementos linguisticos, extralinguisticos e do contexto. Além disso,
para dar conta das interpretacdes que os falantes e os ouvintes usam para se
comunicar diariamente, precisamos de outro tipo de analise que n&o restrinja e nao
descarte nenhuma possibilidade, para que haja um razoavel sucesso na

comunicagao.

Para analisar a frase: “Nao existe essa de ‘16 sem assunto’, quem quer
conversar fala até de arroz”, precisa-se de elementos além dos contextuais que
respondam questdes tais como: Qual a intencdo do falante? Qual a relevancia da

escolha lexical usada? Qual o contexto de enunciagao?

Concorda-se com Armengaud (1942) quando ele diz que “em suma, [...] a
semantica estuda as proposi¢des. Quanto a pragmatica ela estuda os atos de fala e

os contextos nos quais eles se realizam.” (p.61).

Isto é, a pragmatica € uma area que se preocupa com a comunicagao e
funcionamento da linguagem, na qual o sentido nunca esta pronto. Portanto, este deve
ser construido, levando em consideracdo os termos sintaticos, mais os termos

semanticos dentro de um contexto de enunciacdo. A pragmatica € uma area da
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linguistica que leva em consideragao, para compreender os atos de fala e suas

implicagdes, o repertério linguistico e social de cada individuo.

No subcapitulo a seguir, sera tratado como é feito quando uma ou mais massas
conversacionais sdo quebradas no processo mental de interpretar significados, de

acordo com os postulados conversacionais de Grice (1975).

3.2.2 Postulados Conversacionais de Grice

Em nosso sistema linguistico ha um conjunto de simbolos formais e informais
aos quais, conforme 0os usamos numa conversagao, podem ou nao ser atribuidas

significagdes diferentes durante o processo conversacional.

Grice (1975) afirma que os conceitos que aparecem no interior das palavras
nao sao totalmente claros e definidos, podendo variar. Em seu artigo “Légica e
Conversagao”, ele introduz um termo técnico, que auxilia na interpretagdo de
enunciados. Esse termo diz respeito as inferéncias, processos mentais universais, 0os
quais o ouvinte realiza para interpretar significados. Essas inferéncias, as quais os
falantes recorrem cognitivamente ao longo de uma conversacdo, dependem do

principio de cooperacgao (PC).

De modo geral, ambos os interlocutores tém um propdésito comum, que tentam
alcancar na conversacao, porém para Grice essa condicdo nem sempre esta explicita.
Segundo o autor, o principio cooperativo € um acordo prévio estabelecido entre os
interlocutores. Este acordo é um ato de confianga que o falante e o ouvinte utilizam,

acreditando que o outro va entender o que esta sendo dito.

O principio de cooperacao diz respeito, portanto, ao pacto comunicativo
vinculado a uma conversacao. Esse pacto é feito em discursos em que pessoas se
conhecem, sendo mais facil a contextualizagdo, ou por pessoas jamais conhecidas

umas das outras.

Para Grice (1975), o PC reune quatro maximas conversacionais, em uma
harmonia conversacional, sendo elas: a maxima da quantidade, a maxima da

qualidade, maxima de relevancia e a maxima de modo.
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De acordo com Santos (2009), a maxima da quantidade, a maxima da

qualidade e a maxima de modo tém suas subcategorias, dentre elas:
Maxima da quantidade:

1. Em uma conversacgao contribua tdo informativamente quanto o que é

requerida pela mesma.

2. Nao contribua com mais informacgéao, apenas o necessario da que foi

requerida.
Maxima da qualidade:
1. Nao diga nada que vocé julgue ser falso.

2. Nao diga nada de verdadeiro, que vocé nao tenha prova suficiente para

confirmar.
Maxima de modo:
1. Evite ser ambiguo.
2. Evite anonimato da expresséao.
3. Seja breve.
4. Seja polido.

Maxima da relevancia: diga apenas o que vem ao caso. Isto é coopere e forneca

informagdes relevantes.

Estas maximas interligam-se entre si e sdo necessarias para uma interpretagao,
na qual o ouvinte sempre buscara implicaturas cognitivas, em que umasnecessitam de

mais esforgos e outras menos.

Partindo da exposigdo sobre as maximas de Grice (1975), podemos ilustrar

com a figura a seguir.
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Figura 3 - Harmonia conversacional

-

QUANTIDADE QUALIDADE > Harmonia
conversacional

RELEVANCIA

Fonte: Autoria propria.

Como podemos notar no esquema representado pela figura 3, em uma
harmonia conversacional, as quatro maximas estdo presentes no contexto da
enunciagdo. Estas maximas, ao serem violadas em uma conversagdo, geram as
implicaturas, que séo os significados conversacionais inferidos de cada enunciado do
dialogo. Estas implicaturas sao de ambito sociocultural, ou seja, dizem respeito ao que
€ pessoal para cada individuo. Vale lembrar que o significado pragmatico ndo é o

literal das palavras, mas sim o que pode ser construido em meio aos contextos.

Vejamos alguns exemplos em que as maximas estao presentes no enunciado

e sdo violadas.
Exemplo 2:
(2) Joédo tem carro, contudo anda de 6nibus.

Verifica-se que no enunciado (2) esta dito que Jodo tem carro e que anda de
Onibus. Interrogamo-nos ao pensar por que uma pessoa que tem carro andaria de
Onibus? O que néo esta dito é que, mesmo Joao tendo carro, devesse somente fazer
uso dele. Isso fica implicito através do significado convencional da conjungao
adversativa, “contudo”, que nega que todas as pessoas que tém carro devem fazer

uso somente do seu veiculo. Mas sera que isso é verdade? Nao sabemos, pois além
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da maxima da quantidade ser violada pelo falante, pois informou menos do que
deveria, esse significado ficou preso no ambito convencional e o que faltou neste

exemplo foi o contexto para julgar esta situagao.

A inferéncia em uma conversacgao so6 é feita, quando uma ou mais maximas
sdo violadas pelo falante. No entanto, segundo Grice (1975), pode ser uma estratégica
comunicativa o falante violar uma das maximas para dar mais relevancia a outra. Ou
até mesmo quando parece violar uma delas, mas nao o faz, ou quando € necessario
violar uma para n&o violar a outra e quando ele viola deliberadamente uma ou mais

maximas.
Vejamos um exemplo em que nenhuma das maximas é violada.
Exemplo 3:

(3) A pede ao seu esposo B para que ele va até a padaria e compre paes

as visitas. Na padaria B pergunta:
- Entdo me venda 20.

Se analisarmos esta harmonia conversacional pelo viés griceano, notamos que
o PC foi observado por ambos os falantes. O primeiro enunciado, o do fregués, contém
uma intencao informativa de que estava interessado em comprar somente paes
fresquinhos. Em nenhum dos trés enunciados houve violagdo de nenhuma das
maximas, ja que ambos os falantes se ocuparam de enunciar somente o que era
necessario, demonstraram crer naquilo que diziam e o que diziam era de total
relevancia, e foram ditos de modo claro a fim de ndo causar nenhuma ambiguidade

um ao outro.

Neste caso, o ouvinte nao precisou recorrer a inferéncias complexas, tendo em
vista que o que um disse ao outro respeitou o PC e as regras conversacionais do

dialogo.
Exemplo 4:

4) D diz a C para ir ao mercado pegar algumas coisas. Voltando do
mercado C pergunta:

- Pegou tudo?
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- Menos o tomate.

Vejam que o PC foi respeitado por ambos os falantes. Contudo, podemos
observar claramente a violagdo da maxima da quantidade, pois D, ao informar para C
gue a unica coisa que ele ndo pegou foi o tomate, exigiu que C infira uma série de

possibilidades de significados referenciados pelo advérbio de negagao. Por exemplo:
(5) Que o tomate estava caro;
(6) Que este produto estava em falta no mercado;
(7) Que nao Ihe sobrara dinheiro para isto;
(8) Que D esqueceu de comprar o produto.

Esta maxima violada poderia ser uma estratégia comunicativa empregada pelo
falante D. Se ele dissesse mais ou menos o motivo pelo qual ndo pegou o tomate,
poderia ter sérios problemas com o falante C. Se ele dissesse de modo irritado, ou
debochado, cairia na mesma situagdo, mas, mesmo assim, precisariamos de mais
elementos informativos para preenchimento do contexto da enunciagdo. Temos
certeza de que o que foi dito, foi bastante relevante ao falante D. Grice, 1975 (apud.
SPERBER; WILSON, 2006).

Quando o falante enuncia, ha implicitamente uma intengéo, que nem sempre é
decodificada. No processo conversacional, as inferéncias sempre vém

acompanhadas de implicaturas.

Um exemplo para ilustrar essa ideia € quando a esposa chega a seu marido e

Ihe pergunta:
Exemplo 9:
(9) - Nao nota nada de diferente em mim?
- Nao.

Ao dizer este enunciado, podemos denotar que ela, a esposa, tinha uma
intencdo que nao foi inferida pelo seu marido, pois ela fere uma maxima, a da
quantidade. Perguntando ao seu esposo se ele nao notou nada de diferente nela, abre

duas possibilidades de resposta:
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1° Sim, notei.
2° N&ao notei.

Podemos perceber que o que foi proferido pela mulher foi além do sentido literal
dessas palavras, uma vez que sua intengdo era saber o que ele tinha notado de

diferente nela.

Figura 4 Violagao da maxima da qualidade

Vo

c QUALIDADE

RELEVANCIA

Harmonia
conversacional

Fonte: Autoria propria.

Como se pode notar, diferentemente da figura 3, nesta esta faltando uma das
maximas, que € a maxima da quantidade. Podemos notar pela expressao do
bonequinho (representando um ouvinte) que, ao receber uma informagéo do falante
que néo foi respeitada, a maxima da quantidade, eis que surge uma lacuna na mente.
Essa expressao poderia ser a dos ouvintes nos exemplos (5) e (9), nas quais foi
violada a maxima da quantidade, sendo que no exemplo (4) foi violado pelo falante e

no exemplo (9) foi violado pelo ouvinte.

Para Grice (1975), as maximas conversacionais e as implicaturas sdo de suma
importancia, pois elas estdo correlacionadas no dialogo que poderia ser maximamente

efetivado dentro de um esquema generalizado.

Dessa teoria podemos concluir que, tanto o ouvinte, quanto o falante podem

violar uma das quatro maximas.



53

Das quatro maximas conversacionais de Grice (1975), a relevancia serviu para
idealizagdo de uma teoria. A seguir, falaremos sobre a Teoria da Relevancia, que é

uma teoria pragmatica e cognitiva.
3.2.3 Teoria da Relevancia

Dan Sperber e Deirdre Wilson (1995), em seu livro “Relevance: Communication
and Cognition” ou simplesmente Teoria da Relevancia (TR), partem de uma
caracteristica basica da cognigdo humana para criar esta teoria. Isso se deu a partir
do pensamento de que todos os individuos prestam atencao apenas as coisas que
Ihes sao relevantes e que buscam alcancar maiores efeitos cognitivos e contextuais

com 0 menor esforgo.

Em suma, a TR é uma teoria que aborda o processamento de informac¢des da
linguagem em uso e os processos inferenciais representativos, pois nem todos os

enunciados provocam relevancia ao ouvinte.

Quando se inicia uma fala, os ouvintes tém a expectativa de que o que esta
sendo falado signifique algo, mas nem todos os enunciados servirdo para eles, que

consequentemente serao descartados involuntariamente.
Analisaremos este exemplo:
Exemplo 11:
(11)  Um homem diz a uma mulher:
- Vocé é uma cachorra!

Quantas interpretagdes podem existir neste enunciado? No minimo duas. A
primeira, no ambito literal, de que a mulher tem aspectos de um animal afeminado ou
se comporta como tal. Outra interpretacédo € que a mulher, chamada dessa maneira,

pode ser uma pessoa que nao valha nada.

No geral, a comunicagao funciona pelo principio de relevancia, em que o
falante, ao comunicar, escolhe um enunciado com uma intengéao relevante e o ouvinte

para interpretar, escolhe também uma interpretagao relevante.

Exemplo 12:
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(12) Joao chega atrasado na sala de aula no meio da explicagao da professora.
Ele senta, abre seu material e em seguida cutuca sua amiga perguntando-lhe se ele
nao tinha perdido muita coisa. A professora ja irritada com a situacédo de ele haver

chegado atrasado e de estar conversando com sua amiga, diz:
- A porta da rua é serventia da casa.

Notamos que este enunciado dito pela professora esta carregado de intengoes,
que, ao serem proferidas, ela julga que seu interlocutor sabera interpretar o que foi
dito.

N&o ha nada que nos diga com toda a certeza a intengdo da professora para

com Jodo. No entanto, analisaremos este enunciado.

Quando ela disse “A porta da rua /é/ serventia da casa”, grosso modo,

subtende-se que se Joao nao esta satisfeito com alguma coisa, entao que se retire.
Mas, por que motivo ela optou em dizer o que disse?

A partir das inferéncias que Joao pode vir a desencadear, o que foi pedido pela
professora é que ele se retirasse. Se Jodo ndo conseguisse entender isso, a
professora ndo conseguiria provocar o efeito desejado: que ele se acomodasse e

ficasse em siléncio.

Pelo modelo inferencial, pode-se considerar que este enunciado, dito pela
professora, foi relevante a ponto de querer causar essa mudanga no cognitivo de

Joao.

Segundo Sperber e Wilson (1995), a intengdo comunicativa de uma pessoa
deve ser ‘visivel’, essa ideia foi trazida por Strawson em 1964. No entanto, Sperber
e Wilson (1995) progrediram nesse conceito, reformulando que toda intencéo
comunicativa deve ser ‘mutuamente manifesta’. Por exemplo, quando um casal de
namorados faz aniversario e a namorada decide espalhar pela casa roupas desde a
entrada até ao quarto, ela tem intencdo de que seu namorado perceba que havera
uma comemoragao de alguma coisa bastante intima. Ela pretende que sua intengao

seja manifestada ao seu namorado e nao visivel.

No que se refere a Teoria da Relevancia, alguns conceitos basicos serao
explicados em subcapitulos a seguir, pois para que haja comunicagao tem que existir
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dois extremos, sendo um deles o ostensivo e outro inferencial, o que proporciona o
processamento da informacao. Dentro da TR, ha uma abordagem ldgica, a qual institui
uma esfera légica formal para a decodificagdo do codigo, essas decodificagcdes

mentais sdo conhecidas como processos inferenciais.

3.2.3.1 Processamento Inferencial

A Teoria da Relevancia postula que o processamento inferencial tem como
base a cogni¢do humana e neste sentido, o dialogo € o processo basico de interagao
entre os interlocutores para construgao das inferéncias e do que ¢é dito e, além disso,

representa uma interatividade de compreensao e producao de interface.

As tentativas de encontrar uma interface entre o texto e o discurso sdo muito
recentes no campo pragmatico. Jorge Campos, em um workshop Internacional de
Pragmatica (2012) na Universidade Federal do Parana (UFPR), apresentou um

trabalho, que se propés a discutir as inferéncias nas interfaces.

Ele afirmou, através de seus estudos, que o dialogo é o centro de tomada de
decisdo quando se investiga as interfaces. As interfaces, segundo Jorge Campos

(2007), podem ser divididas em trés grandes areas externas da Linguistica.
1. Ciéncias formais / pensar
2. Ciéncias naturais / conhecer
3. Ciéncias sociais / comunicar

Dentro dessa divisdo externa, a Linguistica pode ser dividida internamente em:

Fonologia, Morfologia, Lexicologia, Sintaxe, Semantica e Pragmatico.

Pode-se observar, no exemplo a seguir, as seguintes questdes postuladas por
Campos (2009). Numa sentenca: “Jodo gosta de futebol, mas prefere ténis”, o dito é
que Joao gosta do esporte futebol, e que ele prefere ténis; além do dito, sugere-se

que Joao nao joga futebol, que apenas gosta de assistir o futebol.

Neste exemplo tem-se o cruzamento das interfaces semantico — pragmaticas
conhecidas também como a representacgao légica p & q. Estas interfaces se pautam
na légica conversacional. Para Campos (2009), a Semantica depende da Pragmatica,

pois ela € subsidiada através das inferéncias.



56

Contudo, tem-se uma proposicao p e uma proposicao q ao unirmos as duas
teremos uma representacao logica. Na proposigao p & g, vé-se que as condigdes de
verdade podem ser diferentes e que p e g, sendo inversamente proporcionais a gq e p,

nao indicam o mesmo significado.

A regra inferencial de Sperber e Wilson (1995) pauta-se nos calculos mentais

que podem ser representados pelo esquema abaixo:

Quadro 2 Modus Ponens

Se P entdao Q

Fonte: Autoria propria.

Em que “P” representa a entrada de informacéao (input) no ambiente cognitivo
do interlocutor e “Q” é o significado processado (output).
Vejamos:
(13) Se chover vai molhar a roupa.
S1 A roupa esta estendida no varal.
S2 O varal esta no quintal.
S3 Se chove entdo molha .
S4: Se S1, S2 e Sz entdo Ss

Ss Se chover vai molhar a roupa.

O exemplo (13) traz uma sentenga, em que a relagado légica entre a palavra
chover e molhar, pode ou nao ser verdadeira. Neste caso, se o varal de roupa estiver
no quintal a céu aberto, se chover e a roupa estiver |a, entdo ira molhar, mas se o

varal estiver fixado dentro de casa, isso ndo acontecera.

Na linguagem cotidiana, ha sentencas exclamativa, declarativa e interrogativa.
Para a logica matematica, sdo consideradas sé e unicamente as sentencgas
declarativas, isto €, somente aquelas proposicdes que pode ser declarado
nitidamente, o seu significado, em verdadeiro ou falso. Desta forma, nota-se uma
limitagdo da matematica em relacdo a linguagem do cotidiana, uma vez que as

proposi¢cdes podem assumir varios formatos.
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Segundo Machado (2014)°, a linguagem cotidiana pode ser ambigua e
imprecisa em varios contextos. Nesse sentido, a l6gica matematica é restrita quando
nao consegue dar conta de analisar sentengas, que podem gerar problemas, como a

exclamativa e interrogativa.

Resumidamente, as entradas I6gicas s&o conjuntos de regras de deducgao que
formam proposi¢cées (S), que os interlocutores fazem a todo momento e esse

mecanismo dedutivo auxilia na explicagdo dos processos inferenciais.

Para Sperber e Wilson (1995), a interpretacao se forma através de premissas

no processo inferencial para resultar em conclusdes implicadas.

Essas interfaces construidas através do dialogo podem servir de base para

explicar o processo inferencial de Sperber e Wilson (1995).

A interpretacdo de premissas vai além do modelo das proposi¢cées. O modelo
inferencial se baseia em hipoteses, segundo Santos (2009), tais como: a comunicagao
pode falhar, o ouvinte pode n&o deduzir a intengao, pode haver suposi¢cées com base
nas evidéncias fornecidas pelo comportamento ostensivo do falante ou pode existir

uma confirmacéo dessa tal suposi¢cao, mas nenhuma prova.

Como vé-se anteriormente, a materializagdo do significado ndo se pauta so6 e
exclusivamente de analises semanticas, mas em situacbées em que o enunciado
acontece, o contexto. Com isso, 0 modelo proposto por Sperber e Wilson (1995) da

conta do dito além do dito, extraindo elementos implicitos dos enunciados.

De acordo com Sperber e Wilson (1995), o ouvinte pode conseguir interpretar
as intengdes do falante através do processo inferencial, por mais que compartilhe o
mesmo ambiente fisico, do ambiente cognitivo de cada individuo, as inferéncias serao

diferentes.

Nessa perspectiva, Sperber e Wilson (1995, p. 68) citados por Vanin (2009,

p.14) “definem inferéncias como o processo cognitivo conceitual pelo qual uma

9 Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=_m60SKn-Dw. Acessado em 18 de abril
de 2021.


https://www.youtube.com/watch?v=__m60SKn-Dw
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suposicao é aceita como verdadeira ou provavelmente verdadeira baseada na forga

de verdade ou provavel verdade de outras suposicdes.”

Um dos mecanismos dedutivos para ajudar a processar informagdes é
denominada por Sperber e Wilson (1995) de Modus Ponens. Esse modelo de
raciocinio légico foi desenvolvido e discutido pelo filésofo grego Aristoteles na
antiguidade.

Segundo Barnes (1982, p. 51), “todos os enunciados sao significativos... mas
nem todos sao afirmagdes.” Na pragmatica, ndo existem verdades absolutas, tudo
pode ser verdade dependendo do conhecimento, crenga, cultura, religido e valores
que cada um carrega consigo.

Entre as afirmacgdes, algumas s&o simples para entender a légica em um
raciocinio. Segundo o modelo aristotélico, para se obter um raciocinio ldgico
necessitamos de 3 principios:

1. Principio da identidade: Pauta-se na veracidade das ideias, do que é dito.

Dizer é implicitar algo, sendo linguistico pelo modo como ¢ dito e sendo

cognitivo pelo modo como fazemos implicacoes.
Ex: uma mesa = uma mesa. / Passaro = passaro

P=P
A representacdo de mesa e passaro sao uma implicatura pessoal que

faz parte de um estado de coisas no/do mundo.

2. Principio da nao-contradigao: Segundo Aristételes, nenhum pensamento
pode ser verdadeiro e falso ao mesmo tempo. Ou seja, uma ideia pode ser
ou néo ser verdadeira, mas nunca concomitantemente.

Ex: Pedro é professor.
PeP
Dentro de um espaco fisico, Pedro exercita sua profissdo e naquele
momento ele é professor. Em outros momentos Pedro pode ser pai, filho,

amigo, esposo, irmao.

3. Principio do 3° excluido: Esse principio € a ndo contradicdo de ideias

sendo que ha 2 hipéteses sem existir uma 3°.
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Ex: A vida é dura. (1° hipotese) ou a vida ndo é dura (2° hipotese).
PouP
Aqui nesse principio ou é uma situagdo ou a outra, descartando a jung¢ao das
duas ou uma 3° situagao diferente das anteriores.
Para Barnes (1982),

Todos os argumentos que ele considera consistem em duas premissas e uma
conclusao, sendo cada um de seus trés componentes, uma proposicao
simples. A légica € uma disciplina geral, e Aristételes queria tratar de maneira
geral de todos os argumentos possiveis. (BARNES, 2011, p.54)

Além dos trés principios para desenvolver o raciocinio légico, existem alguns

conceitos basicos para a funcionalidade logica, sendo eles:

Premissa: enunciado com razdes para sustentar uma afirmagao, possibilitando

argumentos para a concluséo.

Inferéncia: operacgao intelectual que se afirma através das proposicdes para

chegar a um argumento.

Argumento: conjunto de afirmagdes que configuram uma premissa, sendo ele

um raciocinio logico.

Embora a discussao sobre logica remeta a Aristoteles, este trabalho pautou-se
nas discussdes propostas por Sperber e Wilson (1995). Um exemplo de tal raciocinio
sera discutido, quando tratar-se-a de raciocinio légico para resolver uma incéognita
utilizando figuras geométricas. Para resolver esse problema, foram utilizadas regras
inferenciais sem a necessidade de um contexto, melhor dizendo usando apenas o

ambito convencional.

Para alguns tedricos, segundo Santos, em seu artigo “Contexto e
contextualizagdo: quando o significado acontece” (2013), o contexto € o que separa a
semantica da pragmatica — “a semantica equivaleria ao significado de uma sentenca

menos o contexto e a pragmatica equivaleriam ao significado mais o contexto.” (p.2)

O contexto na pragmatica ajuda os interlocutores a verificar em exatiddo um
enunciado, o qual nos auxilia a examinar se o0 enunciado correspondera a intencao

comunicativa do falante.



60

Precisamos analisar as informacdes contextualizadas, através do contexto
consegue-se extrair premissas que podem fornecer interpretagcdes apropriadas ou n&o
apropriadas. No geral, o contexto € um conjunto de fatores e elementos que é préprio

para os interlocutores entenderem informagdes dentro de uma unidade.

Segundo Dascal ([1999] 2006) citado por Santos (2013, p. 2), “0 contexto
consiste em fornecer valores e pistas para o preenchimento de espagos em branco,

ou variaveis livres contidas no significado das sentengas. ”

E ainda para Dascal ([1940] 2011),

Em um contexto apropriado, qualquer conteddo fornecido pode ser, em
principio, formulado explicitamente. O que a formulagao linguistica ndo pode
fazer sozinha é garantir que ira transmitir o significado do falante que ela
pretende transmitir a uma determinada audiéncia. (DASCAL, 2011, p. 153)

Para Armengaud (1942, p.13), pode-se dizer que o contexto é “uma situagao
concreta em que os atos de fala sdo emitidos, ou proferidos, o lugar, o tempo e a
identidade dos falantes [...]” e para Hansson (1974), citado por Armengaud (1942) o
contexto “é o que determina se um enunciado sério foi feito, em vez de uma piada, ou

se foi citado um exemplo, se formulou uma adverténcia ou se foi dada uma ordem.”
(p.65)

E, para salientar, Hansson (apud Armengaud, 1942,) divide o contexto
pragmatico em trés diferentes tipos: O contexto do primeiro grau “é o existente, séo
os existentes ou os determinantes dos existentes. Contexto existencial e referencial:
os interlocutores, as coordenadas de espago e de tempo.” (p.64) O contexto do
segundo grau € baseado no contexto extenso de Stalnaker (idem), ou seja, que se
amplia ao que € presumido pelos interlocutores. E o ultimo contexto do grau terceiro
se caracteriza como sendo mais rico, que elimina as ambiguidades que se podem

criar.

Portanto, o contexto ajuda a “desvendar” o mistério dos significados implicitos
estudados pela pragmatica. Esse significado comunicativo, no processo de
interpretacdo da comunicagdo humana, € produzido dentro de um contexto de
enunciagao. Com base nisso, os mecanismos dedutivos ajudam a inferir o significado

manifesto pelo falante.
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Essas conclusdes podem ser diferentes e isso pode depender do grau de efeito

e esforgo que a pessoa tera ao processar a informagao, como sera descrito a seguir.
3.2.3.2 Grau de Efeito e Esforgco

Todo contexto de interacdo comunicativa esta baseado por uma busca de
relevancia, pois a intengdo do falante s6 sera processada em termos de efeito e
esforgo. Sperber e Wilson (1995) sugerem um processo muito objetivo, no qual se

postula atingir o significado completo dos enunciados.

Para Silveira,

[...] quando uma informagdo nova (derivada de sistemas de input) é
processada no contexto das informagdes velhas, armazenadas na meméria
do ouvinte/leitor, resultando numa suposicdo relevante se alterar as suas
crengas anteriores, o seu conhecimento de mundo. (SILVEIRA, 2005, p. 121)

Essa transformacdo de informacdo velha em uma nova, resulta numa
suposicdo que modifica 0 ambiente cognitivo do ouvinte. Esse processo torna-se
objetivo, pois propicia aos interlocutores comunicagdo e assim almeja a relevancia
6tima com o menor esfor¢co mental possivel, como se pode observar na imagem a

seguir, a qual implica a relagao custo beneficio cognitivo:
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Figura 5 Balanga da relevancia — Produtividade e produto alcangado

A Produto alcangado
Produtividade

Fonte: Autoria propria.

Os indicadores de produtividade servem para melhorar a eficiéncia dos
processos, pelos quais sado criados um produto na fabrica. Com base na figura acima,
pode-se criar um paralelo com a relevancia 6tima, em que se tem um esforgo minimo,
sendo a produtividade, resultando em uma relevancia 6tima, que seria a otimizacao
dos processos inferenciais, isto €, o produto alcangado. Quanto menor o esforgo
cognitivo, maior sera sua relevancia. O cérebro passa por adaptagdes imperceptiveis
a todo momento em busca da otimizacao da relevancia de informacdes. Isso pode ser
representado e comparado com a producdo de uma fabrica. Por exemplo: duas
empresas atingem o mesmo rendimento, porém a que teve custo de produgdo mais
baixo seria considerada a mais produtiva. Ja a que teve custo um pouco mais elevado,
postula-se que a produtividade seria considerada a mais baixa. Esta seria a ideia
basica para Sperber e Wilson (1995) para explicar o efeito e o esforgo da
comunicagao, assim dizendo, para eles quanto maior for o processamento de

informacao, menor o grau de relevancia.

Para delimitarmos o grau de relevancia, precisamos medir o processamento de
informacgéao através de uma comparacgao, a fim de conseguir afirmar qual o efeito e o

esforco para tal suposicao.

Exemplo (12):
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Figura 6 Questao matematica

1) AZI

2) =D
3) Q=A
1) = 7

Fonte: Autoria prépria.

Cada figura geométrica corresponde a uma letra. A primeira corresponde a letra
(I). A segunda corresponde a letra (D) e a terceira corresponde a letra (A). Qual letra

correspondera a quarta figura?

Como o cérebro ira resolver este problema matematico declarativo? Qual o
efeito e o esforgo para resolver esta questao? Na linguagem matematica, esteexemplo
transforma-se em uma afirmacgao, isto é, triangulo ¢ igual a |; quadrado ¢é igual a D;
pentagono € igual a A e o hexagono ¢é igual a X. Neste caso, X seria a incognita a ser
descoberta. Para resolver esse problema, € necessario transformar as relagdes

existentes em perguntas.

Sperber e Wilson (1995, p. 199) afirmam que: “[...] uma suposi¢cdo com mais
efeitos contextuais € mais relevante; e, em igualdade de condigdes, uma suposi¢cao

que requeira um esforgco menor de processamento € mais relevante.”

Para decifrar o problema acima com base nesta citacédo, pode-se dizer que, ao
ler este problema matematico, criam-se inumeras suposi¢cdes para ocupar a resposta
da figura (4). O efeito cognitivo pode fortalecer as suposigdes ja criadas ou “combinar

suposicoes ja existentes para calcular implicagdes contextuais. ” (SANTOS, 2009).
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Para resolver este problema, usa-se um esfor¢o simples de raciocinio, sem
utilizacdo de nenhum tipo de contexto apenas de informagdes que se adquire com o

passar do tempo de ambito convencional.

Se a figura (1) que é um tridngulo corresponde a letra (1), € pelo simples fato
que este triangulo tem trés lados e a terceira letra da palavra tridngulo é a (). Na
segunda figura temos um quadrado[1], sendo representado pela letra (D), seguimos o
mesmo raciocinio que foi aplicado na figura um, percebendo claramente que dos
quatro lados que formam a figura do quadrado, temos a quarta letra (D) que
representa esta figura. Na terceira figura, a do pentagono[2] que se caracteriza por ter
cinco lados, portanto a quinta letra desta palavra sera (A) ou seja, a mesma que
representa a figura (3). E isso nao sera diferente para a figura (4), a do hexagono[3]

que se caracteriza por ter seis lados, logo a letra que representara é a (O).

Este problema, que acabou de ser deduzido, necessitou de apenas raciocinio
l6gico (se P entdo Q). Seu esforgo foi simples e teve um efeito pequeno, pois a
informagéo nova (input) foi processada partindo de informagdes antigas, atraves de
inferéncias dedutivas. Depois desse processo, ai sim o ouvinte pode dizer qual é a
relevancia deste problema. Se for inserido em algum contexto tera 6tima relevancia,

caso nao, sO sera mais um problema.

S6 o fato de ficar curioso em saber que letra poderia representar a ultima figura
nota-se um interesse pela deducdo, logo se torna relevante por esse principio.
Basicamente, quanto menor for o esfor¢co, maior sera o efeito, consequentemente
mais relevancia tera o processamento de informacgao. E nesse sentido, a habilidade
cognitiva mais utilizada pelas pessoas é a linguagem, sendo ela falada, escrita ou

materializada através de simbolos.

Para compreender e/ou interpretar os significados, faz-se necessario entender
sobre os processos inferenciais. Desta forma, compreender € apenas ler — e quando
se diz ler, ndo seria so texto escrito, mas também o falado- ja interpretar € inferir o que
€ dito (referente/sentido/significado) de acordo ou ndo com a intengdo, crenga,

valores, emogdes, do falante e do ouvinte. (SANTOS, 2009. p. 31).

Portanto, o contexto € de fundamental importancia para o processamento
inferencial das informacdes, o qual diante de tantas suposi¢cboes, que advém do

ambiente fisico, das observagdes, dos cddigos linguisticos, estimulos sensoriais,
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memoria enciclopédica e de raciocinio dedutivo ajuda o interlocutor a processar as

informacgdes.

3.3 O PROCESSAMENTO COGNITIVO

Resolver problemas comunicativos é uma atividade que demonstra a
importancia das analises sob o viés do processamento cognitivo. Como bem nos
asseguram Bee e Boyd (2009), pode-se dizer que o processamento cognitivo € uma
forma de explicar como o cérebro de cada ser humano administra e processa uma
informacao. Neste contexto, fica claro que o maior objetivo é entender que a partir das
memorias pode-se fazer inferéncias sobre o significado das palavras. O mais
interessante, contudo, é constatar que falantes de um mesmo idioma conseguem
atribuir diferentes significados a uma mesma palavra. Nesse sentido, acredita-se que
a diferenga de idade, bem como a personalidade e, ainda as experiéncias vividas por
cada pessoa influenciem na obtencao de distintos significados. Na comunicacéo, a
utilizacdo de palavrdes € inerente e esta contida na nossa cultura. Assim, o fato de
estudar o processamento cognitivo € de suma importéncia, devido a essa
caracteristica singular de cada individuo, que também se aplica ao uso dos palavroes

nas falas.

Segundo Fonseca (2019), refletir sobre o caminho utilizado para usar
determinadas escolhas lexicais no dia a dia requer processamento cognitivo.
Conforme Velasques e Ribeiro (2014), “o processamento cognitivo esta relacionado

diretamente ao processamento emocional de cada individuo.”

Para Dascal (2011, p. 90), o processamento cognitivo facilita identificar os usos
mentais da linguagem, ou seja, sdo processos mentais bastante especiais que sao

usados conscientemente pela maioria dos seres humanos.

O processamento cognitivo permite contribuir no processo de aquisicéo de
uma lingua: a (ao) adquirir uma lingua, formulamos, necessariamente,
hipétese a respeito de suas regras de estruturacdo e funcionamento
semantico e de seus predicados, isto €, suas propriedades com valor de
verdade-relevante. Ambas -isto é, as hipoteses e as especificagdes de
verdades- precisam ser formuladas com alguma linguagem, a qual deve ser
a linguagem do pensamento em vez de qualquer uma das linguas faladas

[...].
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Como se pode verificar nessa citagdo, o processamento cognitivo se aplica,
especificadamente, bem a area da Psicopragmatica, a qual pode ser considerada
como a Pragmatica da linguagem do pensamento, através da qual busca-se
compreender como os individuos processam as informagdes a partir do uso que fazem

da linguagem.

Um dos processos cognitivos mais importantes € a linguagem, pois € através
dela que ha comunicagdo. O sistema cognitivo humano processa informagdes que
sao relevantes. Nesse sentido, o individuo decide o que é relevante, determinando a
aprendizagem e o raciocinio. Pode-se dizer que cada individuo possui um modelo
cognitivo exclusivo, que € composto por, no minimo, trés aspectos: 1) a percepgao
que é realizada pela atuagdo dos sentidos, ou seja, os elementos de percepgao
sensorial do que se vé, ouve, percebe e do modo como compreende os fendmenos
tanto internos, como externos sao unicos para cada pessoas, 2) comportamentais, 0s
quais evolvem suas crencas e ideologias, sendo a reflexdo das coisas e 3)
emocionais, as quais influenciam na representagao do real para cada individuo, sendo
conhecido como pensamento logico. Cita-se, como exemplo, uma pessoa que possui
um modelo cognitivo diferente de outra pessoa; ao conversarem, uma delas diz um
palavrdo. Esse palavrao pode ser reconhecido pelo outro ou ndo. Se nao for
conhecido, a atencédo a situagdo sera ou nao redobrada, fazendo com que este
individuo se conecte aquela situagao para capturar a esséncia do significado do que
foi dito.

Ainda para Dascal (2011, p. 91):

Portanto, a doutrina verificacionista ndo permite distinguir os significados
destas expressdes e seus respectivos usos calculistas (dentre os quais, a
verificagdo é a manifestagdo paradigmatica). No modelo de Folder, os
significados destas expressdes linguisticas sdo especificados do ponto de
vista de seus pares (suas contrapartidas) na linguagem do pensamento.
Nesse sentido, processamento cognitivo permite verificar o significado das
expressodes da linguagem se fazendo uso psicolégico destes pensamentos.
Ou seja, o pensamento pode alterar, modificar e até mesmo ajustar o
significado de uma palavra antes mesmo dela ser proferida.

Logo, é importante compreender que as palavras proferidas significam
exatamente o que elas querem dizer, ou seja, cada individuo tem uma habilidade
mental de representar o significado das palavras ditas e utiliza-las apropriadamente.

Nesse sentido, € importante entender o processamento cognitivo como uma subarea
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da Pragmatica, constituindo a interface entre teoria da linguagem e compreensao e

interpretacéo de significados.

E para subsidiar a area do processamento cognitivo, os movimentos oculares
dardo suporte e ajudardo a estabelecer com mais clareza o processo inferencial.
Partindo do principio da comunicagcdo como um modelo inferencial, a busca pela
relevancia sera comparada ao processamento cognitivo que € refletido pelo

comportamento ocular.

3.3.1 Movimentos Oculares e Processamento da Leitura

Para Eysenck e Keane (2017), o comportamento dos olhos possibilita identificar
caracteristica do processamento cognitivo de cada ser humano. Ou seja, dependendo
da tarefa dada aos olhos, seu comportamento mudara em funcédo do processamento

dessa atividade.

Como se pode verificar, o0s movimentos oculares permitem ao pesquisador
acessar caracteristica do processamento de cada individuo no momento da leitura.
Séo dois os tipos de pesquisadores que se interessam por esta area de pesquisa: 1)
pesquisadores que se preocupam com O sistema ocular e a 2) profissionais que

estudam o processamento linguistico, que € o caso em questao.

Uma questao relevante diz respeito ao registro dos movimentos oculares para
obtencao de informacgdes da atencado ou relevancia dada a determinada palavra ou
conjunto de palavras. Segundo Klein (2013), quando o objeto de estudo € a palavra,
procura-se analisar as fixagoes; se forem consideradas sentencas, sdo observadas
outras métricas, como o numero de revisitas sobre determinada area do texto, a qual

€ considerada fundamental aos pesquisadores.

Por meio dos movimentos oculares avalia-se o processamento visual, pois
combina a representagcdo sensorial de determinado significado semantico com a

memoria operacional’® de um individuo ( Kandel, Schwartz, Jessel, Siegelbaum e

10 Segundo Baddley, 1974 ( apud Uehara e Fernandeza (2010), a memoaria operacional € um
“sistema multiplo de memoaria veio substituir o conceito de memoaria de curto-prazo, deixando de ser
apenas um armazenador temporario para ser um processador ativo capaz de manipular um conjunto
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Hudspeth, 2013). Segundo Snowling e Hulme (2013), os movimentos oculares podem
ser monitorados por um equipamento que mede o processamento da leitura através
dos olhos enquanto os participantes leem textos, sentencgas e imagens. Através desse

comportamento é possivel inferir o processamento que a pessoa teve ao ler.

Nesse sentido, busca-se analisar se a inser¢gao de um palavrao numa questao
de multipla escolha chama a atencédo dos participantes. Para verificar isso, serao
comparados os movimentos oculares entre as palavras no sentido figurado com o
literal, como descrito na metodologia. Nesta pesquisa, o foco principal deste estudo
sao as palavras-alvo, melhor dizendo os palavrbes, em uma questdo de multipla
escolha, envolvendo conhecimentos gerais. Estas palavras estdo presentes em um
experimento no sentido literal e no outro experimento, essas mesmas palavras no

sentido figurado.

A analise dos movimentos oculares fornece informagdes do processamento
cognitivo, que ndo aparecem em protocolos orais ou questionarios. Em Eysenck e

Keane (2017, p. 508) encontramos a seguinte afirmagéo:

Elis e colaboradores (2011) registraram os movimentos oculares durante o
teste com anagrama. Na maioria deles, os participantes relataram que
solucionaram subitamente o anagrama (teste de insight). Entretanto, os
dados de movimentos oculares contaram outra histéria. A cada teste de
insight, os participantes gastaram uma porcentagem gradualmente menor de
seu tempo fixando o olhar na consoante de distragcdo. Nesse sentido,
movimentos oculares permitem analisar completamente o que pensamos e
como pensamos quando lemos uma palavra, ou vemos uma imagem.

Ha alguns anos, a Psicologia e a Neurociéncia eram as unicas ciéncias que
falavam sobre processamento cognitivo. Atualmente, outros pesquisadores, como os
linguistas, conseguem contribuir para os estudos da linguagem sob a perspectiva
cognitiva, utilizando, por exemplo, a técnica de registro do movimento ocular. Estudos
pragmaticos estdo conquistando espagos para resolver questbes de sentido e
interpretacéo. Por isso, vamos analisar os movimentos oculares durante a leitura dos
palavrées. E como se as ciéncias cognitivas, que para muitos ainda sdo vistas como

algo abstrato, se materializassem com a ajuda da tecnologia.

limitado de informagbes por um curto periodo de tempo.” Retirado do link:
http://pepsic.bvsalud.org/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1806-58212010000200004.
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Existem 5 tipos de movimentos oculares, de acordo com Watanabe (2013):
sacadas, fixagdes, perseguicdes suaves (smooth pursuit), convergéncias e reflexos

vestibulo-ocular/ nistagmo 6tico-cinético (movimentos minimos associados).

Quando a andlise esta baseada na leitura, as fixacbes e as sacadas sao os
tipos de movimentos oculares mais observados, por isso, a descricdo a seguir tera

como foco esses dois tipos.

As sacadas ou movimentos sacadicos sao movimentos rapidos que
reposicionam a fovea de um ponto de interesse a outro, enquanto as fixagdes séo
breves periodos durante os quais o olho permanece examinando uma pequena area
do estimulo. (MACEDO, 2007)

As fixacdes dizem respeito a situacdo em que os olhos estao relativamente
concentrados, assimilando ou decodificando a informagao, tendo uma duragao média
de 218 milissegundos, com um intervalo de 66-416 milissegundos (BARRETO, 2012).

Dependendo do contexto, elas podem ser interpretadas de forma diferente.

Rayner (1998) afirma que a principal fungdo da fixacdo € analisar
detalhadamente o texto no campo foveal, onde a informagao é mais facilmente obtida.
Sendo assim, o numero de fixagdes oculares remete a atencéo, enquanto as duragdes

das fixacoes refletem a dificuldade de processamento das informacoes.

Acreditava-se que todo o processo de leitura é constante, frequente e de forma
linear. Ou seja, que as pessoas, ao lerem um texto, uma imagem, um grafico,
contemplassem todas as palavras e sinais graficos contidos naquele espago para

poder compreender as informacoes.

Rayner (1998) constatou que as fixagbes ocorrem sobre algumas palavras e
sobre alguns pontos de imagens, as quais acredita-se serem as mais relevantes para
que os individuos possam interpretar. Isso nao significa que as demais palavras, nao
fixadas, sejam descartadas. Mesmo que nao haja fixacao, todas as palavras recebem

algum tipo de processamento.

Segundo Correia (2013), o tempo total de fixagbes corresponde ao tempo total
de leitura. Essa duracdo de tempo varia de leitor para leitor, pois cada pessoa tem

uma habilidade de leitura e esta pode influenciar na quantidade de fixagdes.
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Para escolher uma unidade de analise, basta identificar qual o comportamento
do leitor e qual a finalidade do estudo. Barreto (2012) estabelece alguns parametros

para auxiliar a interpretacao a partir das fixacoes.

Quadro 3 - Parametros de fixagoes

Tempo de permanéncia E a soma de tempos
consecutivos de fixagoes e
DWELL TIME
sacadas em uma determinada

area de interesse.

FIRST FIXATION DURATION Duracéo da primeira fixagéo Indica a duragdo da primeira

fixagdo numa palavra.

FIXATION COUNT Ndmero de fixagbes Ndmero de fixagdes sobre uma
area de interesse.

FIXATION TIME Tempo de fixagdes Soma da duracéo das fixagoes.

REVISITS Revisitas Quantidade de vezes que o
participante faz fixagdes sobre

uma area de interesse.

Fonte: Baseado em Klein, Christo, Pereirra e Szmoski, Leitura de problemas matematicos: o que os
movimentos oculares podem nos revelar? ( 2020)

Com base nas fixacdes feitas durante a leitura, é possivel calcular cada um dos
parametros constantes na Tabela 1, e, entdo, gerar tabelas e graficos bem como
realizar analises estatisticas, a fim de identificar comportamentos caracteristicos de
determinados grupos de leitores. As duas medidas mais utilizadas segundo Snowling
e Hulme (2013), é a duragao da primeira fixacdo e o tempo de permanéncia em uma

palavra.

Com relacao as pesquisas qualitativas, as fixacdes permitem varias analises.
Alguns exemplos sdo mapas de calor, mapa de opacidade e tragado do olhar. Para

esta pesquisa sera utilizado somente o mapa de calor.

O mapa de calor demonstra, através de cores em tons de vermelho, laranja,
verde e amarelo e suas intensidades, o numero de fixagdes sob determinada area e
o tempo de duragdo delas. E uma técnica muito utilizada para entender como foi o

comportamento ocular do participante. E porque, quando se |& um texto, a tendéncia



71

€ que o leitor fixe o olhar em cima daquilo que Ihe chamou a atengao. Usa-se esta
ferramenta para identificar quais partes do texto despertaram mais interesse e,

também, os locais onde o leitor quase nao realizou fixagdes.

O mapa da figura 7 indica quais areas o participante focou mais ou menos para
interpretar o texto da tela. A cor vermelha indica qual foi parte mais visualidade, ja a
amarela, verde e azul, menos explorada pelo participante, como podemos verificar no

exemplo a seguir:

Figura 7 Mapa de calor

Fonte: Autoria propria.

Nota-se que algumas areas foram mais visualizadas do que outras. Para
interpretar esta questdo, muitos participantes olharam para a alternativa c, pois as
areas em vermelho, amarelo e verde indicam que a atengao foi direcionada para 13,
enquanto que outras areas da tela ndo receberam tanta atengéo, como, por exemplo,

0 enunciado da questdo em si.

Ap0s o referencial tedrico exposto acima, sera descrita a metodologia utilizada

para alcangar e contemplar os objetivos propostos neste trabalho.
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4 METODOLOGIA

4.1 ASPECTOS ETICOS E LEGAIS

Até aqui, buscou-se delimitar os aspectos tedricos para buscar compreender,
como, a partir da aplicagao da pesquisa, o processamento de qualquer palavra, termo
ou sentenca que envolvem o processamento cognitivo do palavrao podem sugerir

informagdes sobre o efeito cognitivo processual.

A coleta de dados realizou-se no ano de 2019, a qual foi aprovada pelo comité
de ética da Universidade Tecnolégica Federal do Paranda, por meio da Plataforma
Brasil sob parecer n° 3.708.039, CAAE: 12561519.5.0000.5547 (anexo A). Com base
no planejamento das etapas de pesquisa, a coleta teve inicio no segundo semestre
de 2019. Optou-se por alunos ingressantes na Universidade pelo simples fato de que
a grande maioria deles serem académicos que tinham acabado de sair do Ensino
Médio e por terem entre 17 a 21 anos. Mas devido a varios problemas de logisticas
para essas pessoas terem acesso ao laboratério, a pesquisa foi realizada com
estudantes do Ensino Superior e funcionarios da UTFPR. Esse critério classifica-os
num grupo de adolescentes que convivem em uma atmosfera de palavrdes muito
maior que as demais pessoas: seja escutando-os de alguém, vendo-os na televisao e
até mesmo proferindo-os. Percebe-se que a pessoa que atinge uma maturidade
cognitiva consegue se adaptar linguisticamente nos contextos, o qual emerge de cada

situagao de interagao.

Assim, este trabalho visa a investigacdo do processamento cognitivo do
palavrao dos participantes envolvidos por meio do movimento ocular registrado pelo
rastreador bem como pelas respostas fornecidas ao questionario pos-coleta sobre a
usabilidade do palavrao, que sera apresentado mais adiante. Isso pode fazer com que,
apesar de se tratar de um mesmo grupo de 10 palavrdes, cada participante dé énfase,

interprete e os absorva de maneira diferente.
4.2 DELINEAMENTO DA PESQUISA

A pesquisa é de natureza aplicada, uma vez que apresenta estratégias
sistematicas para responder situagdes num determinado contexto. E, nesse sentido,

busca-se através de solugdes e discussdes “gerar conhecimento ou avanco do
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conhecimento e tem uma esfera de atuacdo mais abrangente. ” (PERDIGAO,
HERLINGER e WHITE, 2012, p. 110).

O problema que este trabalho de pesquisa se propde a investigar € de que
maneira o palavrdao é processado no sentido literal e no sentido figurado, se
observarmos os Movimentos Oculares sobre textos em que eles estao inseridos e o
analisarmos através da Teoria da Relevancia, para expandir essas fronteiras no intuito

de ajudar a entender o processamento cognitivo.

Como bem nos assegura Rampazzo (2003), pode-se dizer que a pesquisa é
descritiva, pois busca observar, registrar, analisar e correlacionar os fenédmenos.
Neste contexto, fica claro que esta pesquisa foi realizada com a intengao de investigar

um aspecto relacionado ao palavrao, cujo uso pela populagao € recorrente.

Este estudo foi desenvolvido e classificado de forma que fosse possivel atingir
0 objetivo da pesquisa de maneira mais eficiente. Para melhor sondagem desta
pesquisa, observou-se que ela é classificada também como pesquisa exploratéria
devido ao uso de fontes bibliograficas e descritivas para que fosse possivel descrever
todo o processo. A pesquisa tera tanto uma investigacdo qualitativa quanto

quantitativa.

Para Gerhardt e Silveira (2009), a pesquisa qualitativa se preocupa com o
aprofundamento da compreensdo de um grupo social e a pesquisa quantitativa se

centra na objetividade da analise positivista l6gica.

Desta forma, se enquadra no cunho quantitativo e qualitativo, ja que foi
realizada uma coleta de dados no rastreador, a fim de entender o comportamento dos
participantes ao lerem um palavrdao, enquanto a pesquisa qualitativa, através da TR,
buscou compreender por meio de questdes e respostas do questionario, a preferéncia

individual de cada participante.

Como objetivo geral tem-se analisar o processamento cognitivo do palavrao
por meio dos Movimentos oculares e da TR. Enquanto o rastreador ocular,
monitorando o comportamento ocular, fornece ao pesquisador medidas cognitivas
sobre os movimentos oculares, a pragmatica oferece teorias que permitem a analise
do palavréao em uso. E como objetivos especificos: a pesquisa visa: mostrar a origem

dos palavrdes e o seu significado; apresentar teorias da pragmatica que



74

explicam o uso do palavrao; descrever pesquisas que apresentam a interface entre
Movimentos Oculares e linguistica; coletar dados de movimentos oculares durante a
leitura de sentencas em que se encontram as palavras foco desta pesquisa em dois
contextos: figurado (palavrao) e o real; analisar os movimentos oculares através da
duracdo média das fixagbes; comparar o processamento cognitivo das palavras-alvo
nos dois contextos: literal e figurado com bases nas duas teorias e; analisar as

respostas do questionario por meio da linguistica social.

Com relagdo a este estudo, consideramos a hipétese de que alguns
participantes reajam com estranheza ao experimento quando identificarem a palavra-
alvo no sentido figurado. No entanto, por ser menos usual, o sentido literal pode exigir
maiores processamentos cognitivos. Essa hipbtese sera confirmada se a duragao
percentual média das fixacdes for maior nas palavras-alvo com sentido literal do que

no sentido figurado.

4.3 CARACTERIZAGCAO DA POPULAGAO E AMOSTRAGEM

De acordo com Zanella (2012), pode-se dizer que a pesquisa serve para
resolver um problema, produzindo um novo conhecimento e beneficiando a ciéncia e
a sociedade. Neste contexto, fica claro que ela possibilita investigar a realidade na
busca pela resolugdo de um problema, do qual vocé faz parte, também. O mais
preocupante, contudo, € constatar que a pesquisa pode ser penosa e mal vista por

algumas pessoas, que muitas vezes a julgam desnecessaria para 0 meio académico.

Como encontrar os participantes? Inicialmente, havia-se pensado em
desenvolver algumas coletas com alunos do Ensino Médio. Para isso, precisariamos
combinar com as escolas estaduais, professores, diretores e pais, ja que a atividade,
mesmo que acontecesse no contra turno escolar, demandaria de tempo e transporte
para esses alunos, pois teriam que ir até o Laboratério de Processamento Visual da
UTFPR. Mesmo assim, néo teriamos certeza se haveria alunos suficientes e se os
pais iriam concordar com isso. Estariamos, sobretudo, lidando com varias crengas e

preconceitos a respeito desta pesquisa.

Desse modo, o contato com os alunos matriculados da UTFPR pareceu uma

excelente alternativa, j4 que da mesma forma que contribuiam com a pesquisa,
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recebiam uma declaragao de participagdo que poderia ser adicionada as suas horas
complementares, algo necessario nos curriculos académicos. Alguns dados coletados
foram, também, de funcionarios da UTFPR e pessoas sem nenhum vinculo académico
com a Universidade, que eram convidados pelos proprios participantes que ja tinham

participado das coletas.

Com a estratégia tragada, os académicos foram contatados em uma conversa
informal e foi feito o convite para que pudessem colaborar com a pesquisa. A partir
disso, foi agendado um horario no laboratério, através de uma lista fisica, com o nome
deles e o numero de telefone. Sem dar detalhes sobre a pesquisa, foi-lhes informado
que participariam de uma pesquisa, no Laboratorio de Processamento Visual da
propria universidade, sobre o processamento cognitivo, e que para isso precisariam
responder 10 questdes de multipla escolha sobre conhecimentos gerais. Essa foi uma
tarefa tranquila, ja que os participantes se mostravam motivados a ajudar. O tema da
pesquisa nao foi divulgado e nao Ihes foi dito que os movimentos oculares seriam
gravados. Por isso, o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) foi
assinado pelos alunos depois de terem encerrado a coleta (apéndice B). Obviamente
que, se um dos participantes, ap6s ter lido o TCLE e ter recebido todos os
esclarecimentos, nado quisesse participar da pesquisa, seus dados teriam sido

apagados.

Inicialmente, para conhecer o perfil dos participantes, foram feitas 5 perguntas:
curso(s) em que esta matriculado, idade, se gosta de ler, se sabe a diferenga entre

compreender e interpretar e se tem dificuldades na interpretacao.

Vieram ao Laboratério de Processamento Visual 46 participantes para
realizarem as duas etapas de coleta de dados, que serao descritas no item 3.5. Devido
as dificuldades de calibragdo, movimentos bruscos, uso de oculos, foram
desconsiderados 16 participantes, sendo que os 5 primeiros participantes foram

usados para validar o teste, ficando a amostragem final em 30 participantes.
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Grafico 1 Numero de participantes por idade
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Fonte: Autoria propria.

No que diz respeito a faixa etaria dos participantes, estiveram presentes
pessoas com as mais variadas idades, de 17 a 47 anos, nao tendo sido observado o
critério de género. A maioria dos participantes concentravam-se na faixa etaria de 20
a 22 anos, sendo que, em atendimento aos aspectos éticos, em nenhum momento da
pesquisa foi divulgado o nome dos participantes. Ao longo das analises foram
nomeados através de codigos: 01.02 (experimento 01 cédigo da pessoa 02); 02.12
(experimento 02, codigo 12), para ndao comprometer sua integridade. A necessidade
de dois experimentos deve-se ao fato de a palavra alvo ter sido analisada em sentido

figurado (figurado) e literal (literal).

Com relacao ao nivel de instrucao e estudo, percebe-se que a maior parte dos
que participaram estavam cursando o ensino superior. Dos 30 participantes, 26
pessoas estavam cursando 0 ensino superior, 3 pessoas acusaram ja possuir pos-
graduacgao e apenas 1 pessoa estava cursando o ensino médio. Como mostra o

grafico a seguir:
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Grafico 2 Numero de participantes por grau de escolaridade
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Fonte: Autoria propria.

Especulagdes a parte, através da triagem perguntou-se aos participantes se
eles gostavam de ler. Dos 30 participantes, a maioria entre 22 a 46 anos acusaram
gostar de fazer leitura e apenas 5, entre 20 a 29 anos, ndo gostam de ler. Estas

informagdes estdo contidas no grafico 3 a seguir:

Grafico 3 Gosto pela leitura

Fonte: Autoria prépria.

Como se vé, a maioria das pessoas gosta de praticar a leitura. E a maioria delas
acusou ler no seu dia a dia leituras tedricas como artigos, noticias na internet e livros

no geral.
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E, por fim, perguntou-se aos participantes se sabiam a diferenca entre
compreender e interpretar. Como bem nos assegura Dascal (2011), o processamento
cognitivo permite verificar o significado das expressdes linguisticas, isto €, a
compreensao. Interpretar, segundo Grice (1975), sdo processos mentais universais
com base em inferéncia, ou seja, naquilo que o ouvinte possui em seu ambiente
cognitivo. Sendo assim, uma vez dita uma palavra ela sera processada mentalmente
com base nas inferéncias do participante. Logo, interpretar esta relacionado com a

relevancia, com a intengcdo comunicativa e com os processos inferenciais.

Grafico 4: Diferenca entre compreender e interpretar
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= Sim = N3o Acredita que sim = Nunca pensei sobre isso

Fonte: Autoria propria.

Houve um total de 14 manifestagdes que acreditavam saber a diferenga entre
compreender e interpretar, 9 participantes afirmaram terem certeza, 5 acusaram que
nao sabiam e apenas 2 participantes responderam que nunca pensaram sobre isso.
Através desse perfil, tragado nos graficos, de uma maneira geral, pode-se constatar
que a maioria gosta de ler e acredita saber a diferenga entre compreender e

interpretar.

Até aqui, ndo sabiamos como os participantes iriam reagir diante das questdes
no rastreador, por isso, acreditivamos que fazendo estas perguntas previamente,
poderiam auxiliar na descricao de um comportamento ocular presente na maioria dos
participantes. No entanto, percebeu-se que o fato de saberem ou nao interpretar e ou
compreender, ndo interferiu nos resultados desta pesquisa, devido as respostas

fornecidas no questionario pds-coleta.
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4.4 CARACTERIZACAO DO ESPACO E ESPECIFICACOES TECNICAS

As atividades foram desenvolvidas no Laboratério de Processamento Visual
(LabPV), localizado na UTFPR de Ponta Grossa, o qual existe desde o ano de 2015
na Universidade e envolve pesquisas com metodologia de rastreamento ocular.
Possui trés espacos, sendo um com isolamento acustico. A sala mais ampla € utilizada
para realizar os pré ou poés-testes. Ao lado ha uma pequena sala com porta,
caracterizado como local de espera dos participantes, e a sala principal com o
rastreador, onde sdo coletados os dados. A metodologia utilizada requer um
equipamento, RED 500 do fabricante alemdo SMI (SMI, 2016a), que detecta o
movimento dos olhos enquanto os participantes leem textos, sentencas e imagens. O
equipamento tem sensibilidade para registrar qualquer movimentagcéo binocular a
cada 2 milissegundos e possui exatiddo de 0,4°. Ele é composto pelo conjunto
rastreador, tela de projecdo e um notebook, no qual ha softwares da SMI para
gravacgao dos movimentos oculares, elaboragdo do experimento e processamento dos
dados obtidos. O rastreador localiza-se abaixo do monitor e é posicionado a uma
distancia entre 60 e 80 cm do participante. O monitor possui 22” e a captura dos dados
oculares tem uma frequéncia de 500 Hz. Antes de o participante iniciar a coleta, é feita
a regulagem de altura da mesa, a fim de que o0 mesmo possa estar numa posig¢ao

confortavel durante o experimento.

4.5 DESCRIGCAO E APLICACAO DOS INSTRUMENTOS

Foram elaborados dois instrumentos para a coleta de dados, ou seja, o
experimento estd composto de duas etapas para alcangar os objetivos desta

pesquisa:
a) Etapa 1: Teste de Processamento Cognitivo Visual no rastreador

Esta etapa esta composta pela leitura individual e silenciosa, em frente ao
rastreador ocular, de 10 questdes de multipla escolha. A coleta foi individual, portanto,
cada participante aparecia neste espaco com hora marcada. O tempo total de tomada
de dados com cada participante foi em torno de 20 minutos. Foram programados dois
experimentos, denominados palavras 01 e palavras 02 com a mesma quantidade de

questdes. Em ambos os experimentos, a primeira questao foi usada para validar o
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teste, ou seja, os dados n&o foram considerados para a analise. No experimento 01,
a segunda questao de multipla escolha apresentava em seu contexto a palavra-alvo

como sendo o palavrao, denotativa, como apresentado no Quadro 4:

Quadro 4 - Segunda pergunta respondida em frente ao rastreador - EXP01

Maria Joaquina estava ferrada no més de fevereiro, pois so tinha em sua carteira
R$ 20 reais e precisava comprar os seguintes materiais escolares: uma borracha
R$ 1,00; um caderno R$5,00; um apontador R$ 1,00; uma tesoura R$ 2,00. Ao todo,
quanto Maria Joaquina gastou? E quanto lhe sobrou?

a) 9:11.
b) 11;9.
c) 8;11.

Fonte: Autoria propria.

Ja no experimento 2, a mesma palavra-alvo foi apresentada num contexto de

sentido literal, ou seja, conotativa, como exposto no quadro 5.

Quadro 5 - Segunda pergunta respondida em frente ao rastreador - EXP02

2- Um cavalo que é ferrado recebe alguns beneficios ao longo da vida. A ma
colocacao pode causar lesdes ao cavalo, muitas vezes um cavalo mal ferrado nao
consegue atingir seu maximo de desempenho devido a uma dor ou um simples
desconforto. Com que idade devemos ferrar um cavalo?

a) 2 anos
b) 5 anos

c) 10 anos.

Fonte: Autoria propria.

As alternativas ndo foram analisadas nesta pesquisa, serviram apenas como
pretexto de que cada participante lesse a questdo com atencado e fornecesse uma

resposta com esmero.
Assim sendo, cada participante realizou um dos experimentos.

A seguir constam as questdes do experimento 01:
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Quadro 6 - Demais questoes respondidas em frente ao rastreador - EXP01

Um marido vivia traindo sua esposa e ela mal sabia. Um dia, sua mulher pegou a cadela da vizinha com o marido em
sua cama. Um estudo publicado no periédico Journal of Personality andSocial Psychology em fevereiro deste ano
analisou 233 casais e mapeou os principais contextos em que as puladas de cerca acontecem. Na sua opinido o que

leva uma pessoa a cometer a traigdo?

a) Falta de carater.
b) Ter pouca satisfagéo sexual com sua parceira.

c) Ser bem resolvido sexualmente.

D?. Maria tem em sua cozinha 2500 sacolas dentro do puxa-saco e Joana tem 5000 sacolas. Quantas sacolas Joana

tem a mais que Maria?

a)7500
b)2500
¢)3000

As passeatas que acontecem na Avenida Paulista, todos os anos, reinem pessoas que lutam em prol da comunidade

LGBTTQ. Os gays sao conhecidos, também, como veados. Por que essa denominagéo aconteceu?

a)Devido ao personagem da Disney “bambi”.
b) Simbolo da virilidade.

c)Simbolo da passeata.

Apesar de todo mundo acreditar que com relagédo a foda animal a espécie que mais pratica € o coelho. Entretanto, ele
nao é o animal que mais realiza e sim o animal que pratica mais rapidamente. No entanto, uma espécie de peixe, o

“Lebiste”, € o que mais pratica a foda animal. Quantas vezes por minuto ele faz?

a)5
b)8
c)15

Em alguns programas de humor, como por exemplo “Panico”, € comum os participantes levarem um cacete ao vivo
para chamar a atencado dos telespectadores. Isso se deu a partir do ano de 2003. Por qual motivo esse tipo de

abordagem chama atengao das pessoas gerando humor?

a) Novidades da época.
b) Por conter desafios ao vivo.

c) Por ser algo inesperado.

Na cidade de Praga existe um famoso museu que relne algumas colegdes da 2° guerra. Como é o nome desse museu?

a) Army Museum Zizkov.
b) Museu do Louvre.

¢) Museu Oscar Niemeyer.

As pessoas que sempre reclamam que a vida € uma merda tém uma tendéncia a serem depressivas. Qual o maior

sintoma perceptivel da depresséo?

a) Falta de interesse em fazer atividades.
b) Apetite desregulado.

c) Pensamentos perigosos.
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10 | Avasectomia € um método contraceptivo que impede a liberagdes dos espermatozoides na ejaculagéo. Nesse processo
é realizada uma secg¢ao num vaso condutor dentro do caralho, 6rgéao reprodutor masculino. Como podemos denominar
essa regiao?

a) Uretra.
b) Pénis.
c) Testiculo.
Fonte Autoria propria.
A seguir, as questdes do experimento 02.
Quadro 7 - Demais questoes respondidas em frente ao rastreador - EXP. 02

3 | Achei a cadela do meu primo na esquina de casa. Ela é tdo pequena que facilmente meu primo
a perde. Qual é a raga da cadela do meu primo?
a)Chihuahua.
b)Galgo.
c)Pinscher.

4 | José foi demitido da empresa, onde trabalhou um ano e recebeu 10 mil reais de indenizagao.
Carlos, que era puxa-saco do chefe, também foi demitido, pois a empresa estava tendo cortes
de funcionarios, porém ele recebeu 20% a mais. Qual o valor recebido por Carlos?

a) 12 mil
b) 22 mil
c¢) 30 mil

5 | O habitat dos veados € nas florestas temperadas, onde ha bastante vegetacao. Nesse sentido,
podemos afirmar que eles sdo animais:
a)Mamiferos herbivoros.
b)Mamiferos carnivoros.
c)Mamiferos onivoros.

6 | Em 1990 o Brasil foi o pais mais foda em questdo de venda de veiculos para o exterior,
vendendo 283 veiculos. Em 1991, essa venda foi de 345 veiculos. Quantos veiculos o Brasil
vendeu para o exterior nesses dois anos?

a)629.
b)626.
c)628.
7 | Os policiais, além do cacete, utilizam outros instrumentos para deferir golpes em pessoas que

reagem a uma abordagem policial. Qual outro instrumento pode ser utilizado pelo policial para
realizar as abordagens?
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a)Arma.
b) Gas lagrimogénico.

c)Spray de pimenta.

Minha vizinha é uma praga, pois estda me devendo R$ 100 reais desde o natal passado. Ja se
passaram 90 dias e resolvi cobra-la com juros simples de 2% ao dia. Quanto a minha vizinha
tera que pagar?

a)R$ 180.

b)R$ 150.

c)R$ 200.

Sabemos que a maconha pode ser, em muitos casos, misturada com merda de animal. Isso
acontece para aumentar a quantidade de produto a venda. Nesse sentido, quais s&o os efeitos
disso na pessoa?

a) E imperceptivel.

b) Causa feridas na boca.

c¢) Causa uma infecgao.

10

Nas grandes navegagdes, quando um homem da tripulagéo fazia algo de errado, ele era posto
para ficar de castigo no caralho, uma cesta no mastro do navio. Qual era o tempo de
permanéncia dessa pessoa la?

a) De 1 a 2 dias.

b) De 15 a 20 dias.

c) 1semana.

Fonte: Autoria propria.
Durante esta etapa foram gravados os movimentos oculares.
b) Etapa 2: Questionario pos - coleta

Apoés concluida a etapa em frente ao rastreador ocular, cada participante era

entrevistado pela pesquisadora com a finalidade de ser averiguado se os participantes

da pesquisa escutam, usam e sabem o que significam as palavras-alvo.

O questionario estava assim estruturado:

1- Vocé ja ouviu em algum contexto a palavra “caralho”?

2- Se ja ouviu, em qual situagao?

3- O que ela significa nesse contexto?

4- Se uma pessoa, que gosta muito de carros diz que “o motor de tal carro é do
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caralho”, nesse sentido ela esta utilizando essa palavra em qual sentido?

5- Se fosse para definir em uma frase, o que significa para vocé a palavra caralho?
6-A palavra “merda” é um palavrao?

7- Vocé ja ouviu essa palavra em alguma situagado? Em qual?

8- O que ela significa em cada umas das situagdes citadas acimas?

9- Vocé costuma utilizar essa palavra? Se sim, cite trés exemplos.

10- Para vocé, a utilizacdo dessa palavra esta sempre no modo pejorativo?

11- Se uma pessoa diz a outra que sua prova foi uma merda, o que ela esta

intencionando falar?
12 - Marque um X na resposta que melhor responde cada situagao.

Grau de incidéncia do palavréo.

No seu dia a dia vocé escuta palavrdes:
a) Atodo instante

b) Com certa frequéncia

d) Nunca

)
c) Raramente
)
Local de maior incidéncia do palavrao.
O lugar em que vocé mais escuta palavrdes é:
a) Narua
b) Em casa
c) Na escola
d) Em casa de conhecidos
Geralmente o palavrao que vocé mais escuta é dito:
a) Por uma pessoa que xinga a si mesma
b) Por alguém que xinga outra pessoa
c¢) Por alguém que xinga objetos e coisas que o cercam

Quem vocé mais ouve falar palavroes?

a) Seus pais ou responsaveis
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b) Alunos
c) Seus amigos

d) Desconhecidos que andam pelas ruas

Vocé ja solicitou explicagao sobre o significado de algum palavrao?
a) Sim, mas néo fui atendido
b) Sim, e fui atendido

c) Nao, nunca solicitei.

A partir das respostas nesta segunda etapa, foi realizada a analise por meio da
Teoria da Relevancia, a qual auxiliou a justificar os contextos de enunciacdo. Todas
as pessoas, a0 se comunicarem, procuram otimizar a relevancia na escolha lexical,
pois isso interfere na comunicagdo. S6 conseguimos delimitar o grau de relevancia
medindo o processamento das informagdes. E, por meio dos movimentos oculares, é
possivel inferir a dificuldade de processamento, ou seja, o esforgo cognitivo enquanto

o participante Ié as informac¢des na tela do computador.

De forma resumida, a coleta de dados seguiu a seguinte sequéncia. Ao chegar
no LabPV, a pesquisadora conversava com o participante, dizendo que era uma
pesquisa sobre processamento cognitivo da leitura em questdes de conhecimentos
gerais. Entdo, cada aluno, individualmente, dirigia-se para a sala com o rastreador
ocular. Antes de iniciar o teste de processamento, era realizada a calibracdo, em que
a pessoa precisava seguir com os olhos cinco pontos na tela, o que podia levar de
alguns segundos a minutos, variando de acordo com o participante. A calibragao era
considerada aprovada quando o erro ou o desvio fosse inferior a 0,5 graus. Depois
disso, o participante lia e respondia as questdes do experimento 01 ou 02, que durava
em média 10 minutos. Concluida essa primeira etapa, o participante, juntamente com
a pesquisadora, dirigia-se para uma sala ao lado para que respondessem as
perguntas do questionario. Isso demandava em torno de 15 minutos. Encerrada a
coleta de dados dos dois testes, a pesquisadora |lhe explicava o real intuito da
pesquisa — analisar o processamento cognitivo do palavréo — e lhe entregava o Termo

de Consentimento Livre e Esclarecido.
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4.6 LEVANTAMENTO E TABULACAO DOS DADOS

4.6.1 Regras Dedutivas com Base no Mecanismo Dedutivo Modus Ponens

Para a analise dos palavrbes, deve-se levar em consideragao todos os sentidos
e significados das palavras no texto e seu contexto. Inicialmente, o objetivo do trabalho
era estudar o tempo de processamento dos palavroes, para que fosse observado o
mecanismo dedutivo utilizado para interpretar este grupo de palavras. No entanto,
verificou-se que pesquisar sobre a etimologia e meio de inser¢do do palavrdo em
nossa cultura resultaria em uma amplificacdo de dados para justificar o estudo em
questao, potencializados por duas teorias: a dos Movimentos oculares e a Teoria da

Relevancia.

Nesse sentido, do ponto de vista da interpretacdo que o ouvinte deve fazer dos
palavrbes, a Teoria da Relevancia é subsidiada por como as regras dedutivas
inferéncias, que vao combinar as proposi¢cdes e gerar um modelo de processamento

da informacgao, resolvem a explicagao da interpretagdo dos palavroes.

Para dar conta da explicacdo, segundo Sperber e Wilson (1995, p.156), o
sistema dedutivo dos seres humanos € autbnomo, possibilitando a computacédo dos
dados processuais que levam os individuos a interpretar espontaneamente no nivel

da linguagem mental.

Segundo Sperber e Wilson (1995), os mecanismos dedutivos que os individuos
usam para processar, sao as regras de eliminagao: i) “e” ii) “Modus ponens” (Se P

entdo Q).

Os estudos pragmaticos se fundamentam em duas propostas na intengéo

informativa (i) e na intengdo comunicativa (ii):

i) A teoria dos codigos: significado semantico

ii) A teoria inferencial: significado pragmatico

Para a TR, o contexto auxilia para extrair as interpretagdes, pois ele
fornece premissas para isso. Portanto, dentro de uma escolha légica, o cérebro opera
com base em varias possibilidades para significacdo de um conceito. Essas variantes

(x — y) sao determinadas nas inferéncias contextuais.

Nesse sentido, a comunicacao inferencial se da da seguinte maneira:
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i) Regra de eliminagéo “e
Entrada de dados (input): (X—a-Y)
Resultado (output): (X = conceito de a —Y)

ii) Regra: Modus ponens
Entrada de dados (input) (i) Se P 2> Q
(i) P
Resultado: Q

Portanto, a analise dos palavrées se dara através do mecanismo dedutivo, o
qual contém um conjunto de suposi¢cdes que irdo constituir teses iniciais para cada

conceito.

O individuo, ao ler as questdes, recolhe as entradas légicas de cada conceito,
faz a aplicagao da regra que lhe ¢é satisfeita pelas suposi¢cdes e arquiva na memoria

os resultados. Faz-se isso até que n&o seja possivel mais nenhuma dedugao.

Segundo a TR, o primeiro nivel de interpretagdo se da no esclarecimento dos
conceitos semanticos dos referentes. Nos experimentos 1 e 2, a segunda pergunta

tem como palavra-alvo: ferrado (a).

Pergunta 2 — Sentido literal
Um cavalo que ¢é ferrado recebe alguns beneficios ao longo da vida. A ma
colocagéo pode causar lesdes ao cavalo, muitas vezes um cavalo mal ferrado nao

consegue atingir seu maximo de desempenho devido a uma dor ou um simples
desconforto. Com que idade devemos ferrar um cavalo?

Por exemplo, a palavra ferrada tem um significado dicionarizado que vem do
verbo ferrar, o qual evoca o sentido marcar um animal ou alguma coisa com ferro. O
texto reformula o contexto, assim cria outros sentidos como o figurado, fazendo uso
das regras dedutivas para chegar a uma possivel interpretacdo; por isso “quanto
menor o esforgo cognitivo, maior é a sua relevancia”, segundo Sperber e Wilson, 1995

(p.48).

No entanto, para que haja um mecanismo dedutivo, os referentes utilizados nas
regras de eliminagéo serao: Pergunta 2 — sentido literal a) Referentes cavalo, ferrado

e Pergunta 2 — sentido figurado b) Referentes Maria Joaquina, Ferrada.
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a) Cavalo, ferrado.
(i) Regra de eliminagéo do conceito “cavalo”:
Entrada de dado (input): (X —=cavalo -Y)

Resultado (output): (X —animal que usa ferradura — Y

(i) Regra de eliminacdo do conceito “ferrado (literal)”:
Entrada de dado (input): (X — ferrado —Y)

Resultado (output): (X — ferrar um animal que possui
cascos e usa ferradura para proteger o mesmo de atividades do dia a dia —
Y

Os conceitos “cavalo” e “ferrado” nao sédo explicados no texto, assim
como as demais palavras; cada participante precisa resgatar o sentido da memoria

enciclopédica.
Entrada de dado (input): (i) SeP > Q

(P
Resultado (output) Q

Segundo as regras dedutivas Modus Ponens, os referentes: “cavalo”, “ferrado”,

“‘mal ferrado”, “lesdes”, “dor” geram as seguintes conclusdes:

1) Cavalo
Entrada de dado (input): (i) animal - possui ferraduras.
(i) animal
Resultado: possui ferraduras.

2) Ferrado
Entrada de dado (input): (i) Ato de ferrar - colocar ferraduras.

(i) ferrar

Resultado: colocar ferraduras.
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3) Mal ferrado
Entrada de dado (input): (i) sofre complicagdes - causam lesdes

(i) complicagoes

Resultado: causam lesdes
4) Lesoes
Entrada de dado (input): (i) se tem lesbes - causam dor
(i) lesoes
Resultado: causam dor

Vejamos como os mecanismos dedutivos se aplicam a interpretacdo do

palavrdo no sentido figurado, na questao 2, no experimento 2:

Pergunta 2 — Sentido figurado

Maria Joaquina estava ferrada no més de fevereiro, pois s6 tinha em sua
carteira R$ 20 reais e precisava comprar os seguintes materiais escolares: uma
borracha R$ 1,00; um caderno R$5,00; um apontador R$ 1,00; uma tesoura R$
2,00. Ao todo, quanto Maria Joaquina gastou? E quanto |he sobrou?

a) Maria Joaquina, ferrada
(i)  Regra de eliminagao do conceito “Maria Joaquina”:
Entrada de dado (input): (X = Maria Joaquina —Y)
Resultado (output): (X —pessoa-—-Y

(iv)  Regra de eliminacao do conceito “ferrada (figurado)”:
Entrada de dado (input): (X —ferrada - Y)

Resultado (output): (X —pessoa que se deu mal — Y

Nota-se que os conceitos “Maria Joaquina” e “ferrada” também n&o foram
explicados no texto, assim como as demais palavras, e dessa forma, segundo a Teoria
da Relevancia, no primeiro nivel de interpretacdo se da a desambiguacao do conceito

semantico dos principais referentes.
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Segundo as regras dedutivas Modus Ponens, os referentes: “Maria Joaquina”,

TP & L 11 LT3 L TS

“ferrada”, “s¢”, “comprar”, “carteira”, “R$20 reais” geram os seguintes dados:

5) Maria Joaquina
Entrada de dado (input): (i) Maria Joaquina - pessoa

(ii) Maria Joaquina

Resultado: pessoa
6) Ferrada
Entrada de dado (input): (i) ferrada—> situacéo ruim
(i) ferrada
Resultado: situagao ruim

7) So
Entrada de dado (input): (i) s6 > somente
(i) s6
Resultado: somente
8) Comprar

Entrada de dado (input): (i) poder aquisitivo - adquirir coisas
(ii) poder aquisitivo

Resultado: adquirir coisas

9) R$20 reais
Entrada de dado (input): (i) moeda brasileira - dinheiro

(i) moeda brasileira

Resultado: dinheiro

As regras de eliminacdo sado genuinamente interpretativas e cada
representacdo mental do referente (palavra) implica em um conceito linguistico.
Portanto, as condi¢des de verdades de uma sentenca sédo as condi¢des de verdade
pelas quais as proposi¢des representam as coisas do mundo. Se tivermos uma

proposi¢ao p e outra g e unirmos as duas, teremos uma representacao logica.
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Na linguagem, para haver comunicagao e gerar um entendimento, as pessoas,
ao enunciarem uma informacdo, tém uma intencdo que, as vezes, nao é
compreendida pelo ouvinte. Quando se recebe uma informacgao, fica-se atento ndo so6

as palavras, mas também as pessoas que as usam.

Pergunta 2 — Sentido literal

Um cavalo que é ferrado recebe alguns beneficios ao longo da vida. A ma
colocacao pode causar lesdes ao cavalo, muitas vezes um cavalo mal ferrado nao
consegue atingir seu maximo de desempenho devido a uma dor ou um simples
desconforto. Com que idade devemos ferrar um cavalo?

F1: Um cavalo que é ferrado recebe alguns beneficios ao longo da vida.
S1: ferrado é o ato de ferrar.

S2: o cavalo usa ferraduras.

Ss. ferraduras sdo usadas para ndo machucar o casco.

S4: S1+ S2+S3+=S5

Ss: Um cavalo que é ferrado recebe beneficios.

Pergunta 2 — Sentido figurado

Maria Joaquina estava ferrada no més de fevereiro, pois s6 tinha em sua
carteira R$ 20 reais e precisava comprar os seguintes materiais escolares: uma
borracha R$ 1,00; um caderno R$5,00; um apontador R$ 1,00; uma tesoura R$
2,00. Ao todo, quanto Maria Joaquina gastou? E quanto Ihe sobrou?

F2: Maria Joaquina esta ferrada naquele més, pois s6 tem em sua carteira
R$20.

S1: Maria Joaquina é uma pessoa

S2: A palavra ferrada caracteriza Maria.
S3: Maria se encontra nessa situagao
S4: S1+ S2+S3+=S5

Ss: Ferrada é uma situagéo, ao qual Maria se encontra.

Veja-se que nestes contextos, ambos sao construidos a partir de suposicoes

presumiveis, tal como:
Proposicao P: Maria € uma pessoa.
Proposicao Q: Pessoa nao usa ferradura.

Se (Maria é uma pessoa), entdo (nao usa ferradura), se (n&o usa ferradura,

mas estava devendo dinheiro), se (estava devendo) logo (Maria estava ferrada).
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A explicagdo do palavrao no sentido figurado demanda de possiveis
interpretacdes contidas no cruzamento entre intengdo comunicativa e estimulos
sensoriais preexistentes na mente, sobre um fato do mundo. Do ponto de vista
pragmatico, o sentido figurado, uma vez que o individuo, ao receber estimulos
sensoriais sobre um fato do mundo — alguém que esta sendo ferrado — imediatamente
dispara informagdes que vao dar inicio ao processamento inferencial de interpretagcéo
do palavrao, atribuindo essa interpretacédo ao mundo que existe e ao contexto em que
foi inserido. Ou seja, as implicaturas contextuais sdo necessarias para acompreensao.
Portanto, uma pessoa para compreender uma suposi¢cao tem que, de algum modo,

implica-la logicamente.

A comunicagdo verbal ndo depende de significados fixos e, dessa forma,
quando se interpreta uma palavra, interpreta-se também a intengcdo que as pessoas

querem causar quando usam suas palavras.

Portanto, do ponto de vista da interpretacao, o participante, ao ler a questéao 02
no sentido literal, demanda de mais esfor¢o do que a questao 02 no sentido figurado,
ja que uma pessoa ferrada € muito mais contextual do que um animal que é ferrado
pelo ambito convencional. Os resultados dessa questao foram uma excecéao, para

todo o experimento. Isso sera melhor explicado na sessao discussao dos resultados.

Para que se efetive a interpretacdo do palavrao no sentido literal ndo precisa
fazer implicatura, pois a regra dedutiva é simples, no entanto menos usual e se é
menos usual demanda de mais esforgo cognitivo, pois precisa-se acessar informagdes
que estdo armazenadas na memoria, as quais nao sao muito utilizadas. A inversao ou
reconfiguragao dos conceitos dentro de outros contextos geram implicaturas, as quais

sao reformuladas a partir das premissas que o contexto pode fornecer.

Sabendo quais s&o as regras dedutivas por meio da TR, quer-se testar se o
processamento cognitivo, medido por meio dos movimentos oculares € repetido, ou
seja, sera que ha menor esforgo cognitivo, no caso dos movimentos oculares menos
fixagdes sobre as palavras-alvo no sentido figurado, assim como foi deduzido pela

hipétese inicial desta pesquisa?

A Teoria da Relevancia da conta de explicar como os seres humanos se

comunicam através de dedugbes légicas. Ja os Movimentos oculares fornecem
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medidas de processamento, ou seja, medidas de parametros (fixagdes) durante a

leitura, neste caso, das palavras no sentido literal e figurado.

4.6.2 Movimentos Oculares

Como ja foi esclarecido anteriormente, foram analisados os dados de 30
participantes, conforme a tabela 6, lembrando que os dados de 16 participantes foram

descartados devido a problemas durante a coleta.

Tabela 1 - Analise dos dados

Experimento 01 Experimento 02
Sentido Literal Figurado Literal Figurado
N° de
participantes 18 18 12 12
com dados
validos.

Fonte: Autoria propria.

ApoOs a organizacdao de tabela com os dados, foram realizadas algumas

analises iniciais, as quais direcionaram toda a analise estatistica e qualitativa.

Para a analise qualitativa foi usado o software BeGaze, um dos softwares
integrantes do equipamento da SMI. Desta forma, optou-se pela utilizagdo dos mapas
de calor, pois, de acordo com Duchowski (2007), ao fixarmos nossos olhos em uma
regido, onde a retina se estabiliza, indica um local de interesse. Sendo assim,
tomamos como base os mapas de calor, pois eles sao capazes de traduzir
estatisticas, dados individuais e coletivos, os quais combinados com cores e numeros

de fixagdes mostram areas mais visualizadas pelos participantes.

A seguir serao expostos dois mapas de calor, os quais foram selecionados dos
30 participantes, somente para exemplificar como sera feita a comparacdo do
processamento cognitivo das palavras-alvo no sentido figurado (a direita) com o literal
(a2 esquerda). Os demais serdao expostos na parte de resultados, os quais serao

analisados e discutidos no proximo capitulo.
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Figura 8 Exemplos de Mapas de calor

Maria Jouaquina eslave 1é8fada no més de levereiro, pods sé Linha Um cavalo qma Lerrado re‘bc alguns benelicios ao longo da wida.
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Para analisar um mapa de calor, observam-se as cores. A cor vermelha fogo

aASM| M|

Sensamotaric instrum, SensoMataric Instruments

Fonte: Aufgria prépria.

indica maior duracdo e numero das fixacbes nessas areas e, portanto, sdo nestes
locais que os participantes direcionaram mais atencido. Ja as cores mais claras
(amarelo e verde) sao os locais onde ocorreram fixagdes, porém em menor numero e

duracgao, pois estas areas, provavelmente, chamaram menos atencgao do leitor.

Com relagao as palavras-alvo utilizadas nesta pesquisa, procuramos selecionar
palavras que sao usadas diariamente no vocabulario da maioria das pessoas. Para
tanto, foi feito um levantamento informal, com base em didlogos escutados nos
corredores da Universidade. Em seguida, essas palavras foram anotadas e, de todas

as que foi possivel escutar e registrar, selecionou-se 9. Segue relagao de significados

abaixo:
Quadro 8 - Significado das palavras - alvo

EXP.01 EXP. 02
Q.2 - ferrado Situagado sem saida; Acdo de colocar a
Situacao dificil. ferradura em um
animal; Agdo de marcar
0 gado com um ferro

quente.

Q.3 — cadela Fémea de cao. Mulher pouco digna

Q.4 — puxa-saco Uma pessoa Um local (bolsa de

bajuladora. pano) para se
guardarem sacolas e
sacos plasticos.

Q.5 - veado Mamifero Giria usada entre a
comunidade LGBT para
designar um homem
homossexual.

Q.6 — foda Aquilo que se suporta Cépula.

com dificuldade.
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Q.7 — cacete Pedaco de madeira Uma giria para
para deferir golpes. significar que alguém
levou uma surra.

Q.8 — praga Maldigao 1.Capital da Republica
Checa. 2. Peste, um
conjunto de insentos.

Q.9 - merda Porcaria; algo ruim. Matéria fecal;
excremento.

Q.10 — caralho Pénis. Cesta localizada em
cima do mastro de um
navio.

Fonte: Autoria prépria

Para a analise quantitativa, ou seja, estatistica, foi utilizada a linguagem de
programacao intitulada “R” 10 (R Development Core Team, 2006). De acordo com
Torgo (2006, p. 7), trata-se de uma linguagem de programagado gratuita,
disponibilizada para uma diversidade de sistemas operacionais e que também

contempla um ambiente de programacgao proéprio.

Para representar a distribuicdo dos dados, utilizou-se o boxplot, o qual € um
recurso que sintetiza em um uUnico grafico as varias quantidades estatisticas de
interesse, tais como a média, a amplitude, o desvio padrao, entre outros parametros
estatisticos, no entanto a atengcdo maior sera direcionada para a mediana, pois ela
representa o comportamento central do grupo. Ja a média, seria a soma de todos os
dados dividido pelo total de participantes, ou seja, seu resultado pode denotar um
comportamento ocular ndo exibido por nenhum dos participantes, por isso nesta esta
pesquisa, nao sera explorado a meédia e sim a mediana. Um exemplo de boxplot esta

ilustrado na imagem abaixo:
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Grafico 5 Exemplo do boxplot

{4 =&

‘ tera figurado

Fonte: Autoria propria.

Como se pode perceber, esse tipo de grafico fornece informacéo visual da
distribuicdo dos dados de um grupo ou conjunto, e, com isso, permite comparar a
outros grupos. As hastes inferiores se estendem do valor minimo até o primeiro quartil
e as superiores, do valor maximo até o terceiro quartil dentro do grupo. O segundo
quartil, representado pela linha dentro da caixa corresponde a mediana, a qual sera
utilizada nas analises e o0 “x” corresponde a média do conjunto. Quando a mediana se
encontra no centro do retadngulo, cujos extremos representam a dispersao, o conjunto
de dados tem uma distribuicdo simétrica. Se, além disso, a mediana coincidir com a
média, ha fortes indicios de que a distribuicdo € normal ou gaussiana. A intengao, com
essa representacao, € comparar as informacgdes dos leitores frente ao palavrao no

sentido literal e figurado.

A representacgao grafica do boxplot utilizada nesta pesquisa foi escolhida para
demonstrar todas as informacgdes obtidas nas coletas. S6 com a mediana, as vezes,
nao é suficiente para distinguir com exatiddo um grupo do outro. Por isso, embora a
mediana apresente um valor maior em alguns dos sentidos, mesmo assim pode-se
visualizar a dispersdo ali presente e trazer consideracbes mais objetivas aos

resultados com a disposicao grafica por inteira.

A analise estatistica leva em consideracdo somente as palavras-alvo nos dois
contextos, que passardo a ser denominadas de areas de interesse a partir deste
momento, pois sdo areas determinantes para testar a hipotese e alcangar os objetivos

da presente pesquisa. As variaveis estatisticas tratadas serao o numero de fixacées
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e a duracdo médias das fixagdes nas palavras-alvo.

O interesse principal da pesquisa é o processamento cognitivo do participante
das palavras-alvo. Acredita-se que a duragdo média das fixagdes seja o parédmetro
mais adequado para esta analise, pois ele diz respeito ao tempo em que participante
fixou seus olhos sobre aquela palavra. No entanto, como cada tela em que aparecem
as palavras-alvo envolve textos com complexidade e tamanhos diferentes e o tempo
total de leitura variou para cada participante, decidiu-se normalizar a duragado média
das fixagcdes pelo tempo total de leitura por participante. Em outras palavras,
considera-se para analise, a fragao ou duracao percentual média das fixagdes (DPMF)

sobre as areas de interesse, a qual define-se como:

Duracao média das fixagdes

Duragdo percentual média das fixagdes =

x100%

Tempo total de leitura

Depois de fazer a andlise dos movimentos oculares, verificando o maior e
menor processamento cognitivo, resultante da analise por meio da duragao percentual
média das fixagdes, sera feita uma comparacdo com o menor e maior esforgo

cognitivo fornecido pelas regras dedutivas da TR através dos Modus Ponens.
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5 RESULTADOS E DISCUSSAO DOS DADOS

Diante da trajetdria de escrever como € o processamento cognitivo do palavrao
a luz da teoria da relevancia e também subsidiada pela analise dos movimentos
oculares, os resultados serdo divididos em: 5.1 Resultados sobre processamento
cognitivo do palavrdo utilizando o mecanismo dedutivo Modus Ponens, em 5.2
Resultados sobre o processamento cognitivo do palavrédo de acordo com o
Movimentos Oculares e, por fim, em 5.3 Resultados do questionario pds-coleta

segundo a TR.

5.1 RESULTADOS SOBRE O PROCESSAMENTO COGNITIVO DO PALAVRAO
UTILIZANDO O MECANISMO DEDUTIVO MODUS PONENS.

Cada questdo que foi apresentada aos participantes teve seus constituintes
l6gicos, os quais através de input textual poderiam evidenciar relevancia ou nao, na

interpretacdo da mesma.

Para interpretar cada questéo, os participantes foram obrigados a recorrer ao
contexto e a memoria enciclopédica para embasar a compreenséao linguistica naquele
momento. A seguir sera discutido como se da o processamento cognitivo, segundo a

T.R. nas questdes aplicadas aos participantes:

Pergunta 3 — Sentido figurado

Um marido vivia traindo sua esposa e ela mal sabia. Um dia, sua mulher pegou a
cadela da vizinha com o marido em sua cama. Um estudo publicado no periddico
Journal of Personality and Social Psychology em fevereiro deste ano analisou 233
casais e mapeou 0s principais contextos em que as puladas de cerca acontecem.
Na sua opinido o que leva uma pessoa a cometer a traicao?

10)Marido
Entrada de dado (input): (i) marido > homem casado
(i) marido
Resultado: homem casado.

11) traindo
Entrada de dado (input): (i) traindo - enganando

(ii) traindo
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Resultado: enganando.
12) esposa
Entrada de dado (input): (i) esposa - mulher casada
(i) esposa
Resultado: mulher casada.

13) cadela
Entrada de dado (input): (i) cadela - jaguara
(i) cadela
Resultado: jaguara.

14)vizinha
Entrada de dado (input): (i) vizinha - mora ao lado
(i) vizinha
Resultado: mora ao lado.

15) pulada de cerca
Entrada de dado (input): (i) pulada de cerca - ir para casa ao lado

(i) pular a cerca

Resultado: ir para a casa ao lado.

Verificando as condigbes de verdade dessa questdo, as regras de
eliminagao para comprovar esse resultado seriam:

F1: Mulher pegou o seu marido na cama com a cadela da vizinha

S1: mulher é casada com um homem.

S2: vizinha é uma outra mulher que mora ao lado.

S3: cadela é a fémea do cido que acasala com qualquer cao.

S4:S1+ S2+ S3=Ss5

Ss: Vizinha é uma cadela.

O processo de interpretagao pode ou ndo demandar de processos complexos,

0s quais exigem dos participantes grandes esforcos cognitivos. Nesse caso, o
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principio de relevancia reivindica o principio basico, quanto menor o esforgco maior a

relevancia. Sendo assim, esse esforgo resultou nas seguintes premissas:
Proposicéo P: o marido foi pego com a vizinha
Proposi¢cao Q: houve uma traicao.
Proposic¢ao P: os animais copulam sem exclusividade.
Proposicédo Q: cadela € um animal

Se (o marido foi pego com a vizinha), entdo (houve uma traigdo), se (os animais
copulam sem exclusividade), entédo (a cadela € um animal), logo ( a vizinha é uma

cadela).

Ha casos, em que o principio da relevancia € levado ao extremo, o que
evidencia que o conceito linguistico das palavras as vezes pode estar no texto, mas
que é logicamente processada com elementos extralinguisticos, ou seja, com

conhecimento de mundo.

Pergunta 3 — Sentido literal

Achei a cadela do meu primo na esquina de casa. Ela é tdo pequena que
facilmente meu primo a perde. Qual é a raga da cadela do meu primo?

16)cadela
Entrada de dado (input): (i) cadela - fémea do céo
(i) cadela
Resultado: fémea do cao

17) esquina de casa
Entrada de dado (input): (i) esquina - encontro de duas ruas

(i) esquina

Resultado: encontro de duas ruas

18) pequena
Entrada de dado (input): (i) pequena - tamanho menor

(ii) pequena

Resultado: tamanho menor
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19) perde
Entrada de dado (input): (i) perde - algo que nao cuidou

(i) perde

Resultado: algo que nao cuidou

Verificando as condigdes de verdade dessa questao, as regras de eliminagao

para comprovar esse resultado seriam:

F1: Achei a cadela do meu primo na esquina de casa.
S1: cadela é a fémea do cao

S2: esse animal pertence a uma pessoa

Sas: foi encontrada, pois estava perdida
S4:S1+S2+S3=S55

Ss: Cadela € um animal que foi encontrado.

Desta forma, a palavra-alvo cadela € muito mais dificil de ser processada no
sentido figurado do que no sentido literal, ja que no sentido literal essa palavra é

bastante utilizada.

Vejamos como sao as analises das outras questdes:

Pergunta 4 — Sentido literal

Dn?. Maria tem em sua cozinha 2500 sacolas dentro do puxa-saco e Joana tem
5000 sacolas. Quantas sacolas Joana tem a mais que Maria?

20)Dn2 Maria
Entrada de dado (input): (i) Dn@ Maria - nome de uma pessoa
(i) Dn@Maria
Resultado: nome de uma pessoa
21) cozinha

Entrada de dado (input): (i) cozinha - cdmodo da casa
(i) cozinha
Resultado: comodo da casa
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22) sacolas
Entrada de dado (input): (i) sacolas = sacos plasticos com alga
(i) sacolas
Resultado: sacos plasticos com alca

23) Puxa-saco
Entrada de dado (input): (i) puxa-saco - lugar de guardar sacolas

(i) puxa-saco

Resultado: lugar de guardar sacolas

Verificando as condi¢des de verdade dessa questao, as regras de eliminagao

para comprovar esse resultado seriam:

F1: Dn® Maria tem em sua cozinha 2500 sacolas dentro do puxa-saco.
S1: Dn? Maria é uma pessoa

S2: essa pessoa tem em sua cozinha 2500 sacolas

Ss: ela tem um lugar especifico para guardar sacolas
S4:S1+S2+S3=35

Ss: Puxa-saco é o lugar onde Dn? Maria guarda as sacolas.
As premissas inferenciais seriam:
Premissas P: Guardam-se sacolas no puxa-saco.
Premissa Q: o puxa-saco é um local e ndo um adjetivo.

Se (Dn. Maria guarda as sacolas no puxa-saco), entao (puxa-saco é um local),

logo (serve unicamente para guardar sacolas ou sacos plasticos).

Pergunta 4 — Sentido figurado

José foi demitido da empresa, que trabalhou um ano e recebeu 10 mil reais de
indenizagao. Carlos, que era puxa-saco do chefe, também foi demitido, pois a
empresa estava tendo cortes de funcionarios, porém ele recebeu 20% a mais. Qual
o valor recebido por Carlos?

24) Carlos
Entrada de dado (input): (i) Carlos - nome de um homem
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(i) Carlos

Resultado: nome de um homem

25) Puxa-saco
Entrada de dado (input): (i) puxa-saco - bajulador

(i) puxa-saco

Resultado: bajulador
26) Chefe
Entrada de dado (input): (i) chefe > dono de uma empresa
(ii) chefe
Resultado: dono de uma empresa

Verificando as condigdes de verdade dessa questado, as regras de eliminagéo

para comprovar esse resultado seriam:

F1: Carlos é puxa-saco do chefe.
S1: Carlos € uma pessoa

S2: Carlos bajula seu chefe

Ss: Puxa-saco é bajular

S4:S1+ So+ S3 =S5

Ss: Carlos € um puxa-saco As
premissas inferenciais seriam:
Premissas P: Carlos é bajulador do chefe. Premissa
Q: ndo quer ser mal visto pelo seu chefe.

Se (Carlos é bajulador do chefe), entdo (ndo para de elogiar, conversar e ser

simpatico com o chefe), logo (Carlos € um puxa-saco).

Com isso, percebe-se que a palavra alvo puxa-saco demanda de mais esforgo
cognitivo no sentido literal, pois essa mesma palavra tem varios sinbnimos e depende
da regiao pois ela pode ser conhecida de modo diferente. Dessa forma, no sentido

literal é restrito pela regionalidade utilizada.
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A Q.5 utilizou um palavréo, que no sentido figurado é bastante ofensivo de
estigma social, por ser um termo homofébico! Vamos analisar como os participantes

podem se comportar diante desse palavrao.

Pergunta 5 — Sentido literal

O habitat dos veados é nas florestas temperadas, onde ha bastante vegetacéo.
Nesse sentido, podemos afirmar que eles sdo animais:

27)habitat
Entrada de dado (input): (i) habitat > moradia
(i) habitat
Resultado: moradia
28) veado
Entrada de dado (input): (i) veado - € um animal
(i) veado
Resultado: € um animal

29) Floresta temperada
Entrada de dado (input): (i) floresta temperada - regido de fauna e flora

(i) floresta temperada

Resultado: regiao de fauna e flora

Verificando as condi¢cdes de verdade dessa questao, as regras de eliminagao

para comprovar esse resultado seriam:

F1: O habitat natural dos veados é na floresta temperada.
S1: O habitat é um lugar que mora alguém

S2: veados sao animais mamiferos

S3: S1+ S2= 54

S4: Floresta temperada é um lugar onde mora os veados.
As premissas inferenciais seriam:
Premissas P: o veado ndo € um animal doméstico.

Premissa Q: ndo pode ser encontrado em ambientes domésticos.
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Se (o veado nao € um animal doméstico), entdo (ndo pode ser encontrado em

ambiente domeéstico), logo (os veados vivem nas florestas).

Pergunta 5 — Sentido figurado

As passeatas que acontecem na Avenida Paulista, todos os anos, reunem pessoas
que lutam em prol da comunidade LGBTTQ. Os gays sao conhecidos, também,
como veados. Por que essa denominacao aconteceu?

30) passeata
Entrada de dado (input): (i) passeata - reunido de pessoas na rua.

(i) passeata

Resultado: reunido de pessoas ha rua

31) Comunidade
Entrada de dado (input): (i) comunidade > pessoas ligadas por um

interesse em comum

(i) comunidade

Resultado: pessoas ligadas por um interesse em comum
32) LGBTTQ
Entrada de dado (input): (i) LGBTTQ - sigla da diversidade de género
(i) LGBTTQ
Resultado: sigla da diversidade de género

33)Gay
Entrada de dado (input): (i) gay > homossexual
(ii) gay
Resultado: homossexual
34)veado

Entrada de dado (input): (i) veado = animal fragilizado, delicado
(i) animal

Resultado: animal fragilizado, delicado
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Verificando as condigdes de verdade dessa questao, as regras de eliminagao

para comprovar esse resultado seriam:

F1: Os gays s&o conhecidos, também, como veados.
S1. Gay é um homossexual

S2: veado € um animal fragilizado, delicado

S3: S1+ S2= 54

S4: Gays sé&o delicados, portanto veados.
As premissas inferenciais seriam:
Premissas P: o veado € um animal sensivel e fragil.
Premissa Q: ndo pode ser considerado um simbolo da masculinidade.

Se (o veado € um animal sensivel e fragil), entdo (n&o pode ser considerado

um simbolo da masculinidade), logo (os gays sao considerados sensiveis).

Nesse caso, a formacéo de hipéteses resulta de uma convengao da maioria da
populagdo machista e sexista, sendo o produto (conclusao) parte de uma imaginagao
que é confirmada através da hipétese puramente regida pelas regras dedutivas. Ou
seja, tanto no sentido figurado como no literal € muito usual e, dessa forma, o
processamento cognitivo exige talvez mais no sentido figurado, pelo fato de ser algo
inesperado de se encontrar em contexto como foi posto no questionario, como visto

na questdo numero 2 com a palavra-alvo ferrada.

A proxima questdo a ser discutida traz um palavrao de carater sexual, que, no
entanto, na maioria das vezes, é usada em outros sentidos do que o esperado, como
para designar algo que se suporta com certa dificuldade ou até mesmo para dizer que

algo € muito bom.

Vejamos quais foram seus comportamentos:

Pergunta 6 — Sentido literal

Apesar de todo mundo acreditar que com relacédo a foda animal a espécie
gue mais pratica é o coelho. Entretanto, ele ndo € o animal que mais realiza e simo
animal que pratica mais rapidamente. No entanto, uma espécie de peixe, o
“Lebiste”, € o que mais pratica a foda animal. Quantas vezes por minuto ele faz?
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35) foda
Entrada de dado (input): (i) foda - coito
(i) foda
Resultado: coito.
36) animal
Entrada de dado (input): (i) animal - seres vivos ndo racionais
(i) animal
Resultado: seres Vivos ndo racionais.

37) praticar
Entrada de dado (input): (i) praticar > ato de fazer mais de uma vez

(ii) praticar

Resultado: ato de fazer mais de uma vez.

38)coelho
Entrada de dado (input): (i) coelho - animal
(i) coelho
Resultado: animal
39) lebiste
Entrada de dado (input): (i) lebiste > animal
(i) lebiste
Resultado: animal

Verificando as condi¢des de verdade dessa questao, as regras de eliminagao

para comprovar esse resultado seriam:

F1: Lebiste é o que mais pratica a foda animal.
S1: Lebiste € um animal.

S2: Animais praticam coito.

S3: S1+ S2= 54

S4: Lebiste € um animal que mais pratica a copula.

As premissas inferenciais seriam:
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Premissas P: Lebiste pratica foda animal.
Premissa Q: foda é também copular.

Se (Lebiste € um animal), entdo (para perpetuar sua espécie precisa procriar),

logo (os lebistes praticam foda animal).

Pergunta 6 — Sentido figurado

Em 1990, o Brasil foi o pais mais foda em questdo de venda de veiculos para o
exterior, vendendo 283 veiculos. Em 1991, essa venda foi de 345 veiculos. Quantos
veiculos o Brasil vendeu para o exterior nesses dois anos?

40) Brasil
Entrada de dado (input): (i) Brasil - pais
(ii) Brasil
Resultado: pais.
41) foda
Entrada de dado (input): (i) foda-> extraordinario, muito bom
(i) foda
Resultado: extraordinario, muito bom.

42) Venda de veiculos
Entrada de dado (input): (i) venda de veiculos - comércio

(i) venda de veiculos

Resultado: comércio.

Verificando as condi¢des de verdade dessa questao, as regras de eliminagao

para comprovar esse resultado seriam:

F1: O Brasil é o pais mais foda na venda de veiculos

S1: Brasil € um pais.

S2: foda na venda de veiculos

S3 Ser foda é ser extraordinario.

S4: S1+ S2+83= S5

Ss: O Brasil € um pais muito bom na venda de veiculos, daquele ano.
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Na Q.6, a palavra foda, no sentido literal, estd atrelada ao universo de
significado de copular, coito, sexo, transar. Nesse sentido, o animal lebiste pratica
essa agao, sendo sujeito da frase diferente da palavra pais que é caracterizado pelo
palavrao foda. Nessa situacao, o leitor, ao interpretar a palavra foda relacionada ao
sexo, demandou mais esforgo cognitivo, no sentido literal do que para caracterizar

algo pais, conforme as premissas a seguir:
Proposicao P: Foda € copular.
Proposicédo Q: copular € algo bom
Proposicao P: Copular € bom, pois pode salvar uma espécie de extingao.

Se (foda é copular), entdo (copular é algo bom), logo (quem copula é

considerado foda).

No ambito pragmatico do contexto, a palavra foda, no sentido figurado, esta
ligada ao fato de ser bom, pois através do ato de copular que se originam outras vidas
e isso de certa forma é 6timo! Dessa maneira, dentro da questao a relacdo de pais
Brasil sendo o maior vendedor de carro infere ao leitor que essa situagao € muita boa
para o pais. Desse ponto de vista, as regras dedutivas operam as inferéncias do

sistema cognitivo humano, possibilitando extrapolar os conceitos linguisticos.

Na Q.7 pretende-se analisar um palavrao com referente semantico sexual.

Pergunta 7 — Sentido literal

Os policiais, além do cacete, utilizam outros instrumentos para deferir golpes em
pessoas que reagem a uma abordagem policial. Qual outro instrumento pode ser
utilizado pelo policial para realizar as abordagens?

43)Policiais
Entrada de dado (input): (i) policiais=> profissionais que mantém a ordem

protegem pessoas e patriménios
(ii) policiais
Resultado: profissionais que mantém a ordem e protegem pessoas e

patriménios.

44) cacete
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Entrada de dado (input): (i) cacete> pedacgo de pau com uma extremidade
mais grossa

(i) cacete

Resultado: pedaco de pau com a extremidade mais grossa

45)Instrumento
Entrada de dado (input): (i) instrumento—> objeto que serve para executar

um trabalho.
(i) instrumento
Resultado: objeto que serve para executar um trabalho.
46) golpes
Entrada de dado (input): (i) golpes—> movimentos de uma luta
(i) golpes
Resultado: movimentos de uma luta.

Verificando as condigdes de verdade dessa questado, as regras de eliminagéo

para comprovar esse resultado seriam:

F1: Os policiais, além do cacete, utilizam outros instrumentos para deferir
golpes.

S1: Os policiais sao pessoas que trabalham para manter a ordem.
S2: Cacete € um instrumento.

S3 Os policiais utilizam cacetes.

S4: S1+ S2+S3= S5

Ss: Os policiais utilizam cacetes para manter a ordem.
As premissas inferenciais seriam:
Premissas P: cacete € um instrumento.
Premissa Q: instrumento utilizado pelos policiais

Se (cacete € um instrumento), entédo (€ usado em alguma briga ou abordagem

policial), logo (os policiais usam cacete).
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Pergunta 7 — Sentido figurado

Em alguns programas de humor, como por exemplo “Panico”, € comum os
participantes levarem um cacete ao vivo para chamar a atengdo dos
telespectadores. Isso se deu a partir do ano de 2003. Por qual motivo esse tipo de
abordagem chama atengao das pessoas gerando humor?

47)Programa de humor
Entrada de dado (input): (i) programa de humor—> passatempo humoristico

(i) programa de humor

Resultado: passatempo humoristico.

48) Panico
Entrada de dado (input): (i) Panico - nome dado a um programa de humor

da TV
(ii) Panico

Resultado: nome dado a um programa de humor na TV.

49)cacete
Entrada de dado (input): (i) cacete—> surra
(i) cacete
Resultado: surra

50) participante
Entrada de dado (input): (i) participantes—> convidados do programa

(ii) participantes

Resultado: convidados do programa.

Verificando as condigdes de verdade dessa questao, as regras de eliminagao

para comprovar esse resultado seriam:

F1: € comum os participantes levarem um cacete ao vivo.

S1: Os participantes participam de um programa para gerar humor
S2: encenar uma briga pode gerar humor.

S3 os participantes levaram um cacete

S4: S1+ S2+S83= S5
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Ss: Os participantes apanharem ao vivo.

Observa-se, na questdo 7, que ha uma implicatura logica entre a relagao de P
e Q no sentido literal, assim como na questao 6 e isso é devido ao fato da palavra ser
menos usual. Desse ponto de vista, pode-se concluir que, enquanto os participantes
formulavam hipéteses sobre as premissas literais do palavrao cacete, a confirmagéao
dela se deu em meio ao contexto linguistico. Muitas pessoas conhecem esse
instrumento cacete por sinbnimos, ou seja, dependendo da regido, ele € conhecido

por outro nome, sendo assim menos usual que no sentido figurado.
Proposicdo P: cacete é um instrumento utilizado por policiais.
Proposicéo Q: esse instrumento auxilia o policial a deferir golpes.

Se (cacete é um instrumento utilizado por policiais), entado ( esse instrumento

auxilia o policial a deferir golpes), entdo ( uma pessoa pode levar um cacete).

No caso da questdo acima, a aplicagdo da regra de eliminagcéo serviu de
premissa para compreender que cacete no sentido literal era um instrumento utilizado
pelos policiais, embora pouco usual, mas possivel de prever essa proposicao

dedutiva.

A Q.8 traz um palavrao um pouco menos ofensivo do que as anteriores, mas
que pode significar coisas diferentes dependo do contexto empregado. Se ela estiver
escrita com a letra inicial em maiuscula, ja indica que se trata da capital da Republica
Checa. Vejamos como ela foi apresentada aos participantes e como eles reagiram

diante dessa questa

Pergunta 8 — Sentido literal

Na cidade de Praga existe um famoso museu que reune algumas colegoes
da 2° guerra. Como é o nome desse museu?

51)cidade
Entrada de dado (input): (i) cidade—> um lugar
(i) cidade
Resultado: um lugar.

52) Praga
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Entrada de dado (input): (i) Praga—> é o nome de uma cidade.
(ii) Praga

Resultado: € o nome de uma cidade.

53) museu
Entrada de dado (input): (i) museu—> lugar onde ha objetos antigos
preservados
(ii)) museu
Resultado: lugar onde ha objetos antigos preservados.

Verificando as condi¢cdes de verdade dessa questao, as regras de eliminagao

para comprovar esse resultado seriam:

F1: Na cidade de Praga existe um famoso museu.
S1: cidade é um lugar

S2: Praga é o nome de algum lugar

S3 nesse lugar existe um museu

S4: S1+ S2+S3= S5

Ss: Praga é um nome de uma cidade.

As premissas inferenciais seriam:
Premissas P: Praga esta no meio da frase.
Premissa Q: Praga esta escrita com letra maiuscula.

Se (Praga esta escrita com letra maiuscula), entdo (€ um substantivo préprio),

logo (Praga € um nome de algum lugar).

Pergunta 8 — sentido figurado

Minha vizinha é uma praga, pois estd me devendo R$ 100 reais desde o natal
passado. Ja se passaram 90 dias e resolvi cobra-la com juros simples de 2% ao dia.
Quanto a minha vizinha tera que pagar?

54) Vizinha
Entrada de dado (input): (i) vizinha=> pessoa que mora ao lado de sua casa

(i) vizinha

Resultado: pessoa que mora ao lado de sua casa.
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55) praga
Entrada de dado (input): (i) praga—> coisa ruim

(i) praga
Resultado: coisa ruim.
56)devendo
Entrada de dado (input): (i) devendo—-> ha um débito
(i) devendo
Resultado: ha um débito

Verificando as condigdes de verdade dessa questado, as regras de eliminagéo

para comprovar esse resultado seriam:

F1: Minha vizinha é uma praga, pois esta me devendo.
S1: Vizinha mora ao lado da casa de alguém.

S2: ela esta em débito com essa pessoa

S3 praga € uma coisa ruim

S4: S1+S2+S3=S5

Ss: A vizinha é uma praga, porque esta devendo.

O sistema dedutivo proposto por Sperber e Wilson (1995) opera com uma
relagéo légica de suposigdes P e Q. Nessa questéao, fica evidente que as premissas

elencadas no sentido figurado seriam:
Premissa P: a vizinha esta devendo.
Premissa Q: a vizinha € uma pessoa que causa sofrimento e/ou aflige alguém.

Se (a vizinha esta devendo) entao (ela causa sofrimento a alguém), logo ( a

vizinha é uma praga).

E qual seria a relevancia disso para a compreensao da questao 8?7 A frase
sozinha, isolada do contexto, ndo traz nenhuma relevancia possivel de ser
compreendida. No entanto, dentro do contexto, a palavra praga auxilia na construgao
do significado e seu processamento nao influencia no resultado da questédo
matematica. Portanto, assim como praga, poderiam ser utilizados muitos outros

adjetivos mais ou menos significativos para o ouvinte.
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Dessa forma, o sentido literal demanda de muito mais esforgo cognitivo do que
o sentido figurado, pois muitos participantes precisam de memoria enciclopédica para

resolver essa questéo.

Vejamos qual foi seu comportamento.

Pergunta 9 — Sentido literal

Sabemos que a maconha pode ser, em muitos casos, misturada com merda de
animal. Isso acontece para aumentar a quantidade de produto a venda. Nesse
sentido, quais sao os efeitos disso na pessoa?

57)Maconha
Entrada de dado (input): (i) maconha—-> droga
(i) maconha
Resultado: droga

58) merda
Entrada de dado (input): (i) merda—> dejetos
(ii)) merda
Resultado: dejetos

59)animais
Entrada de dado (input): (i) animais—> seres vivos.
(i) animais
Resultado: seres vivos

Verificando as condigdes de verdade dessa questado, as regras de eliminacao

para comprovar esse resultado seriam:

F1: a maconha, muitas vezes, é misturada com merda de animal
S1: Maconha é uma droga

S2: as drogas podem ser misturadas com varias outras substancias
S3 Animal € um ser vivo que come e defeca.

S4:S1+S2+S3=S5

Ss. maconha é misturada com merda de animais.
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Premissa P: merda é um excremento.
Premissa Q: indica fezes humanas ou de animais

Se (merda € um excremento) entdo (indica fezes humanas ou de animais). Se
(merda de animais pode aumentar a quantidade), logo (a maconha para ter mais lucro

se for misturada com merda).

Pergunta 9 — Sentido figurado

As pessoas que sempre reclamam que a vida € uma merda tém uma tendéncia a
serem  depressivas. Qual o maior sintoma perceptivel da depressao?

60)pessoas
Entrada de dado (input): (i) pessoas—> seres humanos
(ii) pessoas
Resultado: seres humanos
61) vida
Entrada de dado (input): (i) vida—> dadiva de estar vivo
(i) vida
Resultado: dadiva de estar vivo.
62)merda
Entrada de dado (input): (imerda - é uma droga, porcaria
(i) merda
Resultado: € uma droga, porcaria.

Verificando as condigdes de verdade dessa questado, as regras de eliminagao

para comprovar esse resultado seriam:

F1: pessoas reclamam que a vida € uma merda.

S1: Pessoa sao seres humanos

S2: seres humanos pensam, falam, gritam, conversam e reclamam
Ssavida é uma dadiva de estar vivo

S4: Nem sempre estar vivo € bom

S5: 81+ S2+S3+34=S6
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Se: A vida pode ser uma merda.

Portanto, explicadas a luz da Teoria da Relevancia, as regras dedutivas
inferenciais da primeira questdo operam a conclusdo da segunda questdo. Entéo,

teriamos a seguinte inferéncia:
Premissa P: nem sempre a vida € um mar de rosas.
Premissa Q: ela pode ser uma droga.

Se (nem sempre a vida € um mar de rosas) entdo (ela pode ser uma droga).

Se (droga pode ser mistura com merda de animal), logo (a vida pode ser uma merda).

O interessante nesse processamento, que €& a relagdo de inferéncia
estabelecida da questdo no sentido literal para a questdo no sentido figurado, s6
poderia assim existir, se todo o estado de coisas concebivel que faria a premissa P
ser verdadeira, também fizesse com que a premissa Q fosse verdadeira. Dessa
maneira, existe uma relagdo pragmatica entre o significado assumido no sentido
literal, para o significado dedutivo do palavrdo no sentido figurado. Sendo assim, o
participante, ao ler a questao 9, necessitou desse dominio de inferéncias combinadas
com significados armazenados em sua memoaria. Portanto, pode-se afirmar que o
sentido literal demandou de mais processamento cognitivo por ser menos dedutivo e

usual.

Na Q,10, um palavrao bastante comum, foi apresentada aos participantes em
ambos os experimentos no sentido literal para que pudéssemos analisa-lo de forma

diferente.

Pergunta 10 — Sentido literal

Nas grandes navegacbes, quando umhomem datripulagdo fazia algode errado, ele
era posto para ficarde castigo no caralho, uma cesta no mastro do navio. Qual era o
tempo de permanéncia dessa pessoa la?

63) navegacgdes
Entrada de dado (input): (i) navegagdes—> processo de exploragao de

oceano
(i) navegacgdes

Resultado: processo de exploracdo de oceanos



118

64) tripulacao
Entrada de dado (input): (i) tripulagdo—> marinheiros

(i) tripulacao

Resultado: marinheiros
65)castigo
Entrada de dado (input): (i)castigo = punigao
(i) castigo
Resultado: punicao

66) caralho
Entrada de dado (input): (i)caralho - lugar
(ii) caralho
Resultado: lugar

67)Cesto no mastro
Entrada de dado (input): (i)cesto no mastro - lugar

(i) cesto no mastro

Resultado: lugar

Verificando as condi¢cdes de verdade dessa questao, as regras de eliminagao

para comprovar esse resultado seriam:

F1: ficar de castigo no caralho

S1: castigo € uma punicao

S2: as pessoas que fazem algo de errado sao castigadas
Ss nas navegacgoes, o castigo era no caralho
S4:S1+S2+S3 =85

Ss: Caralho era um lugar de castigo.
Premissa P: caralho € um cesto
Premissa Q: lugar de castigo.

Se (caralho é um cesto) entdo (alguém pode subir nele). Se (alguém que faz

algo de errado deve ser castigado), logo (vai para o caralho).
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Pergunta 10 — Sentido literal

A vasectomia € um meétodo contraceptivo que impedea liberagbes
dos espermatozoides na ejaculagcdo. Nesse processo é realizada uma
secgao num vaso condutor dentro do caralho, 6rgao reprodutor masculino. Como
podemos denominar essa regiao?

68)vasectomia
Entrada de dado (input): (i) vasectomia-> método contraceptivo

(i) vasectomia

Resultado: meétodo contraceptivo
69) seccao
Entrada de dado (input): (i) sec¢cao—> corte
(i) seccao
Resultado: corte

70)caralho
Entrada de dado (input): (i)caralho - pénis
(i) caralho
Resultado: pénis

Verificando as condi¢cdes de verdade dessa questao, as regras de eliminagao

para comprovar esse resultado seriam:

F1: secg¢ao no vaso condutor no caralho

S1: Vasectomia € uma cirurgia contraceptiva.
S2: essa cirurgia se faz no pénis

S3 homens tem pénis

S4: Pénis é sinbnimo de caralho
S5:S1+S2+S3+ S4=Ss

Se: Essa cirurgia é feita no caralho.

Na Q.10, temos 2 questdes e em ambos os experimentos, como ja mencionado,

os palavroes estdo no sentido literal.
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E evidente que, nesse jogo inferencial, se faz necessario recorrer a elementos
linguisticos e extralinguisticos para ocorrer o processamento cognitivo, tais como:

valores, crencga, habitos, religido, cultura, etc.

Nesse caso, as proposi¢cdes P e Q seriam atribuidas devido ao dominio por

exceléncia dos processos inferenciais, tal qual proposto na Q.10:
Proposicao P: um tripulante fazia algo de errado, ele era colocado de castigo.
Proposicédo Q: o lugar do castigo era no caralho.

Se (um tripulante fazia algo de errado, ele era colocado de castigo), entdo ( o

lugar do castigo era no caralho), logo ( caralho € um lugar).

O valor social atribuido ao palavréo caralho inibe os participantes a chegarem
a essa conclusao rapidamente, pois os processos inferenciais s6 acontecem se

houver uma implicatura.

Ha nesta pergunta a demanda de entradas enciclopédicas, mas somente as
relacdes de relevancia vao determinar o raciocinio. O participante associa caralho com

o cesto, sendo assim um lugar.

A palavra caralho nesse enunciado é um termo aportuguesado usado para
designar um cesto em um navio. O significado do termo é encontrado na Academia

Brasileira de Letras. Foi a partir dai que surgiu a expressao “vai para o caralho”!
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Figura 9 - O castigado no caralho

Fonte: Vortexmag (2016).

Em termos pragmaticos, a forma assumida desse palavrao nesse contexto, é
de uma relacao sintatica do verbo colocar, presumindo que caralho € um lugar onde

algo ou alguém foi colocado.

A palavra caralho, nessa questao, tem muita relevancia, pois sem ela a questao
ficaria incompleta. Nesse caso, as suposi¢cdes acima seriam presumiveis em base

hipotética se e somente se houver um lugar para ser chamado de caralho.

Um conjunto de regras dedutivas €, portanto, uma computagcdo das
propriedades semanticas. Na pragmatica, nao existe verdade absoluta, tudo pode ser
verdade, dependendo dos conhecimentos, crengas, valores e verdades. Desse modo,
a questao 10 utilizou outro contexto com o palavrao caralho no sentido literal, e suas

proposi¢des ficaram da seguinte maneira:
Proposicao P: Vasectomia € uma cirurgia contraceptiva em homens.
Proposicao Q: Essa cirurgia faz uma sucgao em um vaso condutor no caralho.

Se (vasectomia € uma cirurgia contraceptiva em homens), entdo (essa cirurgia
faz uma sucgdo num vaso condutor no caralho), Logo (Caralho € o unico 6rgao que o

homem tem e a mulher ndo).

Nessa questdo, as suposi¢cdes acima sado fornecidas também pelas regras
dedutivas. A mente do participante, ao ler essa questao, tem acesso a um conjunto

de premissas, que combinadas entre si resultam em uma conclusao.
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A diferenca entre as questdes anteriores para essa, € que na Q.10, no
experimento 01, o processamento das informagdes se deu no calculo das informagdes
velhas (cesto) com as informagdes novas (caralho) sem referéncia imediata a
experiéncia. Na Q.10, no experimento 02, o processamento cognitivo também se deu
pela aplicagcéo légica entre informacéo velha (6rgdo sexual masculino) com a nova
(caralho), no entanto aqui o participante, ao ler essa questao, teve contato com

alguma referéncia imediata relacionada com as suas experiéncias.

Depois de analisadas as palavras-alvo por meio dos mecanismos dedutivos da
TR e, por conseguinte, inferir o esforgo cognitivo feito pelos leitores, a seguir sera
descrita a analise do processamento cognitivo de acordo com os Movimentos
Oculares, verificando como se deu o esforgo cognitivo determinado por meio das

fixacoes.

5.2 RESULTADOS SOBRE PROCESSAMENTO COGNITIVO DO PALAVRAO DE
ACORDO COM OS MOVIMENTOS OCULARES.

A seguir, serao apresentados e discutidos os dados sobre a duragdo média das
fixacbes sendo em 5.2.1 uma analise qualitativa utilizando mapas de calor e em 5.2.2
uma analise quantitativa utilizando graficos do boxplot, considerando a DPMF em

cada palavra-alvo.

5.2.1 Analise Qualitativa utilizando Mapas de Calor

A construcao de sentido é refletida pelo comportamento ocular, a medida que
o leitor direciona o olhar em idas e vindas sob uma sentenca. Esses movimentos
oculares permitem ao pesquisador analisar o processamento da informag¢ao em tempo

real.

As figuras a seguir sdo mapas de calor fornecidas pelo software BeGaze a partir
da leitura das perguntas de multipla escolha em frente ao rastreador, através de

comandos dados pelo usuario.
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As imagens sobre os mapas de calor serdao apresentadas numa sequéncia da
questao 2 a 10, sendo a primeira imagem palavra-alvo no sentido literal e a segunda
no sentido figurado.

Figura 10 Mapa de calor Q.2 — Palavra ferrado no sentido literal

Fonte: Autoria propria.

Figura 11 Mapa de calor Q.2 - Palavra ferrado no sentido figurado

Fonte: Autoria prépria.

No que diz respeito a questao 2 do teste, nota-se que o palavrao ferrado nao
foi uma area de interesse entre os participantes e, talvez, por se tratar de uma questao
matematica, poderia ser um fator que descartasse a atencao sobre essa palavra-alvo,

concentrando a atengdo somente nos numeros, o que se percebe pela cor vermelha.
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Entretanto, o palavrao ferrado no sentido literal teve mais fixagdes do que no sentido
figurado. Essa diferenga é percebida através da coloragéo azul no mapa de calor. No
sentido literal, essa palavra-alvo repete-se 2 vezes na pergunta. A primeira vez que
ela aparece € menos visualizada que a segunda no sentido literal. Ainda assim, se
observarmos a segunda palavra dentro da questdo no sentido literal, parece que

recebeu mais fixagdes do que no sentido figurado.

Figura 12 Mapa de calor Q.3 — Palavra cadela no sentido literal

Fonte: Autoria prépria.

Figura 13 Mapa de calor Q.3 - Palavra cadela no sentido figurado

Fonte: Autoria propria.
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De acordo com a figura 12, na Q.3 o palavrao cadela no sentido literal parece
que mal chamou a atencao dos participantes e ainda aparece 2 vezes na questao,
podendo ser entendida como de facil processamento, diferente da questao no sentido
figurado, onde a palavra-alvo aparece uma unica vez e, segundo o mapa de calor,

recebeu mais fixagdes, o que indica que o processamento foi maior nesse contexto.

Figura 14 Mapa de calor Q.4 — Palavra puxa-saco no sentido literal

Fonte: Autoria prépria.

Figure 15 Mapa de calor Q.4 - Palavra puxa-saco sentido figurado

Fonte: Autoria prépria.
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Com base no mapa de calor da questao 4, notou-se que o palavrao puxa-saco
no sentido literal foi mais dificil de ser processado, devido a sua maior fixagcao pelos
participantes, do que no sentido figurado, pois o grau de relevancia, que esta palavra
alvo significava para a questdo no sentido literal, faz a diferenca no contexto. No
entanto, por se tratar de uma questao que envolve calculo matematico, a atengao dos
participantes sobretudo ficou concentrada nas areas onde ha numeros a serem

visualizados, com a finalidade de resolver a operacdo matematica.

Figura 16 Mapa de calor Q.5 - Palavra veado no sentido literal

Fonte: Autoria prépria.

Figura 17 Mapa de calor Q.5 - Palavra veado no sentido figurado

Fonte: Autoria prépria.
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Na Q.5, percebe-se que no experimento em que o palavrdo veado
aparece no sentido literal, sendo apresentado 2 vezes ao participante, o seu
processamento foi menor do que no experimento em que esta no sentido figurado. Ou
seja, para compreender a questao e conseguir interpretar o que se pedia, o palavrao
no sentido figurado recebeu mais atengdo, ou seja, foi necessario um maior

processamento cognitivo do que na questdo em que ela esta no sentido literal.

Figura 18 Mapa de calor Q.6 - Palavra foda no sentido literal

Fonte: Autoria prépria.

Figura 19 Mapa de calor Q.6 - Palavra foda no sentido figurado

Fonte: Autoria prépria.

Até agora, ficou evidente que nas questbes que envolvem calculos

matematicos, os participantes atenuam sua atencdo aos numeros, pois



128

provavelmente estdo preocupados em fornecerem respostas corretas as questdes
que estao lendo em frente ao computador. No entanto, na questao 6, ha uma pequena
diferenga na coloragao sob as palavras-alvo, sendo que na pergunta no sentido literal,
além dos numeros, o palavrao foda também recebeu bastante atencdo. Isso indica
que os numeros podem até chamar mais atengao dos participantes em alguns casos,
mas nao da subsidio necessario para afirmar que, em questdes que envolvem calculos
matematicos, os numeros sempre serdo a parte que mais vai chamar atencao do
participante, visto que para ele resolver aquela questdo precisara efetuar algum
calculo numérico. O que fica evidente, neste caso, € que a area de interesse que o

ajudara a resolver uma questdo matematica, pode nao ser s6 e unicamente o numero.

Figura 20 Mapa de calor Q.7 - Palavra cacete no sentido literal

Fonte: Autoria prépria.
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Figura 21 Mapa de calor Q.7 - Palavra cacete no sentido figurado

Fonte: Autoria prépria.

Como se vé na figura 20 e 21, o palavrao cacete, em ambos os experimentos,
recebeu atencdo dos participantes. No entanto, no sentido literal, pela coloracao
parece que houve menos fixagdo do que no sentido figurado, a diferenga parece de
antemao muito pequena. Essa informacgao sera precisamente confirmada, através do

grafico boxplot, o qual representa quantitativamente essa diferenca.

Figura 22 Mapa de calor Q.8 — Palavra praga no sentido literal

Fonte: Autoria prépria.
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Figura 23 Mapa de calor Q.8- Palavra praga no sentido figurado

Fonte: Autoria propria.

Na figura 22, econtra-se a palavra-alvo praga, a qual na questao no sentido
literal teve muito mais fixagées do que na questdo em que esta no sentido figurado.
Isso fica evidente através da coloragdo verde amarelada que destoa da coloragao

azul.

Figura 24 Mapa de calor Q.9 - Palavra merda no sentido literal

Fonte: Autoria prépria.
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Figura 25 Mapa de calor Q.9- Palavra merda no sentido figurado

SensoMotoric Instruments

Fonte: Autoria propria.

Na Q.9, o palavrdao merda teve mais fixagdes no sentido literal do que no
sentido figurado. Houve uma pequena diferenga de coloragéo e isso s6 podera ficar

mais claro nos graficos do boxplot.

Até a questao 9, os participantes realizaram menos fixagdes e de duragao mais
breve sob a palavra-alvo no sentido figurado, ou seja, esta foi mais faciimente
processada que do que sentido literal.

Isto é, palavrées devidamente entendidos e usuais s&o muito menos
indecorosos do que outras palavras usadas no dia a dia no sentido literal para
caracterizar, distinguir, rotular coisas do mundo. Como, por exemplo, a palavra cancer
(sentido literal) que por geragdes foi terminantemente proibida de ser pronunciada,
pelo fato de as pessoas acreditarem que estava ligada a uma maldicdo. Falavam,
entdo, “aquela doenga” no lugar de cancer. Neste sentido, existem varias palavras que

podem produzir um efeito muito mais desastroso do que os palavroes.

A questao 10 foi formulada de uma forma diferente das demais questdes, pois
desconfiava-se de que o processamento cognitivo da palavra-alvo no sentido figurado,
ou seja o palavrao seria maior do que no sentido literal, ja que no sentido literal ele
assume o significado dicionarizado. Para tanto, a palavra-alvo utilizada na questao 10
em ambos os experimentos esta no sentido literal. Essa situagao partiu diante de um
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relato, o qual, segundo Perissé’ (2013), descreve que um menino de 6 anos chegou

em casa e perguntou a sua mae:

- Mae, por que eu posso falar ‘perna’, mas a professora ndo quer que eu fale

‘bunda’?

Com base nisso, optou-se em colocar 2 questdes, uma em cada experimento,
em que os palavrbes estivessem sO no sentido literal. Se os participantes
apresentassem maior fixagdo no sentido figurado com relagéo as outras palavras,
entdo poderia comparar as ultimas inseridas propositalmente e tirar prova real com a
ultima questdo de cada experimento. Caso, o numero de fixacbes fosse maior nas

palavras- alvos no sentido figurado, a hipétese n&o seria corroborada.

Portanto, diante dessa situagao, elaboramos a questao 10, conforme ilustrada

a segquir:

Figura 26 Mapa de calor Q.10 - Palavra caralho sentido literal exp.01

Fonte: Autoria prépria.



133

Figura 27 Mapa de calor Q.10 - Palavra caralho no sentido literal exp.02

aSM|

SensoMatoric Instrumeants

Fonte: Autoria propria.

Os dados do mapa de calor acima mostram que, em ambos os experimentos,
o palavrao caralho esta no sentido literal e ele recebeu mais ateng¢ao do que todas as
demais palavras (conforme as figuras anteriores), o que é evidenciado pela coloragao

vermelha no mapa de calor.

Em casos como este, os participantes realizaram todo o processo cognitivo de
deducao inferencial, ou seja, a expectativa no inicio de cada pergunta ndo é
suficientemente relevante para que os participantes, combinando com suas crengas,
valores, convengdes, etc., avaliem o palavrdo caralho como capaz de ser algo literal.
Nesse sentido, do ponto de vista da relevancia, o esforco de processamento do
participante ndo produziu o efeito relevante esperado na primeira leitura, sendo assim
necessario retornar quantas vezes fosse necessaria para este palavrao na questao, a

fim de compreendé-la.

Para sintetizar esta se¢ao, foi elaborado um quadro comparativo, em que se
mostra qual palavra-alvo (sentido figurado ou literal) recebeu maior numero de
fixagcbes e estas foram mais longas, ou seja, qual delas foi mais dificil de ser
processada.

Quadro 9 - Resultado das analises dos mapas de calor
SINTESE DOS DADOS DO MAPA DE CALOR

Palavra-alvo Sentido literal Sentido figurado
Ferrada X
Cadela X
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Puxa-saco X
Veado X
Foda X
Cacete X
Praga X
Merda X

Fonte: Autoria propria.

Nota-se que, nos mapas de calor, € possivel identificar facilmente quais as
areas que denotaram maior atengao para os participantes de modo geral. As medidas
de processamento cognitivo se deram pelas fixagdes que os participantes realizaram
sobre cada palavra, envolvendo elas, em sua maioria, numeros e palavras chaves

para responder as questoes.

Na sequéncia, serdo apresentados os valores da mediana sobre a duragao

meédia de fixagbes que cada palavra-alvo recebeu.

5.2.2 Anadlise quantitativa utilizando graficos do Boxplot

Nas analises propostas neste trabalho, o primeiro passo foi mostrar as regras
dedutivas inferenciais em cada palavra-alvo e o segundo passo, a analise de dados
acerca do comportamento ocular utilizando mapas de calor. Agora seréo
apresentados os dados estatisticos sobre as fixagdes. Concorda-se com Rayner
(1998), quando este afirma que as duragdes das fixacoes refletem a dificuldade de

processamento das informacdes durante a leitura.

Nesse sentido, todos os dados fornecidos pelo rastreador, no caso a duracéo
média das fixacdes nas palavras alvo, em cada experimento, serdo apresentados em
disposicao grafica conhecida como boxplot. Esses dados foram normalizados pelo
tempo total de leitura da tela por participante. Ou seja, considera-se, para analise, a
fragdo ou duragao percentual média das fixagbes (dpmf) sobre as palavras-alvo. A
seguir a tabela com os resultados.
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Tabela 2 - Resultado das analises — percentual de tempo

FRACAO PERCENTUAL DE TEMPO

Palavras-alvo Sentido Literal
Ferrado 0,6254
Cadela 0,7884
Puxa-saco 0,7817
Veado 0,6526
Foda 0,5554
Cacete 0,6537
Praga 0,8915
Merda 0,9034

Caralho 0,8242 (exp.01)

Sentido Figurado

0,5513
0,4846
0,7163
0,938
0,4767
0,5967
0,3567
0,9251

1,1350 (exp.02)

Fonte: Autoria propria.

Os valores contidos na tabela 2 sao dados em termos do DPMF da mediana,

por exemplo, o valor 0,6254 obtido para a palavra ferrado no sentido literal significa

que a cada 100 milissegundos de leitura, o participante dedicou menos de 1

milissegundo na palavra em questdo. A partir desses valores, foram elaborados os

boxplot.

O primeiro grafico trata da Q2 sobre o palavrao ferrado do experimento 01 e

02. O processamento da leitura é analisado por meio da DPMF, ou seja, foi observada

a duracao das fixagcdes considerando o tempo total de leitura sobre a palavras-alvo

ferrado, a qual o participante precisou ler e compreender para selecionar uma das

respostas.

Grafico 6 Duragao percentual média das fixagoes — ferrado

itera

Fonte: Autoria propria.

1
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figurado

O boxplot acima mostra que a DPMF sobre a palavra-alvo no sentido figurado

(0,6254) foi maior que o DPMF sobre a palavras no sentido literal (0,5513). Dessa
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maneira, quanto maior a duragédo, maior foi 0 seu processamento cognitivo e isto
também pode ser visualizado pela linha da mediana, que no sentido figurado esta

acima do literal.

E interessante destacar que a leitura das demais questdes, conforme os dados
que os Movimentos Oculares nos forneceram, demandaram menos esfor¢o cognitivo
sobre as palavras no sentido figurado do que nas palavras no sentido literal. Vejamos

cada uma das palavras-alvo.

Grafico 7 Duracgao percentual média da fixagao - cadela
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Fonte: Autoria propria.

A DPMF da palavra-alvo cadela na Q. 3, no sentido literal foi muito maior
(0,7884) do que no sentido figurado (0,4846). Pode-se perceber que o valor semantico
do palavrao (no sentido figurado) é considerado ofensivo. Isto deveria ser um motivo
para ter mais fixagdes, pelo estranhamento de encontra-lo em um questionario, mas
como é mais usual chamar alguém de cadela do que utiliza-la para denominar um céao,
seu DPMF menor” por “Como o valor seméantico do palavrao (no sentido figurado) é
considerado ofensivo, esperava-se, pelo estranhamento de encontra-lo em um
questionario, obter mais fixacbes e DPMF maior nesta palavra. Por outro lado, como
€ mais usual chamar alguém de cadela do que utiliza-la para denominar um cao,

esperava-se um DPMF menor nesta palavra.

Na palavra-alvo ferrada ocorre uma inversao quanto ao esforgo cognitivo: os
participantes demandaram de mais tempo sobre a palavra-alvo no sentido figurado
(0,6254) no que no sentido literal (0,5513).
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Grafico 8: duragao percentual média das fixagoes - puxa-saco

- T
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Fonte: Autoria propria.

De acordo com o grafico 8 do Q.4, que corresponde a DPMF da palavra-alvo
puxa-saco, observou-se que no sentido figurado (0,7163) houve menos fixagdes do
que no sentido literal (0,7817). O valor semantico desse palavrado, no sentido figurado,

era ofensivo a alguém, que no caso era Carlos.

Em outras palavras, o recipiente que se utiliza para guardar sacolas ou sacos,
denominada de puxa-saco, € menos usual ou tdo pouco conhecido. Esse recipiente
também €& chamado de: dispenser para sacolas, caixa de armazenamento e
organizador de sacolas. Nesse sentido, o participante, ao ler essa palavra, necessitou

de mais processamentos cognitivos dedutivos para confirmar sua hipétese inicial.

Analisando o grafico da Q.5, é possivel observar que ha uma grande diferenga

entre o sentido literal e o figurado.
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Grafico 9 Duracgao percentual média da fixagdao — veados
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Fonte: Autoria propria.

Vé-se que, no sentido literal (0,6526), a DPMF foi maior que no sentido figurado
(0,938). A palavra veado, para fazer referéncia a homens homossexuais, surgiu do
sentido figurado do animal veado e, dessa forma, € menos comum ler essa palavra
com o sentido cervideo em um questionario, do que |é-la em uma situagao informal,

como a questéo do sentido figurado.

Analisando o grafico 10, percebe-se que os participantes também fizeram muito

mais fixagdes na palavra no sentido literal do que no figurado.

Grafico 10 Duragao percentual média da fixagao - foda
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Fonte: Autoria prépria.

O que destoou no grafico 10, em relagao as outras questdes anteriores, € que

para o leitor, 0 conhecimento sobre o peixe lebiste € muito restrito, ou seja, poucos
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participantes puderam resgatar essa informagdo da memoria para auxiliar na
compreensao da palavra-alvo foda. Por isso, provavelmente, a DPMF da palavra no

sentido literal foi mais alta (0,5554) do que no sentido figurado (0,4767).

Grafico 11 Duragao percentual média das fixagoes - cacete
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Fonte: Autoria propria.

Analisando o grafico 11 da palavra-alvo cacete, é possivel visualizar a mesma
situacdo que vem ocorrendo nas ultimas 5 questées. A DPMF do sentido literal foi
maior (0,6537) do que no sentido figurado (0,5937). Isso se deu pelo motivo que a
maioria das pessoas preferem utilizar o sinbnimo cassetete do que cacete, que
significa a mesma coisa. Dessa forma, a palavra no sentido literal € menos usual do
que o préprio sinbnimo. Ja a palavra no sentido figurado é muito mais comum e,
consequentemente, demanda de menos esfor¢go cognitivo para ser recuperada da

memoria.

Analisando o grafico da Q.8, pode-se notar o mesmo comportamento quanto

ao processamento cognitivo.
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Grafico 12 Duragao percentual média das fixagdes - praga
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Fonte: Autoria prépria.

Nota-se que, no grafico 12, a DPMF teve uma diferenca consideravel, sendo
no sentido figurado menor (0,3567) do que no sentido literal (0,8915). O valor
semantico do palavrao praga nessa questao foi ofensiva, na medida em que a pessoa
era caracterizada dessa maneira. Apesar de estar inserida em uma significagcado de
blasfemo, por se tratar de algo biblico, isto &, historicamente a palavra praga estava
ligada as profecias do Egito. Dessa maneira, ser considerado uma praga era algo
abominavel. Com o passar do tempo, essa abominagao se ressignificou para algo
ofensivo. No entanto, as palavras se reformulam dentro dos contextos, podendo
assumir outras significagdes, ndo sendo o caso de quando a usamos para indicar o
nome proprio de uma cidade, pois a palavra Praga, ndao esta em portugués, logo néo
podemos afirmar o que significa exatamente isso na lingua tcheca. Neste sentido, o
esfor¢co cognitivo do participante se altera a medida que o contexto é alterado,
alterando também o esforco cognitivo e gerando novas significacbes. O que
provavelmente aconteceu aqui, € que no sentido literal o participante ndo teve
conhecimento prévio para que pudesse resgatar elementos da memoaria para realizar
o calculo dedutivo. Por isso, seu processamento demandou de mais tempo, o que é

indicado pela DPMF nesta palavra no sentido literal.



141

Grafico 13 Duragao percentual média de fixagoes - merda
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Fonte: Autoria propria.

Observa-se, na Q.9, que a palavra- alvo merda, a qual semanticamente indica
fluidos corporais, inerente nas duas questdes, teve seu esfor¢o cognitivo um pouco
maior no sentido literal (0,9034) do que no sentido figurado (0,9251). Houve uma

implicagao légica entre P e Q, o que determinou o processamento das informacgoes.

Até este momento da analise, foi feita uma comparacdo da DPMF entre as
palavras-alvo no sentido figurado com o sentido literal. Pode-se afirmar que das oito
questdes (Q.2 a Q. 9), em sete delas o processamento cognitivo foi maior no sentido
literal. Ou seja, o participante teve um maior esforgo cognitivo para compreender as
palavras no sentido literal, provavelmente devido ao contexto extralinguistico que

precisava ser recuperado da meméoria.

No entanto, na préxima questao, ndo sera permitido fazer a comparacgao entre
a palavra-alvo de sentido literal e figurado, pois a Q.10, em ambos os experimentos,

foi elaborada somente apresentando a palavra no sentido literal. Vejamos:
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Grafico 14 Duragao percentual média das fixagdes - caralho
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Fonte: Autoria propria.

A palavra caralho empregada nas questdes 10 dos dois experimentos € mais
usual que as outras palavras desta pesquisa. Nao ha evidéncias, mas acredita-se que
nos tempos das grandes navegacgdes, a grande maioria utilizava essa palavra sem
nenhuma restricdo. Essa palavra foi assumindo outras significagdes conotativas e é

considerada uma das mais horrorosas de ser ditas, inclusive no meio escolar.

No experimento 01, a palavra caralho (no sentido de cesto) teve uma menor
DPMF (0,8242) do que no experimento 02, caralho (sentido pénis) (0,9251). A palavra
que esta presente no experimento 01 foi transformada em um poderoso palavrao e
perdeu o seu prestigio social ao longo dos anos. O contexto, em que esta palavra esta
no experimento 02, evidencia essa perda de prestigio por meio dos resultados do
grafico, em que se vé que os participantes tiveram um maior processamento cognitivo
no segundo experimento, ou seja, na palavra caralho com sentido de pénis, a qual

raramente deve aparecer escrita em questionarios no meio académico.

A fim de facilitar a leitura, organizou-se um quadro comparativo, apresentando
os dados sobre a DPMF e do valor semantico das palavras alvo no sentido figurado
(f) e literal (1). A questao 10 néo foi incluida, pois ela traz a palavra-alvo duas vezes

no sentido literal.

Lembrando que a palavra s6 pode ser considerada, em alguns contextos, como
palavrao, se ela estiver no sentido figurado. Caso contrario, se estiver no sentido
literal, esta assumindo o significado dicionarizado, o que talvez tenha causado
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estranheza aos participantes por ser mais ou menos usual do que no sentido figurado,

mas jamais podera ser considerada como palavrao.

Quadro 10 - Sintese representativa dos graficos

SINTESE REPRESENTATIVA DOS GRAFICOS

Palavra-Alvo Sentido DPMF Valor Semantico
FERRADO F Maior Ofensivo
L
CADELA F Ofensivo
L Maior
PUXA-SACO F Ofensivo
L Maior
CACETE F Ofensivo/ruim
L Maior
FODA F Sexo
L Maior
VEADO F Ofensivo
L Maior
PRAGA F Blasfémico
L Maior
MERDA F Fluidos corporais
L Maior

Fonte: Autoria propria.

Com base nos dados apresentados, percebe-se que das 8 questdes no sentido
figurado, 5 tinham valor seméantico ofensivo/ruim (cadela, puxa-saco, cacete, ferrado,
veado) E, dessa forma, de acordo com os graficos que indicam a DPMF dos
participantes, nesses palavroes, pode-se observar que no sentido figurado, que
indicam situagdes ofensivas, tende a ocorrer menor esforgo cognitivo, por serem mais

usuais.

E justamente com base nesses dados, que a hipétese dessa pesquisa foi
corroborada: que as palavras-alvo sao dificeis de serem processadas em comparagao
as palavras no sentido figurado, pois acreditava-se que o processamento cognitivo

seria mais dificil nas palavras-alvo no sentido literal do que no figurado.

E evidente que nem todos os palavrdes tém o mesmo impacto e a mesma

compreensao. Uns sdo mais toleraveis que outros, sendo até mais faceis de
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compreender, e outros podem até dificultar o processo inferencial do

ouvinte/participante.

Assim sendo, a compreensao de cada palavrao e sua for¢a ofensiva vai variar
de acordo com a valoragédo social que cada uma dessas palavras recebe em cada
época utilizada. Certamente, houve uma determinada época, em que chamar alguém
de magro deveria ser ofensivo, se 0 padrdo exigido pela sociedade desse tempo
fossem pessoas gordas e sadias. O fato de ofender é o ponto crucial para transformar
uma simples palavra em um palavrdo. Assim, no momento em que nos encontramos,
em que o preconceito racial é fortemente combatido, palavras ligadas a orientagao
sexual, ditas por pessoas que representam a populagdo em rede nacional, sdo
fortemente ofensivas e causam mais injuria social do que outros palavrées, como

caralho, por exemplo.

5.3 RESULTADOS DOS QUESTIONARIOS POS-COLETA

A seguir, serdo expostas algumas tabelas com dados retirados dos
questionarios aplicados aos participantes pds-coleta, ou seja, dados do questionario
que os participantes leram depois das questdes em frente ao rastreador ocular. Antes
de lerem o questionario que sera apresentado na sequéncia, nenhum participante

sabia sobre o0 que se tratava esta pesquisa.

Dos 30 participantes, todos responderam ao questionario pos-coleta. E, deste
questionario, apenas algumas questdes serao apresentadas. As questdes escolhidas
para serem analisadas nesta segdo foram as que exigiram dos participantes o
conhecimento dos palavrées, como por exemplo, quando foi perguntado sobre o
significado da palavra-alvo caralho e merda, se os participantes a usam ou nao, se

quando as usam é com qual intencdo, entre outras questodes.

O objetivo do questionario era averiguar se os participantes da pesquisa

escutam, usam e sabem o que significam as palavras-alvo.



145

Quadro 11 - Escores do questionario pos-coleta sobre “caralho”

Categoria Perguntas norteadoras Nudmero de respostas

Palavra Caralho Participantes que ja ouviram | 30
em algum contexto esta

palavra.

Significado da palavra caralho | Participantes escreveramum || Sim, é | Ndo é | Depende
exemplo em que esta||um um
palavra pode ser usada e na | | palavrdo. | palavrao.

sequéncia  caracterizaram

o 9 16 5
seu significado.

Fonte: Autoria propria.

Com relagao a significagao e a designacgao da palavra caralho, podemos notar
no quadro acima que todos os participantes ja ouviram essa palavra. No entanto, 9 a
consideram ser um palavréo, 16 ndo citaram em nenhum momento que ela € um
palavrdo, mas que é um adjetivo que ocupa o lugar de “muito bom”, um advérbio de
intensidade, ou um sindnimo que designa pénis. E 5 participantes responderam que

depende do contexto em que ela € usada.

Nesta pesquisa, foram citados no referencial tedrico: Arango (1991), Neto
(2019) e Zotelli Filho e Maeda (2014), para os quais os palavroes estdo presentes
tanto em contextos formais, como na literatura de Voltaire, como em contextos
informais usados no dia a dia. Segundo Santos (2009), a interpretacdo da
comunicagcao humana depende do contexto, o qual € denominado por Sperber e
Wilson (1995) de contexto de enunciag&o. O significado retirado deste contexto &
baseado em uma busca por relevancia, pois a intencao tanto do falante como do
ouvinte sera processada em termos de efeito e esforgo.

Dessa forma, pode-se afirmar que os palavrdes sao estratégias comunicativas

bastante utilizadas para minimizar o efeito de processamento e aumentar a relevancia.

Nesse sentido, ao perguntar aos participantes sobre a palavra merda, podemos

verificar, através do quadro abaixo, como foram as reacgdes.
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Quadro 12 - Escores do questionario POS-COLETA sobre "merda"

Categoria Principais caracteristicas NiUmero de respostas
Uso da palavra merda no | Participantes que costumam | | Sim Nao as [
dia a dia. utilizar essa palavra no seu vezes
dia a dia
21 8 1
Modo pejorativo Participantes que | | Sim Nao Depende
consideram ou ndo que esta
) 11 8 10
palavra estd sempre no
modo pejorativo.

Fonte: Autoria propria.

E interessante notarmos que, de acordo com o quadro 11, é possivel perceber
que, apesar de algumas diferengas, o resultado é similar ao quadro sobre a palavra
caralho. Nesse quadro, 21 participantes utilizam em seu dia a dia a palavra merda e
apenas 8 nado fazem uso. Devido a utilizagdo, fica facil poder registrar o
posicionamento quanto ao valor semantico dela no dia a dia. Ao perguntar se a palavra
merda sempre € pejorativa, 11 participantes responderam que sim, 8 responderam
que nao, 10 participantes ressaltaram que depende da situagdo, e apenas um
questionario teve essa pergunta sem resposta. Para isso, toma-se como base Sperber
e Wilson (1995), Arango (1991) e Cabral (1982) e, mais uma vez, consegue-se
comprovar, por meio deste questionario, que a opinido da maioria das pessoas € de
que os palavrboes nem sempre estdo no sentido pejorativo, ou seja, quando se tem a
intencao de ferir a face de outra pessoa. Dessa forma, quando se escuta que nao se
deve usar palavrao porque é feio, acredita-se que seria pelo fato de sempre achar que

os palavroes estdao no modo pejorativo.

Encontrar pessoas com as mais diversas idades e graus de escolaridade nos
levou a afirmar que a interpretacéo e a compreensao podem atingir niveis diferentes,
pois, como afirma Santos (2009), no processo de interpretagcdo da comunicagao
humana, seja ela escrita ou falada, sdo necessarios elementos linguisticos,
extralinguisticos e do contexto e esses mudam de pessoa para pessoa.
Provavelmente muitos participantes, ao terminarem o experimento, ficaram pensando
qual seria a relevancia da escolha lexical utilizada. Supostamente, esse

comportamento decorre do negacionismo como forma de querer escapar de uma
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verdade por ser desconfortavel. De modo geral, todos os participantes, ao
processarem cada informagdo presente na questdo, utilizaram-se de processos

inferenciais representativos, sobre um universo de sentidos das palavras.

Outra pergunta feita aos participantes trata da usabilidade do palavrdao. O
quadro, a seguir, mostrara respostas sobre o uso dessas palavras e se houve um
possivel motivo que os participantes pudessem justificar para isso. Nessa questao, os
participantes escreveram suas respostas, as quais por caracteristicas similares foram
agrupadas da seguinte maneira: relaxar, expressar sentimentos, intensidade e

costume.

Quadro 13 - Usabilidade dos palavroes

Por que as pessoas falam palavroes?
Situacdes

intensidade
costume

relaxar
Expressar sentimentos

indice

(6]
o]

4 12

Fonte: Autoria propria.

Nota-se no quadro 13, que 12 dos 30 participantes acreditam que as pessoas
usam palavroes, porque é de costume. No entanto, a diferenca entre vocé usar um
palavrao para ferir o outro e para expressar sentimentos, emog¢des, como momento

que relaxa a alma, esta no uso que se faz da linguagem.

Segundo Silveira e Feltes (2015, p. s/p), a construgdo do conteudo dos

enunciados envolve trés principios basicos:
1. Identificar as palavras que o constituem;
2. Recuperar o conceito e elas associados;

3. Aplicar as regras dedutivas a suas entradas logicas.
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E interessante pensar em como as pessoas, que responderam esse
questionario pés-coleta, chegaram a estas conclusdes, sendo que a metade do
experimento foi formado por palavras no sentido literal e a outra no sentido figurado.
A excecao disso foi a ultima questao, na qual aparece a palavra-alvo caralho nas duas

vezes no sentido literal.

No experimento 01, a epistemologia da palavra “caralho”, segundo o
dicionario'! informal significa pénis, cacete e pica, a qual é a palavra mais comum na
nossa cultura, de tal forma como belo é sinbnimo de bonito. Levando em consideracéo
o significado dicionarizado da palavra, para interpretar a questao no experimento 02
— caralho /6rgao sexual masculino -, o sistema inferencial do participante valida
somente as suposigcbes que se enquadram contextualmente a um significado

académico.

Neste sentido, as significacbées resultantes do modelo inferencial apresentam
uma relacao de implicagao relacionada ao contexto inserido, o que pode conduzir o

mecanismo dedutivo do participante na direcao da interpretacéo da questéo.

Contudo, ao formular a questao, partiu-se do pressuposto que o participante
saberia o que significa essa palavra- alvo no sentido literal. A hipétese desta
suposicao nao € confirmada através do mecanismo dedutivo do participante, porque
em nenhum momento isso é fornecido, isto parte de um conceito “normalistico” e usual

do estado de coisas do mundo das pessoas.

Quanto a questdo 10 do experimento 01 — caralho / cesto do mastro de um
navio -, embora contextualizada e relevante, de antemao nao faz sentido para o
participante, pois as suposi¢des ndo produzem um significado esperado, porque além
de ser pouco usual quebra a “normalidade”. Isso acontece com todos os outros

palavrées no sentido literal.

Dessa forma, os palavrées foram inseridos para que as suposi¢cdes se
adequassem ao principio de relevancia do menor esforgo cognitivo. Logo, ao formular

as questdes, por exemplo a intengdo comunicativa era “a”, por isso o elaborador

" https://www.dicio.com.br/caralho/


https://www.dicio.com.br/caralho/
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recorre a estratégias mais explicitas de tal modo que o participante acessasse “a” e

nao “b”.

Nesse sentido, pode-se afirmar, com seguranga, que toda a palavra-alvo no

sentido figurado (palavrao) comunica a sua relevancia 6tima.

5.4 DISCUSSAO DOS RESULTADOS

Os resultados obtidos, segundo o mecanismo dedutivas Modus Ponens e a
andlise da DPMF, serdo discutidos nesta secdo, a fim de averiguar se o
processamento cognitivo, consequentemente o esfor¢o cognitivo, € igual nas duas
teorias. Para cada etapa do processo dedutivo, uma proposi¢ao foi construida pelos

participantes, a qual serviu de premissa para a etapa seguinte de dedugao.

O quadro a seguir mostra os resultados comparativos de processamento
cognitivo entre as teorias discutidas no referencial tedrico desta pesquisa. A teoria
pragmatica, com viés cognitivo, descreve como o participante lida com o contexto para
interpretar o palavrao nas questdes, ou seja, quais as possibilidades de explicagao,
anadlise e interpretacdo do palavrdo. Ja os Movimentos Oculares fornecem dados
sobre o comportamento ocular durante o processo de compreensao da leitura, sendo
discutido através de mapa de calor e de graficos do boxplot. Portanto, na primeira
parte do quadro, em que esta escrito Teoria da Relevancia estdo marcadas com “x”
todas as palavras-alvo que tiveram um maior efeito no ambiente cognitivo do
participante, indicando maior processamento cognitivo quanto a esta teoria. Ja na
coluna intitulada Movimentos oculares, esta assinalado um X, onde ocorreu a maior

DPMF, ou seja, também o maior esfor¢o cognitivo.
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Quadro 14 - Resultados com base na TR E MC

RESULTADO DAS ANALISES SEGUNDO AS TEORIAS

Teoria da Relevancia Movimentos Oculares

palavras-alvo Literal Figurado
X X

Ferrado

Cadela X X
Puxa saco X X
Veados X X
X X
X X
Praga X X
X X

Fonte: Autoria propria.

O tempo de fixagao nas palavras-alvo levou em consideracdo a somatéria da
duracao de todas as fixacbes que os participantes realizaram nessas palavras. Ou
seja, os olhos dos participantes permaneceram mais tempo nas palavras-alvo no
sentido literal do que no sentido figurado. O tempo de leitura dessas palavras refletiu
no tempo de processamento, em outras palavras, enquanto o participante nao
processava aquela palavra, seus olhos ndo se moviam para a proxima. E, mesmo ja
tendo compreendido a palavra e estar lendo as palavras seguintes a palavra-alvo, o
participante poderia retomar a leitura da palavra-alvo (qQue séo as revistas, as quais
também estao incluidas na duragado das fixagdes) para confirmar sua compreenséo

prévia.

Comparando o processamento cognitivo do palavrdo entre as teorias
discutidas, pode-se observar que o comportamento é equivalente em todas as
questdes. Com base nos dados dispostos no quadro acima, pode-se afirmar que as
duas teorias apresentam os mesmos resultados quanto ao esforgo cognitivo das

palavras no sentido figurado ou no sentido literal.

E isso s6 foi possivel, porque na TR as entradas l6gicas, aquelas que séo
conjuntos de regras de dedugao, explicam os possiveis processos inferenciais que os
participantes fizeram através do mecanismo dedutivo (se P entdo Q). Para Sperber e
Wilson (1995), a interpretacao se forma através de premissas no processo inferencial

para resultar em conclusdes implicadas.
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E para testar o grau de relevancia sugerido pelos mecanismos dedutivos,
precisou-se medir o movimento ocular e, a partir desses usando a teoria subjacente,
inferiu-se sobre o processamento cognitivo. Para Eysenck e Keane (2017), o
comportamento dos olhos possibilita identificar caracteristica do processamento
cognitivo de cada ser humano e isso permite ao pesquisador acessar caracteristica

do processamento de cada individuo no momento da leitura.

De forma resumida, das 8 palavras-alvo analisadas comparativamente entre
literal e figurado, em 6 delas houve um maior processamento no sentido literal, ou

seja, foi feito um maior esforgco cognitivo sob as palavras-alvo no sentido literal.

A questao 10, que tem a palavra caralho como alvo, foi apresentada em ambos
os experimentos na forma literal. A deficiéncia de conhecimento enciclopédicos
dificulta a interpretacdo dela em ambos os experimentos, com base no input textual,
obrigando os participantes a usarem o contexto e a memoria enciclopédica como

apoio para compreender a questao.

O contexto para o processamento cognitivo influenciou a duragao da fixagao,
pois quando o significado de uma palavra no contexto A é provavel ao leitor, o seu
tempo de fixacdo € menor, do que nessa mesma palavra inserida no contexto B. Além
disso, uma palavra pouco frequente tem uma duracdo de fixacdo maior, do que
palavras frequentes, a qual pode até nem ser fixada. Segundo Rayner (1998) e Rayner
et al. (2006b), palavras mais frequentes em uma lingua sao fixadas por menos tempo
que palavras menos frequentes, assim como palavras mais previsiveis pelo contexto
sao fixadas por menos tempo e “puladas” mais frequentemente que palavras nao

previsiveis.

Embora tenha se procurado exaustivamente um banco de dados composto por
expressdes, a fim de verificar a frequéncia das palavras-alvo no Brasil, ndo foi
encontrado nada para que pudesse saber qual a frequéncia das palavras-alvo no

sentido figurado e literal.

Desta maneira, os procedimentos de interpretacdo humana com relagdo ao
palavrao aqui descritos atestam que os movimentos oculares fornecem dados reais
do processamento cognitivo enquanto que os mecanismos dedutivos auxiliam na

explicacdo dos processos inferenciais, isto €, as teorias se complementam. Assim, a
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interpretacéo depende do contexto cognitivo restringido pela busca por relevancia, no

qual o efeito cognitivo tende a ser maior que o esforgo cognitivo.

De modo geral, pode-se afirmar que o contexto sustenta os principios
comunicativos, o qual fornece premissas positivas para as estruturas linguisticas. Vé-
se também que, pelo tempo gasto em cada palavra, os participantes recorrem a todo
momento a memoaria, verificando cada premissa até que alguma proposicao seja
verdadeira para si. De fato, as palavras-alvos nas questdes 2,3,4,5,6,7,8 e 9 ndo sao
nada relevantes para o desfecho de cada questdo. O que as pessoas comunicam
quando se comunicam sao intengdes, sendo essas as que provocam uma modificacao

no ambiente cognitivo do leitor.

O participante so6 interpretou aquilo que foi relevante para si. No entanto,
aquelas informagdes que causaram maior efeito no ambiente cognitivo do leitor
exigiram menor esforgo processual. No caso da questdo 10, no experimento 01 em
que a palavra-alvo caralho significa um cesto que fica no mastro, a palavra caralho &
de extrema relevancia para resolver o problema proposto da questado: “ Quando o
tripulante faz algo de errado, ele é posto de castigo no caralho”. O processamento
dessa informacéo teria sido interrompido por falta de informacédo do contexto, caso
nao tivesse uma explicacéo: “uma cesta no mastro do navio”. Por meio deste exemplo,

vé-se que os participantes recorrem ao contexto como estratégia de compensacgéo.

Nao ha como compreender sem o contexto ou a contextualizagdo. Na maioria
das questdes proposta aos participantes, tentou-se contextualizar as palavras-alvo
para que conseguissem, a partir das proposicoes, fazer o processo inferencial —
dedutivo. Na comunicagdo humana, quando um enunciado é direto, a
responsabilidade da interpretagao fica muito mais no falante do que no ouvinte. Agora,
quando os enunciados sao indiretos, a responsabilidade fica para o ouvinte, o qual

tera que fazer inferéncias para interpretar cognitivamente.

Portanto, o contexto faz muito mais que extrair as interpretacdes apropriadas,
ou nao apropriadas, pois € ele quem fornece as premissas, verifica se a sentenca
corresponde a intengao comunicativa do falante; preenche os espagos em bancos que
0 NOSSO mecanismo cognitivo ndo consegue fazer por si s6; determina se o enunciado
€ uma questdo, uma piada, uma adverténcia, etc.; e elimina as ambiguidades que

possam ser geradas. Diferentemente das inferéncias, que se baseiam em hipéteses,
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extraem elementos implicitos do enunciado e criam suposi¢cdes que serao aceitas

como verdades ou provavelmente verdadeiras.

Sendo assim, a linguagem depende do contexto e da relagao entre os

interlocutores, os quais sdo capazes de identificar e gerar significados.
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6. PRODUTO EDUCACIONAL

O produto educacional € uma proposta pedagdgica resultante de uma pesquisa
cientifica e seu principal objetivo é contribuir para a pratica de outros profissionais da
Educacao Basica, futuro professores, professores de Ensino Superior e Formadores

de professores.

E possivel trabalhar com o palavrédo na sala de aula? A partir disso, procurou-
se investigar com os profissionais da Educagédo, o uso do palavrdo em ambientes
escolares. Com isso, elaborou-se uma proposta pedagogico para o Ensino Médio e
Superior, apresentando estratégias para a pratica docente, para estudar o palavrao

dentro de uma perspectiva da analise linguistica, através de um viés pragmatico.

Para elaborar o produto, foi feita essa pesquisa com os 87 profissionais da
Educacao, através de um formulario da Google, disponibilizado na internet através de
alguns grupos e perfis. Composto por perguntas objetivas, o roteiro ficou definido da

seguinte forma:

Quadro 15 - Perguntas investigativas

1. Qual seu papel dentro da escola?

2. O que vocé sente em relacéo a usabilidade dos palavrdes no ambiente escolar? (sala de
aula)

3. O palavrao esta ligado a indisciplina dos alunos (as)?

4. Vocé fala palavroes em sala de aula?

5. Vocé fala palavroées fora do ambiente escolar?

Fonte: Autoria propria.

Vale ressaltar que, em decorréncia do questionario ter sido aplicado através
da internet, e como alguns participantes preferiram responder todas as questdes de
uma so6 vez, sem antes terem lido a descricdo do formulario, o qual se enderecava
aos profissionais da educacgdo, foi percebido que houve alguns problemas de
interpretacédo das questdes por alguns leitores. Para esses participantes, que
acusaram dificuldade na interpretacéo, sera descartada a mostra total, ndo alterando,
portanto, os graficos gerados pelo préprio formulario.

A partir da primeira questao, procurou-se tragar um perfil desses participantes
e, assim, identificar qual o publico atraido por esse tipo de conteudo, conforme
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ilustrado na imagem a seguir:

Grafico 15 Perfil dos participantes

@ Frofessona)
@ Secretario (a)

Pedagogo (a)
@ OQutros

Fonte: Autoria propria.

Dos 87 participantes, 87,4% sao professores, sendo todos do estado doParana,
ja que grande parte desses participantes foram encontrados através do grupo

“Professores do Parana” no Facebook.

No que diz respeito a usabilidade do palavrao na sala de aula por parte dos
estudantes, e em todo o ambiente escolar, a maioria dos participantes assinalou sentir

um desconforto com essa situagédo, como pode ser ilustrado na imagem a seguir:

Grafico 16: Sentimento sobre a usabilidade do palavrao

@ Mio me sinto confartavel.

@ 'gnoro 3 presenca do palavrdo.
Mo consige dar explicacdo sobre
palavrda.

@ Mio reconheco o palavrio como parte
da lingua.

@ Sinto medo de abordar assuntos que
geram polémica.

Fonte: Autoria prépria.

Com relagao ao tema, indisciplina, que parece estar ligado a usabilidade do
palavrdo, pode ser um ponto a ser questionado em futuras pesquisas, devido ao
posicionamento destes profissionais da Educacdo, que acusam como uma

possibilidade para justificar o uso constante do palavréo pelos alunos, como
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demonstra o grafico 17:

Grafico 17 Relagao da indisciplina com o uso de palavroes

@ sim
@ nio
@ Talvez

Fonte: Autoria propria.

Com relagao a utilizagao de palavrdes por parte dos profissionais da educagao
em sala de aula, percebe-se que a maioria dos profissionais, por se sentirem
desconfortaveis com essa situacdo, nao utilizam palavrbées nas suas aulas, como
podemos notar nas respostas dadas por eles sobre o uso do palavrao em sala de

aula, como mostra no Grafico 18:
Grafico 18 Uso do palavrao pelos profissionais em sala de aula

=)

& nio

O s vezes

Fonte: Autoria prépria.

Por questao de curiosidade por parte dos pesquisadores, foi perguntado se os
profissionais falam palavrées fora do ambiente escolar, assumindo assim uma postura
diferente da utilizada em sala de aula. Nota-se que, ao contrario dos dados anteriores,
em que a resposta “ as vezes” nem foi assinalada, o Grafico 19 traz o oposto, isto €,
a maioria dos participantes falam palavrées fora do ambiente escolar. Sem muito
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alongar o questionario e para nao perder o foco, nao foi perguntando quais seriam as
situagdes em que os participantes utilizam palavrées fora do ambiente escolar. Esse

assunto também podera ser explorado em futuras pesquisas.

Grafico 19 Uso do palavrao fora do ambiente escolar

@ sim
@ nio

4% VEZES

Fonte: Autoria propria.

Nesse sentido, o produto educacional veio para propor uma reflexao sobre o
uso dos palavrées nos dias de hoje e sugerir uma discussao desse tema em sala de
aula, comegando por aulas no ensino Superior, com estudantes de licenciatura
(futuros docentes), os quais poderéo, ja no exercicio da profisséo, trabalhar questoes
pragmaticas em suas aulas. No entanto, a proposta elaborada pode ser aplicada no

Ensino Médio, também.

Respondendo a questao inicial dessa secao, de se“ é possivel trabalhar com
palavrao na sala de aula”, acredita-se que os planos de aula do produto educacional,
optaram por apresentar metodologias interativas, como por exemplo, a sala de aula

invertida e mapas conceituais.

Segundo o professor Wagner Cassimiro (2006), “a sala de aula invertida otimiza
a qualidade da jornada dos estudantes no processo educacional privilegiando e
flexibilizando suas experiéncias. “ Pois como ja dizia Paulo Freire, “ninguém educa
ninguém”, sendo assim, o papel do professor é de auxiliar seus alunos a como devem
pensar sobre determinado assunto. Dessa maneira, em favor da aprendizagem
colaborativa, na sala de aula invertida, os alunos internalizam conceitos essenciais
antes da aula para assim, discutirem e criarem conhecimentos juntos com o professor

em sala de aula.
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Ja os mapas conceituais, auxiliam os estudantes a organizarem suas ideias
com base em um determinado assunto. Isto €, 0 mapa conceitual € uma maneira de
organizar as ideias e a ligagao entre elas de modo visual, proporcionando utilizar uma

palavra para descrever a conexao entre conceitos.

O importante nisso tudo, é que estas metodologias auxiliam os professores a
desenvolverem um trabalho colaborativo, o qual proporciona o aluno a pensar como

pensar.

O desafio maior, para os profissionais da educagao, néo se restringe ao fato de
ter que explicar aos alunos o significado dos palavrdes, mas como essas informagdes

linguisticas sdo compreendidas e usadas no dia a dia.

Portanto, no apéndice (C) dessa dissertacao, esta a proposta pedagogica para
o Ensino Médio e Superior, intitulada “O palavrao educado”, visando a discutir o

olhar dos palavrdes a partir de um ponto de vista cientifico.

COMENTARIO DA SESSAO

Ao fazer essa pesquisa com os profissionais da Educagao, utilizando uma
plataforma informal e descontraida, recebemos algumas mensagens e comentarios
sobre esse tema e um deles nos chamou a ateng¢do, na qual um participante enviou-
nos uma mensagem inbox, dizendo que, em suas aulas, troca frases em cujos
contextos seriam usados palavroes por outras expressdes, “Oi, respondi seu
questionario...mas na verdade minhas respostas nao foram fidedignas. Eu troco frases
que seriam palavrées... por exemplo: ‘ponte que partiu’; ‘é froid’, filho da fruta’ Os
alunos se divertem! ” Exclamou um dos participantes. Ao mencionar esta questao, fica
evidente que o que o participante faz, na verdade, € suavizar as situagdes com

eufemismos ou sindnimos. Isso € muito comum em varias situacoes.
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7 CONSIDERAGOES FINAIS

Este estudo objetivou analisar como € o processamento do palavréo no sentido
literal e no sentido figurado com base na perspectiva da TR e dos MO. Portanto, a
hipétese que as palavras-alvo seriam dificeis de serem processadas no sentido literal
foi corroborada, gragas a todos os resultados obtidos a partir das analises dos

movimentos oculares e da teoria da Relevancia.

O objetivo geral desta pesquisa era analisar o processamento cognitivo de
determinadas palavras no sentido literal e figurado, se observarmos os Movimentos
Oculares e o analisarmos através da Teoria da Relevancia. Alguns dos passos
galgados para atender a este objetivo permitiram verificar que, partindo do principio
da comunicacdo, com um modelo inferencial, a busca pela relevancia é um dos
motivos pelos quais os participantes fazem mais fixagdes em uma determinada area
do que outras. A pesquisa com os dados sobre o mecanismo dedutivo inferencial e do
rastreador ocular mostraram que, na maioria das vezes, as palavras-alvo no sentido

literal exigem maior esfor¢o cognitivo do que aquelas em sentido figurado.

Desta maneira, os procedimentos de interpretacdo humana com relagdo ao
palavrdo aqui descrito atestam que os movimentos oculares fornecem informacdes
importantes e diretamente relacionadas ao processamento cognitivo enquanto que os
mecanismos dedutivos auxiliam na explicacdo dos processos inferenciais, isto &, as
teorias se complementam. Assim, a interpretacdo depende do contexto cognitivo
restringido pela busca por relevancia, no qual o efeito cognitivo tende a superar o

esforgo cognitivo.

Sendo assim, a linguagem depende do contexto e da relagdo entre os

interlocutores, os quais sdo capazes de identificar e gerar significados.

Com isso, todos os objetivos especificos voltados a pesquisa foram
alcancados. No entanto, esta pesquisa também motivou a criagcdo de um produto
educacional, ou seja, uma proposta pedagdgica para que muitos professores em
formacao se sintam integrados e familiarizados com o tema “o palavrao educado” em

sala de aula.

De um modo geral, os professores demonstraram interesse em trabalhar o

tema em sala de aula e buscam meios para estarem atualizados, mas ainda possuem



160

algumas dificuldades, como controlar a euforia da turma, estimular o interesse dos
alunos e, sobretudo com os recursos oferecidos pela escola. A maioria dos
professores utiliza estratégias didaticas em suas aulas, mas a falta de apoio da escola
e a falta de tempo para planejar faz com que o uso desses recursos ainda fique muito
limitado, sendo que as turmas e mesmo os alunos dentro da turma possuem perfis

diferenciados.

Dessa forma, a pesquisa teve resultados relacionados ao ensino que é a
tabulacdo de dados dos questionarios respondidos pelos profissionais de educagao
sobre a utilizacdo do palavrao em sala de aula e fora dela, sobre o processamento do

palavrdo com base na TR e nos movimentos oculares.

Com base nestes resultados considerando o ensino, foi proposto um produto
educacional, a fim de auxiliar o dia a dia dos professores. O produto educacional
criado foi uma proposta pedagdgica para o Ensino Médio e Superior e se acredita que
esta proposta possa auxiliar os docentes a vencer o constrangimento e o preconceito

ao discutir o uso do palavrao em sala de aula.

A pesquisa realizada apresentou limites quanto as amostras e populagdo. As
amostras coletadas foram reduzidas devido ao tempo de realizagao destas coletas no
ano de 2019 em um mestrado profissional, sem bolsa e a pandemia que se iniciou em
fevereiro de 2020. Outra limitacdo importante refere-se a populagao definida para esta
pesquisa, a qual foi minima devido ao tempo destinado as coletas no laboratério. Ou
seja, esta pesquisa ndo sera capaz de responder todas as perguntas sobre a
usabilidade do palavrao e seu processamento cognitivo e, portanto, novas
investigacdes abrem possibilidades para outros estudos, como por exemplo: propor
outras estratégias e interveng¢des educacionais para trabalhar o palavrdo em sala de
aula, utilizando recursos tecnoldgicos; quais partes do cérebro sao iluminadas,
quando as pessoas usam palavroes para ferir a face do outro, ou quando os utilizam,

simplesmente, para expressar um sentimento.

Nesta pesquisa ative-me somente ao carater puramente pragmatico, no qual o
palavrdao, mesmo sendo considerado por muitos inadequado, feio, indelicado, entre

outros adjetivos, tem sido utilizado em literaturas, sala de aula, e na ciéncia, também.

Analisar como se processa o palavrao, no sentido literal e no sentido figurado,

e tentar auxiliar aos profissionais da educagao com essa pesquisa, que é encarada
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por muitos como uma tarefa mal-educada, foi um desafio, o qual trouxe varias
reflexdes sobre a importancia do papel da escola na formacado dos discentes. No
entanto como resolvé-los com destreza e clareza? Sé dizer para o aluno que ele néao
pode falar palavrdo, nao ira resolver a situagdo. Foi pensando nisso que se criou o

produto intitulado “O palavrao educado”.

Se, com essa pesquisa, conseguimos ir além das tradicionais discussdes a
respeito desse tema, entdo progredimos e conseguimos contribuir de forma

significativa.

Portanto, se levarmos sempre em consideracdo que a entrada de informacéo
no mecanismo cognitivo de cada individuo depende do componente social em que ele
esta inserido, de sua crenga, vivéncia e habitos, isso significa que pensamos e

articulamos a linguagem de formas multiplas.

A pessoa que ousa pronunciar certas palavras em alguns contextos é
socialmente considerada boca suja, indecente e mal-educada. Por fim, espera-se com
esta pesquisa que o palavrao seja considerado mais educado, desafiando as praticas
docentes e encorajando novos pesquisadores.

Essa pesquisa teve, sem duvidas,
virtudes terapéuticas.
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Apresentagao do Projeto:

Como desenho da pesquisa, o pesquisador relata que “a pesquisa em questao ira ocorrer através
do acompanhamento, intervengdo e mediagdo de uma turma de primeiro ano de graduagao da
UTFPR de Ponta Grossa-PR, de 2019. Deste modo, os alunos serdo envolvidos em uma pesquisa
no laboratério de movimentos oculares, os quais serdo analisados e estudados, através do
aparelho de rastreamento ocular sobre o tempo de processamento do palavrdo. Com essa
pesquisa, queremos mostrar que o palavrdao nem sempre € usado de forma pejorativa e como ele
é processado em nosso cérebro. E, ao final da pesquisa, propor a sociedade discente uma diretriz
de como trabalhar com isso em sala de aula. Nesta pesquisa sera buscado subsidios
pratico/tedricos para enriquecimento e aperfeicoamento da pratica e assim identificar e sugerir
possiveis estratégias de ensino, as quais possam contribuir para o desenvolvimento da
compreenséo do palavrdo na sociedade. Tomando como base estudos de Sperber e Wilson (1986),
com relacao a relevancia do uso dessas palavras, Rayner (1998), que discute sobre a influéncia
das anadlises dos movimentos oculares no processamento das palavras. Outros autores
contribuirdo a esta pesquisa, os quais estao sendo analisados e estudados, antes de afirmarmos
a escolha epistemoldgica para este trabalho. O diagnéstico do grupo, tera como base textos com
palavrdes para se medir o processamento cognitivo de cada individuo participante, através de auto
avaliagdo dos alunos e quadro de acompanhamento, para posterior andlise de dados estatisticos
da escola, a luz de uma analise qualitativa. Sendo assim, esta pesquisa, pensada a partir do
processamento cognitivo dopalavrdo com relagdo ao seu uso na sociedade, pretende contribuir
para o0 processo ensino aprendizagem, buscando desenvolver um aplicativo para auxiliar o
professor na discussao sobre esse tema em sala de aula.”

De acordo com os pesquisadores, no resumo consta que “frente a grande repercussao sobre o uso
de palavrées na sala de aula, este estudo apresentara a proposta de uma pesquisa de mestrado
para tentar buscar respostas as seguintes perguntas: “O que leva um aluno a falar maispalavrao
que o outro?” e “Quando um aluno faz uso de palavrao, ele o faz sempre de modo pejorativo?”.
Para ajudar a entender o porqué desse processo, buscar-se-a estudar e analisar o tempo de
processamento do palavréo através da analise dos movimentos oculares e com isso propor uma
diretriz para auxiliar professores e a populacdo de forma geral na constru¢ao de significados do
mesmo. Tomando como base estudos de Sperber e Wilson (1986) sobre a Teoriada Relevéancia,
com relagéo a relevancia do uso dessas palavras, Rayner (1998), que discute sobre a influéncia das
analises dos movimentos oculares no processamento das palavras, Matlin (2004)



que discute a psicologia cognitiva, Rodrigues (2004) que estabelece relagdo com a linguagem e o
cérebro humano entre outros autores que poderao contribuir a pesquisa, os quais estdo sendo
analisados e estudados, antes de afirmarmos a escolha epistemoldgica para este trabalho.
Acredita-se que os resultados dessa pesquisa futuramente serao Uteis para contribuir em um novo
olhar para o aluno na sala de aula, pois buscara aprimorar as discussdes sobre esse assunto
possibilitando uma melhor reflexao quanto ao uso do palavrdo nos contextos do dia a dia.”

Na introdugéo, os autores destacam que “ao longo da profissédo, professores deparam-se com
situagcdes em sala de aula, na qual alunos de varias idades, classe social, etnia e outras
caracteristicas utilizavam palavrdes. O palavrao esta inserido no bojo da nossa cultura e dele ndo
podemos nos desvencilhar. A escola tem um papel fundamental na vida sécio critica dos alunos,
nesse sentido faz- se necessario pensarmos a pratica pedagogica voltada para um
desenvolvimento da capacidade dialética, onde os alunos possam se comunicar e sejam
entendidos. Percebemos que muitas vezes o aluno faz uso do palavrao e nao atribui a ele um
sentido pejorativo na intengdo de magoar o referido. Diante entdo deste contexto, o aluno tem a
necessidade de saber o porqué de quando ele é reprimido, por falar palavrdao! No entanto, os
educadores reprimem, mesmo sem encontrar justificativa para tal. Quando um aluno, ao tentar
elogiar seu professor, diz a ele que ele é foda, ele ndo esta atribuindo a esta palavra um sentido
de carater sexual. E, uma outra pergunta cabe aqui dentro desse contexto: o porqué o aluno fez
uso dessa palavra, nessa sentenga a essa pessoa? Levando em consideragdes as reflexdes, foi o
que me levou a buscar respostas para tentar entender porque um aluno fala mais palavrao que o
outro e sempre quando esse aluno faz o uso de palavrao ele faz de modo pejorativo? Para que
entdo os alunos possam ser capazes de se comunicar € entender o processo comunicativo,
precisamos entender como isso funciona no cérebro humano e buscar compreender o tempo de
processamento do palavrao e, contudo, objetivar a pesquisa, relatando através dessas premissas
como se da o uso em nossa sociedade.” Quanto a metodologia, os pesquisadores retratam que
“Os participantes da pesquisa serdo alunos do primeiro ano de graduacédo da UTFPR de Ponta
Grossa/Parana, do ano de 2019, tendo em vista a verificagdo da disponibilidade da coordenagao
dos cursos, com foco de como ocorre 0 processamento cognitivo do palavrao desses envolvidos,
visto que esta area do conhecimento envolve muito a interpretagdo para o desenvolvimento de
estratégias de polidez no discurso para alcangar exceléncia na comunicagao. Este projeto de
pesquisa nao tera uma base bibliografica e etimoldgica previamente disponibilizada aos
participantes, pois acreditamos que isso possa interferir nos resultados. Sera quantitativa e
qualitativa, ja que ira analisar dados em tabelas e gréficos, convertendo-os em andlise da realidade
presenciada e através de observagao participante, vivenciada pela pesquisadora em questéo e
nas respostas do questionario. Como instrumento de coleta de dados serdo utilizados:
posteriormente atividades diagnésticas para suporte pedagdgico de conhecimento da realidade,
observagao, anadlise de dados estatisticos com base em questionarios, analise dos resultados do
processamento cognitivo. Serdo construidos, a partir dos resultados uma diretriz e um aplicativo,
expresso através da produgédo do E-book, e através de um software capaz de dizer se aquele
palavrao, dito naquele contexto é de fato significativo para aquele uso. Sendo, portanto os produtos
pedagdgicos finais desta pesquisa, para posterior consulta e compreensao do estudo. O processo
de construgdo do conhecimento desta pesquisa ira partir da reflexdo na agao e sobre a agéao,
buscando intervir no contexto real dos educandos, onde os alunos e professora tornam-se alvo
neste processo, propondo no decorrer do trabalho solugdes pertinentes na area sociolinguistica
para o desenvolvimento da compreensao dialética das pessoas pensada a partir da pratica com
base na resolugdo de problemas, mais especificamente aqui no entendimento e clareza nas
informacgdes ditas. O local de desenvolvimento da pesquisa sera na prépria UTFPR de Ponta
Grossa. As atividades serdo desenvolvidas no laboratério de movimentos oculares, o qual existe
ha trés anos na universidadee envolve pesquisas com metodologia de rastreamento ocular. “A
metodologia € uma técnica em que um equipamento “RED 500 do fabricante alemao SMI (SMI,
2016a)” mede o movimento dos olhos enquanto os participantes leem textos, sentengas e
imagens”. O equipamento faz uma
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coleta a cada 2 milisegundos da movimentagdo ocular. Esse equipamento é capaz de recolher
dados binoculares e possui exatiddo de 0,4° no rastreamento do olhar. Ele é composto pelo
conjunto rastreador- monitor e um notebook, no qual ha softwares da SMI para gravagido dos
movimentos oculares, elaboragcdo do experimento e processamento dos dados obtidos. O
rastreador localiza-se abaixo do monitor e € posicionado a uma distancia entre 60 e 80 cm do
participante, o qual possui liberdade para movimentar-se a hora que quiser. O monitor possui 22”
€ a captura dos dados oculares sera feita a uma frequéncia de 500 Hz. Sendo assim, antes mesmo
do participante iniciar a coleta, o aparelho sera regulado a sua altura e apds isso, enquanto
estiverem participando da pesquisa o aparelho ndo sera manuseado. A coleta sera individual e
desta forma, o aparelho nao traz nenhum risco a visao do participante, pois a medida que ele for
lendo o que esta sendo exposto na tela do computador, o rastreador fara as coletas sem emitir
nenhum som e nenhuma luz, ou seja, a coleta é imperceptivel ao participante. O tempo total de
tomada de dados com o participante presente levara em torno de 20 minutos.”

De acordo com os autores, a hipotese deste projeto esta no fato de que “o palavrao é dificil de ser
processado em comparagao com as demais palavras na lingua, mesmo sendo considerada a sua
frequéncia! Essa hipétese sera corroborada se: o numero de fixagdo nas palavras-alvo forem
maiores; a duragao de fixagdo sera mais alta; havera dilatagdo da pupila ao visualizar as palavras-
alvo.”

Seréo incluidos nesta pesquisa:

* Alunos de um unico curso de graduagao ingressantes no ano de 2019 da UTFPR de Ponta
Grossa.

* Participantes de

17 a 25 anos. Os

critérios de xclusao

sdo:

Alunos de alguma doutrina ou religido, que os impossibilitem de participar dessa pesquisa.
Objetivo da Pesquisa:

Segundo os pesquisadores, o0 objetivo primario desta pesquisa € “analisar o tempo de
processamento do palavrao, através de pequenos textos, os quais terdo em alguns deles
palavrdes propositais de forma pejorativas e outros, com palavrées com uma explicagdo logica
e histérica para seu uso.” Os autores estabeleceram como objetivos secundarios: “propor uma
diretriz para auxiliar na constru¢ao dos significados dos palavrdes e como trabalha-los em sala
de aula e um criar um aplicativo que possibilitara auxiliar a pratica pedagdgica do professor.”
Avaliagao dos Riscos e Beneficios:

De acordo com o pesquisador, os riscos envolvidos na pesquisa podem ser: “irritagéo, cansago na
realizacdo das atividades no laboratério. Para minimizar os riscos e desconfortos, a vontade dos
participantes envolvidos sera privilegiada, mantendo-se no decorrer das atividades dialogo
motivador, assim como paradas para reducédo de cansacgo e dos desconfortos. Muitas vezes a
atividade pode ser interrompida, pensando no bem estar dos envolvidos, através de intervalos ou
até mesmo retomar em outro dia a proposta e caso o aluno nao queira retomar, sua vontade sera
respeitada. Caso a pesquisadora perceba a agitacdo ou euforia do participante no
desenvolvimento da atividade, a mesma sera interrompida e sera avaliada a possibilidade de
retomada em um segundo momento.” Como o beneficios, os pesquisadores esperam “melhor
acompanhamento do processo de cogni¢gdo dos envolvidos com relagdo a compreensdo ou nao
dos palavrées; Compreenséao de possiveis dificuldades na oralidade, como forma de expressao e
como auxilia-los de forma significativa. Beneficio social, que sera posterior na conclusao do
estudo.”

Comentarios e Consideragdes sobre a Pesquisa:

A pesquisa é relevante uma vez que os pesquisadores destacam que “os resultados dessa
pesquisa futuramente serao uteis para contribuir em um novo olhar para o aluno na sala de aula,
pois buscara aprimorar as discussdes sobre esse assunto possibilitando uma melhor reflexao
quanto ao uso do palavrao nos contextos do dia a dia”.
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Consideragoes sobre os Termos de apresentagao obrigatoria:

O projeto atende as recomendagdes da Resolugédo 466/12 e 510/16.

Recomendacgodes:

Segundo o parecer numero 3.610.192 de 30 de setembro de 2019, constavam as seguintes
pendéncia/recomendacoes:

1) Solicita-se ao pesquisador que verifique as pendéncias/recomendag¢des que nao foram
atendidas no parecer anterior.
RECOMENDACAO ATENDIDA.

2) Porfavor, substitua o termo sujeito por participante da pesquisa em todos os documentos (TCLE
e PB). Padronizar.
RECOMENDACAO ATENDIDA.

3) Por gentileza, considere que vocé fara sua pesquisa com os alunos INGRESSANTES da
Universidade Tecnoldgica FEDERAL do Parana. Releia o texto inserido na PB e verifique que os
pesquisadores ainda pretendem realizar a pesquisa com alunos REGRESSOS da Universidade
Tecnolégica ESTADUAL do Parana. Observagao: no TCLE esta pendéncia foi corrigida.
RECOMENDACAO ATENDIDA.

4) Dentro desta questao, solicita-se atengédo quanto a data de inicio da realizagao desta pesquisa,
visto que os pesquisadores consideram “o inicio do ano de 2019” nas informagoes inseridas na PB
e também nos termos apresentados. Rever no TCLE esta informagéo.

RECOMENDACAO ATENDIDA. Os pesquisadores estipularam que a coleta de dadas tera inicio
em dezembro, apos aprovagao deste projeto por este CEP.

5) O TCLE dos pais, para os menores de 18 anos, deve ser enderegado aos pais ou responsaveis.
Por favor, faca a redacao da seguinte maneira: “seu filho(a) esta sendo convidado(a)...”. Nos dois
termos, por favor, substitua o tempo verbal da frase “...dos dados oculares FOI feita...” por “SERA” feita.
Redigir os termos para cada pessoa envolvida - TCLE para os pais e TALE para menores de 18
anos.

RECOMENDACAO ATENDIDA.

6) Na carta resposta enviada a este colegiado, o pesquisador relata que tanto no projeto, quanto
no TCLE, os critérios de exclusao foram padronizados. No entanto, no projeto da PB ainda consta
como critério de exclusdo “Alunos que nao puderem estar presentes nos dias de atividades no
laboratério. Alunos menores que nao obtiverem autorizagdo de seus pais ou responsaveis.” Por
favor, rever e padronizar em todos os documentos.

RECOMENDACAO ATENDIDA.

Conclusoées ou Pendéncias e Lista de Inadequagoes:

N&o ha.

Consideracgoes Finais a critério do CEP:

Lembramos aos senhores pesquisadores que, no cumprimento da Resolugdo CNS n° 466 de 2012,
Resolugdo 510 de 2016 e da Norma Operacional n°® 001 de 2013 do CNS, o Comité de Etica em
Pesquisa (CEP) devera receber relatérios anuais sobre o andamento do estudo, bem como a
qualquer tempo e a critério do pesquisador nos casos de relevancia, além do envio dos relatos de
eventos adversos, para conhecimento deste Comité. Salientamos ainda, a necessidade de relatério
completo ao final do estudo. Eventuais modificagbes ou emendas ao protocolo devem ser
apresentadas ao CEP-UTFPR de forma clara e sucinta, identificando a parte do protocolo a ser
modificado e as suas justificativas.
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Este parecer foi elaborado baseado nos documentos abaixo relacionados:
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Tipo Documento Arquivo Postagem Autor Situagag
Informagdes PB_INFORMACOES_BASICAS_DO| 22/10/2019 Aceito
Basicas _P
do Projeto ROJETO 1233535.pdf 17:25:35
Outros Carta_Resposta.pdf 22/10/2019 KIMINAY DE Aceito
17:22:16 OLIVEIRA
TCLE/ Termos de| TCLE_18anos_REF_TERMO_CON | 22/10/2019 KIMINAY DE Aceito
SEN
Assentimento / TIMENTO.pdf 17:18:30 OLIVEIRA
Justificativa de
Auséncia
TCLE / Termos de |[TCLE_2 REF_TERMO_CONSENTI| 22/10/2019 KIMINAY DE Aceito
ME
Assentimento / NTO.pdf 17:16:22 OLIVEIRA
Justificativa de
Auséncia
Brochura Pesquisa Brochura_Da_Pesquisa.pdf 22/10/2019 KIMINAY DE Aceito
16:58:52 OLIVEIRA
Projeto Detalhado /| Brochura_Do_Investigador.pdf | 22/10/2019 KIMINAY DE Aceito
Brochura 16:33:21 OLIVEIRA
Investigador
Cronograma CRONOGRAMA pdf 22/10/2019 KIMINAY DE Aceito
16:11:13 OLIVEIRA
Outros questionario.pdf 12/07/2019 |  KIMINAY DE Aceito
21:31:04 OLIVEIRA
Outros COMPROMISSO_TERMO.pdf 22/02/2019 KIMINAY DE Aceito
18:19:08 OLIVEIRA
Outros TERMO_CONFIDENCIALIDADE.pdf| 22/02/2019 KIMINAY DE Aceito
18:09:12 OLIVEIRA
Folha de Rosto Folha_de rosto02.pdf 22/02/2019 KIMINAY DE Aceito
16:47:58 OLIVEIRA
Outros CARTA.pdf 28/01/2019 KIMINAY DE Aceito
13:43:14 OLIVEIRA
TCLE/ Termos de [termo_de_assentimento_kiminay.pdf| 28/01/2019 KIMINAY DE Aceito
Assentimento / 13:36:26 OLIVEIRA
Justificativa de
Auséncia

Situagao do Parecer: Aprovado

Necessita Apreciagdao da CONEP: Nao

CURITIBA, 15 de Novembro de 2019

Assinado por: Frieda Saicla Barros (Coordenador(a))
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ANEXO B - TCLE
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Universidade Tecnologica Federal do Parana — UTFPR
UEPE Diretoria de Pesquisa e Pos-Graduacao

Mestrado em Ensino de Ciéncia e Tecnologia

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TCLE)
Titulo da pesquisa: O PROCESSAMENTO COGNITIVO DO PALAVRAO

PESQUISADORA: Kiminay de Oliveira
Endereco: R: Verecador Ernani Batista Rosas, 3131
Ponta Grossa — PR

Telefone: (42) 99805-0986

ORIENTADORES:

Angela Inés Klein

Endereco : Rua Sao Josafat, 510, Bairro Nova Russia, Cep: 84053-310
Ponta Grossa — PR

Telefone: (42) 99111- 3771

Romeu Szmoski

Endereco : Rua Conselheiro Barradas, 29, Bairro Uvaranas CEP 84025-310-
Ponta Grossa — PR

Telefone: (42) 99917-1724

LOCAL DE REALIZACAO DA PESQUISA:

Escola Municipal Vereador Adelino Machado de Oliveira.

Endereco: Rua Luiz Pereira Barreto, 312, Bairro Boa Vista, Cep: 84072-160
Ponta Grossa- PR.

Telefone: (42) 3901-1637

A) INFORMACOES AO PARTICIPANTE

1. Apresentacao da pesquisa:

Vocé esta sendo convidado a participar da proposta desta pesquisa, “O PROCESSAMENTO
COGNITIVO DO PALAVRAO”, de responsabilidade de Kiminay de Oliveira, aluna de
Mestrado do Programa de P6s-Graduagdo em Ensino, Ciéncias e Tecnologia. O objetivo desta
pesquisa € investigar o processamento cognitivo de palavras-alvo, a fim de compreender como
o cérebro funciona quando est4 lendo essas palavras. Assim, gostaria de consulta-lo (a) sobre
seu interesse em liberar seu filho (a) a participar da pesquisa.

Vocé recebera todos os esclarecimentos necessarios antes, durante e apos a finalizagdo da
pesquisa, e lhe asseguro que o nome de vocés ndo serdo divulgados, sendo mantido o mais
rigoroso sigilo mediante a omissdo total de informagdes que permitam identifica-los(as). Os
dados provenientes de sua participacdo na pesquisa, tais como os questionarios, ficardo sob a
guarda do pesquisador responsdvel pela pesquisa. Sua participagdo € voluntaria e livre de
qualquer remuneracao ou beneficio. Voc€ € livre para recusar-se a participar, retirar seu


https://maps.google.com/?q=Rua%2BS%C3%A3o%2BJosafat%2C%2B510&entry=gmail&source=g
https://maps.google.com/?q=Rua%2BS%C3%A3o%2BJosafat%2C%2B510&entry=gmail&source=g
https://maps.google.com/?q=Rua%2BConselheiro%2BBarradas%2C%2B29&entry=gmail&source=g
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consentimento ou interromper sua participacao a qualquer momento. A recusa em participar
ndo ira acarretar qualquer penalidade.

A coleta de dados serd individual realizada no laboratério de movimentos oculares da UTFPR
de Ponta Grossa, o qual existe ha trés anos na universidade, sendo feita através do aparelho de
rastreamento de movimentos oculares RED 500 do fabricante alemao SMI (SMI, 2016a). O
equipamento faz uma coleta a cada 2 milissegundos da movimentagdo ocular. Esse
equipamento ¢ capaz de recolher dados binoculares e possui exatidao de 0,4° no rastreamento
do olhar. Ele ¢ composto pelo conjunto rastreador-monitor € um notebook, no qual hé softwares
da SMI para gravacao dos movimentos oculares, elaboracdo do experimento e processamento
dos dados obtidos. O rastreador localiza-se abaixo do monitor e ¢ posicionado a uma distancia
entre 60 e 80 cm do participante, o qual possui liberdade para movimentar-se a hora que quiser.
O monitor possui 22” e a captura dos dados oculares sera feita a uma frequéncia de 500 Hz.
Sendo assim, antes mesmo do participante iniciar a coleta, o aparelho sera regulado a sua altura
e apos isso, enquanto estiverem participando da pesquisa o aparelho ndo sera manuseado. Desta
forma, o aparelho ndo traz nenhum risco a visao do participante, pois a medida que ele for lendo
0 que esta sendo exposto na tela do computador, o rastreador fara as coletas sem emitir nenhum
som e nenhuma luz, ou seja, a coleta ¢ imperceptivel ao participante. O objeto da coleta sera
por meio de pequenos textos com algumas palavras-alvo, sendo algumas delas usadas de forma
proposital. Apds a coleta de dados, vocé responderd um pequeno questionario, que levara até
no maximo 5 minutos sobre o uso e compreensdo das palavras-alvo no seu dia a dia. O tempo
total de tomada de dados com o participante presente levara em torno de 20 minutos. Para os
alunos que ndo aceitarem participar da pesquisa, ficardo na sala de aula com o professor regente
o qual continuara trabalhando seu contetido regular sem causar quaisquer perda para eles e nem
para os que estardo participando da pesquisa no laboratério. E para esses procedimentos que
vocé esta sendo convidado a participar.

2. Objetivos da pesquisa:

Objetivo primario:

Analisar o tempo de processamento do palavrao, através de pequenos textos, os quais terdo em
alguns deles palavrdoes propositais de forma pejorativas e outros, com palavroes com uma
explicagdo logica e historica para seu uso.

Objetivo secundario:

Propor uma diretriz para auxiliar na construgao dos significados dos palavrdes e como trabalha-
los em sala de aula e um criar um aplicativo que possibilitard auxiliar a pratica pedagogica do
professor.

3. Participacio na pesquisa:

Vocé participara de atividades, para que esta pesquisa torne-se concreta, sendo estas:

A) PRATICA PEDAGOGICA NO LABORATORIO envolvendo pequenos textos com
palavrdes inseridos neles. Uns com palavroes propositais criando uma interpretacao denotativa
da palavra e outros com interpretagdo conotativa. Todos os textos, sendo aplicados no rastreador
dos movimentos oculares.

B) QUESTIONARIO. com a finalidade de averiguados com, ou ndo, frequente esses
participantes da pesquisa, escutam, usam e sabem o que significa as palavras-alvo. EM ANEXO
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C) DIAGNOSTICO DOS PARTICIPANTES: Apoés todo um trabalho investigativo
envolvendo a compreensdo do processamento do palavrao no laboratério de movimentos
oculares acima citada, serd analisado os graficos e tabelas com os dados do rastreador ocular e
posteriormente a verificacdo do questiondrio. Poderdo ser utilizados fotos ou filmagens para
posterior analise.

D) ANALISE DE DADOS ESTATISTICOS: os dados serdo utilizados para anélise de
possiveis comparacoes de resultados expressos em 2019 e fazendo um paralelo com toda a
situagdo social a que estes participantes fazem parte, apos todas as etapas anteriormente
descritas.

E) ELABORACAO DO E-BOOK E DO APLICATIVO: Apés a conclusio do resultado,
sera elaborado um e-book com algumas diretrizes para os professores em sala de aula, os quais
terdo acesso as informagdes de como trabalhar o palavrao em sala de aula. O objetivo ¢ ampliar
a visdo do professor mostrando-o que nem sempre o palavrao ¢ usado de forma pejorativa. E,
na sequéncia, para dar-lhes um suporte digital, serd criado um aplicativo, denominado de
“palavometro”, a fim de propiciar uma interagdo em tempo real, no qual se utilizara de
reconhecimento de voz, o qual acessard um banco de dados(com palavras e significados) e dira
ao professor, qual o significado daquele palavrao naquele contexto e quais as possibilidades de
adapta¢ao do discurso.

Serdo utilizados como instrumento para coleta de dados, analise de atividades dos participantes,
colocadas acima, como observagdo, fotos, filmagens, analise de dados estatisticos dos
resultados da coleta e analise dos questionarios.

Vocé pode a qualquer momento, se assim for vontade do mesmo deixar de participar em
qualquer uma das atividades propostas e mencionadas acima.

Deste modo entdo, os participantes da pesquisa, os alunos, terdo sua participagao livre. Sendo
assim, a participagdo dos mesmos exige o didlogo e autorizagdo dos pais ou responsaveis para
tal atividade.

4. Confidencialidade:

Todos os dados desta pesquisa preservardo o anonimato e privacidade tanto dos alunos
participantes desta pesquisa, com também da escola, local onde o estudo ser4 realizado.

De acordo com a RESOLUCAO N° 466, DE 12 DE DEZEMBRO DE 2012.

III - DOS ASPECTOS ETICOS DA PESQUISA ENVOLVENDO SERES HUMANOS

5. Desconfortos, Riscos e Beneficios.

5a) Desconfortos e ou Riscos:
e Irritacdo, cansacgo na realizagdo das atividades em sala.
e Para minimizar os riscos e desconfortos, a vontade dos participantes envolvidos sera
privilegiada, mantendo-se no decorrer das atividades didlogo motivador, assim como
paradas para redugdo de cansaco e dos desconfortos. Muitas vezes a atividade pode ser
interrompida, pensando no bem estar dos participantes, através de intervalos, atividades de
recreacao ou até mesmo retomar em outro dia a proposta e caso o aluno ndo queira retomar,
sua vontade seréd respeitada. Caso a pesquisadora perceba a agitagdao/ euforia do
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participante no desenvolvimento da atividade, a mesma sera interrompida e serd avaliada
a possibilidade de retomada em um segundo momento.

5b) Beneficios:
e Compreensdo de possiveis dificuldades no didlogo das pessoas e como auxilia-las de
forma significativa.

6. Critérios de inclusio e exclusio.

Critério de Inclusao:
e Alunos de um tnico curso de graduacao ingressantes no ano de 2019 da UTFPR de
Ponta Grossa que sera estipulado no comego do ano a critério do departamento de Pos-
Graduagao.
e Participantes de 17 a 25 anos.

Critério de Exclusao:
e Alunos de alguma doutrina ou religido, que os impossibilitem de participar dessa
pesquisa.

7. Direito de sair da pesquisa e a esclarecimentos durante o processo:

Os participantes da pesquisa poderdo, a qualquer momento, deixar de fazer parte deste estudo
ou também receber esclarecimentos necessarios sobre as etapas da pesquisa. Terd também
liberdade de recusar ou retirar consentimentos sem penalizagao.

Ressarcimento ou indenizacio:

Os participantes da presente pesquisa ndo serdo ressarcidos, visto que a mesma sera
realizada nas dependéncias da UTFPR campus Ponta Grossa e com alunos da propria
institui¢ao.

No entanto os casos de indenizagdo, que possam surgir da pesquisa, serdo analisados
perante a Resolugdo 466/12.

B) CONSENTIMENTO (do participante da pesquisa ou do responsavel legal — neste caso
anexar documento que comprove parentesco/tutela/curatela)

Eu , declaro ter conhecimento das
informacdes contidas neste documento e ter recebido respostas claras as minhas questoes a

propdsito da minha participagdo direta (ou indireta) na pesquisa e, adicionalmente, declaro ter
compreendido o objetivo, a natureza, os riscos e beneficios deste estudo.

Ap6s reflexdo e um tempo razoavel, eu decidi, livre e voluntariamente, participar deste estudo.
Estou consciente que posso deixar o projeto a qualquer momento, sem nenhum prejuizo.
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RG: Data de Nascimento:  /  /
Telefone:
Endereco:
CEP: Cidade: Estado:
Assinatura: Data: /]

Eu declaro ter apresentado o estudo, explicado seus objetivos, natureza, riscos ¢ beneficios e ter respondido da
melhor forma possivel as questdes formuladas.

Assinatura pesquisador: Data:

(ou seu representante)

Nome
completo:

Para todas as questdes relativas ao estudo ou para se retirar do mesmo, poderdo se comunicar com Kiminay de
Oliveira, via e-mail: kimoliver@gmail.com ou telefone: (42) 99805-0986

Comité de Etica em Pesquisa da Universidade Tecnolégica Federal do Parand (CEP/UTFPR)
REITORIA: Av. Sete de Setembro, 3165, Rebougas, CEP 80230-901, Curitiba-PR, telefone: 3310-4943, e-mail:
coep@utfpr.edu.br
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