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RESUMO

SCHROEDER, Murilo M. SAMP: Sistema de Amparo ao Programador. 45 f.
Trabalho de Concluséo de Curso — Curso Superior de Tecnologia em Sistemas para Internet,
Universidade Tecnoldgica Federal do Parana. Guarapuava, 2019.

Quando o objetivo é programar, provavelmente o uso de algum tipo de framework é
indispensavel e quando utilizado este apresenta uma grande quantidade de classes e métodos
muitas vezes desconhecidos por quem o utiliza. Entdo, para se sanar essas duvidas a melhor
forma é procurar pela documentacdo APl do framework, mas para uma programacao que
utilize diversos frameworks, a pesquisa por esses documentos pode ser complicada pela
quantidade de ferramentas diferentes para cada framework. Isso pode ocorrer ndo somente
na utilizacdo de diversos frameworks, mas também no desenvolvimento de um projeto que
utilize diversas linguagens de programacdo. Desta forma, surge a necessidade de se utilizar
uma ferramenta que disponibilize varias documentacdes API e facilite a pesquisa por essas
informagcdes em um Unico sistema. O proposito deste trabalho é exatamente esse,
possibilitando também a disponibilizagdo de documentacdo elaboradas pelos préprios
USUArios.

Palavras-Chave: Sistemas de computacdo. Aplicacdes Web. Programacgdo para
Internet. PHP (Linguagem de programacao de computador).



ABSTRACT

SCHROEDER, Murilo M. SAMP: Sistema de Amparo ao Programador. 45 f.
Trabalho de Concluséo de Curso — Curso Superior de Tecnologia em Sistemas para Internet,
Universidade Tecnoldgica Federal do Parana. Guarapuava, 2019.

When the goal is to program, probably the use of some kind of framework is
indispensable and when used this presents a great number of classes and methods often
unknown by those who use it. So, in order to solve these doubts the best way is to search for
the documentation APl of the framework, but for a programming that uses several
frameworks, the search for these documents can be complicated by the number of different
tools for each framework. This can occur not only using several frameworks, but also in the
development of a project that uses several programming languages. In this way rises the
need to use a tool that provides several APl documentations and facilitate the search for this
information in a single system. The purpose of this work is exactly this, making possible the
availability of documentation prepared by the users themselves.

Keywords: Computer systems. Web applications. Internet programming. PHP
(Computer program language).
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1 INTRODUCAO

Por que o programador precisa de ajuda? A maior parte dos cddigos criados por
programadores sdo complexos necessitando desta forma a utilizag&o de recursos fornecidos
pela propria linguagem de programagdo ou por outras fontes. Esses recursos podem ajudar
tanto iniciantes, criando uma base de conhecimento para problemas futuros, quanto
programadores mais experientes, acrescentando ou corrigindo contetidos ja estudados pelo

individuo.

Atualmente o processo de busca por ajuda em relacdo a uma determinada linguagem
de programacao néo ¢ tao facil quanto deveria ser. Este processo de busca por ajuda pode ser
feito de diferentes maneiras, como a pesquisa em sites, onde € possivel obter exercicios,
exemplos, dicas e ideias de codigos de programacdo compartilhados por outros
programadores. Outra forma de ajuda € procurar pela documentacéo oficial da linguagem de
programacado especifica, estes sdo chamados de documentacGes Application Programming
Interfaces (APIS).

DocumentacGes APIs possuem diversos significados e podem ser utilizados em
diferentes areas da computacdo. Geralmente o uso de uma APl esta relacionada a
frameworks e bibliotecas de uma linguagem de programacdo, mas seu uso pode variar
dependendo da linguagem utilizada. Em uma linguagem orientada a objetos, como o Java, e
em outras linguagens comumente utilizadas como HTML, CSS e Javascript, a APl provém
uma lista de classes e interfaces com respectivos metodos e descrigdes, assim como, detalhes
de erros, excecOes e diversas outras informacdes. (MAALEJ e ROBILLARD, 2013;
ORACLE, 2018).

O uso da API nos frameworks estd relacionado a um conjunto de varias classes e
métodos de bibliotecas, onde sdo descritos com uma codificacdo reduzida e simplista para
facilitar o entendimento. Entretanto, essa ajuda esta demasiadamente espalhada através da
internet. Levando em consideracdo que uma grande parte das linguagens de programacao
estdo interligadas, a quantidade de ferramentas que seriam necessarias para se obter ajuda
em cada linguagem seria grande, causando, desta forma, desconforto e uma significante

diminuicdo de desempenho do programador.

Para corrigir essa queda no desempenho foi desenvolvido o Sistema de Amparo ao
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Programador (SAMP), onde é possivel a visualizacdo de documentacGes disponibilizadas
pelos usudrios do sistema. Possibilitando a busca por documentagdes de diversas linguagens

de programacdo em Unico sistema.

No sistema desenvolvido é possivel realizar a pesquisa por documentagdes APIs de
projetos disponibilizadas nele, esses por sua vez podem ser cadastrados no sistema por
usuarios que anteriormente foram registrados no mesmo. Desta forma o sistema resolve o
problema das informacGes dispersas através da internet, juntando-as em um Unico sistema e

consequentemente aumentando o desempenho do programador.

1.1 OBJETIVOS

1.1.1 OBJETIVO GERAL

Desenvolver um sistema web de ajuda a programadores, com disponibilizacdo de
documentacGes APIs de diversas linguagens de programacdo em um U(nico sistema,

fornecidas tanto pelo sistema quanto pelos proprios usuarios.

1.1.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

Os objetivos especificos deste trabalho séo:

e Implementar modulo para registro de documentacdo API através de arquivos
de documentacdo fornecidos pelos usuarios;

e Implementar modulo para busca e visualizacdo de conteldo através de
palavras-chave;

e Implementar médulo para cadastro e gerenciamento de usuarios;

e Implementar mdédulo de comentarios nas paginas dos métodos das APIs e

classificacdo dos mesmos;
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2 RESENHA LITERARIA

2.1 TRABALHOS RELACIONADOS

O SAMP atende a um grupo de usuérios, provendo servicos de geracdo e
disponibilizagdo de documentages APIs. A seguir sdo apresentadas algumas ferramentas

com funcionalidades similares aos do SAMP.

2.1.1 W3SCHOOLS

O W3School é uma das maiores ferramentas didaticas para o auxilio e ensino a
linguagens de programagéo, como HTML, CSS e Javascript. Ele possui um grande numero
de tutoriais, referéncias e exemplos simplificados para ajudar no entendimento de
determinada linguagem. A Figura 1 apresenta a pagina inicial do W3Schools onde é possivel

visualizar as categorias de diversas linguagens de programacédo. (W3SCHOOLS, 2018).

Diferente do sistema desenvolvido ele ndo possui uma area para cadastro e interaces
de usuéarios como por exemplo campos de comentarios. E possivel notar também que séo
apresentados apenas documentacfes de projetos mais conhecidos como Bootstrap,

AngularJS, entre outros.
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w3schools.com

THE WORLD'S LARGEST WEB DEVELOPER SITE

TUTORIALS = REFERENCES = EXAMPLES -

HTML and CSS

Learn HTML
Learn CS5
Learn W3.CSS
Learn Colors

Learn Bootstrap 3 The language for building web pages
Learn Bootstrap 4

Learn Icons
Learn Graphics LEARN HTML HTML REFERENCE

Learn How To

JavaScript

Learn JavaScript HTML Example:
Learn jQuery

Learn Angularls <!DOCTYPE html>
Learn JSON <html>

Figura 1: W3Schools Website.

Fonte: W3Schools.

2.1.2 RUBY ON RAILS API

Ruby on Rails API € outra ferramenta utilizada para o auxilio na programacéo, neste
caso € especifica para o framework Ruby on Rails, essa documentacdo apresenta 0s
maodulos, classes e métodos do framework, além de uma grande quantidade de exemplos em
cada se¢do como mostra a Figura 2. (RUBY ON RAILS, 2018).
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AbstractController

ActionController

L A

TestCase < ActiveSupport::TestCase

v

ActionDispatch

IntegrationTest < ActiveSupport::TestCase
ActionMailer

ActionView

Activedob

ActiveModel

ActiveRecord

ActiveSupport

TestCase < Minitest - Test

¥y ¥y -y¥yuzs

Amay < Object

Benchmark
BigDecimal = Object
Class = Object
Date < Object

p DateAndTime
DateTime < Objec
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Ruby on Rails 4 2 10

Class

Array < Object
aclivesupporifib/active_supporifcore_extlarray/access.rb
activesupportfib/active_supportfcore_extlarray/conversions.rb
activesupportfib/active_supportfcore_extlfarray/exiract_oplions.rb
activesupportfib/active_supportfcore_ext/arrayigrouping.rb

activesupportlib/active supporifcore_ext/farray/prepend_and_append.rb
activesupportlib/active supporifcore_extfarraymrap.rb
aclivesupporifib/active_supporifcore_ext/fenumerable.rb
aclivesupporifib/active_supporifcore_extiobject/blank.rb
aclivesupporifib/active_supporifcore_exifobject’'deep dup.rb
activesupportfib/active_supportfcore_extlobjectjson_r
activesupportfib/active_supportfcore_extlobjectio_query.rb

Methods

deep_dup

extract_options!

fifth, forty_two, fourth, from

in_groups, in_groups_of

Figura 2: Ruby on Rails API.

Fonte: Ruby on Rails.

2.1.3 PHP MANUAL

Assim como o Ruby on Rails API, o PHP Manual possui inUmeros exemplos e como

0 proprio nome ja diz é especifico para a linguagem PHP. Pode-se visualizar sua pagina

principal na Figura 3. Ele também disponibiliza uma &rea em cada pagina para que usuarios

deixem seus exemplos com o intuito de ajudar e/ou facilitar a programacéo assim como o

SAMP. (PHP MANUAL, 2018).
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Downloads Documentation | Getlinvolved Help —

PHP Manual : Function Reference : Text Processing : Strings « strpbrk strrchr »

String Functions

GhanpeIanplape: | Englh = String Functions

Edit  Reporta Bug addcslashes
addslashes
Strpos binZhex
chop
(PHP &, PHP 5, PHP 7) chr
strpos — Find the position of the first occurrence of a substring in chunk_split
a string onvert_cyr_string
rt_uudecode
=t convert_uuencode
Description - o
count_chars
cre32
. . . : crypt
int strpos ( string $haystack , mixed $needle [, int e
Soffset =01 )
explode
fprintf
Find the numeric position of the first occurrence of needle in get_html_
the haystack string. translation_table

Figura 3: PHP Manual.

Fonte: PHP.

2.1.4 COMPARATIVOS

No Quadro 1 é feita uma comparacdo entre as ferramentas citadas anteriormente e o
sistema desenvolvido, com o foco nas principais funcionalidades identificadas durante o
processo de estudo. Note que a principal diferenca esta na disponibilizacdo de APIs de
usuarios cadastrados através de arquivos de documentacdo gerados por ferramentas como

ApiDoc e documentation.js.
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Quadro 1 - Diferencial Tecnoldgico

® S 2
QD = o
° @ E-g o ME T
82 5 ® S0 2 2
el = T, 8 5 L@ oS
Ferramentas @ ‘g M 23 @ 5 © % E =ik =
= w0 @ T wcC
= = fof S5 0 T ol T S5
R S o O 5 = 2 '
o w o = — on 5 =em
o W o w @ = oo £ E=
T @ T c < Scw
o< 8 a o = =0 S a8
W3Schools X X X X
Ruby on
Rails API X X X
PHP Manual X X X X
SAMP X X X X X X

Fonte: Autoria propria

2.2 FUNDAMENTACAO TEORICA

Nesta secao sdo descritas as tecnologias utilizadas para a realizacdo do TCC.

2.2.1HTML

HTML conhecida como Linguagem de Marcacdo de HiperTexto € utilizada para
definir conteldos em uma pagina web através de de blocos de elementos. Esses blocos sdo
definidos por marcagdes ou markup e sdo usadas para envolver conteidos como textos,
imagens e outros. (MDN WEB DOCS, 2018).

Os HiperTextos sdo referentes aos links que fazem a ligacdo entre uma péagina e
outra, podendo ser internas ou externas ao website. (MDN WEB DOCS, 2018).

2.2.2 JAVASCRIPT

JavaScript € uma linguagem de programacdo script de alto nivel e dindmica podendo

desta forma alterar elementos do cédigo enquanto esta sendo executada. Atualmente a maior
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parte dos navegadores como Firefox, Chrome ou Safari. Essa linguagem é bem flexivel e

expressiva possibilitando a criacdo de aplicagdes robustas. (JONES, 2017).

Essa linguagem permite implementar funcionalidades complexas para paginas web.
Com ela é possivel gerenciar contetdos dinamicamente como por exemplo mapas
interativos, animacdes gréaficas 2D e 3D, etc. (MDN WEB DOCS, 2018).

2.2.3CSS

CSS em portugués, Folha de Estilos em Cascata, € uma linguagem utilizada para
estilizar conteudos e elementos apresentados em um documento HTML. (MDN WEB
DOCS, 2018).

O CSS pode controlar tanto os estilos e designs da pagina, exemplos sdo cores,
posicionamento, fontes entre outros. (W3SCHOOLS, 2018).

2.2.4 PHP

PHP é uma linguagem de desenvolvimento web podendo ser utilizada juntamente
com HTML. Diferente de JavaScript ou CSS onde o codigo é executado no cliente o PHP ¢
executado no servidor onde é gerado o HTML que é disponibilizado para o cliente. (PHP,
2019).

2.2.5 LARAVEL

Laravel é um framework que estende a linguagem de programacdo PHP. O Laravel
serve para a criacdo de websites através da combinacdo do PHP, HTML, CSS e JavaScript.
E considerado o back-end de plataforma de desenvolvimento de aplicacdo web ou server-
side de um website. Seu objetivo é facilitar a criacdo de aplicacGes web com a utilizacdo de

novos métodos e padrées como por exemplo o Model-View-Controller. (LARAVEL, 2019).



17

2.2.6 SQL

Structured Query Language (SQL) ou Linguagem de Consulta Estruturada é uma
linguagem baseada em modelo relacional para manipulagdo e consulta de dados salvos em
um banco de dados relacionais e tornou-se um padrdo em 1986. (MICROSOFT, 2018;
OPPEL, 2015).

Existem diversas defini¢cbes para banco de dados, mas a maior parte das fontes de
conhecimento sobre o assunto assumem que banco de dados é uma colecdo de dados
organizados em um formato estruturado definido como metadata ou em portugués
metadados que descreve essa estrutura, ou seja, metadata sdo os dados sobre os dados
armazenados no banco de dados. (OPPEL, 2015).

Alguns Sistema Gerenciador de Banco de Dados Relacional (SGBDR), do inglés
Relational Database Management System (RDBMS) que utilizam SQL sdo Oracle, MySQL,
SQL Server e diversos outros. (OPPEL, 2015).

2.2.7 RESTFUL

RESTful sdo servigos web que possuem o estilo arquitetural REST proposto por Roy
Fielding. Essa arquitetura prové uniform interface semantics ou semantica de interface
uniforme onde essencialmente sdo implementadas interfaces para Criar, Recuperar,

Atualizar e Deletar recursos de servicos web através de URLs. (W3, 2018).
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3 METODOLOGIA

Nesta secdo descreve-se 0 processo metodoldgico para o desenvolvimento do
sistema. Os passos metodoldgicos sao descritos a seguir:

3.1 ESTUDO DE TECNOLOGIAS

Nesta etapa foram estudados a linguagem PHP e o framework Laravel que foram
utilizados no desenvolvimento deste TCC, assim como também, o estudo de ferramentas de
geracdo de documentacdo API. Foi estudado a estrutura de arquivos, normalmente do tipo
Json, gerados pelas ferramentas para que entdo as informacdes fossem interpretadas pelo

sistema.

3.2 LEVANTAMENTO DE REQUISITOS

Através do estudo realizado anteriormente, foram levantados 0s requisitos
funcionais, permitindo entdo compreender a necessidade das funcionalidades desenvolvidas
neste TCC.

3.3 PROJETO DO SISTEMA

Apds o levantamento dos requisitos foi realizado a modelagem do banco de dados e
prototipacdo das principais telas do sistema. Esses itens eram essenciais durante o
desenvolvimento do sistema. A prototipacéo foi feita utilizando draw.io, ferramenta gratuita

que possui um grande nimero de elementos para criacao de prototipos.

3.4 DESENVOLVIMENTO

Durante esta etapa foi realizada a implementacdo do sistema em forma de cddigo de
acordo com os resultados obtidos anteriormente. Para o desenvolvimento foi utilizado como

base a linguagem PHP juntamente com o framework Laravel e outros frameworks.
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3.5 TESTES

Apb6s o desenvolvimento foi feito os testes e verificacbes das funcionalidades
implementadas para que estivessem de acordo com o que foi definido durante a etapa de
levantamento de requisitos e também a verificacdo para que o sistema ndo dispusesse de
falhas de seguranca como sql injection, um tipo de invasdo que pode ser perigoso para 0S
dados do sistema e dos usuérios. E caso fosse necessario uma refatoracdo do cddigo seria

feita. Essa verificacdo foi realizada através de testes manuais.
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4 DESENVOLVIMENTO

4.1 REQUISITOS

Através dos estudos realizados neste trabalho foram levantados os requisitos

funcionais a seguir.

4.1.1 REQUISITOS FUNCIONAIS

Nesta se¢do sdo apresentados os requisitos funcionais:

Cadastro de usuarios;

Gerenciamento de dados de usuérios cadastrados;

Cadastro de documentacdao de projeto;

Através da linguagem e ferramenta selecionadas no cadastro de projeto o
sistema devera distinguir se € do tipo RESTful ou ndo.

Pesquisar documentacdo de projeto por: nome, tipo (RESTful ou néo
RESTful) e linguagem;

Criacdo de comentario em funcao de projetos do tipo ndo RESTful;

Gerar relatorios na area administrativa de quantidade de acessos a projetos,
classes e fungdes;

Votar positivamente ou negativamente em comentarios;

Gerenciamento de usuarios e projetos na area administrativa;

4.2 DIAGRAMAS DE CASOS DE USO

A partir dos requisitos funcionais definidos anteriormente foi desenvolvido o

diagrama de casos de uso abaixo.
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/" Realizar o

1 ] e ",
N .caﬂastru L/

o "
Alterar dados |
. y,

/" Registrar
\ comentario

“ Votarem

Usuario [ )
\ comentario /

 Criar projeto )
N >
/" Pesquisar |
\_ Projeto

~Gerenciar,
| uUsuarios e

' " Acessar

. ' relatérios
Administrador S Py

Figura 4: Diagrama de casos de uso

Fonte: Autoria prépria

4.3 PROTOTIPOS DE TELAS

A seguir sdo apresentados os prototipos das principais paginas desenvolvidas no
sistema. Na Figura 5 € apresentada a pagina onde é possivel realizar o cadastro das
documentacGes a partir de um arquivo de dados gerado por uma das ferramentas listadas
anteriormente. A pagina incial do sistema pode ser observada na Figura 6, onde a mesma
apresenta os projetos ja cadastrados no sistema e com a possibilidade de realizar pesquisas e

filtrar tanto por linguagens quanto por tipo de projeto.

O sistema possui dois tipos de projeto, RESTful e Ndo RESTful. Na figura 7
apresenta-se em uma Unica pagina um projeto RESTful e suas respectivas classes, funcdes,
parametros e exemplos. As paginas de um projeto Ndo RESTful podem ser observadas nas
Figuras 8, 9 e 10. Projetos como por exemplo frameworks, bibliotecas e outros foram

considerados do tipo Ndo RESTful e foram divididos em pagina do projeto onde séo listadas
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as classes, pagina da classe onde sdo listadas as fun¢des e, por fim, pagina da funcdo. Note

que a pagina de uma funcdo apresenta seu respectivos parametros, contetdo, exemplos e

comentarios onde usuarios podem postar seus exemplos de aplica¢do da funcg&o.

Criar Projeto

https:/fvaww.samp.com. briusers/projects/new

Logo. Pesquisar ‘ Home [ TEY 0Ll | User23 ¥
Home Meus Projetos Novo Perfil
= Configuragio
€ ) Sair
=T Criar Projeto
Meus Projetos
Perfil Nome
Configuragoes
Descricio

Linguagem | Selecione uma linguagem
Ferramenta | Selecione uma ferramenta
Dados | Escolher arquivo

Imagem | Escolher arguivo

v]
v]
| Procurar |

| Procurar |

Criar

Figura 5: Prot6tipo da pagina de cadastro de projetos

Fonte: Autoria prépria




23

Criar Projeto

00O

https:/iveww.samp.com.br/

v

“Logo Pesquisar ‘ .
q P Meus Projetos || User 23
Linguagens
Nome do Projeto iinguagem
PHP imag
JavaScript Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do elusmod tempor incididunt
. ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation
Ruby oje ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis aute irure dolor in
reprehenderit in voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat nulla... Leia Mais
Java
C#
Python Nome do Projeto inguagem
Imag
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt
Tipos . ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation
oje ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis aute irure dolor in
reprehenderit in voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat nulla... Leia Mais
RESTful
Néao RESTful
Nome do Projeto iinguagem
limag
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt
. ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation
oje ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis aute irure dolor in
reprehenderit in voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat nulla... Leia Mais
Nome do Projeto iinguagem
Imag
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt
. ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation
aje ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis aute irure dolor in

reprehenderit in voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat nulla... Leia Mais

Figura 6: Prototipo da pagina inicial

Fonte: Autoria prépria
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000

Criar Projeto

https:/iwww.samp.com.br/users/projects/23

__":j;:il;bgﬁ::___.__

Pesquisar ,O‘ Home ||Meus Projetos || User23 ¥

Projeto Teste

ClasselY

Funcao 1

Fungao 2

Classe 2V

Home =  Projeto Teste

Projeto Teste

[Método-da Fungao 1|

Parametros

Cla_'sge_l - Funcao 2 _

__DescriciodaFungae2

—  — — — UrldaFuncdo2 — —

Figura 7: Prototipo da pagina de projeto RESTful

Fonte: Autoria propria
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Projeto Teste

Classel ¥

Criar Projeto O O )
https:/fwww.samp.com.br/users/projects/23
Logn Pesquisar Home Meus Projetos || User23 ¥
Home Projeto Teste

Funcio 1

Funcao 2

Classe2 ¥

Projeto Teste

_(__:laSSES

Tabé.l_é::i:lec]é.:;ses

Figura 8: Prototipo da pagina de projeto ndo RESTHul

Fonte: Autoria prépria
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Criar Projeto O O o
https:/fwww.samp.com.br/users/projects/23/classes/1

Logo ‘ Pesquisar Home Meus Projetos || User23 ¥
Proie.to Teste Home Projeto Teste Classe 1
|

= Projeto Teste

Funcdo 1

Fungdo 2 Classe 1

Classe2 ¥ T -

_DescricdodaClassel

Euncﬁes

Tabela-ﬁéi:FuﬁéBes

Figura 9: Prot6tipo da pagina de classe de projeto ndo RESTful

Fonte: Autoria prépria
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Criar Projeto

loga

Projeto Teste

Classe 1

Funcdo 1
Funciao 2
Classe2 V¥

https:/fwww.samp.com.br/users/projects/23/classes/1/functions/2
Pesquisar ’O‘ Home Meus Projetos || User23 ¥
Home > ProjetoTeste > Classel > Fungao2 F
Projeto Teste
Classe 1
Funcao 2
o ~ Descricio-da-Fungio 2 :__

Parametros

_: :f:_élh:de-P&F&m‘EfEu:{__:_
Conteudo

 ContetidodaFungio 2
Exemplo 1 -
| ~  —  — DescrighodeExemplot —

~ Contetido-de-Exemplo 1
Exemplo 2 -
[ DescricaodoExemplo2z
~ Contetido-do-Exemplo 2
Comentérios
Votos /Q Con@ﬁ@!ﬁ:d&ﬁﬁﬁiéﬁtﬁrio
User 2 __' o o - -

Figura 10: Prototipo da pagina de funcgdes de classe de projeto ndo RESTful

Fonte: Autoria propria
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4.4 MODELO DE BANCO DE DADOS

A partir dos estudos realizados neste trabalho foram selecionadas algumas
ferramentas que apresentam a geracdo de um arquivo Json. Entre as ferramentas estéo
ApiDoc e documentation.js. Tendo como base a estrutura dos arquivos gerados pelas
ferramentas foi feita a modelagem do banco de dados apresentado na Figura 11.

Informacdes sobre usuérios e administradores sdo salvos respectivamente nas tabelas
users e admins. Os usuarios comuns podem cadastrar projetos a partir da prévia definicdo de
qual linguagem e qual ferramenta foram utilizadas para geragdo da documentacdo. Os
projetos possuem de forma hierdrquica classes, funcdes, parametros, exemplos e

comentarios.

| classes v __| parameters v
mo v id BIGINT(20) id BIGINT(20)
d BIGINT(20) » name VARCHAR[255) » name VARCHAR(255)
VARCHAR(255) description TEXT description TEXT
A4 name
d intion TEXT views BIGINT(20) s type WARCHAR(ZES)
ESCrplion
= & project_id BIGINT{20) @ function_id BIGINT{20)
»> >
] +
T o .
| S | !_ d
r—— — —— 1 —
| l I 1 |
1 ™ =+
+ A4 :
m v | functions v
ges v
= id BIGINT(20)  BIGINT(20) m les L4
; exampl
id BIGINT{20) VARCHAR(258) > name VARCHAR(255)
) » name id BIGINT[20)
@ language_id BIGINT(20) . e e description TEXT
) » description name WARCHAR(255)
P tool_id BIGINT (207 content TEXT
- > type TEXT H— — description TEXT
. url TEXT
W wiews BIGINT{20) » content TEXT
. method TEXT
| P user_id BIGINT20) @ function_id BIGINT(20)
| _ views BIGINT(207
| @ language_id BIGINT (207 -
1 ~ & class id BIGINT(20)
T >
| toals v W
| +
id BIGIMNT(20) I |
> name VARCHAR(255) i i
» description TEXT ! comments v
type VARCHAR(255) — users ¥ - — admins *
< Ty pe id BIGIMNT{20 .
. id BIGINT(20) (20) id BIGINT(20)
» content TEXT
» usemame VARCHAR(255) »usemame VARCHAR(2E5E)
H—] wotes INT(11) .
» email VARCHAR(255) » email VARCHAR/(255)
P user_id BIGINT (20
> password VARCHAR(255) - 20 # password VARCHAR(255)
& function_id BIGINT(20) >
>
>

Figura 11: Modelo do banco de dados

Fonte: Autoria propria
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4.5 DESENVOLVIMENTO DO SISTEMA

Apoés a prototipacdo das telas e modelagem do banco de dados teve inicio o

desenvolvimento do sistema.

4.5.1 AREA PUBLICA

A pégina inicial do sistema observada na Figura 12 pode ser acessada por visitantes,
usuarios e administradores. Nela sdo apresentados os projetos ja cadastrados no sistema

contendo o0 nome, descri¢do e imagem do mesmo.

SAMP

Procurar Q

ﬁ Pégina inicial

a iari PHP
@) Entrar / Registrar Integracao Didrio de Bordo

Esta é a documentacdo da integracdo entre o
e p sistema e aplicativo Diario de Bordo desenvolvido
inist P
ministrador pela K13 Agéncia Web.

@ Area Administrativa

@ 3

“aa* Usudrios .

Exemplo Documentation)s Javascript
B Projetos Exemplo de documentagdo gerada pela

ferramenta Documentationls.

Linguagens

E JavaScript

@ pHp Integragdo Mercado Livre K13 pHp

Documentacdo da integracdo dos e-commerces

Figura 12: Pagina Inicial

Fonte: Autoria prépria

O sidebar apresentado na Figura 13 possui os filtros de busca por projetos a partir da
linguagem ou tipo do projeto e também possui um botdo para entrada ou cadastro de um
usuario. Além disso o sidebar dispde de algumas variacGes quando na pagina do projeto e

quando administrador estiver logado.
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B sAMP B SAMP B saMP

N

M Pigina inicial Pégina ‘ M Pigina inicial

Figura 13: Sidebar

Fonte: Autoria prépria

O navbar da Figura 14 possui um campo para pesquisa de projetos pelo nome ou
descricdo do mesmo. E também possui variagdes quando um usuario ou administrador

estiver logado.

Procurar Q

Figura 14: Navbar

Fonte: Autoria prépria
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Nas Figuras 15 e 16 sdo apresentadas as paginas dos projetos RESTful e Nao
RESTful respectivamente. Note que para os projetos RESTful todas as informagdes do
mesmo sdo apresentadas em uma Unica pagina, enquanto que projetos Ndo RESTful as
informacdes sdo separadas por pagina, classe € apresentada na Figura 17 e funcdo na Figura
18.

|ntegrag50 Loja Guarafer PHP Pégina inicial / Projeto: Integracéo Loja Guarafer

Esta € & documentagao da integragaoc do e-commerce e aplicativo da loja Guarafer desenvalvido pela K13,

@D

contact-send - Async

contactSend

4 - Enviar Contato

URL: fapimobilefv1_async_contact/send

Cabecalho
Nome Tipo Opcional Valor Padrao Descrigao
cookie string Nao Cookie gerado pelo Magento para controle da sessdo.

Figura 15: Pagina de Projeto RESTful

Fonte: Autoria prépria
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Exemplo Documentationjs JavaScript Pagina inicial / Projeto: Exemplo Documentationls

Exemplo de documentacio gerada pela ferramenta Documentations,

Classes

Mostrar 5§ & | por pagina Pesquisar E]
Nome Descrigao Opgoes
Popup Creates a popup component Q
Map Creates a map instance. Q
GeolSONSource Create a GeoJSON data source instance given an options object Q
Navigation Creates a navigation control with zoom buttons and a compass Q

ol . 5 Lo intont L " a

Figura 16: Pagina de Projeto Nao RESTful

Fonte: Autoria prépria

Exemplo Documentationjs JavaScript Pégina inicial / Projeto: Exemplo Documentationls [ Classe: Popup

Classe: Popup(Object options, Boolean options.closeButton, Boolean
options.closeOnClick)

Creates a popup component

Parametros
Nome Tipo Opcional Descrigdo
options Object Nao
options.closeButton Boolean NED]
options.closeOnClick Boolean Nao

Figura 17: Pagina de Classe

Fonte: Autoria propria
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Exemplo Documentation)s
JavaScript

Classe: Popup

Fungao De Instancia: setText(string text)

Popuplate a popup element with text only content

Parametros
Nome Tipo Opcional
text string Néo
Retorno

Descrigdo

Pagina inicial / Projeto: Exemplo Documentation)s / Classe: Popup [ Fungdo: setText

Figura 18: Pagina de Funcao

Fonte: Autoria propria

Tanto a area de entrada quanto a de cadastro de usuarios podem ser visualizadas nas

Figuras 19 e 20 respectivamente.

Entrar

admin@admin.com

Esqueceu a senha?

Lembre-se de mim

-0U -

Figura 19: Area de Entrada de Usuario

Fonte: Autoria propria
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Registrar

Nome

Enderego de e-mail

Senha

Confirmar senha

-0u -

Figura 20: Area de Cadastro de Usuario

Fonte: Autoria propria

4.5.2 AREA DO USUARIO

Apds um usuario entrar no sistema um novo sidebar apresentado na Figura 21 pode
ser acessado através do icone no lado direito do navbar. Nele é possivel visualizar botdes

para acessar os dados da conta, os projetos cadastrados pelo usuario e sair do sistema.

Na pagina da conta do usuario é possivel editar o nome, e-mail e senha do mesmo,

essa € visivel na Figura 22.



ema e aplicativo Di

Figura 21: Sidebar do Usuério

Fonte: Autoria propria

Usuario

Minha Conta

35

Minha Conta
Editar Minha Conta

Nome
Murilo Maganeiro Schroeder
E-mail
murilo2508@gmail.com

Senha

Confirmagdo da senha

B Atualizar

Figura 22: Pagina da Conta do Usuério

Fonte: Autoria prépria
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Na Figura 23 é apresentada a pagina dos projetos do usuario onde € possivel

pesquisar pelo nome do projeto e acessar a criacao, edi¢do e visualizacdo de projetos.

Projetos

Mostrar 5 ¢ porpégina
Nome
Integragao Didrio de Bordo
Exemplo Documentationls
Integragdo Mercado Livre K13
Integracdo Loja Guarafer

Integragdo Google Shopping

Mostrando de 1 até 5 de 5 registros

€ Voltar

Pesquisar E|

Opcdes

<+ Novo Projeto

Figura 23: Pagina dos Projetos do Usuario

Fonte: Autoria prépria

Na pagina de criacdo de um projeto visivel na Figura 24 estdo presentes campos para

nome, descricdo, ferramenta, linguagem, arquivo de dados e imagem. O campo de

ferramenta possui as op¢des ApiDoc e DocumentationJs e cada uma das opces possuem

linguagem compativeis para serem selecionadas.

Diferente da criacdo, na edicdo € possivel alterar apenas 0 nome, descricdo e imagem

do projeto como visto na Figura 25.
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Projetos

Novo Projeto

Nome

Descrigdo

Ferramenta

Ferramenta

Linguagem

Linguagem

Dados

Selecionar arquivo

Imagem

Selecionar arquivo...

€ Voltar

Browse

& Procurar...

Projetos / Mowvo Projeto

Figura 24: P4gina de Criagéo de Projeto

Fonte: Autoria propria
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PrOjetOS Projetos / Editar Projeto
Editar Projeto

Nome

Integragdo Didrio de Bordo

Descrigao

Esta € a documentacgéo da integracdo entre o sistema e aplicativo Didrio de

Bordo desenvolvido pela K13 Agéncia Web.

Imagem

Selecionar arquivo...
€ Voltar B Atualizar

Figura 25: Pagina de Edicdo de Projeto

Fonte: Autoria prépria

4.5.3 AREA DO ADMINISTRADOR

Quando um administrador entrar no sistema € direcionado para a péagina
administrativa, isso é visivel na Figura 26. E os sidebars da esquerda e o da direita sdo
adaptados para ele, o da esquerda possui acesso para a area administrativa, lista de usuarios
e projetos cadastrados, enquanto que o da direita possui acessos para editar os dados da

conta e sair do sistema.

Na pagina administrativa sdo apresentados graficos e relatorios de usuarios e

projetos.
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Painel de Controle

Usuarios Projetos Projetos Restful Projetos Ndo Restful
RS e 0 L B
Todos os Usudrios Todos os Projetos 809% dos Projetos 20% dos Projetos

&% Usudrios Registrados

agosto setembro outubro novembro

[ Projetos Criados

agosto

setembro outubro novembro

Figura 26: Pagina Administrativa

Fonte: Autoria propria

Nas Figuras 27 e 28 sdo apresentadas respectivamente as paginas de listagem e

edicdo de contas de usuarios.

Usudrios

Mostrar 10 & por pagina

Nome E-mail

Murilo Maganeiro Schroeder murilo2508@gmail.com

teste@teste.com

Teste

Mostrando de 1 até 2 de 2 registros

€ Voltar

Painel de Controle / Usuarios

Pesquisar IE'

Opgles
r4

=

Anterior Préximo

Figura 27: Pagina de Listagem de Usuarios

Fonte: Autoria propria
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Usua’rios Painel de Controle / Usudrios / Editar Usudrio
Editar Usudrio

Nome

Teste
E-mail
teste@teste.com

Senha

Confirmagdo da senha

€ Voltar B Atualizar

Figura 28: Pagina de Edicdo de Usuario

Fonte: Autoria prépria

Na Figura 29 é possivel observar a listagem de projetos com 0s nomes, tipos e 0s
usuarios que criaram os projetos. E na Figura 30 é apresentada a pagina de edicdo de dados
do administrador com os campos nome, e-mail e senha, similar as paginas de edicdo de

usuarios.
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Projetos
Mostrar 15 & por pagina

Nome Tipo
Integragao Didrio de Bordo RESTful
Exemplo Documentationls MNao RESTul
Integragdo Mercado Livre K13 RESTful
Integracdo Loja Guarafer RESTful
Integragdo Google Shopping RESTful

Mostrando de 1 até 5 de 5 registros

€ Voltar

Painel de Controle / Projetos

Pesquisar IE]

Usudrio

Murilo Maganeiro Schroeder

Murilo Maganeiro Schroeder

Murile Maganeiro Schroeder

Murilo Maganeiro Schroeder

Murilo Maganeiro Schroeder

Opcdes

Q

Anterior Préximo

Figura 29: P4gina de Listagem de Projetos

Fonte: Autoria prépria

Minha Conta

Editar Minha Conta

Nome

Admin
E-mail
admin@admin.com

Senha

Confirmacdo da senha

€ Voltar

Painel de Controle / Minha Conta

B Atualizar

Figura 30: P4gina da Conta do Administrador

Fonte: Autoria propria




42

5 CONSIDERACOES FINAIS

Neste trabalho foram levantados estudos das ferramentas similares ao sistema
desenvolvido com o objetivo de resolver o problema de dificuldade na busca de informacdes
sobre determinada linguagem de programacéo. Ao final, o sistema desenvolvido foi capaz
de realizar a unificacdo de informacdes de documentacfes APIs que estavam dissipadas pela

internet.

Neste TCC, a principal dificuldade foi o desenvolvimento e integracdo das
ferramentas de geracdo da documentacdo APl com o sistema. A principal importancia
atribuida a este trabalho estava na reunido de informacGes sobre diversas linguagens de
programagdo em um Unico sistema, proporcionando um esclarecimento de duvidas rapido e

facil.

5.1 TRABALHOS FUTUROS

Trabalhos futuros poderdo ser realizados, como por exemplo, a adi¢cdo de novas
ferramentas que possuem a geracao de arquivos Json e estrutura que sejam compativeis com
o0 sistema desenvolvido e seu banco de dados, o controle total sobre os projetos como edi¢éo
e exclusdo de projetos, classes, funcdes e comentarios cadastrados e também a
implementacdo de uma pesquisa full text para melhorar os resultados desejados. Além de

plugins para editores de texto para a pesquisa de informac@es disponibilizadas pelo sistema.
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