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RESUMO

CANTU. Jean Carlo. Sistema para controle de ponto de funcionarios. 2011. 60 f.
Monografia de Trabalho de Concluséo de Curso. Curso Superior de Tecnologia em
Andlise e Desenvolvimento de Sistemas. Universidade Tecnoldgica Federal do
Parana. Pato Branco, 2011.

O controle eletrénico de ponto passou a ser uma exigéncia governamental para
empresas que possuem funcionarios a partir de uma determinada quantidade. Esses
equipamentos registram 0 ponto e emitem comprovante de registro, mas é
importante que esses registros possam ser automaticamente exportados para o
setor de contabilidade, financeiro ou de recursos humanos da empresa. Assim, esse
trabalho reporta o desenvolvimento de um sistema para o controle de ponto de
funcionérios. O sistema permite exportar os dados registrados pelo equipamento e
exporta-los para um aplicativo gerencial da empresa. Para o desenvolvimento foi
utilizada a linguagem Delphi com o banco de dados Firebird.

Palavras-chave: Controle de ponto. Linguagem Delphi. Banco de dados Firebird.
Orientacédo a objetos.
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1 INTRODUCAO

Este capitulo apresenta as consideracdes inicias com uma visdo geral do

trabalho, os objetivos e a justificativa do trabalho, bem como a organizacéo do texto.

1.1 CONSIDERACOES INICIAIS

Os sistemas informatizados tém se tornado mais complexos no sentido das
funcionalidades de negdécio que eles provéem e do tipo de negdcio que eles
atendem. Eles tém fornecido informagcBes para apoio a tomada de decisfes,
otimizacao de processos, reducdo de despesas e maximizacao de lucros.

Para que os requisitos definidos para o sistema pelos usuarios sejam
atendidos pode ser necessario um periodo longo de trabalho por uma equipe de
profissionais, incluindo analistas, desenvolvedores e testadores, dentre outros.
Contudo, € comum que equipes de desenvolvimento estejam sob pressédo para
desenvolver sistemas dentro de um prazo curto, do valor estipulado e com os
requisitos de qualidade requeridos pelo usuario.

Uma das formas que podem ser indicadas para reducdo do prazo € o
planejamento adequado do projeto e a realizacdo de uma modelagem completa e
efetiva do sistema a ser implementado. Modelagem efetiva se refere a que
representa com clareza e completeza os requisitos do sistema. O uso de orientacéo
a objetos permite a elaboracdo de uma modelagem que representa o sistema como
um conjunto de objetos que interagem por meio da troca de mensagens
(RUMBAUGH, 1997). Essa forma de entendimento do sistema pode auxiliar a
representar o sistema de maneira mais proxima as necessidades e interesses do
usuario e a portar esses requisitos para a implementacao em codigo.

Contudo, o uso de orientagdo a objetos por si s6 ndo garante uma
modelagem ou mesmo implementacdo adequadas. E necessario que o processo de
analise e o registro dessas informacdes sejam feitos adequadamente. A UML
(Unified Modeling Language) oferece uma forma de sistematizacdo para modelar
sistemas utilizando orientacdo a objetos. Os diversos tipos de diagramas que a
mesma possui permite a representacdo do sistema sob pontos de vista e interesses
distintos. E, assim, uma representacao mais completa do sistema pode ser obtida.

Considerando a importancia da orientacdo a objetos e do uso de uma
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linguagem para representar 0s seus modelos, este trabalho reporta o
desenvolvimento de um sistema que gerencia os registros de entrada e saida dos
funcionarios de uma empresa. Esse gerenciamento é realizado por meio da
validacéo do arquivo ponto. A modelagem e a implementacédo do sistema tém como

base a orientacdo a objetos.

1.2 OBJETIVOS

O objetivo geral se refere ao resultado principal esperado com a realizacao

deste trabalho. Os objetivos especificos complementam o objetivo geral.

1.2.1 Objetivo Geral

Implementar um sistema para controlar os horarios de entrada e de saida de

funcionarios de uma empresa, o denominado registro de ponto.

1.2.2 Objetivos Especificos

Para que a implementacéo do sistema possa ser realizada € necessario:

e Representar as funcdes basicas do sistema por meio de diagramas da
UML, modelando o problema e a solucao proposta.

e Implementar relatérios que permitam controlar o registro dos horarios de
entrada e saida, identificando faltas e horas extras.

e Possibilitar o cadastro do leiaute do arquivo de importacéo de ponto.

e Permitir a importacéo dos registros de entrada e saida de funcionarios do
equipamento que faz o registro de ponto para o programa de controle da

folha de pagamento da empresa.

1.3 JUSTIFICATIVA

O controle dos horarios de trabalho dos funcionarios das empresas
costumava ser feito manualmente por meio de um Livro de Ponto. Com a chegada

de sistemas computacionais em muitas empresas o ponto tem sido marcado por
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meio do uso de tecnologias como o reconhecimento de digital (biometria).

Contudo, de acordo com a legislacéo brasileira em vigor, uma empresa que
possui mais de 10 funcionarios esta obrigada a registrar a entrada e saida dos seus
funcionarios por meio do ponto eletrdnico, gerando um arquivo com as
movimentagdes. Esse arquivo precisa ser posteriormente importado para o sistema
de folha de pagamento.

Verificou-se assim a necessidade de desenvolver um sistema que realizasse
a importacao dos dados do equipamento de registro de ponto e 0s exportasse para a
folha de pagamento. A solugdo apresentada como resultado deste trabalho foi
desenvolvida para uma empresa especifica. Contudo, essa solu¢cdo pode ser
utilizada por outras empresas. Isso porque o leiaute de importacdo do arquivo pode
ser definido e configurado de acordo com o registro gerado pelo equipamento.
Ressalta-se, porém que pode ser necessario adaptar o sistema para interagdo com
o sistema de controle de folha de pagamento utilizado pela empresa.

1.4 ORGANIZACAO DO TEXTO

Este texto esta organizado em capitulos, dos quais este é o primeiro e

apresenta a ideia do sistema, incluindo os objetivos e a justificativa.

No Capitulo 2 estd o referencial tedrico sobre orientacdo a objetos e a
linguagem de modelagem UML.

No Capitulo 3 estd o0 método, que € a sequéncia geral de passos para o ciclo
de vida do sistema, e 0os materiais utilizados. Os materiais se referem ao que é
necessario para modelar e implementar o sistema, incluindo as tecnologias, as
ferramentas e os ambientes de desenvolvimento utilizados.

O Capitulo 4 conttm a modelagem do sistema e exemplos da sua
implementagéo, incluindo telas e codigos.

No Capitulo 5 esta a conclusdo com as consideracdes finais.
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2 FUNDAMENTACAO TEORICA

A fundamentacdo tedrica deste trabalho esta centrada em orientacdo a
objetos porgue esses conceitos foram utilizados tanto na documentacao da analise e
projeto quanto na sua implementacéo do sistema. Este capitulo também abrange a
UML que define uma forma de especificar e documentar a modelagem orientada a

objetos.

2.1 ORIENTACAO A OBJETOS

O paradigma da orientacdo a objetos é baseado na construcdo de sistemas a
partir de componentes reutilizaveis e permite que objetos do mundo real possam ser
mapeados em objetos como tratados por linguagens de modelagem e de
programacao.

A fundamentacdo do modelo de objetos divide-se em OOA (Object Oriented
Analysis - Analise Orientada a Objetos), OOD (Object Oriented Design - Projeto
Orientado a Objetos) e OOP (Object Oriented Programing - Programacao Orientada
a Objetos) (RICARTE, 2011).

A andlise no paradigma de orientacdo a objetos determina o que 0 sistema
deve fazer. E uma técnica de analise que examina requisitos pelas perspectivas de
classes e de objetos presentes no dominio do problema. O projeto orientado a
objetos define um método de projeto para criar e descrever uma estrutura geral do
sistema. E a programacao trata da implementacdo do sistema. A programacéao
orientada a objetos possui uma organizacdo em termos de colecdo de objetos
incorporando estrutura e comportamento proprios (SIEDLER, 2011).

Dentre 0s conceitos basicos ou fundamentais relacionados a orientagdo a
objetos estao: objeto, classe, encapsulamento, polimorfismo e heranca.

Martin (1995, p. 18) define um objeto como sendo “qualquer coisa, real ou
abstrata, a respeito da qual armazenamos dados e os métodos que os manipulam”.
Os objetos podem ser representados como entidades concretas (um arquivo de
texto) ou entidades conceituais (uma estratégia de jogo).

Um objeto deve conter uma identidade, atributos e métodos. A identidade é

um nome ou uma identificacdo Unica e que individualiza o objeto de maneira



14

exclusiva dentre os demais objetos da mesma classe. Os atributos representam o
estado do objeto no mundo real. Os atributos armazenam as caracteristicas dos
objetos e indicam as possiveis informacfes armazenadas em um objeto. Os
meétodos definem o comportamento dos objetos por meio de operacdes que podem
ser executadas sobre os seus dados. Esses dados s&o os valores dos atributos.

A maneira como os dados de um objeto sdo manipulados e como se
comportam é denominado operacdo. Uma operacdo quando implementada é
chamada método. Uma operacdo é uma acdo de envio de mensagens que €
executada por um objeto. Os métodos de um tipo de objeto referenciam somente as
estruturas de dados desse tipo de objeto.

Para fazer com que um objeto execute uma operacao é preciso enviar uma
solicitacdo ao mesmo. Essa solicitacdo € uma mensagem para executar a operacao
indicada sobre determinado objeto e retornar o resultado (MARTIN, 1995). As
mensagens sdo constituidas pelo nome do objeto, o nome da operagdo e,
eventualmente, um grupo de parametros. Os parametros sdo os dados enviados
para a operacao.

Uma classe abrange um conjunto de objetos com caracteristicas similares.
Uma classe determina o comportamento dos objetos por meio dos métodos e os
seus possiveis estados por meio dos atributos. Para Martin (1995, p. 26) “uma
classe é uma implementacdo de um tipo de objeto. Ela especifica uma estrutura de
dados e os métodos operacionais permissiveis que se aplicam a cada um de seus
objetos”.

A Figura 1 apresenta um exemplo de classe denominada Funcionéario. Essa
classe contém quatro atributos para armazenamento dos dados: nome, idade, cargo
e setor; e os métodos, ou operacdes, que executam sobre os dados dessa classe
que sao: incluir e excluir. Nesse exemplo ndo estdo indicados os valores que a
operacdo recebe (parametros) e nem o seu retorno. Porém, ressalta-se que um
meétodo pode ndo receber parametros e/ou nao retornar valor, isto é ser do tipo void,

por exemplo.
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Funcionario +—[ome da Classe

nome : string
idade : int

cargo ; string fE———AMnbutos
setor : string

+incluir() - voild e Métodos
+ excluir() : void

Figura 1 — Exemplo de classe

Encapsulamento é o processo de empacotar dados e métodos ao mesmo
tempo. Esse mecanismo € utilizado para impedir 0 acesso aos atributos do objeto,
disponibilizando externamente apenas os métodos que alteram tais atributos. Os
usuarios entendem as operacfes do objeto que podem ser solicitadas, porém nao
conhecem os detalhes da execucdo da operacdo. Toda a informagao encapsulada
pode ser modificada sem que 0s usuarios da classe sejam afetados.

Polimorfismo significa que uma mesma opera¢ao pode ter um comportamento
diferente para classes diferentes. Assim, um método pode apresentar varias formas,
de acordo com seu contexto. O polimorfismo permite que a mudanca de uma
interface seja efetivamente separada da implementacao que a representa.

Heranca é o processo que permite o compartiihamento de atributos e de
operacdes entre classes baseada em uma hierarquia. Martin (1995) explica que uma
subclasse herda as propriedades da sua classe mae e uma subclasse herda as
propriedades das subclasses e assim sucessivamente. As propriedades da classe
base n&o precisam ser repetidas em cada classe derivada. Essa hierarquia de

classes e suas propriedades podem reduzir a repeticdo de codigo em um software.

2.2 LINGUAGEM DE MODELAGEM UNIFICADA

A Linguagem de Modelagem Unificada, a UML, € uma linguagem para o
desenvolvimento da estrutura de projetos de software, no sentido de documentar os
resultados da analise e do projeto. Esses resultados definem o sistema que sera
implementado por uma linguagem de programacéo visando atender os interesses

dos usuarios desse sistema. A UML possui diversas funcionalidades que
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possibilitam visualizacdo, especificacdo, construcdo e documentacédo de artefatos,
gue podem ser elementos relacionados a especificacdo de um software.

Para Booch, Rumbaugh e Jacobson (2000) a UML € adequada para a
modelagem de sistemas, que podem abranger sistemas de informacao corporativos,
aplicacoes baseadas em web e até sistemas complexos de tempo real que
incorporam software e hardware. A UML permite representar as diversas visdes que
podem ser necessarias para o desenvolvimento e implantacdo de sistemas.

Com a utilizacdo da modelagem de software, os modelos podem ser usados
na identificacdo das caracteristicas e funcionalidades que o software devera atender.
Além disso, a UML é composta por elementos que representam as diferentes partes
de um sistema de software. Tais elementos sdo usados na criagdo de diagramas
para representar determinadas partes ou pontos de vista do sistema.

As diversas representacfes de um sistema possiveis com os diagramas da
UML facilitam a compreensao desse sistema como um todo. Essas representagcoes
facilitam a visualizacdo e o entendimento. Isso porque interesses distintos séo
representados por diagramas distintos. Essas representacdes sdo realizadas por
meio de diagramas que sdo modelos graficos compostos por um conjunto de
elementos conectados entre si.

A Figura 2 representa a divisdo dos diagramas UML na sua verséo 2.0. Essa
figura foi composta a partir das informacdes textuais constantes em UML 2.0 (2011).
A UML 2.0 define treze tipos de diagramas, agrupados em trés categorias. Sao seis
tipos de diagramas que representam a estrutura estatica da aplicacéo, trés tipos que
representam comportamento e quatro tipos que representam diferentes aspectos de

interagéo.
Diagramas UML
Estrutura composta 4D| Estruturais Comportamento Intreragao <]—__ Interagdo
1
Classe Objeto Pacote Implantagao Sequéncia Comunicagéo Tempo

Componente
Casos de uso Estados || Atividade

Figura 2 — Diagramas da UML verséao 2
Fonte: composto com base em informac¢6es constantes em UML 2.0 (2011)
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A seguir alguns dos diagramas da Figura 2 sao descritos. Foram escolhidos
os diagramas de casos de uso, classes e atividades por serem os utilizados na
representacdo da modelagem do sistema desenvolvido como resultado deste
trabalho.

Diagramas de casos de uso fornecem um modo de descrever a visao externa
do sistema e suas interagdes com o mundo exterior. Assim, podem representar uma
visdo de alto nivel de funcionalidades intencionais mediante requisi¢cdes feitas pelo
usuario. Os diagramas de caso de uso apresentam uma Vvisdo externa sobre como
esses elementos podem ser utilizados no contexto do sistema sendo representado
(FERREIRA, 2009).

A Figura 3 representa um exemplo genérico de diagrama de caso de uso em
gue um ator interage com alguma funcéo do sistema. A funcédo é representada pelo
caso de uso. A interacdo pode ser do ator para com o caso de uso ou do caso de

uso para com o ator, isso no sentido de quem inicia a interagao.

sistema

interacéo

Caso de uso

Ator

Figura 3 — Exemplo de diagrama de caso de uso

Um diagrama de classes € uma estrutura légica estatica que mostra uma
colecdo de elementos declarativos de modelo, como classes, tipos e seus
respectivos conteudos e relacdes. Na Figura 4 esta um exemplo genérico de classes

expondo relacionamentos associacéo, heranca, composicéo e agregacao.
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Classe A

Classe B

—

Classe D Classe E Classe B1 Classe B2
>———

Figura 4 — Exemplo de diagrama de classes

Um diagrama de atividades € essencialmente um gréfico de fluxo, mostrando
o fluxo de controle de uma atividade para outra. Esse tipo de diagrama € utilizado
para descrever um comportamento paralelo ou mostrar como interagem
comportamentos em varios casos de uso. Podem permanecer isolados para
visualizar, especificar, construir e documentar a dindmica de uma variedade de
objetos, ou poderédo ser utilizados na modelagem do fluxo de controle de uma
operacao.

A Figura 5 apresenta a ideia geral de um diagrama de atividades. Esse
diagrama tem indicacdo de inicio e de fim e as acdes ou atividades sao
representadas por meio de fluxos que as interconectam. A conexao das atividades
pode ser realizada utilizando decisdo entre caminhos possiveis e a jung¢do entre

acoes, dentre outros.
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Acgéo 2 Agéo 3

Figura 5 — Exemplo de diagrama de atividades

O diagrama de sequéncia expde o aspecto do modelo que destaca o
comportamento dos objetos em um sistema, incluindo suas operagoes, interacoes,
colaboracbes, histérias de estado e sequéncia temporal de mensagem e
representacdo explicita de atividades de operacdes (FURLAN, 1998). O diagrama de
sequéncia serve para enfatizar a ordenacao temporal das mensagens.

A Figura 6 mostra um exemplo genérico de diagrama de sequéncia que
contém a ordem temporal de execucao dos processos. Um ator ou método faz uma
solicitacdo a outro ator ou método que devolve a resposta para a continuacdo do
processo. Um método pode ser representado como componente, classe, formulario,

outro sistema ou mesmo um equipamento, COmo uma impressora, por exemplo.



Ator 1 I Componente

1 Mensagem A .

[

- Mensagem B

3. Mensagem C

4: Mensagem D

iy N B N
e L L L

Figura 6 — Exemplo de diagrama de sequéncia
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3 MATERIAIS E METODO

Os materiais se referem as tecnologias e ferramentas utilizadas para modelar
e implementar o sistema. O método estad relacionado as principais atividades

desenvolvidas para a realizac&o deste trabalho.

3.1 TECNOLOGIAS E FERRAMENTAS UTILIZADAS

As ferramentas e as tecnologias utilizadas no desenvolvimento deste trabalho
foram o JUDE Community para a construcdo de diagramas, a linguagem Delphi
como linguagem de programacéo, o banco de dados Firebird com o IBExpert como
administrador do banco de dados e o Report Builder para a construcdo dos
relatorios.

A escolha da ferramenta JUDE (Java and UML Developer Environment) foi
devido a sua facilidade de interacdo com o usuario e por ser gratuita. Com essa
ferramenta foi possivel desenvolver todos os diagramas necessdarios para a
modelagem do sistema que é resultado deste trabalho.

O banco de dados Firebird foi utilizado por ser um banco de dados gratuito e
ter uso amplo. Isso é verificado pela quantidade de exemplos de uso, além de féruns
de listas de discussdes encontrados na Internet. O projeto Firebird é aberto a
comunidade para participacdo no desenvolvimento do cédigo desse banco de
dados, correcédo de erros, documentacdo, desenvolvimento de ferramentas, dentre

outros.

3.1.1 JUDE Community

A ferramenta CASE (Computer Aided Software Engineering) utilizada no
desenvolvimento do projeto tornou possivel uma melhor visualizacdo do sistema
como um todo. Na Figura 7 & apresentada a tela principal da ferramenta JUDE
Community.

JUDE é uma IDE (Integrated Development Environment) para modelagem de
dados criada com Java e de uso facil e intuitivo (CAMPOS, 2008). JUDE possibilita,

ainda, a Java Reverse que é a importacao de codigo Java para criar um modelo e
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Java Forward que é a geracdo de cédigo fonte Java a partir de um modelo.

L4 JUDE - [no_title] Q@E
File Edit Diagram Alignment Wew Tool Help

N3 TR PR

Inheritance IMap Diaararm Search :
Structure
= E‘El S ST Information:
/,,’l—"_:l java ~ .

0 Efglng \ Component LIIE ‘E’IUDE

/o B gu \ Tha Befimitie Stue ol Stftmers Compsaraty S ogE B Ta0
| [ UseCase Diagram \ JUDE/Professional
\ | & Class Diagram ,
\)

Organizagéo do
proieto

Mo Selection

Y Visao das
propriedades

[ Close ]

Figura 7 — Tela principal do Jude Community

A ferramenta JUDE estd organizada em trés partes basicas (representadas
pelas areas circuladas na Figura 7):

a) Organizacdo do projeto - € uma area que possui varias abas com visdes
diferentes do projeto, séo elas: Structure (arvore de estrutura do projeto), Inheritance
(exibe as herancas identificadas), Map (exibe todo o editor de diagrama), Diagram
(mostra a lista de diagramas do projeto), Search (para localizacdo de modelos e
substituicdo de nomes).

b) Visdo das propriedades - € a area na qual podem ser alteradas as
propriedades dos elementos dos diagramas. As propriedades do elemento
selecionado, que esta na area de edicao, sdo apresentadas nesta area.

c) Editor de diagrama - é a area em que os diagramas Sa40 compostos e
exibidos. Os elementos para compor os diagramas estdo na barra superior a essa
area. O tipo de diagrama escolhido determina os elementos disponiveis para uso. O

tipo de diagrama é escolhido por meio de op¢des do menu Diagram.
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3.1.2 Linguagem Delphi

O ambiente de desenvolvimento visual e orientado a objetos Borland®
Delphi 7 € um ambiente integrado para desenvolvimento de software, produzido e
mantido pela CodeGear', antigamente conhecida como Borland Software
Corporation. A linguagem utilizada pelo Delphi € o Object Pascal, derivada da
linguagem de programacéo estruturada Pascal (CANTU, 2003).

Uma grande vantagem do desenvolvimento em Delphi, € o seu suporte
nativo a varios bancos de dados, principalmente utilizando os componentes
dbExpress. Além de possibilitar o desenvolvimento de software estruturado em

multicamadas. A Figura 8 apresenta a janela principal da IDE Delphi.

Z° Delphi 7 - Project1

File Edit Search View Project Run  Component Database Tools GExperts Window Help <Mone - @_}

5 3 - 3 | @ ADD ] InterBase ] ‘webServices 1 InternetE soiess ] Intemet ] ‘webSnao 1 Decision Cube I Dialoos ] Yfin 3.1 ] Samoles 1 Actives ]

BN [=] @ i P (||

j‘ Ly L:_ — Fave ] Indw Clients ] Indw Servers ] Indw Interceots ] Indw 1/0 Handlers 1 Indv Misc 1 COM+ ] I\ Standard ] I' Data 1 I Client Side

32 E % = [ 5 & [ Contral | Servers | OReoort | Fix Controls | R Tools | R DBAware
Standard 1 Additional 1 Wind2 ] Svstem 1 InterB ase Admin ] Data Access ] [rata Controls dbE wpress ] DataSnao I EDE

v BN E A
Figura 8 — Tela principal do Borland Delphi 7

3.1.3 Banco de Dados Firebird

Para o desenvolvimento do software proposto foi utilizado o banco de dados
Firebird, aproveitando uma das principais caracteristicas de um sistema
multicamadas, com acesso a banco de dados por meio dos componentes
dbExpress, que é a portabilidade. Esse banco de dados permite acesso de varias
formas diferentes e também acessar varios bancos de dados sem alteracdo na
codificacdo do sistema. A Unica preocupacdo quanto a isso se deve a conversao de
procedures, views, triggers e tabelas de um banco de dados para outro.

O Firebird é um sistema gerenciador de banco de dados relacional (SGBDR),
SQL (Structured Query Language) Cliente/Servidor que pode ser executado em uma
diversidade de plataformas de sistemas operacionais servidores e clientes (CANTU,
2010). O Firebird é desenvolvido como um projeto Open Source (ou cédigo aberto)?,
gue descende do codigo aberto do Interbase na verséo 6.0 da Borland®.

! http://www.codegear.com/, visitado em 29/03/2011.
2 http://www.firebirdsql.org/, visitado em 29/03/2011.
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O banco de dados Firebird possui somente um arquivo de banco. Nesse
arquivo estardao todos os elementos relacionados ao banco de dados, incluindo
tabelas, procedimentos armazenados e configuracdes. Esse banco fornece suporte
a campos blob que podem armazenar qualquer tipo de informacdes nele e, ainda,
suporte, aos diversos protocolos como: local, TCP/IP (Transmission Control
Protocol/Internet  Protocol), NetBeui, [IPX/SPX (Internetwork  Packet
Exchange/Sequenced Packet Exchange) (Novell).

Os cobdigos fonte do Firebird sdo mantidos por uma comunidade de
desenvolvedores estruturada a partir do SourceForge. Na pagina dessa comunidade
(http://www.sourceforge.net) € possivel encontrar todo o codigo fonte do desse

banco e suporte dos programadores.

3.1.4 IBExpert

O IBExpert (IBEXPERT, 2011) é uma ferramenta para administracdo de
bancos de dados Interbase e Firebird. Essa ferramenta permite criar e gerenciar
usuarios, tabelas, triggers, procedures, views, etc.

Para utilizar o IBExpert é necessario registrar o banco de dados. Apés esse
registro € possivel realizar as operacdes necessarias no banco de dados. O
IBExpert possui uma versdo gratuita para testes. Com o IBExpert € possivel analisar
dados, copiar objetos de bancos de dados, utilizar ferramentas de SQL, comparar
bancos de dados ou tabelas de bancos de dados, bem como a opcdo de Database
designer, para criar tabelas.

A Figura 9 apresenta a tela principal da ferramenta IBExpert. A area a direita
é destinada a edicdo e os demais elementos estdo na area a esquerda e na barra

superior de icones. E, ainda, nas opc¢des dos menus.
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2% [BExpart _i_" LE ] e o 4

| Database Edt Gid Veew Options Took Senvices Plugins Windews Help
R RN EEE O ERERE

’3|J o

" 50L Assistant [ Tymame Hep

(** Mo active connection ™)

Figura 9 — Tela principal do IBExpert

A criacdo de um banco de dados ¢ feita pela opcao Create Database do Menu

Database. A Figura 10 apresenta a tela de criagdo de um novo banco de dados.

t | TestComect | [ CopyRegstatonData..

Figura 10 — Tela de registro IBExpert

Os dados a serem indicados na criacdo de um banco de dados no IBExpert,
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de acordo com a Figura 10, séo:

a) Server - determina o tipo de servidor, se remoto ou local. A opcao remoto
permite optar pela criagdo em outras maquinas de uma rede.

b) Server Name - se escolhida a op¢do remoto no campo anterior, é
necessario informar o nome ou IP (Internet Protocol) do computador servidor da
base de dados.

c) Protocol - indica o protocolo usado para efetuar a comunicagdo com o
servidor. Selecionando a opcdo de servidor local, os campos Server Name e
Protocol sdo desabilitados.

d) Database - nesse campo é informado o caminho da base de dados seguido
do nome da base de dados acrescido de sua extenséo.

e) Client Library Name - nesse campo é informada a biblioteca .dIl (Dymanic-
Link Library) do banco.

Os outros campos sdo Usuario/Senha (SYSDBA/masterkey) do Firebird,
tamanho da pagina do arquivo, o charset (por exemplo, WIN1252), o dialeto SQL e a
opcao para registrar a base de dados apds sua criagao.

O banco de dados criado precisa ser registrado. Para isso é necessario
informar a versdo do banco de dados e o alias a ser referenciado do arquivo, o

banco de dados no DBExplorer.

3.1.5 Report Builder

O ReportBuilder (Figura 11) € um ambiente de desenvolvimento que pode ser
usado para construir relatérios, componentes do relatério e aplicacbes de
informacdo. E uma ferramenta de desenvolvimento que pode ser utilizado na
programacao Delphi. A interface do Report Builder tem como base os leiautes do
Microsoft Office, tais como o Excel e o PowerPoint. Ele fornece um ambiente rapido

e uma plataforma orientada a objetos para resolver a solucéo de relatérios.
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Figura 11 — Tela principal do Report Builder

O Report Builder prevé a recuperacdo de dados de uma tabela do banco de
dados, arquivo de texto, objeto do Delphi, ou outra fonte de dados estruturada como
registros e campos. A integracdo com a linguagem Delphi em tempo de projeto
permite 0 uso da inspector do Delphi e o editor de codigo para implementar
manipulador eventos do relatorio.

No préprio Report Builder existem leiautes pré-definidos que podem ser
utilizados nos relatérios desenvolvidos. A criacdo de relatérios pode ser feita por
ferramentas de arrastar e soltar. E possivel também fazer o controle sobre as
propriedades da impressora, como: orientacéo, tamanho do papel, bandeja de papel
duplex, margens, dentre outros. A ferramenta fornece suporte para exportacdo do

relatério em arquivos externos como pdf, doc, txt.
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3.2 ATIVIDADES PARA MODELAGEM E IMPLEMENTACAO DO SISTEMA

As etapas para a modelagem e a implementacéo do sistema para controle de
ponto de funcionérios seguiram o modelo sequencial linear proposto por Pressman
(2005). O uso desse modelo é justificado porque o sistema é simples e 0s requisitos
do mesmo foram completamente definidos no inicio do processo. Isso foi possivel
pelo fato de que o sistema ter sido desenvolvido para a empresa na qual o autor
deste relatorio trabalha e pelo mesmo ter conhecimento das funcionalidades que o
sistema deveria ter.

As etapas definidas foram:

a) Levantamento dos requisitos

Os requisitos foram definidos tendo como base a necessidade de um controle
do registro de ponto utilizado pela propria empresa e outros sistemas desenvolvidos
pela empresa que definem alguns padrdes e especificacdes minimas de um sistema.
E exigéncia legal que as empresas que possuem registro ponto facam um controle
do horario cumprido pelo funcionario. Essa exigéncia auxiliou a determinar as
informacgdes que o sistema deveria manipular e a integracdo com outros sistemas.

b) Andlise e projeto

Os requisitos levantados foram modelados por meio de diagrama de casos de
uso, classes, atividades e sequéncia. As tabelas e respectivos campos do banco de
dados foram definidos a partir das classes identificadas como persistentes.

c) Implementacéo

Na implementacao inicialmente foi definida a base de dados. A composicao
da base em Firebird foi realizada por meio da ferramenta IBExpert. A implementacao
do sistema foi realizada por meio da linguagem Delphi. Os relatérios foram
elaborados utilizando o Report Builder.

d) Testes

Os testes foram realizados pelo autor deste trabalho visando identificar erros
de codificacdo e testes para verificar se as funcionalidades do sistema foram
devidamente implementadas. O sistema esta em uso pela empresa. Na fase inicial
de implementagcdo foram realizados testes de usuérios e de funcionalidades e as

inconsisténcias identificadas ja foram devidamente ajustadas.
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4 DESENVOLVIMENTO DO PROJETO

Este capitulo apresenta o resultado pratico da realizacdo deste trabalho.

4.1 APRESENTACAO DO SISTEMA

O sistema analisado, modelado e implementado tem como finalidade a
importacdo do arquivo ponto de registro de entrada e saida dos funcionarios de uma
empresa.

Para que o sistema possa ser utilizado, inicialmente é preciso cadastrar todos
os funcionarios da empresa, 0os eventos e o leiaute de importacdo do ponto. A
identificacdo serd feita por meio de um cédigo individual para cada funcionério no
ponto. Os operadores ficardo responsaveis pelo cadastro e controle do sistema.

Cada funcionario tera informado no seu cadastro o seu respectivo codigo na
maquina do ponto. Assim, ao ser importado o arquivo do equipamento podera ser
associado ao cadastro do funcionéario. O sistema ira ler o arquivo do ponto e lancar
em uma tabela o total de horas normais, horas extras e horas de faltas que o
funcionario possui, conforme o arquivo importado.

Por meio dessa técnica de registro de ponto, pretende-se melhorar o controle
dos horarios dos funcionarios da empresa, verificando o total de horas extras feitas
pelo funcionario, ou o total de horas de faltas do mesmo. Esses valores séo

visualizados por meio de relatérios gerados pelo sistema.

4.2 MODELAGEM DO SISTEMA

O diagrama de caso de uso, mostrado na Figura 12, tém por finalidade

descrever e definir os requisitos funcionais do sistema.
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Figura 12 — Diagrama de caso de uso nivel administrador

O Quadro 1 apresenta os fluxos principais dos casos de uso constantes na

Figura 12. Todos os fluxos iniciam com o operador acessando o sistema.

Caso de uso

Fluxo principal

Cadastro de Funcionarios

O operador selecionara na tela principal a opcao para Cadastro de
Funcionarios.

Na tela de Cadastro, o operador podera fazer a inclusao, alteragéo,
exclusdo e pesquisa de funcionarios.

Cadastro de Eventos

O operador selecionara na tela principal a opcao Cadastro de Eventos.
Na tela de Cadastro sera possivel fazer a incluséo, alteracéo, exclusédo e
pesquisa de eventos.

Cadastro de leiaute

O operador selecionara na tela principal a op¢ao Cadastro de leiaute.
Na tela de Cadastro, o operador podera fazer a inclusdo, alteragéo,
exclusdo e pesquisa de leiautes de importacao.

Cadastro de Eventos do
Ponto

O operador selecionara na tela principal a op¢ao Cadastro de Eventos do
Ponto.

Na tela de Cadastro, o operador podera fazer a inclusdo, alteracéo,
exclusdo e pesquisa de eventos do arquivo ponto, relacionando com os
eventos do sistema.

Importacdo do Ponto

O operador selecionara na tela principal a opcéo Processos Importagédo
do ponto.
O operador podera fazer a importacdo do arquivo ponto.

Emissédo de Relatérios

O operador selecionara na tela principal a op¢cao Emissao de Relatorios.
O sistema abrird uma tela para que o operador possa escolher que tipo
de relatorio deseja emitir.

O operador visualizara o relatério escolhido.

O operador podera fazer a impresséao do relatério.
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Cadastro de Usuéarios

O operador selecionara na tela principal a opcao Cadastrar usuarios.

O sistema abrird uma tela para que o operador possa incluir o usuario.
Na tela de Cadastro, o administrador podera fazer a incluséo, alteracao,
exclusdo e pesquisa de usuarios do sistema.

Cadastro de
Estabelecimentos

O operador selecionard na tela principal a opcdo Cadastrar
Estabelecimentos.

O sistema abrirA uma tela para que o operador possa incluir o
estabelecimento.

Na tela de Cadastro, o administrador podera fazer a inclusao, alteracéo,
exclusdo e pesquisa de estabelecimentos do sistema.

Quadro 1 - Fluxo principal dos casos de uso

A Figura 13 contém o diagrama de entidades e relacionamentos do sistema.

ESTABELECIMENTO
- ESTAB : Integer
EVEPONTO EVENTO = BAZA0SND 28ing
- CNPJ : String CIDADE
- LAYOUT : Integer - IDEVENTO : Integer - ENDERECO : String
- IDEVENTO : Integer or oxl” DESCRICAO : String - NUMEEND : Integer - CIDADE : Integer
- IDEVEPONTO : Integer % % - BAIRRO : String 1\ - NOME : String
- CIDADE : Integer 04 - UF : St[ing
-~ 0.* - TELEFONE : String - DDD : String
& 1 - OFICIAL : Integer
- CEP : String
. 1
0.
1 MOVIMENTO 0 0.* 1
T T RGT 16 ESTAB : Intager &
- :Date
- LAYOUT : Integer - IDEMPREGADO : Integer ENUREGED
- DESCRICAO : String - IDEVENTO : Integer - ESTAB : Integer
- REGINI : Integer - REFERENCIA : String - IDEMPREGADO : int 0.*
- REGFIN : Integer - NOME : String
- CODPEINI : Integer * - ENDERECO : String 1 UF
- CODPEFIN : Integer 0. - NROEND : Integer :
- CODEVENTOINI : Integer - BAIRRO : String -UF: Strmg‘
- CODEVENTOFIN : Integer 0.* | - CIDADE : Integer - NOME : String
- HORAINI : Integer USUARIO - TELEFONE : String ~RASSIOLATSINg
- HORAFIN : Integer = - EMAIL : String = NAC[ONAL_. char
- MININI : Integer - USUARIO : String - SEXO : char =CORICOING
- MINFIN : Integer - NOME : String - CPF : String
5 L - PASSWORD : String - PIS : String
- RG: String
- DTNASC : Date
- DTADMISSAO : Date
- TIPOREC : char
- SALARIO : double
- UTIPE : char
- CODIGOPE : Integer

Figura 13 — Diagrama de entidades e relacionamentos do sistema

As tabelas representadas na Figura 13 se referem as classes que

representam as entidades persistidas em banco de dados. A tabela EMPREGADO

contém os dados do funcionario da empresa. A tabela EVENTO se refere aos

eventos como, por exemplo, horas normais diurnas e horas normais noturnas. A

tabela EVEPONTO contém as informacdes referentes aos eventos do registro de

ponto. A tabela MOVIMENTO se refere as informagdes dos eventos importados do

arquivo. A tabela LAYOUT é responsavel pelas informacdes do leiaute do arquivo de

importacdo. A tabela USUARIO representa os usuarios do sistema. A tabela
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ESTABELECIMENTO contém os dados cadastrais da empresa. E as tabelas
CIDADE e UF contém informacdes utilizadas no cadastro de endereco de
empregado e estabelecimento.

As Figuras de 14 até 18 apresentam os principais diagramas de atividades
existentes no sistema. Nesses diagramas, a ordem de realizagdo dos processos,
mais especificamente de execugcdo das atividades desses processos, pode ser
observada.

A Figura 14 mostra o diagrama de atividades para inclusao de usuarios.

Wetificar se UsUario
possui cadastro

. Usuario ndo cadastrado
Lsuario cadastrado

Exibe
mMensagem

Informar dados
oo USUarin

Salvar
Dados

Figura 14 — Diagrama de atividade inclus&o de usuario
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A Figura 15 se refere ao diagrama de atividades para alteracdo de dados de

,

i

“erificar s& usuario
possui cadastro

usuarios.

=udrio nao cadastrado

zudrio cadastradn

Efetua
Excluséo do
U=udrio

Solicita
Confirmaggo

Confirma Exclusdo

Executa Cancela Excluado

Exclusén

Figura 15 — Diagrama de atividade alteragdo de usuéario

Na Figura 16 esta o diagrama de atividades para excluséo de usuarios.
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YWearificar se usuarin
possui cadastro

Usuario cadastrado

Altera Dados

v

Salvar
Dados

Usuario ndo cadastrado

Figura 16 — Diagrama de atividade exclusao de usuario

A Figura 17 mostra o diagrama de atividades para inclusdo da empresa.
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Yerificar se empresa
tern cadastro

Empresa nao Cadastrada

Informa dados
da Empresa

Sahvar
Dados

Empresa ja cadastrada

®

Figura 17 — Diagrama de atividade inclusdo da empresa

A Figura 18 mostra o diagrama de atividades para alteracdo da empresa.

“arificar se ermpresa
tem cadastro

Empresa ja cadastrada

Altera dados da J

Empresa ndo Cadastrada Ermpresa

Salvar
Dadaos

Figura 18 — Diagrama de atividade alteracdo de empresa
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As Figuras de 19 até 22 apresentam diagramas de sequéncia definidos para
a modelagem do sistema. Por meio desses diagramas é possivel visualizar a ordem
temporal em que o0s processos séo executados.

Na Figura 19 esta o diagrama de sequéncia para inclusao de usuarios.

Operador FormCadUsu  Cadastrar usuario Usuario FormBuscallsu : Buscar Usuario

| I
! 1: Ahtir !

| g

| 2: Ohbter usuario

2.1 Yerificar Usuariof

| 2.1.1: Informagdes do Usuariof)

r

3 Movo Usuario

.,_

4 4: Preparar Inclusdo

——A

5:Infarmagdes do Usuario

A Confirmar

T neluirg

a: Sair

- Y — ¥

- —

Figura 19 — Diagrama de sequéncia inclusdo de usuario

O diagrama da Figura 19 pode ser lido da seguinte maneira:

1) O operador solicita ao sistema a abertura da interface de cadastro de
USUArios.

2) O sistema abre a interface de cadastro de usuarios.

3) O operador verifica se ja existe o cadastro do usuario.

4) Apés a verificagdo, em ndo havendo o respectivo cadastro, o operador
retorna a interface de Cadastro de Usuérios e efetiva o cadastro.

5) O operador informa a interface a confirmacao da incluséo.

6) O sistema efetua a inclusdo do novo usuario.

7) O operador fecha a interface de cadastro de usuarios e retorna a tela
principal.

Na Figura 20 esta o diagrama de sequéncia para a alteracdo de dados



cadastrais

de um usuario.
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Operadar

FarmCadUsu : Cadastrar usuario

Usuario

FarmBuscalsu : Buscar Usudrio

1: Abrir
|:| 2: Obter usuariof)

2.1.1: Informagdes do Uzuario))

[
|
|
2.1 Werificar Usu ariof) |

|
r

3: Selecionar Usuaria

——

5

Y,

& Obter Usurio)

: Informagdes do Usuario

G: Editar

7: Preparar para Alteragdes)

5 Alteragdes do usuario

9: Confirmar

A0: Alteran])

11: Sair

|

e e (Y (SVee &

e . e e e, (S

Figura 20 — Diagrama de sequéncia alteracéo de usuario

O diagrama da Figura 20 pode ser lido da seguinte maneira:

1) O operador solicita ao sistema a abertura da interface de cadastro de

USUArios.

2) O sistema abre a interface de cadastro de usuarios.

3) O operador seleciona o usuario desejado.

4) O operador faz as alteracdes necessarias.

5)

O operador confirma as alteracoes.

7) O sistema efetua as altera¢des no cadastro do usuario.

8) O operador fecha a interface de cadastro de usuarios e retorna a tela

principal.

Na Figura 21 esta o diagrama de atividades para a exclusao de usuarios.
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FormCadllsu : Cadastrar usuario

Usuario

FarmBuscalsu : Buscar Usuario

! 1 Abrir

H

| 2 Obter usuariof

211 Infarmagdes do Usuario

2.4 Werificar Usuariof

0

I

3: Selecionar Usuario

——A

5. Informagdes do Usudrio

P

4: Ohbter Usuariol

L1

G: Excluir

| 7. Confirmar Exclusén

9 Sair

!
!
’ﬁ 8 Excluséog
H
g

—— Y Y

Figura 21 — Diagrama de sequéncia exclusdo de usuario

O diagrama da Figura 21 pode ser lido da seguinte maneira:
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1) O operador solicita ao sistema a abertura da interface de cadastro de

usuarios.

2) O sistema abre a interface de cadastro de usuarios.

3) O operador seleciona o usuario desejado.

4) O operador solicita a exclusdo do cadastro do usuario.

5) O sistema pede confirmacgéo da exclusao.

6) O operador confirma a excluséao.

7) O sistema efetua a exclusdo do cadastro do usuario.

8) O operador fecha a interface de cadastro de usuarios e retorna a tela

principal.

A sequéncia para a incluséo ou cadastro de estabelecimento é apresentada

na Figura 22.
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Operadar

FormCadEmpresa : Cadastrar

Empresas

FormBuscaEmpresa : Buscar

Empresa

|

10 Ahrir
’m 2. Obter Empresai

2.1.1: Informagdes da Empresaf)

Empresa

2.1 verificar Empresad)

I

3. Mova Empresa

——1

’._

4: Preparar Inclusdod

5. Passar Informagfes ’lj
I

I
T ncluird

A Canfirmar ’Ij

a: Sair l

Figura 22 — Diagrama de sequénciainclusdo de empresa

gl

- Y Y

O diagrama da Figura 22 pode ser lido da seguinte maneira:

1) O operador solicita ao sistema a abertura da interface de cadastro da

empresa.

2) O sistema abre a interface de cadastro da empresa.

3) O operador verifica se ja existe empresa cadastrada.

4) ApOs a verificacdo o operador retorna a interface de cadastro da empresa

e efetiva o

cadastro.

5) O operador informa a interface confirmacgé&o da incluséo.

6) O sistema efetua a inclusdo da empresa.

7) O operador fecha a interface de cadastro de empresa e retorna a tela

principal.

A Figura 23 apresenta o diagrama de sequéncia para a alteracdo dos dados

cadastrais

de uma empresa.
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Operadar FormCadEmpresa : Cadastrar Empresas
Empresa
! 10 Abrir :
H 2 Obter Empresaf) !

FormBuscaEmpresa ; Buscar
Empresa

)

3: Selecionar Empresa

P

; 4: Obter Empresa Selecionadaly |
i ’u

|
[ 5:Passar Informagfes ’r:'l |
|
| |
. B: Editar ’D :
|
| |
T ¥ Confirmar |
PD |
[ 8 Alterar) |
| gl
[ . [
| 9: Sair ’D |
|

T

Figura 23 — Diagrama de sequéncia alteracdo de empresa

2.0 Werificar Empresal)
| 2.1.1: Informagdes da Empresal)
|

O diagrama da Figura 23 pode ser lido da seguinte maneira:

1) O operador solicita ao sistema a abertura da interface de cadastro de

empresa.

2) O sistema abre a interface de cadastro de empresa.

3) O operador verifica se ja existe empresa cadastrada.

4) O operador seleciona a empresa.
5) O operador faz as alteracfes necessarias.

6) O operador confirma as alteragoes.

7) O sistema efetua as alteracdes no cadastro da empresa.

8) O operador fecha a interface de cadastro da empresa e retorna a tela

principal.

O Quadro 2 apresenta as interfaces de usuario definidas para o sistema.



41

Numero Nome Ator Caso de Uso Descrigcao
01 Tela de Login de Operador Inicio da_ utilizagdo do Interface para |n_|C|aI|za(;ao
Acesso sistema do uso do sistema
o Operador Escolha do médulo a Interface para escol_ha que
02 Tela Principal o qual modulo deseja-se
ser utilizado -
utilizar
Tela de Cadastro de Operador Cadastrar um novo Interfage para |ncllﬂsao,
03 : . alteracdo e exclusdo de
Estabelecimento estabelecimento ;
estabelecimentos
Tela de Cadastro de Operador Cadastrar um novo Interfa(ze para |nc|L~Jsao,
04 alteracéo e excluséo de
Eventos evento
eventos
05 Tela de Cadastro de Operador Cadastrar novas UF Interf~ace para mglusao,
UF alteracdo e exclusédo de UF
Tela para Cadastro de Operador _ Interfage para |ncllfsao,
06 ! Cadastrar cidades alteracdo e excluséo de
Cidades i
cidades
Tela para Cadastro de Operador Cadastrar eventos do Interjace para |rlclusao,
07 Eventos do Ponto onto alteracdo e exclusao eventos
P do ponto
Tela para cadastro de Operador Interface para inclusao,
08 P leiaute Cadastrar leiautes alteracao e excluséo leiautes
de importacéo.
09 Tela para Cadastro da Operador Cadastrar os Interface para inclusédo e
Empregados empregados alteracdo dos empregados.
Tela para Emisséo de Operador Levantamento de Interface para emissdo de
10 Relatérios Dados Gerenciais relatorios de
acompanhamento gerencial
1 Tela de Importacao de Operador Importagdo do Arquivo | Interface para importagéo do

Ponto

Ponto

arquivo ponto

Quadro 2 - Interfaces de usuario

O Quadro 3 apresenta as principais funcdes do sistema.

Nimero Caso de Uso Descricéo
01 Cadastro de Funcionarios Cadastro e controle de funcionarios do sistema
02 Cadastro de Eventos Cadastro dos eventos que utilizara o sistema
03 Controle de Layout Cadastro de leiautes de importacéo do sistema.
04 Importa ponto Processo de importacao do ponto.
05 Emissédo de Relatorios Emissdo dos Relatérios do sistema

Quadro 3 - Funcdes do sistema

O Quadro 4 apresenta as principais restricdes do sistema.

Numero Restricédo Descrigéo
01 Ambiente O ambiente operacional a ser utilizado é o Windows xp ou superior.
02 Ambiente O sistema devera operar em um Pentium Il ou superior.
03 Ambiente Sera utilizada impressora a laser pra emissao dos relatdrios gerenciais.
04 Seguranca O acesso ao sistema sera restrito através de codigos individuais e
captura de digitais.

Quadro 4 — Restricdes do sistema
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A Figura 24 apresenta a tela de login do sistema. Nessa tela o usuario devera

informar o nome do servidor, 0 nome da conex&do com o banco de dados, seu login e

senha cadastrados. As operacoes feitas no sistema teréo a identificagdo do usuario

conectado.

-

Selegdo de Usuario

Home do Servidor
COMNFIG

Mome da Conegao
WSDEBERH

Uszuano [UserlD]
ADM

Senha |v Mascarar
ololo|

Fara alterar sua zenha, digite a senha atual
e clique no boto Alterar Senha. ===>

127.0.0.1:MiazoftS erverf H. CotiazoftS erverf H

|-~

ﬂ Eechar ‘

« Dk

Alterar Senha

Se vocé & um niovo uzudno, deike a senha em branco e clique diretamente em Alterar Senha.

e

Figura 24 — Tela de login

Apbs o usuario informar a senha e logar no sistema é apresentada a tela de

selecao de estabelecimento, conforme a mostra a Figura 25.
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1| Selecio de Estabelecimento para Trabalho =RNCIN X

E stabelecimenta Abual: |UDD-959 - Empresa Teste

(lltirmos E stabelecimentos Selecionados | Todos os Estabelecimentas

E stabelecimento | Reduzido Fazdo Social

m Empreza Empreza Teste

Ma Présima entrada no Sistema...

w Exibir esta tel .
T B st iz % Selecionar ‘ * | Fechar
v Selecionar este mesmo E stabelecimenta

Figura 25 — Tela de selec&o do estabelecimento

Ao selecionar o estabelecimento que deseja acessar é apresentada a tela
principal do sistema, com os menus de Configura¢des, Cadastros Gerais, Cadastros
Especificos, Processos e Relatérios, além de botSes de atalhos para as principais
funcionalidades do sistema. A Figura 26 apresenta a tela principal do sistema, com

0S menus e botdes de atalho do sistema.

%7 SisPonto - Sistema de Importagio de Ponto o|sE

Configuragdes ~ Cadastros Gerais ~ Cadastros Especificos » Processos ~ Relatérios ~

Figura 26 — Tela principal do sistema

Na Figura 27 é apresentada a tela de Manutencao de Estabelecimentos. Essa
forma de pesquisa € padrdo para o sistema e € apresentada em todos 0s seus

cadastros. As opcdes, representadas por botdes de saida da tela, inclusao,
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exclusdo, alteracéo, proximo registro, registro anterior, filtros, etc., sdo apresentados
em todas as telas de cadastro do sistema.

5| Consulta: Estabelecimentos (I:Jnicc,-‘Matriz-"Filiais}l S | B e
- - =h WY
— b @ ) K @ = = 2 43 v X® &
@ Filtrar
» v Automat
Razio Social I |D:|ntém j | v Ao
.................. ? i ¢ Aplicar
Mome Reduzida........ |T_._|I:u:untem j | X Cancelar
.............................. i &2 Limpar
i T 01

Esztab. Empresal Filiall Fazao Social
2 933 0 Empreza Teste

- Pronto
L

Figura 27 — Manutencéo de estabelecimentos

Ao acessar a opcado de cadastro de estabelecimento (Figura 27) é
apresentado um grid com as principais informacdes do cadastro de estabelecimento.
Ao selecionar um estabelecimento e executar o duplo clique ou utilizar o botdo de

alteracdo, sera apresentada a tela (Figura 28) para alteracdo do cadastro de
estabelecimento.
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rEl Estabelecimentos (l:lnico.-’Matriz.-’F'll'lais) =[5 &1
=k @ &) T 5 92 1} a = o4
Estabelecimento....................... N | 933
Cédigo da Empresa.. T |Empresa Teste
Filial.....ccocooeecc
Razdo Social. ..o |Empresa Teste
Mome Reduzido..............ccocee. |Empresa
NP s |
Inserigdo Estadual.......ooo. |
Inscrigdo Municipal...................

Cdd. Atividade Econdmica..........

Tipa da Endereco [Rua b, ste] |FUA

Enderego.......cooooooveccen |Af0n30 Pena
Miimero referente ao endereca... 0

Complementa do Enderego......... |

Baimo.. o .|SambUQﬂlU

Codiga da Cidade...._...... |oze13 ~ |Palo Branco ; FR
CEP. o |

Telefone. ..o |

- Pronto

Figura 28 — Tela de alteracdo do cadastro de estabelecimento

Os estabelecimentos cadastrados estardo disponiveis para que 0 usuario
possa seleciona-las ao efetuar login.

A Figura 29 apresenta a tela de cadastro de eventos, nessa 0p¢ao 0 usuario
ird incluir todos os eventos que o sistema utilizar4, como horas normais, horas

extras, faltas. A descricdo desses eventos serd mostrada no relatério de Eventos do

Ponto.
.| Consulta: Eventos - Cadastro = | B -
N IEE R RIEEEE R Ty Cy
@ Filtrar
- v Automatico
DEscioEn. o '_ |D:untem ﬂ |  Aplicar
kaiz campos | Todos oz campos |
X Cancelar
£# Limpar
Evento| Deszcrigio -
[ 2 Horas Normaiz Diurnas
2 Horas Normais Moturnas
50|Horas Extraz 50% Diurnas
B Pronto

Figura 29 — Tela de cadastro de eventos

A Figura 30 apresenta a tela de relacdo dos eventos do sistema com 0s
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eventos do ponto, pois 0 evento 1 do arquivo ponto pode ser o evento 100 do

sistema. Assim, quando o sistema fizer a importacdo ele verificar4 nesse cadastro

gual evento do sistema deve ser associado ao evento do ponto.

[ | Consulta: Eventos do Ponto RN X )
e B 7 K & =5 = 243 5 = &
@ Filtrar
- = « v Automatico
Layout ﬂ ||:I ﬂ E| ﬂ )
- - o Aplicar
Ewventa no Falha ﬂ | ﬂ E| ﬂ X Cancelar
Ewento na Panto ﬂ | ﬂ E| ﬂ 8 £7 Limpar
Lapout| Ewventa no Folhal Ewvento no F'u:untol -
[ 3 1 2154 =
1 5 2155
1 50 2175 i
B Pronto

Figura 30 — Tela de cadastro de eventos do sistema do ponto

A Figura 31 apresenta o cadastro de leiaute de importacdo do ponto. Nesse

cadastro o usuéario ira informar o modo como o arquivo ponto é estruturado, incluindo

a posicao inicial e final do cddigo do ponto do

evento, das horas e minutos.

[ 5

1| Consulta: Layout para importagio ponto I. = | B |-
- @B K & 5 24} 4 ()

@ Filkrar
Descrigdo................. L. |Lontemn Jhd » ¥ Automdtico
Utiza Cédigo....... ). | Contém =l | o Apar
Cédigo do Regis..... | | Contém =1 XK Cancelar
Cadigo do Empre...... r |C0ntém ﬂ | - &7 Limpar

Cod Laynutl Descnican

2 1 Importagao Ponto

1

Reqgizstra Finall Registro Inicial Cadigo Panta EI | Cadign Panta EI
-EI 1

9

Pronto

b

Figura 31 — Tela de cadastro de leiaute de importacéo

empregado, posicéo inicial e final do

A Figura 32 apresenta os itens do menu cadastros especificos que sdo

Empregados e Movimento. Em Empregados sdo cadastrados os empregados do

estabelecimento selecionado e em Movimento sado cadastrados os eventos que sao

importados do arquivo de ponto.



47

- -‘
1| SisPonto - Sistema de Importacdo de Ponto E@g

Configuragdes ~ Cadastros Gerais = | Cadastros Especificos = | Processos = Relatorios =

D R o B E

Yiazoft Informatica | tda.

o Empregados
o 1K

Movimento

.

Figura 32 — Itens do menu cadastros especificos

A Figura 33 apresenta a tela de manutencdo de empregados. Essa tela é
composta pelas abas Pricipal, Endereco e Informacfes Adicionais, além dos botdes
padrées de inclusdo, exclusao, alteracdo, refresh, etc, utilizados em todos os
cadastros do sisema. Na aba Principal (Figura 33) é informado o estabelecimento
gue o empregado esta cadastrado, codigo do empregado e nome.

e ESEER™)
EE=EY BRI EE LSS 4 171 1

Brincipal |Enderen;0| Informagdes .-’-‘n.dicinnaisl

Estab ... j 993 O - |Empresa Tests

MOME. oo |uean Carlo Cantu

-| Pronto A

L

Figura 33 — Manutencdo de empregados - aba principal

Na aba Endereco do Cadastro de Empregados (Figura 34) sao informados os
dados referente ao endereco do empregado, como rua, cep, nimero e cidade.



| Empregados =Sa=l X
=l T 7 2= D 5 3 Z 43 = o
Principal  Endereco l Informaciies Adicionais ]
B0 coovveooeeeee |Centra
Cadigo da Cidade.......... /03613 * |Pato Branco ; PR
CEP. e 552204350
B Pronto

Figura 34 — Manutencdo de empregados - aba enderec¢o
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Na aba Informacdes Adicionais do Cadastro de Empregados (Figura 35) sao

informados os dados referente ao cadastro na empresa, como data de admisséao,

salario e codigo do ponto eletrdnico.

| Empregados I R -
—k @ o 7 5 9 24 - 7
Erincipall Endereco  Informages Adicionais l
S | 5.000,00
Utiiza Panto Eletianico?.| 5im hd
Cddigo Panto EIetnﬁnic:D.J-I
B Pronto

Figura 35 — Manutencdo de empregados - aba informac¢des adicionais

Na tela de movimento (Figura 36) € apresentado somente o grid com o0s

dados importados do ponto. Isso porque nesse cadastro ndo ha a opcédo de

exclusao, alteracdo e inclusdo de dados. Esses dados serdo alimentados somente

pelo processo de importacao de ponto.
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| Consulta: Eventos - Movimento do Empregado =NEN X
9| e 2L i -
@ Filtrar
- [v Automatico
Referéncia.............. |:___|Eontem j | o Aplicar
Mais campos | Tados oz campos |
x Cancelar
&7 Limpar

Data | Emplegad0| Eventul Referéncia
30352011 1 1128:45
30352011 1 5000353
30352011 1 500310
304042011 1 1128:45
304042011 1 5000353
304042011 1 500310

m

Pronto

b

Figura 36 — Tela de movimento

A Figura 37 apresenta a tela de Importacéo de Ponto. Nessa tela o usuério ira

informar o estabelecimento que ira importar o ponto. E nos dados adicionais

informard o caminho onde esta localizado o arquivo ponto, a data de reféncia de

importacdo do ponto, o leiaute de importacdo se deseja sobrepor os dados ja

importados e se € um registro por linha no arquivo ponto.

5| Importa Ponto

ESNEEE)

@ - » | &
l Drados Gerados ]

E stabelecimentos

i Ezpecifico: Iw - |E|TIF'TES~3

= o |

{ { I—J

B Dados Adicionais

Diretano + Home do Arguivo. |'33"~TE|T|F' @
Integrar na Referéncia................. |3':'-"':'3-"2':"|-I ﬁLE‘J

Lapout de [mportagdo.................. 0 h |N5':' Cadastrada

Sabrepor o Mao =

Sim *

B

Figura 37 — Importacéo de ponto

Apés a importacdo do arquivo ponto a aba de Dados Gerados (Figura 38) é
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visualizada. Nessa tela sdo mostrados 0s registros importados do arquivo ponto.

ApOs conferir os registros importados o usuario pode salva-los.

-
B Importa Ponto

= | B -] |

FE|esxBam| |«|=|2

Selecdes D[ados Gerados |

E stab. IEmpregadD ID_‘u:I. FPE IData IEventu:u IHeferéncia -

1 | 020000001 310352011 1/1258:45

999
000000001 1,/0322011
3 1 000000007 ,/03/2011 5 00210

* [

m

Figura 38 — Tela de dados gerados (importagcdo do ponto)

Por meio dos dados importados é emitido o relatério de Eventos do Ponto

(Figura 39).
rE Visualizar Impressdo . L u_lg:' = |
= RET] i) d = 3 w0 1 Fechar

—30/03/2011 20:22:07

Pagina 1de 1— £
Relagao de Eventos do Ponto Eletronico
999 - Empresa Teste
Empregado: 1 - Jean Carlo Cantu Codigo PE: 1
Evento Descrigdo Data Referéncia
1 Horas Mormais Diurnas 3103712011 128:45
50 Horas Extras 50% Diurnas 3103712011 003:53
5 Horas Faltas Diurnas 3103712011 008:10

Total de Eventos do Empregado 3

Fagina 1 de 1

Figura 39 — Relatorio de eventos do ponto
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Nesta secdo sdo apresentados codigos com o objetivo de exemplificar a

implementacédo de um sistema utilizando Borland Delphi 7 e Report Builder.

A Listagem 1 apresenta uma parte do coédigo do cadastro padréo do sistema.

Os cadastros implementados no sistema herdardo desse cadastro padréo. Assim, as

funcionalidades principais como, inclusdo, exclusdo, alteracdo ndo precisardo ser

implementadas em cada cadastro e sim implementado uma Unica vez nesse

cadastro padrao.

procedure TFFormEspCds.RotSalvarExecute (Sender: TCbject) s
var
i: integer;
begin
CperacacoDoForm = tomValidando;
try
for i = 0 to High(DadosColuna) do
...... ValidaComponente ( DadosColunal[i] .ocComp ) 7
end; {for)
CheckFinal;
if UListErro.ErrosDoForm(=self) = 0 then {Todos st

%
11}
[
51
[

if 1TemPerscnalizacac then
SEPer.ValidaTudao;
if UListErro.ErrosDoForm{self) > 0 then
begin
BotMostraErros.OnExecute (ActMostraErros) ;
Abort; {Aborta peossivel saidas do Form)
end;

if { UListErro.WarningsDoForm{ self ) = 0 } or
| UListErro.MostraWarningsDoForm (self, PosicionaNoErro ) then

begin

CperacacDoForm := tomGravando;
inherited; [Grava)
EstadoDosCamposChave (True) {Prot

if 1TemPersonalizacao then
5BPer.ChaveProtegida := True; { Prot

rimelrolomoonsnts s NS

LetMostraErros.OnExecute (ActHMostraErros)
Abort: {Aborta possivel sai
end ;

Az An Forml

Listagem 1 - Codigo da unit de cadastro padrao
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A Listagem 2 apresenta parte do codigo do processo padrdo. Os processos

qgue forem implementados no projeto poderdo herdar dessa unit. Assim, ja estaréo

implementadas as funcionalidades de filtros, botdes padrées de processar, salvar e

fechar. E ter4 a aba de dados gerados, restando ao programador alimentar esses

dados gerados conforme é executado o0 processo.

mag: string)
begin

try

dmConexao.CDSApplyUpdates ([cd=s]) »
bResp.Reaplk('Processo Concluido . [m=gl):
actSalvar.Enabkled := False:;

except

actSalvar.Enabled = true;

end ;

EmProcesso := False;

end;

procedure TFRhProcPadrao.SalvaRegistros(cds: TVeClientDataSet:

bResp.RespCancel {'Atencic r ["Erro encontrado, Processo Cancel

Listagem 2 - Cédigo da unit de processo padrao

A Figura 40 apresenta o modelo de relatério padrao do sistema. Os relatorios

desenvolvidos poderdo herdar desse relatdrio padrdo. Esse relatério ja possui filtro

de estabelecimentos e intervalos de datas padrdao e empregados, ndo sendo

necessario implementar em cada relatério desenvolvido.
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A Listagem 3 apresenta o codigo da funcao SelPath. Essa funcao é utilizada

no processo de importagdo de ponto para selecionar o diretério no qual se

0 arquivo para importagéo do ponto.

encontra

fonetion SelPath (const cCaption: string; omt cPath: String; 1File,
15elFile: boolean; const aTipos: array of string):
{ cris = inicislizs 35 proprisdsdss do form pars s=l=sgfo de drive,
wvar
i: integer;
OD: TOpenDialog:
cRoot: WideString:
begin
if (15elFile) then //seslscazc d= arguivo
begin
CD := TOpenDialog.Create(nil):;
try
CD.Title := cCaption;
COD.Cptions = [ofFileMustExist,ofEnableSizing]:;
for i := 0 to High (aTipo=s) do
OD.Filter := OD.Filter + aTipos[4i] +"|':
if (OD.Filter = ''} then
OD.Filter := '"Qualguer arguivo (®.%) |*.%';
if {(cPath <> '') then
OD.InitialbDir := cPath:
Result = OD.Execute;
if (Result) then
| cPatn := oD.FileName
else
cPath = "';
Finally
FreeindMil (OD) :
end;
end
else S/ S=lscsoc de= pasta
begin
cRoot := cPath:
Eesult = FileCtrl.SelectDirectory(cCaption, cRoot, cPath):
end;
end

boolean;

dirstdrio = [Erguivo]

}

Listagem 3 - Codigo para selecdo de arquivo em um diretério
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A Listagem 4 apresenta o codigo da funcéo LeLinha que é utilizada na

importacdo do ponto. Essa fungdo lera o arquivo ponto linha a linha para, assim,

efetuar a importacao.

founction LelLinha (cArg: string; var hirg: TextFile; wvar c3tr: string:
1M=gErro: boolean=True): boolean;

var
nErro: integer;
begin
Result := False:

whil True
Crv

ReadLn (h&irg, cStr):;
nErro := ICResult;

if nErro <> 0 then

(=" + #10 + #10 + '"Erro: %s - %=
[cArg, IntToStr(nErro),
BibErrM=g.DescErroBH (nErro)] ):
Rezult := True;
break:
FechahArg (hAirg, False):;
if 1M=gErro then
raise
else
break;

nd ;

end;

Raise Exception.CreateFmt ('Nic fol possivel ler o arquivo: "+

Listagem 4 - Codigo da funcéo LeLinha

A Listagem 5 apresenta parte do cédigo que é utilizado ao clicar em processar

na importacdo do ponto. Nesse cédigo € aberto o arquivo do ponto para leitura e €

feita a verificacdo se o usuario informou se é um registro por linha no arquivo ponto

ou ndo. Se & um registro por linha, o sistema ira chamar a fungéo leComRegistro

(Listagem 6) e se estiver todo o codigo na mesma linha, o sistema ira chamar a

funcdo LeLinha (Listagem 4) e posteriormente a fungcdo GravaDados (Listagem 7).

Se nao for possivel para o sistema ler o arquivo do ponto sera retornada uma

mensagem ao usuario, informando que o caminho ou nome do arquivo especificado

estao incorretos.
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1f (Abreirg(EE Caminho.Texrt, hirg, 2, False)) then
begin
if (EE UmRegPLinha.ItemIndex = 0} then
| leComBegistro (Sender)
else
begin
while (not System.Eof (hiarg)) do
begin
BibDir.LelLinha (EE Caminho.Text, hRrg, cS5tr);
GrawvaDados (c5tr) ;
end;
end;
end

else
mastraErro (EE Caminha, 'Caminho ou nome do arguivo especificado estdo incofrretos'):

Listagem 5 - Cédigo da importacdo de ponto

A Listagem 6 apresenta uma parte do codigo da funcdo leComRegistro.
Nessa funcdo € aberto o arquivo de ponto e inserido no ClientDataSet
cdslmportaPonto, os dados importados do arquivo, como Estab, Data, CodigoPe,
IdEvento, ap0s realizar a importacdo ira executar um ApplyUpdate no ClientDataSet
salvando os dados na tabela RHMOVIM.

O ClientDataSet é um componente que pode criar uma tabela temporéria para
alterar, incluir, excluir registros e ap0s isso gravar os dados em banco de dados.

procedure TFRhProcImportaPonto.leComRegistro(Sender: TCbject) !

[var

TamReg : Integer; cstr : string; nPE : Variant; min : Double; hiAirqg : TextFile;
begin

if (AbreArg(EE_Caminho.Text, hArg, 2, False)) then
begin
EibDir.LeLinha (EE_Caminho.Texrt, harg, c3tr )7

TamReg := cdsSelecoes.FieldSByName ('REGCFIN').Value;
while (TamReg <= Len(cstr)) do
begin
if (copy(cstr, cds3elecoes.hsInt('CODREGINI'), (cdsSelecoes.AsInt ('CODREGFIN') + 1) -
cdsSelecoes.AsInt ("CODREGINI')) = cdsSelecoes.hs5tr('CODREC')) then
begin

cdsImportaPonto. Insert;

cdaImportaPonto.FieldByName ('
cdaImportaPonto.FieldByName ('
cdaImportaPonto.FieldByName ('
cdsImportaPonto. FieldByName (' I

i= whEstab.Selecoes;

:= EB_Referencia.Data;
') .Value := Copy(cS5tr, cdsSelecoes.AsInt('CCODEEINI®
2').Value := strTolnt (Copy(c5tr, cdsSelecoes.l;
(cdsSelecoes.hsInt |
cdsSelecoes . .AsInt ("CO

cdsImportaPonto.FieldByName (' REFERENCIA') .Value := '';
if (cdsSelecoes.FieldByName ('CCDEMPH') .Value = '5") then
| nPE := StrToFloat (cdsImportaPonto.FieldByName ('CODIGCPE") .Value
else
nPE := cdsImportaPonto.FieldByName ('CODIGCOFE') .Value;
nPE := 5trToFloat (cdsImportaPonto.FieldByName ('CCDIGOFE") .Value)

cdsImportaPonto.FieldByName (' IDEMPREGADC") .Value := dmConexao.QueryPegaCampo('SE

['E

B', C CPE', FloatToStr(nPE)],
[ftInteger, ftString], [J, 200]1):

Listagem 6 - Parte do c6digo da funcdo leComRegistro

A Listagem 7 apresenta parte do codigo da funcdo GravaDados. Nessa

funcdo ndo é aberto o arquivo de ponto como anteriormente por serem todos 0s
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7

registros em uma Unica linha. Somente € inserido os dados no ClientDataSet
cdslmportaPonto, para ser executado o applyUpdate posteriormente salvando os

dados na tabela RHMOVIM.

if (cdsRhEvePonto.Locate ('IDEVEPCHNIC',

procedure TFRhProcImportaPonto.GravaDados (var cS5tr @ string):

var

nPE : Variant; min : Double;

begin

try

cdsImportaPonto.Insert;
cdsImportaPonto.FieldByName ("ESTAS') .Value := whEstab.S5elecoes;
cdsImportaPonto. FieldByName ("D ) .Value := EB_Referencia.Data;
cdsImportaPonto. FieldByName (' C

cdsSelecoes.AsInt ('C

VarirrayQf ( [IntCf (Copy (cStr, cdsSelecoes.hsInt('C

)

(cdsSelecoes.hsInt (' )y -
cdsSelecoes.hsInt ("'CC "}y + 13313, [1)) then
begin
cdsImportaPonto.FieldByName (' IDEVENTC') .Value := cdsRhEvePonto.AsInt ('IDEVENTC");
end
else
begin
cdsImportaPonto.FieldByName (' IDEVENTO') .Value := strTolnt (Copy(c5tr, cdsSelecoes.AsInt('CO CINI')
{cdsSelecoes.AsInt ('CODE )y -
cdsSelecoes.AsInt (' CODE HI'")§ + 1))}

if (cdsSelecoes.FieldByName ('CCDEMPN') .Value = '5') then
| nPE := StrToFloat (cdsImportaPonto.FieldByName ('CCDIGCFE") .Value)
else

nFE := cdsImportaPonto.FieldByName ('CODIGOFE') .Value;

1= dmConexao.QueryPegaCampo (" SE "IDEMPREGADC',
, whEstab.Selecoes,
'CODIGOPE', strOf(nPE)],

[ftInteger, ftString], [0, 200]):

cdsImportaPonto.FieldByName (' IDEMPREGADC') .Value

Listagem 7 - Parte do cddigo da funcdo GravaDados

Por meio da Figura 41 é possivel verificar a tela de menu padrao.

= | B [ |

} Menu de Teste

Empreza Indefinida Yiazoft®

Figura 41 — Tela menu padréo

Na Listagem 8 é apresentado o cédigo para chamada do Relatério de Ponto.

procedure TVsMenu.MI EhEelPontoExecute (Sender: TObject):
begin

| VaMenu,. ShowForm (TFRhEelPonto, FRhRelPonto,
end;

'FRhERelPonto',

zender) ;

Listagem 8 - Cédigo para chamada de relatério de ponto
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A Figura 42 apresenta a tela principal enfatizando a forma de criagdo de um

relatorio utilizando o ReportBuilder. Um relatério no ReportBuilder €, basicamente,

definido por um leiaute e € composto por campos que podem ser parametros,

variaveis e expressoes.
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Figura 42 — Criando um relatério

Campos denominados fields sdo as areas que receberam diretamente o0s

dados das colunas selecionadas. Parametros sdo dados passados para operacoes

de preenchimento. Variaveis sé@o utilizadas para armazenar resultados necessarios

para a geracao do relatério. Expressfes sao utilizadas para especificar o conteudo

de campos de texto ou na realizacdo de calculos.

Na Listagem 9 é apresentado o cdédigo de chamada de um relatério no

ReportBuilder. Como o relatério € um componente, é necessario somente passar o

nome do componente seguido de .Print. No cédigo exposto na Listagem 9, o sistema

esta carregando os dados que serdo impressos no ClientDataSet cdsRhPonto. Esse

cliente se conectara com um DataSet, que se conectara com um DbPipeline e este a

um componente de relatério. Desta forma todos os dados que forem carregados no

ClientDataSet estarao disponivel ao DbPipeline e consequentemente no relatério.



procednre TFRhRelPonto.DoPrint:
begin

cdsRhPonto.Close;
cdsRhPonto.Data = dmConexao.QueryPegalData('s

[ft5String,

[10000, 1000

if (cdsRhPonto.isEmpty) Che
BibErr.CriaErro("MNenhur

if (EBE_ORDEM.ItemIndex = 0) ther
cdsEhPonto. IndexFieldNames :=
e3¢
cdsEhPonto. IndexFieldNames
Eeport.Print;

end;

<o
r

fe5cring,

’

whEstabs.S5elecoes|,
whEnpregados.GetiAs5tring,

Dot
whbDatas.Datalni,
whDatas.DataFin],

frTimeStanmp, frcTimeStamp],

0, 01):
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Listagem 9 - Cédigo de chamada de relatério de ponto
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5 CONCLUSAO

O uso de conceitos da orientacdo a objetos permite representar um sistema
por meio de unidades ou elementos mais proximos a sua definicdo real, isto é 0s
objetos de negdécio podem ser mais facilmente representados como unidades
computacionais. A modelagem possibilitou a representacdo do sistema como um
conjunto de objetos que se relacionam e assim foi possivel verificar se esses objetos
representavam a solucdo planejada para o problema. Esse problema era a leitura
dos dados do equipamento de registro de ponto e a sua importacao para o sistema
de folha de pagamento.

Verificou-se, assim que a utilizacdo de modelos é fundamental para auxiliar
na modelagem e na implementacdo de um sistema tendo como base a orientacéo a
objetos. Os modelos permitem uma prévia do produto final, bem como a sua
estrutura e comportamento. No desenvolvimento de sistemas, eles servem como um
guia de construcao.

Por meio da modelagem pode-se elaborar, de maneira tedrica e grafica, a
documentacdo para todas as etapas do software desenvolvido e prever possiveis
mudancas ou falhas na estruturacdo do software. Além disso, a ferramenta JUDE
Community possibilitou uma visualizagdo da proposta de solugéo para o sistema.

O sistema desenvolvido alcancou os objetivos propostos. Os dados podem
ser importando do equipamento que faz o registro de ponto e enviados para o
sistema de folha de pagamento. A definicdo do leiaute do arquivo de registro de
ponto fornece maleabilidade ao sistema porque é possivel definir a formatacéo

desses dados importados.
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