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RESUMO

SLUGOVIESKI, Cristiane. Objetos de aprendizagem digitais em Lingua
portuguesa: uma andlise de sua pertinéncia no ensino e aprendizagem de
pontuac&o. 2018. 95f. Trabalho de Concluséo de Curso de Graduagdo em Letras

Portugués/Inglés - Universidade Tecnoldgica Federal do Parand. Curitiba, 2018.

O presente trabalho pretende analisar a pertinéncia de objetos de aprendizagem
(OAs) para o ensino de Lingua Portuguesa, mais precisamente para o contetdo
referente a pontuacdo. Para tanto, sdo avaliados qualitativamente quatro OAs
voltados ao tema, disponiveis na Internet. A importancia dessa investigagdo se da
pelo aumento do emprego desses recursos tecnolégicos no ambiente escolar. A
investigacdo parte dos conceitos de OA postulados por Angulo et al (2006), e
considera as caracteristicas essenciais de um OA definidas por Leffa (2006).
Inicialmente, realiza-se uma breve retrospectiva da histéria da pontuacéo a partir de
Rocha (1997), bem como seu uso, por Dahlet (2006), e sua apresentacao no contexto
escolar, por Ferreiro (1996). Em seguida, a analise empreendida € dividida em duas
partes: dos aspectos conceituais e dos aspectos linguisticos. Com relacdo aos
aspectos conceituais, verifica-se se suas caracteristicas correspondem ao esperado
de um OA, tendo como base as definicdes dos tedricos ja citados, além de considerar
as categorias estabelecidas por Carvalho (2017). Na segunda parte, sdo estudadas a
concepcao de lingua, a concepcdo de pontuacdo e a adequacdo a prescricao
gramatical dos objetos, partindo dos direcionamentos dos documentos oficiais para
educacédo. Além disso, os OAs tém suas propostas para o contetdo sobre pontuacéo
confrontados com ambas as gramaticas normativa e descritiva do portugués brasileiro,

dos autores Bechara (2009) e Perini (2005), respectivamente.

Palavras-chave: Objetos de Aprendizagem. Ensino. Lingua portuguesa. Pontuacgéao.



ABSTRACT

SLUGOVIESKI, Cristiane. Digital learning objects in Portuguese Language: an
analysis of their relevance in teaching and learning of punctuation. 2018. 95f.
Trabalho de Conclusdo de Curso de Licenciatura em Letras Portugués/inglés —

Federal Technology University - Parand. Curitiba, 2018.

This work intends to analyze the relevance of learning objects (LO) for Portuguese
Language teaching, more precisely, on the subject punctuation. In order to do so, four
LO focused on the theme and available on the Internet are qualitatively evaluated. The
importance of this research is due to the increased use of these technological
resources in the school environment. The research is based on LO concepts
postulated by Angulo et al (2006), and considers the essential characteristics in a LO
stated by Leffa (2006). Firstly, it is performed a brief retrospective of the history of
punctuation, according to Rocha (1997). Itis also discussed the use of punctuation, by
Dahlet (2006), and its presentation in the school context, by Ferreiro (1996). Therefore,
the analysis of each object is divided into two parts: conceptual aspects and linguistic
aspects. Regarding conceptual aspects, the objective is to verify if LO characteristics
correspond to definitions of the aforementioned theorists and to categories established
by Carvalho (2017). In relation to linguistic aspects, each LO is studied considering its
conception of language, its concept of punctuation and its adequacy to the grammatical
prescription, based on directions of the official documents for education. In addition,
LO punctuation contents are confronted with a traditional grammar by Bechara (2009),

as well as with a descriptive grammar by Perini (2005).

Keywords: Learning Objects. Teaching. Portuguese Language. Punctuation.
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CONSIDERACOES INICIAIS

Os avancos tecnolégicos verificados a partir da segunda metade do século XX,
tendo como destaque as tecnologias ligadas a informacdo e a comunicacao,
acarretaram inumeras transformacdes na sociedade, promovendo mudancas em suas
instituicdes, inclusive na escola. No ambito educacional, o uso dos recursos
tecnoldgicos se tornou um desafio, j& que nem todos professores possuem senso
critico, conhecimento tedrico e préatico para selecionar aqueles que sdo adequados ao
ensino.

Nesse contexto, 0os objetos de aprendizagem parecem merecer maior atencao,
j& que sdo recursos desenvolvidos com um propdésito educacional e, portanto, espera-
se que estejam de acordo com as orientagdes propostas pelos documentos oficiais.
Deve-se considerar que grande parte desses OAs foi elaborada e desenvolvida em
universidades publicas, e financiada pelo Ministério da Educacao (MEC). Assim, este
trabalho pretende analisar a pertinéncia desses recursos no ensino de lingua
portuguesa, mais especificamente, no estudo da pontuacao.

Um dos motivos que nos levou a empreender esta pesquisa foi a inovacao do
tema no que diz respeito aos objetos de aprendizagem, além de ter sido levada em
conta a caréncia de trabalhos sobre o tema da pontuacdo. Com relacéo aos objetos
de aprendizagem, foi constatado que existe pouca pesquisa sobre o0 assunto.

Sobre os objetos de aprendizagem, pdde-se constatar que Sdo poucos 0s
estudos especificos, e que os existentes, em sua grande maioria, limitam-se a
apresentar uma definicdo para OA e a elencar suas principais caracteristicas. Esses
trabalhos sdo principalmente artigos e publicacbes para revistas, como € o caso das

pesquisas de Esteves Neto (2006)* e Audino e Nascimento (2010)2.

1 ESTEVES NETO, Hildebrando. Tecnologia: Objetos de Aprendizagem. Cuiaba: Site da Escola
Janela do Futuro Publicacdes Artigos, 2006. Disponivel em:

<http://www.educacao.ufrj.br/artigos/n10/objetos _de aprendizagem.pdf>.

2 AUDINO, Daniel Fagundes; NASCIMENTO, Rosemy da Silva. Objetos de aprendizagem —
didlogos entre conceitos e uma proposic¢éo aplicada a educagéo. Revista Contemporanea de
Educacéo, v.5, n.10, jul/dez 2010. Disponivel em:
<http://www.educacao.ufrj.br/artigos/n10/objetos de aprendizagem.pdf>.
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E também vaélido destacar a importancia do estudo dos objetos de
aprendizagem, tendo em vista seu potencial para serem utilizados como um recurso
pedagdgico. Segundo Lévy (1999), a tecnologia tem um enorme impacto na forma
como aprendemos, e, para explicar tal fenbmeno, o autor apresenta o termo “ecologia
cognitiva”, que constitui um espag¢o ou uma dimensao coletiva da cognicdo em que se
conservam ou que se criam conhecimentos. Tal espaco consolida a inteligéncia
coletiva e promove a disseminagao de informacdes. Assim, a ecologia cognitiva diz
respeito a uma nova forma de se relacionar dos sujeitos e, também, a sua maneira de
compreender os processos de construcdo de conhecimento. Portanto, faz-se
necessario conhecer as caracteristicas dos objetos de aprendizagem, ja que
representam uma nova forma de ensinar e de aprender.

Com relacéo aos estudos voltados a pontuacéo, verificou-se que séo bastante
escassos. Os mais recorrentes sdo manuais e gramaticas que tendem a se repetir,
abordando o conteudo de maneira superficial e se atendo a aspectos normativos, sem
apresentar, porém, inovacdes ou novas investigacdes sobre o tema. Assim, infere-se
gue, na maioria das vezes, o tema ndo seja apresentado de maneira adequada.
Ademais, considera-se que a pontuacdo é um tema extremamente dificil de ser
ensinado, ja que se trata principalmente de um fenémeno sintéatico, e os alunos, em
geral, ttm muita dificuldade com sintaxe.

Serdo analisados qualitativamente quatro OAs. Sao eles: Producédo de texto:
trabalhando com a pontuacédo, para o usuario realizar a pontuacao de textos; Por uma
virgula, em que o usuario deve pontuar manchetes ou historias; Estudo da pontuacéao:
emprego da virgula nas enumeracdes, com exercicios para pontuar sentencas; e
Sinais de pontuacgéo, um video explicativo sobre o tema.

Estabelecidos esses propésitos, este trabalho esta organizado em quatro
capitulos: O primeiro expde os pareceres dos documentos oficiais para educacao para
0 ensino lingua portuguesa — mais especificamente da pontuacdo — e também,
apresenta a definicdo de OA adotada para este trabalho, de Angulo et al (2006). Além
disso, discorre sobre as caracteristicas essenciais desejaveis em um OA, postuladas
por Leffa (2006, 2008, 2012), e as categorias estabelecidas por Carvalho (2017), para
determinar sua aplicabilidade desses OAs para fins educativos.

O segundo capitulo mostra uma breve retrospectiva da historia da pontuacao

a partir de Rocha (1997), bem como de seu emprego, na perspectiva de Dahlet (2006)
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e sua apresentagcdo no contexto escolar, com base em Ferreiro (1996). Também é
realizada uma discussao acerca do carater estilistico da pontuagdo, partindo dos
estudos de Lauria (1989), Silva (2011) e Maia (2017).

O terceiro capitulo explicita a metodologia seguida para a sele¢do dos objetos,
bem como para sua avaliagao.

Na quarta se¢do, sdo apresentadas as andlises dos objetos, sendo que cada
uma delas foi dividida em duas partes: andlise dos aspectos conceituais e andlise dos
aspectos linguisticos. Quanto aos aspectos conceituais, sdo verificadas se as
caracteristicas do objeto correspondem ao esperado de um OA, com base nas
definicbes de Angulo et al (2006), Leffa (2006, 2008, 2012) e Carvalho (2017). Quanto
aos aspectos linguisticos, € investigado se as propostas e conteudos dos OAs se
adequam as orientacdes dos documentos oficiais para educacdo de lingua
portuguesa. Assim, sdo examinadas a concepc¢ao de lingua, o conceito de pontuacéo
e a adequacao a prescricdo gramatical de cada objeto. Ademais, os conteudos para
pontuacdo dos OAs serdo confrontados com ambas as gramaticas normativa e
descritiva do portugués brasileiro, dos autores Bechara (2009) e Perini (2005),
respectivamente. O objetivo € de analisar a maneira como o contetdo € apresentado
nos OAs, ou seja, se para o0 objeto o emprego da pontuacéao deve partir das normas
de sintaxe e das convencdes da escrita, ou se 0 uso desses sinais esta diretamente
ligado a fenbmenos préprios da oralidade, tais como entonacgao e ritmo.

Portanto, este trabalho tem como finalidade avaliar qualitativamente os quatro
OAs selecionados, a fim de examinar sua pertinéncia como ferramenta para o estudo,
isto €, se podem contribuir de alguma maneira para a aprendizagem do contetdo ao

gual se propdem a ensinar.
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1 DIRECIONAMENTOS DOS DOCUMENTOS OFICIAIS PARA EDUCACAO E OS
OBJETOS DE APRENDIZAGEM COMO FERRAMENTA DE ENSINO

Este capitulo apresenta um panorama geral acerca das propostas dos
documentos oficiais sobre educacdo para ensino da pontuacdo, mostrando seu
posicionamento sobre o estudo do tema na escola, bem como seus direcionamentos,
0s quais podem funcionar como suporte para o professor. Trata também da utilizacéo
de recursos digitais para o ensino da pontuacdo, mostrando que suas caracteristicas
podem implicar em sua capacidade de promover a aprendizagem e,
consequentemente, em sua pertinéncia para o ensino do tema.

Em termos desses documentos, a nivel nacional, para o ensino de Lingua
portuguesa, tem-se: os Parametros Curriculares Nacionais do Ensino Fundamental
(PCNs) de 1997 e 1998, e Médio de 1999, e as Orientacdes Curriculares Nacionais
para o Ensino Médio de Linguagens, Codigos e suas Tecnologias (OCNSs) de 2006. A
nivel estadual, optou-se por utilizar as Diretrizes Curriculares da Educagéo Béasica do
Parana (DCEs) de 2008.

Os PCNs (1997, p. 58) ressaltam que “o ensino da pontuacdo tem-se
confundido com o ensino dos sinais de pontuagado”, isto €, ensina-se que um
determinado sinal de pontuacdo deve ser usado, ou serve para uma situacao
especifica. Porém, de acordo com o documento, iSso vai contra a premissa de que
pontuar € um procedimento de textualizacdo, mostrando que seria necessario a essa
abordagem arevisao de algumas de suas ideias. A primeira delas, de que a pontuacéo
serviria para indicar pausas na leitura de textos em voz alta. Ja a segunda, de que o
gue deve ser pontuado sao as frases.

Para tanto, os PCNs (1997) esclarecem que a historia da pontuacdo esta
diretamente ligada as praticas sociais de leitura. Assim, a forma moderna de ler

apenas com os olhos

(...) incorporou ao texto um aparato grafico, cuja fungdo é indicar ao leitor
unidades para o processamento da leitura. Na pagina impressa, a pontuagéo
— ai considerados os brancos da escrita: espacos entre paragrafos e alineas
— organiza o texto para a leitura visual, fragmentando-o em unidades
separadas de tal forma que a leitura possa reencontrar, na articula¢éo visual
da pégina, as conexdes intelectuais ou discursivas do raciocinio. Nao se trata,
portanto, de indicar pausas para respirar, pois, ainda que um locutor possa
usar a pontuagéo para isso, ndo é essa sua fungéo no texto escrito (BRASIL,
1997, p. 59).
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Além disso, de acordo com os PCNs (1997, p. 59), o texto ndo é um conjunto
de frases, mas sim um fluxo continuo que precisa ser dividido em “partes-frase”. Por
ISs0o, pontuar significa dividir e reagrupar o texto em unidades que permitam ao leitor
atribuir os sentidos propostos pelo produtor.

Os documentos oficiais também estabelecem que o estudo da pontuacdo deve
estar voltado tanto para a pratica escrita, quanto para a leitura. De tal modo, no que
se refere a producdo de textos escritos, os PCNs (1998) prescrevem que o aluno deve
ser capaz de saber fazer a “utilizacdo de marcas de segmentacdo em funcéo do
projeto textual”, entre as quais esta a “pontuagéo (ponto, virgula, ponto e virgula, dois
pontos, ponto de exclamagéo, ponto de interrogagéo, reticéncias)’ e “outros sinais
gréficos (aspas, travessao, parénteses)” (BRASIL, 1998, p. 59).

Da mesma maneira, na producao de textos, os PCNs (1999) enfatizam que a
respeito de sua competéncia gramatical, o aluno deve dominar o uso dos recursos da
modalidade escrita na organizacao textual. Entre tais recursos, estdo “paragrafacao,
periodizacdo, pontuacao sintagmatica e expressiva, e outros sinais graficos” (BRASIL,
1999, p. 81). Além disso, segundo o documento, o aluno ser capaz de estabelecer
“relagdes entre o0s recursos expressivos presentes em um texto e os efeitos de sentido
gue provocam no leitor” (BRASIL, 1999, p. 83). Portanto, tanto para leitura, quanto
para a escrita, a atribuicdo de sentido pelo aluno ocorre também por meio de sua
percepcao das funcdes da pontuacao no interior do texto.

As OCNSs (2006) também determinam que, na escrita, o aluno precisa saber
observar a construcdo e estruturacdo do texto, percebendo seus segmentos, tais
como periodos e paragrafos. Ademais, € necessario que conheca 0s segmentos
“tipograficos essenciais a atribuicdo de sentidos”, isto €, a pontuacédo (BRASIL, 2006,
p. 39). Isso significa que o aluno deve saber fazer uso dos sinais da pontuacéo tanto
para a estruturacdo, a segmentacao e a organizagdo de seu texto, quanto para a
expressado das opinides ou ideias que deseja transmitir.

Os PCNs (1998) ainda estipulam que a unidade basica da aprendizagem é o
texto, e ndo apenas fragmentos ou, ainda, sentencas soltas. Assim sendo, muitas
vezes, na tentativa de aproximar os alunos dos textos de qualidade, acaba-se
simplificando-os (BRASIL, 1998, p. 25).

Ademais, as DCEs (2008) enfatizam que o género discursivo é o ponto de

partida para o estudo da lingua, o qual deve ocorrer por meio da préatica de analise
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linguistica. Esse tipo de analise constitui um trabalho de reflexdo em que o aluno
percebe a organizacao do texto, isto é, as opc¢des tematicas e estruturais realizadas

pelo autor, levando em conta seu interlocutor:

Assim, o trabalho com a graméatica deixa de ser visto a partir de exercicios
tradicionais, e passa a implicar que o aluno compreenda o que seja um bom
texto, como é organizado, como os elementos gramaticais ligam palavras,
frases, paragrafos, retomando ou avangando ideias defendidas pelo autor,
além disso, o aluno refletird e analisara a adequacdo do discurso
considerando o destinatario, o contexto de producao e os efeitos de sentidos
provocados pelos recursos linguisticos utilizados no texto (PARANA, 2008, p.
61).

Para tanto, os PCNs (1997, p. 71) recomendam o trabalho com textos dos mais
diversos géneros discursivos, tais como, cartas, anuncios, contos, fabulas, entre
outros, que podem integrar atividades tanto de leitura como de escrita. Também, as
DCEs (2006) esclarecem que os géneros discursivos constituem tipos relativamente
estaveis de enunciados. Além disso, os géneros fazem parte do cotidiano dos alunos,
surgindo a partir de processos interativos, e possuem diversas esferas sociais de
circulacéo: cotidiana, literaria/artistica, escolar, imprensa e publicitaria (PARANA,
2006, p. 53 - 63).

E dessa maneira que os documentos oficiais para educacgéo esclarecem seus
direcionamentos para o ensino da pontuacéo. E possivel notar que os documentos
valorizam o ensino da gramatica, mas para isso, destacam a importancia de se
trabalhar o texto em sua totalidade, quando o aluno tem a oportunidade de observar
e conhecer os elementos de segmentacdo e de expressdo, que permitem a
sequenciacédo e a atribuicdo de sentido ao texto.

Como jA4 mencionado anteriormente, pretende-se avaliar qualitativamente os
OAs em Lingua portuguesa utilizados na escola, a fim de verificar sua pertinéncia
como ferramenta para a aprendizagem da pontuacdo. Logo, o intuito € verificar se
esses objetos estdo de acordo com as orientagcdes propostas pelos documentos
oficiais. Vale ainda ressaltar que grande parte dos OAs analisados foi elaborada e
desenvolvida por universidades publicas, e financiada pelo Ministério da Educacéo
(MEC) e, portanto, espera-se que tenham sido implementados de acordo com 0s
direcionamentos oficiais. Ademais, destaca-se a importancia em investigar a maneira

como a pontuacgdo tem sido ensinada, ja que o tema ainda envolve complexidade.
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1.1 OBJETOS DE APRENDIZAGEM

O termo ‘Objeto de Aprendizagem’ (OA), segundo Angulo et al (2006), foi criado
pelo pesquisador de estratégias de aprendizagem Wayne Hodgins. Em 1992, ao
observar um de seus filhos brincando com blocos de montar, Hodgins percebeu que
as pequenas unidades combinadas constituiam estruturas maiores e pensou que tal
conceito poderia ser aplicado a materiais com propésito educativo.

De qualquer maneira, ainda hoje, parece ndao haver a concordancia para um
conceito exato de Objeto de Aprendizagem, uma vez que diversos autores buscam a
definicdo mais apropriada para explicar o seu significado. Para Angulo et al (2006), “o
conceito de Objeto de Aprendizagem (OA) abarca principalmente um conjunto de
materiais digitais que, como unidade ou agrupamento, permitem ou facilitam se
alcangar um objetivo educacional”®. Portanto, “sdo recursos digitais que apoiam a
educacéo e que podem ser reutilizados constantemente” (ANGULO et al, 2006, p. 1).
Assim, entre as existentes, a definicdo postulada pelo autor parece ser a que melhor
descreve 0 objeto de estudo deste trabalho.

Partindo dessa definicdo, nota-se que “digital” € um atributo importante em um
OA, ja que favorece a sua reusabilidade, caracteristica que, segundo Angulo et al
(2006), € sua ideia central. Do mesmo modo, Leffa (2006) também determina quatro
principais caracteristicas de um OA, que, incluindo reusabilidade, sdo: a) a
granularidade - esses objetos funcionam como pecas, que podem ser encaixadas
umas as outras, formando blocos maiores ou menores, homogéneos e funcionais; b)
interoperabilidade - capacidade de poder funcionar em sistemas operacionais e
computadores diferentes; e c) recuperabilidade - a facilidade de ser acessado no
repositério em que se encontra por meio de seu sistema de catalogacdo, o0s
metadados.

Sa Filho e Machado (2003), mesmo ndo fazendo uso do termo
interoperabilidade, descrevem essa caracteristica como sendo essencial, pois, de

acordo com os autores,

3 Tradugéo para “El concepto de Learning Object (LO) abarca principalmente a un conjunto de
materiales digitales los que como unidad o agrupacion permiten o facilitan alcanzar un objetivo
educacional.”

4 Tradugdo para “son recursos digitales que apoyan la educacién y pueden reutilizarse
constantemente.”
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objetos de aprendizagem devem ser projetados para serem Uteis sem causar
problemas de atualizagdo de hardware ou de software. Devem seguir 0s
padrdes ja consolidados e amplamente conhecidos e usados para nao causar
dificuldades ao usuario. ldealmente, séo criados para uso independente de
plataforma, navegador de Internet ou software, e maximizado para uso em
ambiente web (SA FILHO; MACHADO, 2003, p. 3 - 4).

Outro aspecto importante em um OA é o da interatividade. Conforme Silva®
(2006 apud BARROS; CARVALHO, 2011), o termo € usado para se referir a
modalidade comunicacional interativa. Portanto, entende-se que € por meio da
interacdo que o individuo recebe novas informagfes, as quais associa ao seu
conhecimento de mundo para producéo de sentidos. Também, € por meio dela que o
individuo se relaciona com o outro e com o ambiente, expressando seus pensamentos
e ideias.

Tendo em vista tais aspectos, pode-se afirmar que um OA possui carater
interativo quando esse objeto interage com o aluno, ndo somente como um “suporte
de mediagado”, mas sim como agente, e também simulando o papel do professor,
interagindo, questionando, dando feedback e avaliando seu desempenho. Segundo
Leffa (2012), isso esta relacionado com o “conceito de conteudo ativo”, o que significa
que “o objeto de aprendizagem produzido pelo professor ndo é apenas um documento
para ser lido, assistido ou escutado pelo aluno; € também um documento com o qual
o aluno troca informacgdes, fornecendo dados e recebendo feedback” (LEFFA, 2012,
p. 6). Portanto, trata-se da forma como o OA responde as ac¢des do usuario durante a
sua utilizacao.

A interatividade também pode ser vista como a possibilidade do usuério
interagir com o objeto de aprendizagem e, por meio de suas escolhas, trilhar o préprio

caminho durante a atividade proposta. De acordo com Primo (2000),

a interacdo mutua vai além da acdo de um e da reacdo de outro. Tal
automatismo d& lugar ao complexo de relagdes que ocorrem entre 0s
interagentes (onde os comportamentos de um afetam os do outro). Vai além
do input determinado e Unico, ja que a interacdo matua leva em conta uma
complexidade global de comportamentos (intencionais ou ndo e verbais ou
ndo), além de contextos sociais, fisicos culturais, temporais, etc. (PRIMO,
2000, p. 12).

5 SILVA, Marco. Sala de aula interativa. 4. ed. Rio de Janeiro: Quartet, 2006.
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Carvalho (2017), ao realizar um estudo de OAs no ensino de lingua espanhola,
estabeleceu quatro categorias para determinar sua aplicabilidade para fins educativos.
Sao elas: a) identificacdo - avalia se 0 objeto apresenta as informagfes necessarias,
tais como area de conhecimento e nivel escolar, para que seja escolhido pelo
professor em meio a tantos outros OAs; b) contetdo - avalia se 0 tema apresentado
se adequa ao contetdo, bem como se a linguagem e 0s aspectos culturais e sociais
estdo de acordo com o nivel para o qual esta proposto; c) aspectos didaticos - leva
em conta se ha um guia para o professor, se esclarece 0s pré-requisitos para sua
utilizacdo, se seus objetivos séo alcancaveis, se seus temas se apresentam de forma
|6gica e quais os tipos de atividades oferecidas; e d) usabilidade - avalia se o design
pedagdgico permite que o aluno execute 0 que € proposto sem obstaculos, ou seja,
verifica se é estética e ergonomicamente apropriado para sua utilizacao.

E importante ressaltar que tais categorias contemplam os critérios de avaliac&o
do Governo Federal para o Programa Nacional do Livro Didatico (PNLD). Cabe citar,
também, que elas possuem os mesmos direcionamentos dos postulados por tedricos
gue ddo embasamento a este trabalho. Leffa (2012) afirma que os OAs, quando
armazenados em um repositorio, devem dispor de descritores, ou ainda, metadados,
para que possam ser mais facilmente localizados pelo professor e também
identificados no que diz respeito ao seu nivel de adiantamento (basico, intermediario,
avancado), faixa etaria, habilidade, tipo de atividade, fungéo social, entre outros.

Leffa (2008, p. 16) ainda discorre sobre a producdo de materiais para 0 ensino
de linguas - ndo necessariamente sobre a producédo de OAs -, mas seus critérios sédo
aplicaveis a eles também. Segundo o autor, o desenvolvimento de materiais de ensino
“é um processo sistematico e de complexidade variada”. Entre os primeiros passos
para sua elaboracdo, estd a necessidade de se determinar qual € o objetivo de
aprendizagem do material produzido.

Em seguida, para que esse objetivo seja alcancado, faz-se necessario que o
material se organize de forma mais ampla e geral em eventos sequenciais capazes
de promover a aprendizagem. Para tanto, Leffa (2008, p. 32) baseia-se nos nove

eventos instrucionais de Gagné® que prescrevem: garanta atencgdo, informe os

6 Robert Gagné, psicélogo norteamericano (1916 - 2002), teve grande importancia no desenvolvimento
de conhecimentos que explicam e facilitam a aprendizagem. Disponivel em:
<http://www.cesadufs.com.br/ORBI/public/uploadCatalago/16542216022012Introducao_a_Psicologia
da_Aprendizagem_Aula_4.pdf>.
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objetivos, crie uma expectativa através dos objetivos, acione o conhecimento prévio,
apresente o conteudo, facilite a aprendizagem, solicite desempenho, forneca
feedback, avalie o desempenho. Entéo, pode-se afirmar que, quanto a estrutura, um
OA que possua tais caracteristicas certamente tera maior eficiéncia no ensino. Dessa
maneira, os OAs selecionados serdo analisados, no Capitulo 4, com base nos
pressupostos dos teoricos e autores mobilizados para este trabalho, com a finalidade
de verificar sua pertinéncia no ensino de pontuacao, tendo como base os critérios

citados.

21



2 PONTUACAO

De acordo com a histéria, os sinais de pontuacdo ndo surgiram ao mesmo
tempo que as letras, mas sim depois delas. Também, ndo nasceram todos de uma
vez, nem tampouco tiveram sempre a mesma funcdo. Na Antiguidade classica, ler
equivalia a “devolver a voz ao texto” e, portanto, localizar e completar o texto com a
pontuacéo era tarefa do leitor. O mesmo ocorreu com os textos infantis, nos quais os
sinais surgiram ap0s as escritas alfabéticas. Antes disso, a pontuagdo se resumia
apenas a marcas usadas aleatoriamente e com fungdes bastante distintas das de hoje
(FERREIRO, 1996, p. 125).

Pesquisas revelam que o0 uso da pontuacdo teve inicio com 0s gregos;
entretanto, ela so veio a se difundir com a invencgéo da imprensa, ja que um numero
crescente de leitores demandou maior objetividade das informacdes transmitidas,
exigindo, portanto, uma normatiza¢ao da escrita. Levando em conta tais aspectos, fica
claro que a pontuacao é muito mais uma questao de sintaxe do que de entonacao. De

acordo com Rocha (1997),

a passagem do manuscrito para 0 impresso constituiu uma revolucao
tecnologica sem precedentes na histéria da humanidade. A descoberta da
composicdo e da impressdo com caracteres mdbveis provocou a
estandartizacdo do texto escrito e a massificacao da leitura visual. E com elas
veio a imposicdo do uso de signos de pontuacdo de dominio publico.
(ROCHA, 1997, p. 5).

Ferreiro (1996) e Dahlet (2006) enfatizam que a pontuacao é parte da escrita e
nao da fala e, por isso, € um elemento da producédo de sentido e da interpretacao.
Dessa maneira, 0s sinais contribuem para a organizacdo e disposicdo do texto,
favorecendo sua legibilidade e entendimento, o que, certamente, vai muito além de
uma mera correspondéncia da pontuacdo com pausas para respirar, ritmo ou a
entonacao.

Ferreiro (1996) afirma que a escola ainda mantém dois discursos diferentes
comrelacao a pontuacao, um ao tratar da leitura e outro para a escrita. Esse confronto
se da pela diferenca entre a lingua em sua modalidade escrita e em sua modalidade
oral. De acordo com a autora, tais discursos se originam das duas teorias que tém
sido defendidas no decorrer da historia, que sdo a da pontuagdo como “separador

l6gico, sintatico e retorico” e a da pontuagcdo como pausa para respiragao do leitor
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(FERREIRO, 1996, p. 125). Por isso, segundo Rocha (1997), existe uma discussao
gue busca determinar se a pontuacao é estabelecida pela gramética ou pela fonologia
e, em qualquer um dos casos ou em ambos, busca-se entender em que extensao isso
ocorre.

Outro problema ao se ensinar pontuacdo no contexto escolar diz respeito a
maneira como ela € trabalhada. Geralmente, o estudo dos sinais se da de forma
fragmentada e descontextualizada, pois muitos professores acabam fazendo uso de
frases soltas em vez de trabalharem o texto como um todo. Segundo Silva (2010), “o
ensino da pontuacdo em sala de aula tem sido objeto de muitas criticas: atividades
centradas em frases isoladas, associadas a explicagdes equivocadas, como aquelas
que relacionam a pontuagao as pausas da fala” (SILVA, 2010, p. 2).

Ferreiro (1996) discute que “ndo € estranho que a escola, com sua tradicional
visao aditiva da escrita, ndo saiba como introduzir a pontuacdo”. De acordo com a
autora, essa visao aditiva diz respeito a progressao didatica com que a escola introduz
a escrita: “juntando letras se formam silabas; juntando silabas se formam palavras;
juntando palavras se fazem frases; juntando frases se fazem textos”. Sendo contraria
a essa visdo, a autora enfatiza que “o lugar natural da pontuagdo é o texto”
(FERREIRO, 1996, p. 125).

Isso vai ao encontro do que preconizam os PCNs (1998), de acordo com 0s

qguais

(...) ndo é possivel tomar como unidades basicas do processo de ensino as
que decorrem de uma andlise de estratos (...) que, descontextualizados, sdo
normalmente tomados como exemplos de estudo gramatical e pouco tém a
ver com a competéncia discursiva. Dentro desse marco, a unidade basica do
ensino sé pode ser o texto (BRASIL, 1998, p. 23).

Os PCNs (1999) também destacam que

0 ensino de gramatica ndo deve ser visto como um fim em si mesmo, mas
como um mecanismo para a mobilizag&o de recursos Gteis a implementacao
de outras competéncias, como a interativa e a textual (BRASIL, 1999, p. 83).

Favero e Koch (2012) enfatizam que o ensino de lingua deve ir além da frase,
buscando trabalhar o texto linguisticamente em sua totalidade, evitando o uso de
enunciados soltos. Dutra et al (1999) também ressaltam que o ensino de Lingua

portuguesa, o qual frequentemente parece estar voltado para a leitura e a escrita,
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ainda se limita ao estudo da gramatica da frase, deixando de lado o exercicio de leitura
e de producao de textos.

Rocha (1997) afirma que na literatura corrente é rara a pesquisa sobre
pontuagdo, seja histoérica ou teoricamente falando, e que os manuais e publicacdes se
limitam a descrever as regras para seu uso, retomando aquelas ja expostas por outros
graméticos, sem novo estudo sobre o tema.

Igualmente, as graméticas, tanto normativa quanto descritiva, do portugués
brasileiro, sdo bastante expositivas. A normativa, geralmente, se limita a mostrar um
modelo a ser seguido, ou apenas traz como exemplos trechos de textos literarios com
uma organizacao linguistica que dificilmente seria utilizada pelo produtor de texto em
seu cotidiano, mesmo em contextos mais formais. Além disso, algumas gramaticas
costumam associar certas ocorréncias de pontuacdo a oralidade, o que pode gerar
bastante confusdo (DAHLET, 2006).

Bechara (2009), autor de uma das gramaticas normativas mais conhecidas do
portugués brasileiro, utilizada neste estudo, concebe a pontuacdo como sendo um
conjunto de sinais que fazem parte da escrita, mas que sao a representacdo do
contorno melédico, ou curva de entonacao, realizada na oralidade pelo individuo, no

ato de comunicacao com seus semelhantes. Segundo ele,

0 enunciado ndo se constréi com um amontoado de palavras e oragdes. Elas
se organizam segundo principios gerais de dependéncia e independéncia
sintatica e semantica, recobertos por unidades melédicas e ritmicas que

sedimentam estes principios. (BECHARA, 2009, p.766).

Como outro exemplo, pode-se citar também a orientacdo do autor para 0 uso
do ponto de interrogagcédo. De acordo com ele, deve-se usar o ponto de interrogacéo
“(...) no fim da oracao enunciada com entonacéo interrogativa ou de incerteza, real ou
fingida, também chamada retérica” (BECHARA, 2009, p. 767). Porém, se o ponto de
interrogacdo € o sinal grafico da escrita usado para expressar uma pergunta e,
portanto, uma questdo sintatica, ndo pode ser o mesmo que o fenbmeno da
entonacao, préprio da oralidade. Assim, a explicacdo dada pelo autor parece um tanto
contraditéria. Nesse caso, nota-se que a entonacdo seria somente uma roupagem
para a frase e, de fato, o que a organiza, sdo as relacbes de dependéncia e

independéncia sintatica que se estabelecem entre seus elementos.
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Perini (2005), autor da gramatica descritiva mobilizada neste trabalho, afirma
gue os sinais de pontuacdo tém a funcdo de delimitar a frase. Ele também associa a
pontuacdo com o0s eventos da oralidade, assim como o0 autor citado anteriormente,
entretanto, apresenta como se da a sua ocorréncia em ambos 0s casos. Por exemplo,
em uma sentenca escrita, o autor delimita a regra sintatica usada para o emprego de
determinado sinal de pontuacédo e, também, descreve os efeitos prosodicos e de
pausa usados na fala para expressar a ideia dessa mesma sentenca.

Outros autores concebem a pontuacdo também como uma questao estilistica.
Lauria (1989) destaca que nem tudo pode ser ensinado quando o assunto €
pontuacdo, uma vez que ela esta diretamente ligada as escolhas de quem escreve.
Portanto, segundo ela, o emprego desses sinais “€ um misto de escolhas pessoais e
de obediéncia a principios gerais de estrutura da frase” (LAURIA, 1989, p. 2). Percebe-
se que tal orientacdo se difere da prescrita pelos autores citados anteriormente.
Segundo a autora, algumas pessoas tém certo “jeito” de usar corretamente os sinais
de pontuacao, enquanto que outras nem tanto (LAURIA, 1989, p. 2). Porém, fica claro
gue ao usar o termo “jeito” para definir essa habilidade do individuo, a autora nao quer
dizer que ele se baseia em sua intuicdo para pontuar, mas, sim, que possui o dominio
das regras de uso dos sinais, conhecendo melhor as estruturas e o funcionamento da
lingua.

Além disso, vale ainda ressaltar que a autora, assim como outros autores
anteriormente mencionados, também associa a pontuacéo a fenémenos da oralidade.
Por exemplo, ao apresentar o sinal da virgula, além de descrever sua funcéo sintatica,
a define como “pausa de pequena duragao” (LAURIA, 1989, p. 5).

Silva (2011), para um estudo do emprego de pontuacao (especificamente, do
emprego dos parénteses), parte da andlise de um artigo opinativo da esfera
jornalistica veiculado em uma midia impressa de grande circulacdo, Folha de Sao
Paulo. O autor opta por trabalhar em uma perspectiva enunciativo-discursiva, isto €,
parte de um viés bakhtiniano. Assim sendo, discute em seu texto que a aprendizagem
da pontuacdo continua, ainda, atrelada apenas a funcdes de ordem sintatica,
prescritas por manuais de gramatica e livros didaticos, que valorizam inUmeras regras
e ndo conseguem abarcar a presenca dos sujeitos da enunciacdo. Segundo ele, a
pontuacao vai muito além das regras gramaticais, ja que a escolha de determinado

sinal ndo depende apenas das normas instituidas, mas esta ligada as escolhas
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estilisticas de cada individuo. Segundo ele, a escolha de grande parte desses sinais
decorre da intencédo de comunicacao entre escritor e leitor.

De fato, alguns sinais de pontuacdo sao de escolha do produtor do texto,
entretanto, isso n&o vale para todos os casos. Do mesmo modo, existem aqueles
sinais que parecem estar mais ligados a oralidade. Cereja e Magalhdes’ (2010 apud
MATTOS; SOUZA, 2014) afirmam que

ha alguns sinais de pontuacdo cujo emprego, atualmente, obedece a uma
razoavel disciplina. S&o eles o ponto, o ponto-e-virgula, a virgula, os dois-
pontos, o ponto de interrogacdo. Outros tém emprego mais livre, mais
subjetivo, como o ponto de exclamacao, as reticéncias. E ha ainda outros cuja
utilizacdo depende muitas vezes de convencgdes arbitrarias, como é o caso
do travesséo, dos colchetes e das aspas (CEREJA; MAGALHAES, 2010, p.
207).

Para citar outra forma de consideracdo da pontuacdo, a pesquisa de Maia
(2017) contou com a analise do emprego da virgula em ora¢gdes coordenadas unidas
pela conjuncéo e, em contos de Machado de Assis e em quatro artigos da revista Veja.
O objetivo foi o de esclarecer se existem outras motivacoes, além de sintaticas, que
levam um autor a empregar a virgula nos textos.

Primeiramente, o estudo mostrou que a incidéncia do emprego do sinal foi
maior nos textos de Machado de Assis do que nos artigos da revista. Porém, também
foi constatado que tanto os textos de Machado de Assis como o0s textos da revista
apresentaram situacdes em que o emprego da virgula ndo péde encontrar respaldo
nas gramaticas normativas utilizadas pela autora em sua pesquisa. Assim,
considerou-se que o emprego da virgula nos textos deve-se ao estilo de escrita do
autor.

O trabalho de Maia (2017) também ajuda a desmotivar a crenca de que autores
“‘que compdem o canone literario brasileiro” sao referéncia em lingua escrita “correta”,
pois fica claro que eles ndo atuam minuciosamente de acordo com as prescricées dos
manuais de gramatica e, por isso, ndo podem ser tomados como referéncia para

exemplificar o emprego adequado da pontuacao.

7 CEREJA, Wiliam Roberto; MAGALHAES, Thereza Cochar. Portugués linguagens: literatura,

producdo de texto e gramatica. 72 ed. Sdo Paulo: Saraiva, 2010.
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Dessa maneira, percebe-se que a pontuagéo é uma questao sintatica, mas que
pode ser considerada em seu aspecto estilistico quando relacionada diretamente com
o dominio sintatico que o individuo possui. Assim, ensinar na escola que a pontuacao
€ também uma questdo de estilo, ou ainda, como uma op¢do do autor em
determinadas situacdes, seria possivel, desde que o aluno tivesse, primeiramente, o
dominio das regras sintaticas, para, s6 entdo, poder pontuar um texto a partir da
subjetividade. E possivel perceber que nenhum dos tedricos esta equivocado, porém,
pecam ao observar o fendbmeno de perspectivas diferentes, sem levar em conta sua
complexidade.

A centralidade da questdo gramatical, em detrimento do estilo do produtor de
texto, é tdo frequente que as DCEs (2008) ressaltam que o ensino de Lingua
Portuguesa ainda segue, em alguns contextos, uma concepcao de linguagem que nao
privilegia a aquisicdo e o aprimoramento da lingua pelo sujeito, ja que se propde
meramente a repassar regras gramaticais. Tal modelo de ensino ainda permanece
atrelado a pedagogia greco-latina “que buscava moldar o educando a uma realidade
ideal encontrada nos classicos da literatura” (PARANA, 2008, p. 49).

Portanto, nota-se que a pontuagdo € um tema pouco estudado, e que 0s
autores que se propdem a defini-la e explica-la ainda demonstram bastante
complexidade, ora a apresentando como uma questao sintatica, ora a associando a
fendmenos da oralidade. Ja de seu ponto de vista estilistico, percebe-se que, apesar
de serem frequentes na lingua, tais ocorréncias ndo encontram embasamento nos

manuais e gramaticas, nao existindo pesquisas mais aprofundadas sobre o assunto.
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3 METODOLOGIA

Este trabalho tem como objetivo analisar qualitativamente a pertinéncia de OAs
de Lingua portuguesa para o ensino da pontuacgdo, disponiveis em repositorios
brasileiros de acesso publico. Tal estudo se mostra relevante, uma vez que os OAs
tém se mostrado cada vez mais presentes no ambiente escolar, sendo utilizados como
ferramenta de ensino.

O estudo teve inicio com a pesquisa bibliogréfica que, por sua vez, demonstrou
existir pouca investigagdo acerca do tema, um dos motivos que nos levou a
empreender este trabalho. Para definir os objetos a serem analisados, realizou-se
uma pesquisa em repositorios de OAs disponiveis na internet. Como critério para a
selecdo, buscou-se considerar as caracteristicas que definem um OA postuladas por
Angulo et al (2006), ja anteriormente mencionadas. Além disso, determinou-se que 0s
OAs deveriam tratar do mesmo tema de estudo, nesse caso, a pontuacdo. Tal
delimitacé&o permitiu a constituicdo do corpus desta pesquisa, 0 qual sera submetido
a critérios de andlise explicitados mais adiante. Foram, entdo, selecionados quatro
exemplares (0s Unicos encontrados), cada qual de um repositorio diferente, os quais
estao listados a seguir:

a) NOAS, nucleo de computacao aplicada, destinado ao desenvolvimento de

objetos de aprendizagem, criado e mantido pelo Colégio Cenecista Dr. José
Ferreira. Conta com um total de 1775 objetos, desde a Educacéao Infantil até
a Superior, entre os quais esta “Producdo de Texto: trabalhando com a
pontuacao” (selecionado para esta pesquisa).

b) Proativa, grupo de pesquisa e producdo de ambientes interativos e objetos
de aprendizagem da Universidade Federal do Ceara: possui 7 objetos
disponiveis na é&rea de Linguagem: 1 de portugués/espanhol, 1 de
portugués/inglés e 5 de portugués, entre os quais esta “Por uma Virgula”
para o ensino de pontuacao (selecionado para esta pesquisa).

c) Logos, repositério de objetos de aprendizagem mantido pela Pontificia
Universidade Catolica do Rio Grande do Sul: possui catalogados, entre 0s
objetos de Lingua Portuguesa, 5 que estdo voltados para o ensino da
pontuacao, entre os quais esta “Estudo da pontuacéo: emprego da virgula

nas enumeracgoes” (objeto selecionado para esta pesquisa).
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d) Banco Internacional de Objetos Educacionais, mantido pelo Ministério
da Educacédo (MEC): o repositdrio conta com 272 objetos na area de Lingua
portuguesa para as séries iniciais do ensino fundamental. Entre eles, 45
simulagBes/animagfes, 75 audios, 1 experimento pratico, 66 softwares
educacionais e 85 videos, entre os quais esta o video explicativo sobre
pontuacao “Mais Educacédo: Sinais de Pontuagao” (selecionado para esta
pesquisa).

ApoOs a selecdo, a proxima etapa consistiu na analise dos OAs, a qual se dividira

em duas partes:

1) Andlise dos aspectos conceituais, em que serd verificado se cada
objeto selecionado possui as caracteristicas essenciais de um OA
(partindo da definicdo de OA adotada para este trabalho).

2) Analise dos aspectos linguisticos, em que serdo analisadas as
seguintes caracteristicas: concepcéao de lingua, conceito de pontuacao
adotado, e adequacéao a prescricao gramatical dos OAs.

Assim, na primeira parte, serd avaliado se as particularidades dos OAs
selecionados correspondem aquelas descritas por Angulo et al (2006). Em seguida,
Se 0s objetos possuem as quatro caracteristicas essenciais a um OA, postuladas por
Leffa (2006), que sdo: a) granularidade, b) reusabilidade, c) interoperabilidade e d)
recuperabilidade. Também, sera examinada a questao da interatividade, postulada
por Leffa (2012). Além disso, os OAs ainda serdo avaliados a partir das categorias de
analise estabelecidas por Carvalho (2017), que sao: a) identificacdo, b) contetdo, c)
aspectos didaticos, e d) usabilidade. Por fim, sera investigado se os OAs possuem
uma estrutura de apresentacdo que favoreca a aprendizagem, considerando a
organizacao de eventos sequenciais propostas por Leffa (2008).

Na segunda parte da analise, serd verificado se as propostas de ensino dos OAs
e seus conteudos para pontuacdo se adequam as orientacbes sugeridas pelos
documentos oficiais para educacdo de Lingua portuguesa: os PCNs (1997,1998 e
1999), OCNs (2006) e as DCEs (2008). Sera também analisada a concepcéao de lingua
de cada um dos objetos. J& no que diz respeito ao conceito de pontuacédo, cada OA
sera analisado partindo das definicdes de pontuacdo das autoras Ferreiro (1996),
Rocha (1997) e Dahlet (2006); além disso, os OAs serdo confrontados com as

graméaticas normativa e descritiva do portugués brasileiro, dos autores Bechara (2009)
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e Perini (2005), respectivamente. Quanto a adequacéo a prescricdo gramatical, sera
observado em que principios cada OA se baseia para considerar uma escolha do
usuario como sendo correta ou nao.

Os resultados das analises serdo apresentados no Capitulo 4.
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4 ANALISE DOS OBJETOS DE APRENDIZAGEM

Neste capitulo seré realizada a anélise dos OAs selecionados para o0 ensino de
pontuagdo, disponiveis em repositérios brasileiros. Como ja comentado, cada analise
dividir-se-4 em duas partes e, como maneira de facilitar a observacdo dos dados
analisados, bem como dos resultados, ao final de cada parte, sera apresentado um

quadro com uma sintese contendo essas informagoes.

4.1 OBJETO DE APRENDIZAGEM PRODUCAO DE TEXTO: TRABALHANDO COM
PONTUACAO

O primeiro OA a ser analisado € o Producdo de Texto: trabalhando com
pontuacdo®. E um recurso encontrado no repositério do site NOAS. Trata-se de um
OA cuja finalidade € permitir que o aluno conheca alguns sinais de pontuacdo com os
guais devera completar um texto a sua escolha, e ao final visualizara o resultado com

a quantidade de acertos.

4.1.1 Aspectos Conceituais

Nesta primeira parte da analise, sera investigado se o objeto corresponde a
definicdo de OA adotada por esse trabalho, isto €, a postulada por Angulo et al (2006).
De acordo com os autores, os OAs constituem um conjunto de materiais digitais, 0s
guais, como unidade ou agrupados, possibilitam ou facilitam se alcancar um objetivo
educacional, podendo ser reutilizados constantemente. Em analise ao OA Producéo
de Texto: trabalhando com pontuacgéo, nota-se que ele possui tais caracteristicas, uma
vez que é digital, podendo ser utilizado individualmente, ou em conjunto com outros
materiais e, além disso, € capaz de auxiliar no aprendizado da pontuacédo, podendo

ser sempre reutilizado.

8 Disponivel em: <http://www.noas.com.br/ensino-fundamental-2/lingua-
portuguesa/trabalhando-com-pontuacao/>. Acesso em: 27 de Mai. 2018.
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Figura 1 - Producéo de Texto: trabalhando com pontuacéo

(@CNEC NOAS #HOME  NIVESDEENSINO-

TRABALHANDO COM PONTUACAO

ANDO COM PONTUACAO

OMMMMeameMMMWMWMp
qu:m

- ?G:-::}“

o=

JOGAR

DE CONCENT

=
ENSINO FUNDAMENTAL 2

Fonte: Site Sistema de Ensino CNEC - NOAS (Nucleo de Computacéo Aplicada), 2018.

<

Para iniciar, o usuario deve clicar em jogar. A tela seguinte apresenta uma

personagem realizando uma interacdo para motivacdo. No baldo de fala pode-se ler:

“Ola coleguinha! Vamos trabalhar com alguns textos. Para isso, vocé precisa conhecer

os sinais de pontuacgao e a finalidade de cada um. Vamos recordar?”.

ApoOs a interacdo, ao clicar em continuar, o OA inicia uma explicacdo sobre

pontuacao, que pode ser vista no exemplo da Figura 2. Tal explicacdo pode também

funcionar como uma revisdo, caso 0 usuario ja conheca os sinais apresentados.

Primeiramente, o OA mostra o ponto-final e, com o usuario clicando sempre em

continuar, a explicagdo segue adiante com a virgula, o ponto de interrogacao, o ponto

de exclamacao, os dois pontos e o travessao.
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Figura 2 - Explicagdo sobre Pontuag&o: o ponto final

m a4

ol

/~ Ola! Eu sou o ponto-final.
Sou usado no final de frases
afirmativas ou negativas.

Moo

Fonte: Site Sistema de Ensino CNEC - NOAS (Nucleo de Computacéo Aplicada), 2018.

Em seguida, € sugerido ao usuario que escolha um dos textos disponiveis para
pontuar. No total sdo oito textos: O pulo do gato, Ndo me chame de gorducha, A
formiga ma, O homem que roubou os bodes, A cobra e o grilo, Xaxa, o gato de livraria,
Meu cavalo invisivel e O gato vaidoso. Todos eles sado relativamente curtos e fazem
parte da literatura infantil, sendo boa parte da autoria de Monteiro Lobato. Para esta
analise, optou-se aleatoriamente pelo texto O gato vaidoso, que assim como 0S
demais constitui 0 género fabula, um dos géneros recomendados pelos documentos
oficiais. Ainda vale ressaltar que o usuario pode pular a introducdo (etapa da
explicacdo), se assim preferir, e avancar diretamente para os textos.

Em seguida, o proximo passo da analise € verificar se 0 OA possui as quatro
caracteristicas que, de acordo com Leffa (2006), sdo essenciais a um OA. Sao elas:
a) granularidade, b) interoperabilidade, c) recuperabilidade, e d) reusabilidade. Esta
ultima caracteristica, como acaba de ser visto, esta presente no OA, ja que ele pode
ser reutilizado constantemente.

Ja no que diz respeito a granularidade, ficou claro que o OA pode ser utilizado

de forma individual ou agrupado a outros, porém, o site ndo possui mais OAs sobre o
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tema, nem tampouco sugere outros que pudessem ser combinados a ele. Assim, cabe
ao professor a tarefa de agrupa-lo com outros OAs, ou ainda, de utiliza-lo como parte
de suas aulas.

Em consideracdo a interoperabilidade, verificou-se que o OA é adaptavel.
Testes realizados (pela autora desta pesquisa) mostraram que ele é capaz de
funcionar em sistemas operacionais diferentes, tais como Windows 7, Windows 10,
Linux Ubuntu. Além disso, pode ser acessado por meio dos navegadores Google
Chrome, Mozilla Firefox e Microsoft Internet Explorer. Porém, ndo é possivel executar
o OA nos sistemas operacionais de aparelhos moveis, isto €, nos sistemas Android e
IOS presentes em smartphones e tablets.

Com relacao a recuperabilidade, pode-se dizer que o OA pode ser recuperado
facilmente por meio de metadados presentes no repositorio do site NOAS. Ao realizar
login no site, j& na proxima tela o usuario pode visualizar quantos OAs estao
disponiveis para cada nivel educacional. Vale ressaltar que a quantidade de OAs
apresentada corresponde ao numero total de objetos, das diversas as areas do
conhecimento, e ndo somente aos de Lingua portuguesa. Para visualizar esses
ultimos, entdo, € necessario escolher um dos niveis de ensino, que podem ser
acessados tanto na barra do menu principal, como clicando nas opc¢des dispostas na
tela (0 OA em analise pode ser acessado tanto no nivel de Ensino Fundamental 2,
guanto no nivel Médio). Além disso, ha também a ferramenta de busca por palavras-
chave, o que permite que o usuario procure um OA pelo tema ou assunto. E possivel
observar a apresentacao da tela inicial do OA na Figura 1.

Como ja visto anteriormente, no Capitulo 1, de acordo com Leffa (2012), para
gue um OA possa ser considerado como interativo, ele precisa simular o papel do
professor, funcionando ndo somente como um “suporte de mediacao”, mas também,
interagindo, questionando e provendo feedback ao aluno, tanto positivo, quanto
negativo (LEFFA, 2012, p. 6). Isso significa que esse OA possui interatividade, ja que
interage com o usuario, realizando feedbacks, e preocupando-se em fornecer a ele
uma explicacdo tedrica quando responde incorretamente. Isso pode ser observado

nas Figuras 3 e 4.
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Figura 3 - Feedback interativo positivo do OA para uma escolha correta do usuério

Demais! Vocé é mesmo um sucesso!

Fonte: Site Sistema de Ensino CNEC - NOAS (Nucleo de Computacéo Aplicada), 2018.

Figura 4 - Feedback interativo negativo do OA para uma escolha incorreta do usuério e explicacdo
tedrica

e
B RA A

Aten¢do! Fez-se uma pequena pausa aqui, por isso

use a virgula.

MAAAAY

CONTINUAR

Fonte: Site Sistema de Ensino CNEC - NOAS (Nucleo de Computacao Aplicada), 2018.
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No entanto, € possivel perceber que a explicacao teorica fornecida pelo OA,
apos o feedback negativo, aponta diretamente para uma resposta correta, em vez de
fazer com que o usuério reflita sobre seu erro.

Na sequéncia da analise, o OA serd avaliado de acordo com as quatro
categorias elaboradas por Carvalho (2017), as quais, como ja mencionado, séo: a)
identificacdo; b) conteldo; c) aspectos didaticos; e d) usabilidade.

A comecar pela identificacdo, investigar-se-a se 0 objeto apresenta as
informacBes necessérias para que possa ser escolhido. Como ja comentado
anteriormente neste Capitulo, os OAs podem ser localizados pelo nivel educacional a
gue pertencem, e, em cada nivel, é possivel selecionar a area de conhecimento
desejada. Além disso, também é possivel buscar um OA pelo titulo ou pelo tema, por
meio de palavras-chave.

Vale ressaltar que em seu primeiro acesso, 0 usuario precisa cadastrar uma
senha, que devera usar toda vez que fizer login no site.

Ao ser escolhido, o OA apresenta de imediato as seguintes informacdes: tipo
de atividade, titulo, area de conhecimento e nivel educacional. Tais itens podem ser
vistos em destaque na Figura 5. Além disso, o OA apresenta o botao “Ajuda”, que
fornece informacgdes sobre como usa-lo. O conteudo exibido ao usuario clicar nesse
botdo pode ser observado na Figura 6. Ha também o botdo “+ informagdes” que
fornece informacdes adicionais, tais como um guia para o professor, area de
conhecimento, descricdo da atividade e propésito educativo, 0 que pode ser

visualizado na Figura 7.
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Figura 5 - Identificagdo do OA Producédo de Texto: trabalhando com pontuacao

QCREC

ATEAS DE CONCEN TRACAO INDICADO B2AA -
‘ ENSINO FUNDAMENTAL 2 : +1 b

Fonte: Site Sistema de Ensino CNEC - NOAS (Nucleo de Computagéo Aplicada), 2018.

Figura 6 - Tela exibida ao clicar no botéo “Ajuda”

Ao iniciar o jogo, o aluno conhecera alguns sinais de pontuacdo com os
quais devera completar um texto a sua escolha no Menu.

O aluno podera ouvir o texto quantas vezes quiser, clicando sobre o
botdo "Ouvir novamente” a fim de verificar a entonacao e, assim, optar
pelo sinal de pontuacdo mais adequado a situacao.

Ao final, tera acesso a guantidade de erros e acertos, além de poder
escolher jogar novamente 0 mesmo texto ou completar novos textos.

Fonte: Site Sistema de Ensino CNEC - NOAS (Nucleo de Computagéo Aplicada), 2018.
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Figura 7 - Tela exibida ao clicar no botao “+ informagdes”

FECHAR

Mais Informacoes

Professora responsdvel
Angelica Cristina Lemos Sant'Anna

Area de concentracio
Lingua Portuguesa

&nos recomendados
Ensino Fundamental 2 e Ensino Médio

Descricao da atividad e

O aluno conhecera alguns sinais de ponfuacdo e a importancia de cada um deles
na fexto. Depois, trabalhara com exercicios, aplicando o que aprendeu.

O que proporciona ao aluno
Permite que o3 alunos produzam fextos corretamente.

Fonte: Site Sistema de Ensino CNEC - NOAS (Nucleo de Computacéo Aplicada), 2018.

Portanto, em observacdo as informacbes, € possivel afirmar que o OA
corresponde ao esperado no que diz respeito a identificacao.

A segunda categoria a ser analisada diz respeito ao conteudo. Como ja visto
anteriormente, o OA apresenta textos do género fabula. O emprego desse género
como instrumento de ensino pode auxiliar a despertar o interesse do aluno pela leitura,
ao passo que desenvolve suas habilidades de interpretacédo. Considerando que o OA
€ proposto para os ultimos anos ao Ensino Fundamental ou para o Ensino Médio,
pode-se considerar que sua linguagem, bem como seu conteddo estdo na verdade
mais de acordo com o nivel educacional do Ensino Fundamental, talvez ndo sendo
tdo convidativos para o Ensino Médio.

A proxima categoria diz respeito aos aspectos didaticos. Como ja mencionado,
o OA realiza uma interacdo inicial com o usuario, esclarecendo o tema a ser
trabalhado e os objetivos a serem alcancados. Além disso, fornece uma explicacao,
ou ainda, uma revisao, sobre o conteudo o qual o usuario utilizara para cumprir o

objetivo, ensinando algo novo ou ativando seu conhecimento prévio (caso ele ja
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conheca o assunto). Ficou claro também que, durante a tarefa, o usuario recebe
feedbacks do OA. Esses feedbacks podem ser positivos, quando o OA elogia e
incentiva o usuario por responder corretamente, ou negativos, quando o adverte da
resposta incorreta e lhe fornece uma explicacgéo tedrica sobre o assunto. E importante
destacar que os objetivos do OA sé&o alcancaveis pelo usuério. Portanto, nota-se que
0 OA é apresentado de forma logica e linear.

Ainda, com relacao aos aspectos didaticos, é importante destacar que a historia
escolhida é contada pela voz de um narrador, isto €, o usuario pode ouvir a leitura do
texto. O intuito de sua presenca parece ser de “ajudar’ o usuario. Entretanto, por
ocorrer de forma ininterrupta, a narracdo pode acabar confundindo-o, ja que ele tem
de prestar atenc&o a historia e & pontuacdo simultaneamente. E importante frisar que
0 usuario pode ouvir a histéria quantas vezes desejar e, para isso, basta clicar no
botao “ouvir novamente”. Porém, ndo € possivel desabilitar essa narracédo. Apenas os
sons das acoes (por exemplo, 0 som que € emitido quando o usuario arrasta um sinal
para dentro do espaco) e a musica podem ser desativados. Assim, a presenca de um
narrador sugere equivocadamente que a pontuacao € a representacao escrita dos
fendmenos da oralidade. Isso sera discutido na segunda parte desta andlise (aspectos
linguisticos).

J& a ultima categoria a ser avaliada é a usabilidade. Primeiramente, ficou claro
gue, ao acessar o OA, nédo é possivel visualiza-lo por inteiro na tela do computador.
Para isso, é necessario rolar a pagina na direcéo vertical, ou diminuir a dimenséo da
janela. Esse € um aspecto que impede a utilizacdo apropriada do objeto. Outro fator
gue torna a atividade um tanto cansativa é o fato de cada vez que o usuario arrasta
um sinal de pontuacéo para dentro de um espaco em branco presente no texto, o OA
realiza com ele um feedback. Talvez fosse mais interessante que o feedback
ocorresse ao final de cada trecho do texto, ou seja, cada vez que o usuario fizesse a
pontuacao da parte texto que esta sendo visualizada por ele no momento, antes de a
histéria ter continuidade.

Outro ponto a ser analisado é a forma como o OA se organiza para alcancar o
objetivo ao qual se propde, isto €, auxiliar ou promover o ensino da pontuacéo. Para
tanto, Leffa (2008) considera que o objeto pode se organizar com base nos nove

eventos instrucionais de Gagné. Como forma de facilitar essa parte da analise, os
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nove eventos instrucionais e sua correspondéncia ou ndo no OA estdo organizados

conforme Tabela 1.

Tabela 1 - Organizacdo do OA de acordo com 0s nove eventos instrucionais de Gagné

Nove eventos instrucionais de Gagné Eventos instrucionais pelo OA

o Ao clicar em jogar, o OA inicia um dialogo interativo com
1) Garanta atencéo 109 g

0 usuério.
- Durante o didlogo interativo, o OA informa o que ser&
2) Informe os objetivos
trabalhado.
3) Crie uma expectativa através dos | Informa o usudrio o que ele precisa saber para poder
objetivos cumprir o objetivo proposto.
. . L O OA realiza uma explicacdo (ou revisdo) sobre
4) Acione o conhecimento prévio ~ plcag ( )
pontuacao.

Os sinais de pontuacdo se apresentam ao usuario
explicando sua fungéo.

O OA disponibiliza os textos para pontuar, e 0 usuario
pode escolher o qual preferir.

O texto escolhido apresenta espacos em branco entre
as palavras para que sejam preenchidos pelo usuario
com os sinais de pontuacéo, disponiveis em um quadro
acima do texto.

O OA fornece um feedback ao usuario: ao responder
corretamente, ele recebe um elogio, mas, se escolher a
opcéo incorreta, 0 OA chama sua atencao a resposta e
8) Forneca feedback Ihe fornece uma explicacdo teérica. Porém, é
importante destacar que essa explicacdo aponta para
uma resposta correta, em vez de fazer com que o
usuario perceba seu erro.

Apéds cada escolha do usuério, o OA provém a ele uma
avaliacdo qualitativa, fazendo uso de expressdes tais
como, “Demais! Vocé €& mesmo um sucesso”,
“Parabéns! Vocé é feral”, “Parabéns! Vocé acertou!”,
para um resultado satisfatorio; e a expressado
“Atencao!” (Seguida de uma breve explicagéo teorica)
quando o usudrio opta por uma resposta incorreta. Ao
final, o OA exibe a quantidade de acertos realizados
pelo usuario com relagéo ao total de alternativas, o que
pode ser visto no exemplo da Figura 8.

5) Facilite a aprendizagem

6) Apresente o conteldo

7) Solicite desempenho

9) Avalie o desempenho

Fonte: Elaborado pela autora.
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Figura 8 - Avaliacdo do desempenho do usuario pelo OA

e

Fonte: Site Sistema de Ensino CNEC - NOAS (Nucleo de Computagdo Aplicada), 2018.

Tabela 2 - Aspectos Conceituais - pontos especificos verificados sobre o objeto Producdo de Texto:
trabalhando com pontuacéo

Conceito de OA por
Angulo et al (2006)

E compativel com o conceito de OA postulado por Angulo et al (2006).

Aspectos
conceituais por
Leffa (2006)

a) granularidade: o OA pode ser utilizado de forma individual ou
agrupado a outros; porém, é tarefa do professor agrupa-lo com outros OAs ou
de utiliza-lo como parte de suas aulas.

b) interoperabilidade: o OA funciona em computadores, porém nao é
possivel executa-lo em smartphones e tablets.

¢) recuperabilidade: pode ser facilmente encontrado no site NOAS,
tanto por seu nivel educacional, como pelo tema ou assunto, por meio da
ferramenta de busca por palavras-chave. Existem metadados presentes no
repositorio do site.

d) reusabilidade: o OA pode ser reutilizado constantemente.

Interatividade por
Leffa (2012)

- O OA interage com o usuario por meio de um didlogo inicial,
explicando o que sera trabalhado e apresenta uma explicacdo/revisdo sobre
pontuacao.

- Fornece feedbacks positivos e negativos ao usuario, elogiando-o ou
chamando a atencao a sua resposta e fornecendo-lhe uma explicacéo tedrica,
gue aponta para uma resposta certa. Ao final, exibe a quantidade de acertos
realizados pelo usuério com relagdo ao total de alternativas.
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Categorias por
Carvalho (2017)

a) identificacé@o: logo na primeira tela do OA é apresentada "area de
concentracao: lingua portuguesa", e "indicado para: ensino fundamental 2 /
ensino médio"

b) contetdo: a linguagem e contetdo do OA parecem mais atraentes
ao Ensino Fundamental, mas ndo tanto para o Ensino Médio.

c) aspectos didaticos: o OA interage com o usuario, fornecendo uma
explicagdo/revisdo sobre o conteldo e realiza feedbacks positivos e negativos.
Os objetivos do OA sao alcancaveis pelo usuario. O usuario pode ouvir a
leitura do texto por um narrador, o que pode prejudicar sua concentracéo, além
de inferir que a pontuacdo € a representacdo escrita de fendmenos da
oralidade.

d) usabilidade: ndo é possivel visualizar o OA por inteiro na tela do
computador, o que impede sua utilizagcdo apropriada. Para isso, é necessario
rolar a pagina na vertical ou diminuir a dimenséo da janela. Também, cada vez
gue o usuario arrasta um sinal de pontuagéo para dentro de uma lacuna texto,
0 OA realiza com ele um feedback, tornando a atividade um tanto cansativa.

Nove eventos
instrucionais de
Gagné citados por
Leffa (2008)

O objeto deixa de realizar dois eventos:

- Quando fornece feedback, o OA aponta para uma resposta correta,
em vez de fazer com que o usudrio reflita sobre seu erro.

- Ao final, para avaliar o desempenho do usuério, 0 OA exibe a
guantidade de acertos por ele alcancados com relacdo ao total de alternativas,
porém, ndo realiza nenhum tipo de reviséo, tampouco fornece uma avaliagao
qualitativa.

Fonte: Elaborado pela autora.

4.1.2 Aspectos Linguisticos

Nesta segunda parte da analise, verificar-se-a, primeiramente, se as propostas

de ensino do OA e seu contetddo para pontuacdo se adequam as orientacdes

sugeridas pelos documentos oficiais para educacdo de Lingua portuguesa. Como

pode ser observado na Figura 9, quando um dos textos € selecionado, é possivel

visualizar logo abaixo do titulo um quadro com os sinais de pontuacdo. Ja o texto

apresenta entre as palavras espacos em branco, onde o0s sinais de pontuacao

deveriam estar. Assim, o usuario deve escolher, entre os sinais do quadro, aquele que

melhor preenche cada um dos espacos e clicar arrastando os sinais de pontuacao

para dentro deles. Cada um dos sinais pode ser utilizado quantas vezes o aluno

desejar.
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Figura 9 - Texto a ser completado com os sinais de pontuacao

®)CNECNOAS e vesocaeno- I Y —

TRAEA! HANDO COM PONTUATAD

i
HINVAMNTE  WOSLA  SONS

Acertos: 047 0 gato vaidoso | n

a
Monteiro Lobato

Moravam na mesma casa dois gatos iguaizinhos no
pélo mas desiguais na sorteDUm mimado pela dona,
dormia em almofadoes |:| Outro |:| no borralho |:| Um
passava a leite e comia em colo |:| O outro por feliz se
dava com as espinhas de peixe do lixo |:|

Certa vez cruzaram-se no telhado e o bichano de luxo
arrepiou-se tudoljdize nd0|:|

[ ]Passa de largo [ | vagabundo[ | N&o vés que és
pobre e eu sou rico |:| Que és gato de cozinha e eu sou
gato de saldo[ |Respeita-me[ |pois| |e passa de largo...

Fonte: Site Sistema de Ensino CNEC - NOAS (Nucleo de Computacéo Aplicada), 2018.

Logo apds ter completado a primeira parte do texto, sua continuacédo aparece
na tela seguinte e o usuario pode perceber a estrutura do texto, isto €, que é composto

por periodos e paragrafos. Isso pode ser visto na Figura 10.
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Figura 10 - Continuag&o do texto

(®)CNECNOAS arove  mvmsocoemo. © e

TRAEAL HANDO OO PONTLUACED

Acertos:14/47 O gatn vaidoso q n

o 5 P 1

[ JAlto 18] ]senhor orgulhoso[ |Lembra-te que
somos irmaos| |criados no mesmo ninho[ |

[ ]Sou nobre[ ]Sou mais que tu] |
[ JEmqué[ |N&o miascomoeu| |
[ Mio[ ]

[ |N&o tens rabo como eu[ |

[ ]Tenho[ ]

| |N&o cagas rato como eu| ]

DCagoD @ g

Fonte: Site Sistema de Ensino CNEC - NOAS (Nucleo de Computacéo Aplicada), 2018.

Com base nos documentos oficiais para o ensino de Lingua portuguesa, foi
observado que o aluno precisa saber usar os sinais de pontuacdo para produzir e
organizar textos (BRASIL, 1998). Aléem disso, o aluno deve conhecer a estrutura
textual, percebendo seus segmentos, tais como sentencas e paragrafos (BRASIL,
2006). Em analise, pode-se afirmar que o objeto esta de acordo com o esperado pelos
documentos. Em primeiro lugar, por se preocupar com o conhecimento do aluno
acerca dos sinais de pontuacdo (como ja visto na primeira parte da analise, o OA
fornece ao usuario uma explicacao inicial sobre os sinais de pontuacao). Em seguida,
pelo fato de néo fazer uso de sentencas ou frases soltas. Como ja mencionado, de
acordo com os PCN (1998), a unidade béasica do ensino deve ser o texto (BRASIL,
1998). Portanto, ao trabalhar com textos, o OA permite que o aluno note a aplicacdo
e funcéo dos sinais de pontuacdo na sequenciacao légica, bem como a progresséo

de ideias presentes na estrutura escrita.
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Ja no que diz respeito a concepcao de lingua, percebe-se que ele se volta para
uma perspectiva mais estruturalista. Como foi possivel observar nas Figuras 9 e 10, o
texto ja mostra previamente os locais (espacos em branco) para serem preenchidos
com os sinais de pontuacdo. Portanto, o usuario ndo tem flexibilidade para verificar se
um sinal de pontuacé@o deveria ser utilizado ou ndo. Além disso, cada espaco em
branco do texto s6 permite que um Unico sinal de pontuacao seja empregado, ou seja,
SO existe uma resposta correta possivel.

Com relacé&o ao conceito de pontuagao, nota-se que o OA associa 0 uso dos
sinais aos fenbmenos da oralidade. Isso ficou claro ao se observar a Figura 5, na
primeira parte desta andlise, em que o OA realiza um feedback negativo com o
usuario, quando ele escolhe uma opc¢ao incorreta para pontuar uma oracao do texto.
O OA disponibiliza uma explicacéo teorica, informando que ali deve ser usada uma
virgula, pois foi feita uma pequena pausa. Porém, ao ler-se a sentenca em voz alta,
nota-se que, na oralidade, ndo necessariamente essa pausa ocorreria. A sentenca
nao pontuada corretamente pelo usuario no exemplo da Figura 4 é: “Certa vez
cruzaram-se no telhado e o bichano de luxo arrepiou-se todo, dizendo: (...)". Portanto,
considerar que a virgula tem a funcédo de indicar uma pausa breve, € no minimo,
insuficiente. Nesse caso, ela foi empregada como recurso para separar o texto da
sentenca em unidades de sentido.

Cabe destacar que o OA essencialmente fornece uma resposta certa ao seu
usuario, em vez de permitir que ele reflita sobre o porqué de sua resposta estar
incorreta.

Fica claro, entdo, que o conceito de pontuacdo do OA se difere bastante
daquele postulado pelas autoras Ferreiro (1996), Rocha (1997) e Dahlet (2006), que
0 concebem como uma questao sintatica. Até mesmo Bechara (2009), que define a
pontuacdo como sendo a representacao escrita dos fenébmenos da oralidade, traz em
sua obra um exemplo semelhante ao da Figura 9, porém, justifica-o sintaticamente, e
afirma que o emprego da virgula ocorre por se tratar de uma oracgao intercalada. Ja
na gramatica de Perini (2005), ndo foram encontradas explicacfes para o exemplo
apresentado.

Como ja mencionado na primeira parte da analise, a presenca de um narrador,
ou leitor, que conta a historia sugere que o0s sinais de pontuacéo sao a representacao

escrita dos fenbmenos da oralidade. Portanto, o narrador parece existir para “ajudar”
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0 usudrio a optar pelo sinal mais adequado, pois pressupde que a entonagao e ritmo
por ele expressados ao contar a histdria correspondem aos sinais de pontuacgdo a
serem completados no texto. Isso fica ainda mais evidente ao se observar as
instrucées sobre como usar o objeto (em destaque na Figura a seguir), as quais

aparecem apds pressionar-se a tecla “Ajuda”, como pode ser visto na Figura 11.

Figura 11 - Instrugfes sobre como usar o OA

FECHAR

Como usar

Ao iniciar o jogo, o aluno conhecera alguns sinais de pontuacdo com os
quais devera completar um texto a sua escolha no Menu.

O aluno podera ouvir o texto quantas vezes quiser, clicando sobre o
botdo "Ouvir novamente™ a fim de verificar a entonacdo e, assim, optar
pelo sinal de pontuacao mais adequado a situacao.

Ao final, tera acesso a quantidade de erros e acertos, alem de poder
escolher jogar novamente o mesmo texto ou completar novos textos.

Fonte: Site Sistema de Ensino CNEC - NOAS (Nucleo de Computacéo Aplicada), 2018.

Por fim, quanto a adequacao a prescricdo gramatical, percebe-se que o OA
associa os sinais de pontuacéo a fenémenos proprios da oralidade. Como pbéde ser
observado na Figura 4, a correcao que o OA fornece nao corrobora para o ponto de
vista de que a pontuacdo € um procedimento de textualizacdo, como ja discutido no

Capitulo 1.

Tabela 3 - Aspectos Linguisticos - pontos especificos verificados sobre o objeto Produgéo de Texto:
trabalhando com pontuacao

- A lingua é estudada em seu aspecto estrutural, distanciando-a
de seu contexto interacional, social e cultural.

- O uso dos sinais de pontuac@o é associado a situacdes que
ocorrem na oralidade.

- N&o apresenta as regras sintéticas para o emprego dos sinais de
pontuacdo e relaciona-os diretamente a fendmenos proprios da
oralidade.

Concepcéo de lingua

Conceito de pontuacao

Adequacéo a prescricao
gramatical

Fonte: Elaborado pela autora.
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4.2 OBJETO DE APRENDIZAGEM POR UMA VIRGULA

O segundo OA a ser analisado € o Por uma Virgula®, um recurso encontrado
no repositorio do site do Proativa. Esse objeto apresenta atividades com frases para
pontuar, e o usuario pode escolher entre histérias e manchetes. A apresentacao das
atividades é realizada pelo personagem Virgulino e, apesar de seu nome sugerir 0 uso
exclusivo do sinal de pontuacao virgula, outros sinais de pontuacdo também séo

empregados.

4.2.1 Aspectos Conceituais

Primeiramente, o intuito € investigar se 0 objeto corresponde a definicdo de OA
adotada para esta pesquisa: um material digital que pode ser utilizado como unidade,
ou em conjunto com outros, possibilitando ou facilitando um objetivo educacional,
além de poder ser reutilizado. Em analise, fica claro que Por uma Virgula pode ser
considerado um OA de acordo com essa Vviséo.

Além disso, um OA deve se valer das quatro caracteristicas estabelecidas por
Leffa (2006). No que diz respeito a granularidade, a primeira delas, notou-se que esse
objeto esta de acordo, pois pode ser utilizado como unidade ou agrupado a outros.
Porém, o site, além de né&o disponibilizar mais objetos sobre o tema pontuacao, nao
indica outros que pudessem ser combinados a ele, ficando essa tarefa a cargo do
professor.

J4 a segunda caracteristica a ser analisada é a da interoperabilidade.
Constatou-se que, assim como o primeiro objeto analisado nesta pesquisa, esse OA
funciona em sistemas operacionais diferentes, tais como Windows 7, Windows 10,
Linux Ubuntu, e nos navegadores Google Chrome, Mozilla Firefox e Microsoft Internet
Explorer. No entanto, ndo pbde ser executado em smartphones e tablets com os
sistemas Android ou iOS.

A terceira caracteristica € da recuperabilidade. Nesse caso, pode-se afirmar

gue o objeto pode ser recuperado, ja que o site em que estd hospedado disponibiliza

9 Disponivel em:
<http://www.proativa.virtual.ufc.br/objetos aprendizagem/porumavirgula/oa_porlvirgula.html>. Acesso
em: 27 de Mai. 2018.
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metadados para que possa ser encontrado. Vale ressaltar que qualquer usuario pode
utiliza-lo semrestricdes. Ao acessar o site da Proativa, ele deve clicar no item “Objetos
de Aprendizagem”, no menu principal (disposto horizontalmente na pagina). Em
seguida, é possivel selecionar o objeto pela area de conhecimento. A direita, existe
uma barra de busca por palavras-chave, e trata-se de uma ferramenta para procurar
dados no site como um todo.

Apesar de a ferramenta de busca permitir procurar diversos dados no site, ela
ndo se mostrou tao eficiente para localizar o objeto de aprendizagem em andlise e,
mesmo digitando-se seu titulo ou assunto, ele ndo foi encontrado prontamente.
Ademais, ndo € possivel buscar os objetos de aprendizagem por seu nivel
educacional. Nesse caso, percebe-se que o0 objeto cumpre apenas em parte a
caracteristica da recuperabilidade.

A guarta e ultima caracteristica corresponde a reusabilidade, que, como ja visto
no inicio desta analise, esta presente no objeto. Certamente, o fato de ser digital ja o
torna reutilizavel, permitindo que possa ser usado constantemente.

Para acessar o0 objeto em estudo, o usuario deve optar pela area de
conhecimento “Linguagem” e seleciona-lo. A tela inicial do objeto pode ser visualizada

na Figura 12.

Figura 12 - Tela inicial de Por uma Virgula

Oi, meu nome é Virgulino.
Como vai? Tudo bem?
Vou acompanha-lo durante todo
o aprendizado. Esta pronto?
Entdo vamos nos divertir.

T links: PROATIVA RIVED

Fonte: Site Proativa (Grupo de Pesquisa e Produgcdo de Ambientes Interativos de Aprendizagem) -
UFC, 2018.
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O objeto entdo realiza uma interacdo com o usuario, por meio do personagem
Virgulino, que se apresenta, iniciando um dialogo. Para continuar, o usuario precisa
clicar no botédo “segue”. A tela seguinte oferece ao usuario duas opgdes para pontuar:
histérias ou manchetes. Isso pode ser observado na Figura 13.

Figura 13 - Tela com opg¢des para 0 usudrio pontuar

Para comecgar, escolha uma das e m

opgdes de atividades e vamos
em frente!

links: PROATIVA RIVED

Fonte: Site Proativa (Grupo de Pesquisa e Producdo de Ambientes Interativos de Aprendizagem) -
UFC, 2018.

Se o usuario escolher a opgao “Historias”, o objeto fornece uma explicacéo
tedrica sobre pontuacdo. Caso opte por “Manchete”, ele inicia uma explicacdo sobre
0 género textual manchete e enfatiza a importancia do uso correto da pontuacéo

nesses textos. I1sso que pode ser visualizado na Figura 14.
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Figura 14 - Interacdo com explicacdo sobre o género manchete

.voltar

Voce, com certezaq, ja leu algum jornal!\
Ele & um meio de comunicagdo bastante
popular, eficaz e suas manchetes
devem ser objetivas e claras. Assim, a
pontuagéo dos textos & fundamental
para uma boa compreensdo dos fatos
relatados.

continue...

links: PROATIVA RIVED

Fonte: Site Proativa (Grupo de Pesquisa e Producdo de Ambientes Interativos de Aprendizagem) -
UFC, 2018.

Quando o usuario escolhe pontuar “Historias”, a tela seguinte apresenta quatro
histérias, e ele pode escolher a que preferir. Para esta analise, optou-se pela historia
“Longa Espera!”. Ao seleciona-la, o objeto apresenta a tela com a atividade, o que
pode ser visualizado na Figura 15.
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Figura 15 - Historia “Longa Esperal” - Atividade de pontuagéo

Inicio Historias Manchetes Créditos Consulta
"
\_ o Nés estamos indo. Voce
'L‘- vai ficar ai parado? continue..

-
a

o\
g " -
°
. . . [ L4 N\
Domingo é dia de futebol. Cléber e Furreca ) > \‘
chamam o Morais para uma partida.

T links: PROATIVA RIVED

b= B

Fonte: Site Proativa (Grupo de Pesquisa e Producdo de Ambientes Interativos de Aprendizagem) -
UFC, 2018.

Conforme o que foi apresentado na Figura 15, é possivel perceber que ha um
guadro no canto inferior esquerdo da tela no qual é narrado o inicio da histéria. Além
disso, ha o baldo de dialogo entre os personagens. Para continuar, 0 usuario deve
clicar em “continue...”. Em seguida, um novo dialogo entre os personagens aparece,
e € a vez de o usuario atuar, escolhendo a forma como ira pontuar a frase. Isso pode
ser observado na Figura 16.
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Figura 16 - Historia “Longa Esperal” - Frase para pontuar

Inicio Histérias Manchetes Créditos Consulta

Ndo|[ |- esperem
por mim.

‘e
.

~—
ar

ph

y

M

[l

Domingo é dia de futebol. Cléber e Furreca
chamam o Morais para uma partida.

T links: PROATIVA RIVED

¥

Fonte: Site Proativa (Grupo de Pesquisa e Producdo de Ambientes Interativos de Aprendizagem) -
UFC, 2018.

O usuario pode escolher entre pontuar a frase com virgula ou apenas deixa-la
como esta. Em ambos os casos, o objeto explica o sentido da histéria de acordo com
a pontuacdo por ele escolhida. Portanto, pode-se afirmar que o0 objeto realiza
feedbacks. Isso ocorre em trés das quatro histérias disponiveis, para as quais nao ha
resposta incorreta, isto €, ndo ha feedback negativo, pois todas as possibilidades que
0 usuario pode escolher tornam a sentenca correta do ponto de vista gramatical. O
gue muda de fato é o sentido da sentenca, precisamente o aspecto que o OA pretende
demonstrar ao aluno.

Porém, no caso da quarta historia, a qual leva o titulo de “Telegrama”, o usuario
pode completar a atividade de diferentes maneiras e com sinais de pontuacao também
diferentes. Assim, caso ele forneca uma resposta considerada como incorreta, o
objeto realiza com ele um feedback negativo. Esse feedback, na verdade, € mais um
comentério informando ao usuario que a resposta por ele oferecida nédo faz sentido.
Contudo, néo lhe é explicado o porqué de sua resposta ndo estar correta. Isso pode

ser observado na Figura 17.
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Figura 17 - Historia “Telegrama” - Feedback negativo

Inicio Histérias Manchetes Créditos Consulta

TELEGRAMA

ENEFEAL DE VIRGULANDIA

'./

Esta combinacdo .., ‘
parece nao ter sentido,

tente novamente. v Voltaras ? v
—
v Morreras.
- —
\ Fechar Y.

ve ja o final...

T links: PROATIVA RIVED

Fonte: Site Proativa (Grupo de Pesquisa e Producdo de Ambientes Interativos de Aprendizagem) -
UFC, 2018.

Se em vez de “Histérias”, o usuario escolher “Manchetes”, também lhe séo
apresentadas quatro op¢des de manchetes para pontuar. Segundo o objeto, o usuario
podera descobrir as mudancas ocorridas na manchete de acordo com a forma como

escolher pontua-la. Isso pode ser visualizado na Figura 18.
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Figura 18 - Manchetes para pontuar

.voltar

@ Gronde Heranga

Que tal, agora, sugerir a

pontuagdo de uma das

manchetes ao lado e @ Reauerimento
descobrir as mudangas
ocorridas no texto? Escolha
uma das opgdes e divirta-se!

links: PROATIVA RIVED

Fonte: Site Proativa (Grupo de Pesquisa e Producdo de Ambientes Interativos de Aprendizagem) -
UFC, 2018.

Entre as manchetes disponiveis, a escolhida para analise foi “Grande Heranca”.

Sua apresentacao pode ser observada na Figura 19.

Figura 19 - Manchete “Grande Heranga” para ser pontuada pelo usuario

Inicio Historias Manchetes Créditos Consulta

A

JORNAL O VIRGULINO

GRANDE HERANCA

Homem rico, sem filhos, sentindo-se morrer, pediu
papel e caneta e escreveu:

"Deixo meus bens a minha irma ¥ ndo v
a meu sobrinho + jamais [ era paga a conta

do mecanico v Nada LB obres. "

ve ja o final...
links:  PROATIVA  RIVED

Fonte: Site Proativa (Grupo de Pesquisa e Producdo de Ambientes Interativos de Aprendizagem) -
UFC, 2018.
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Como pode ser visualizado na Figura 19, o objeto apresenta sentencas, que
fazem parte do corpo do texto da noticia, com lacunas para serem completadas com
os sinais de pontuacdo. Essas sentencas devem ser pontuadas com base no
contetdo da manchete e da lead da noticia. Além disso, observa-se que para cada
situacao, ha mais de uma opcéo de sinal de pontuacao a ser escolhido pelo usuério.

Caso o usuério acerte todos os sinais de pontuacdo, o objeto mostra as
sentencas da manchete com a pontuacao escolhida e, logo abaixo, expde com mais
detalhes a histéria noticiada, porém nao realiza nenhum tipo de feedback positivo ou
fornece qualquer tipo de explicacéo sobre o assunto, diferentemente do que ocorre
com as historias. I1sso pode ser visualizado na Figura 20.

Figura 20 - Resultado da atividade

Inicio Histérias Manchetes Créditos Consulta

JORNAL O VIRGULINOW

GRANDE HERANCA

Homem rico, sem filhos, sentindo-se morrer, pediu papel
e caneta e escreveu:

'Deixo meus bens a minha irmd. Ndo a meu sobrinho. Jamais sera
paga a conta do mecanico. Nada aos pobres.’

O empresdrio Rafael, dono de uma rede de postos de gasolina,
expressa seu Ultimo pedido através de um bilhete, deixando toda a sua
heranga para sua irm& Judite Mendonga. Faz ainda recomendagdes
para n&o pagar a divida com o mecénico e ndo doar nada aos pobres.

Refazer Atividade
Tlinks:  PROATIVA  RIVED

Fonte: Site Proativa (Grupo de Pesquisa e Producdo de Ambientes Interativos de Aprendizagem) -
UFC, 2018.

Porém, caso o usuario opte pelos sinais considerados incorretos para a
situacao, o objeto lhe oferece um feedback negativo. Esse feedback € semelhante ao

que é realizado na historia “Telegrama”. Isso pode ser observado na Figura 21.
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Figura 21 - Feedback negativo do objeto

Inicio Historias Manchetes Créditos Consulta

7

JORNAL O VIRGULINO

Est bi a
rarecemso . IHERANCA

sentido, tente sentindo-se morrer, pediu
novamente. \us - -
irma ? * Nao ! v
Fechar ) — .
— ~hais ' -+ Sera paga a conta
do mecanico *? v Nada'  ~ Aos pobres. "

ve ja o final..
| links: _ PROATIVA __RIVED

Fonte: Site Proativa (Grupo de Pesquisa e Producdo de Ambientes Interativos de Aprendizagem) -
UFC, 2018.

Em andlise, fica claro, entdo, que a interatividade € uma caracteristica presente
nesse objeto. Para tanto, ele interage com o usuario por meio da figura do personagem
Virgulino, que se apresenta, convida o0 usuario para participar das atividades,
esclarece o que sera feito e explica o contetudo sobre pontuacao.

Entretanto, no que se refere as “Manchetes”, na hora de realizar o feedback, o
objeto ndo corresponde ao esperado, pois ndo consegue simular o papel do professor,
qgue, segundo Leffa (2012), é o que se espera de um OA. Isso se deve ao fato de o
objeto ndo apresentar qualquer tipo de questionamento ou explicacdo acerca da
resposta do usuario, que, além de nao saber o porqué de seu “erro”, ainda ndo tem a
oportunidade de pensar sobre ele. Por isso, é possivel afirmar que, no que diz respeito
a interatividade, o objeto deixa a desejar, ndo cumprindo satisfatoriamente com esse
requisito.

Para dar sequéncia a andlise, o objeto sera avaliado de acordo com as
categorias estabelecidas por Carvalho (2017).

A primeira delas diz respeito a identificacdo. Como pbde ser Vvisto
anteriormente, o objeto se encontra hospedado no site da Proativa e pode ser
encontrado por sua area de conhecimento: “Linguagem”. Assim, entre os demais
disponiveis na mesma area, 0 objeto apresenta as seguintes informacdes: titulo,

assunto, nivel e objetivo. Essas informacdes podem ser observadas na Figura 22.
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Figura 22 - Informacgdes de identificacdo do objeto de aprendizagem Por uma Virgula

Por uma Virgula
T Assunto: Portugués

{ . ' "_:_v'_._ Nivel: 52 série do Ensino Fundamental

f Objetivo: Levar o usuario a refletir sobre a importancia do bom uso da
pontuagdo. Analisar a mensagem que se deseja transmitir e pontuar a frase de
acordo com o sentido que ele queira dar a ela.

Visualizar Download Guia do Professor

»

Fonte: Site Proativa (Grupo de Pesquisa e Producdo de Ambientes Interativos de Aprendizagem) -
UFC, 2018.

Ao observar as informacdes sobre o0 objeto, pode-se notar que sdo um tanto
confusas, uma vez que o item “Assunto” é apresentado como “Portugués” — uma
matéria — no lugar do conteudo a ser estudado, isto €, pontuacdo. Além disso, o item
“‘Nivel” corresponde a “52 série do Ensino Fundamental”, que é a denominagao antiga
para o atual 6° ano e essa informacdo apesar de nado estar incorreta, esta
desatualizada. Portanto, quanto a identificacdo, € notavel que o objeto ndo cumpre
inteiramente com esse atributo, pois deveria apresentar informacdes mais precisas a
fim de evitar confusdes.

A categoria seguinte diz respeito ao conteido. Como péde ser visto, o objeto
trabalha com histérias e manchetes. As frases sdo bastante simples e possuem
linguagem acessivel e, por isso, estdo de acordo com o nivel para o qual se propdem.

Com relacdo a categoria aspectos didaticos, pode-se perceber que, desde o
inicio, o objeto esclarece o tema a ser trabalhado e a atividade a ser completada, além
de fornecer uma explicacdo sobre pontuacdo e também sobre o género textual
manchete. Ademais, caso, durante as atividades, o usuario queira saber mais sobre
pontuacgao, ele pode clicar no item “Consulta”, a direita na barra do menu principal.
Entdo, o objeto ir4 fornecer ao usuario uma introducdo sobre pontuacdo e uma
explicacdo tedrica sobre os principais sinais (ponto final, virgula, ponto de
interrogacédo, ponto de exclamacao), além de mostrar a diferenca entre frase e oragao.
Certamente, tal recurso pode complementar a aprendizagem do usuario. Isso pode

ser visualizado na Figura 23.
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Figura 23 - Explicacao tedrica sobre os sinais de pontuacao

Inicio Historias Manchetes Créditos Consulta

Gramatica

. Ponto Final (. )

O ponto final é utilizade para encerrar qualquer tipo de periodo, exceto cs terminades
por oragdes interrogativas diretas ou exclamativas. Ele exige uma pausa longa.
Ex.: Voce é legal.

O Virgula ()

A virgula é um sinal de pontuag@o que marca uma pausa de curta duragdoc e serve
para separar termos de uma oragdo, ou ora¢oes de um periodo.
Ex.: Eu, voce e ele.

.voltar continue...
T links:  PROATIVA  RIVED

Fonte: Site Proativa (Grupo de Pesquisa e Producdo de Ambientes Interativos de Aprendizagem) -
UFC, 2018.

O objeto apresenta ainda um guia para o professor, o qual favorece
didaticamente seu emprego em sala de aula. O documento se apresenta no formato
.pdf, esclarecendo os objetivos de se trabalhar pontuacéo, além de apresentar os pré-
requisitos necessarios para seu uso, bem como o tempo previsto para a atividade. O
guia também fornece sugestbes de atividades sobre pontuacao e de avaliacado. Nota
se, portanto, que se trata de um documento bastante completo. Entretanto, foi
observado que uma das atividades propde trabalhar com os alunos uma musica, a
gual primeiramente devem ouvir. Em seguida, o professor precisa Ihes fornecer o texto
da mausica para que pontuem de acordo como a ouviram. Nota-se que esse tipo de
atividade reforca o pensamento de que a pontuacao € a representacao escrita dos
fendbmenos da oralidade e, portanto, ndo é recomendavel, ja que pode levar os alunos
a compreenderem o assunto de maneira equivocada. Além disso, a reproducédo de
uma letra de musica normalmente ndo apresenta pontuacao, tal como acontece com
muitos textos poéticos. Também, o objeto deveria apresentar a pontua¢gdo como uma
guestao sintatica. Didaticamente, esse seria um dos pontos negativos no objeto.

Outro ponto desfavoravel se evidencia pelo fato de o objeto ndo oferecer
gualquer explicacdo quando o usuario opta por uma resposta incorreta, ou um
encaminhamento para que possa chegar a correta, 0 que acaba tornando a atividade

cansativa e complicada. Ademais, observa-se que essa resposta correta tem base no

58



método de tentativa e erro, e ndo no conhecimento que o usuério possui acerca do
tema. Assim, quanto aos aspectos didaticos, verifica-se a caréncia de um feedback
mais explicativo, que esclareca ao usudrio o porqué de uma resposta sua estar sendo
considerada incorreta, o que pode prejudicar seu aprendizado e sua motivacdo em
utilizar o OA.

A Ultima categoria a ser avaliada é a usabilidade. Em analise, observou-se que
0 objeto pode ser visualizado por inteiro, pois ele € autodimensionavel, adaptando-se
ao tamanho da janela do navegador. Outro ponto positivo € o fato de ser possivel
realizar o download de seu arquivo. Assim, o professor pode baixar o objeto com
antecedéncia, caso o0 acesso a internet na sala de aula seja restrito. Em contraposicao,
constatou-se que, ao final da atividade de pontuacéo da manchete “Grande Heranga”,
o botdo “Refazer atividade” ndo funciona. E importante esclarecer que esse botdo
permite que o usuario refaca a mesma atividade sequencialmente, completando-a de
diferentes maneiras, para entender o impacto da pontuacdo no sentido do texto, sendo
essa exatamente a proposta pedagogica do proprio objeto. Assim, esse seria 0
aspecto que dificultaria o seu uso pleno.

Por fim, o dltimo aspecto a ser analisado no objeto diz respeito a sua estrutura.
Como ja foi mencionado, segundo Leffa (2008), o objeto sera mais eficiente em
alcancar seus objetivos se estiver organizado com base nos nove eventos
instrucionais de Gagné. Assim, como na primeira analise, os eventos instrucionais e

sua correspondéncia ou ndo no objeto estédo organizados conforme Tabela 4.

Tabela 4 - Organizacédo do OA de acordo com 0s nove eventos instrucionais de Gagné

Nove eventos instrucionais de Gagné Eventos instrucionais pelo OA

Na tela inicial, o personagem Virgulino se
1) Garanta atencao apresenta e inicia um didlogo interativo com o
usudrio.

ApOs o usuario clicar no botdo “Segue”, o
personagem Virgulino apresenta duas opcdes
para pontuar. histérias ou manchetes.
Primeiramente, ele aciona o0s conhecimentos
prévios do usuério (0 que corresponde ao evento
4). Em seguida, os objetivos séo informados.
Incentiva o usuério a pontuar uma das histérias ou
manchetes disponiveis, e convida-o para ver quais
mudancas ocorrerdo no final da histéria ou da
manchete, dependendo das escolhas feitas por
ele.

2) Informe os objetivos

3) Crie uma expectativa através dos
objetivos
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Quando o usuario escolhe histérias, o objeto
realiza uma explicagdo (ou revisdo) sobre

4) Acione o conhecimento prévio pontuacéo, e, quando escolhe manchetes, explica

(ou recapitula) esse género textual. 1sso ocorre
antes do evento 2 (antes de informar os objetivos).

5) Facilite a aprendizagem

O objeto mobiliza uma explicacdo inicial sobre o
assunto.

O personagem Virgulino disponibiliza quatro

6) Apresente o contetdo histérias e quatro manchetes para pontuar, € 0

usuario pode escolher a que preferir.

7) Solicite desempenho

A histéria ou manchete escolhida apresenta
lacunas entre as palavras para que sejam
preenchidos pelo usuéario com sinais de pontuacéo
sugeridos pelo objeto.

- Como mencionado, a escolha do usuario em
como pontuar ira determinar seu final. Assim, na
secdo das histérias, o objeto realiza com ele
feedbacks, explicando o sentido da histéria de
acordo com a pontuacdo escolhida. Ndo ha
feedback negativo.

8) Forneca feedback - No caso da manchete, ela também é mostrada

de acordo com a escolha de pontuacéo do usuario,
porém, ndo ha feedback positivo. O objeto apenas
apresenta um pequeno texto com mais detalhes
sobre ela, o qual o usuério precisa ler e interpretar.
Ha feedback negativo, mas ndo € informado ao
usuario o porqué de sua resposta estar incorreta.

9) Avalie o desempenho O objeto ndo avalia o desempenho do usuério.

Fonte: Elaborado pela autora.

Tabela 5 - Aspectos Conceituais - pontos especificos verificados sobre o objeto Por uma Virgula

Conceito de OA por
Angulo et al (2006)

E compativel com o conceito de OA postulado por Angulo et al (2006).

Aspectos
conceituais por
Leffa (2006)

a) granularidade: o objeto pode ser utilizado como unidade ou agrupado
a outros. Porém, o site ndo disponibiliza mais objetos sobre pontuagéo a
serem combinados a ele, ficando essa tarefa a cargo do professor.

b) interoperabilidade: o OA funciona em computadores, porém nao é
possivel executa-lo em smartphones e tablets.

c¢) recuperabilidade: no site da Proativa é possivel selecionar o objeto
pela area de conhecimento. A busca do objeto por palavras-chave nao se
mostrou eficiente. Nao é possivel buscar o objeto por seu nivel educacional.

d) reusabilidade: o objeto pode ser reutilizado constantemente.

Interatividade por
Leffa (2012)

O objeto interage com o usuario por meio de um didlogo inicial,
explicando o que sera trabalhado, e apresenta uma explicagao/revisédo sobre
pontuacao elou sobre o] género textual manchete.
Fornece feedbacks para as atividades com histérias, mas para apenas uma
delas fornece feedback negativo, assim como para as manchetes.
O feedback negativo é mais um comentério informando o usuario de seu
“erro”, mas nao explica o porqué. Também, nao ha um encaminhamento para
ele gue possa chegar a uma resposta correta.
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Categorias  por
Carvalho (2017)

a) identificagdo: na lista de OAs do site, este titulo acompanha
"Assunto: Portugués” e "Nivel: 52 série do Ensino Fundamental".

b) conteldo: o tema apresentado é adequado ao conteldo, as frases
para pontuar sdo bastante simples e possuem linguagem acessivel.

c) aspectos didaticos: o objeto esclarece o tema a ser trabalhado,
fornecendo explicacdo sobre pontuacéo e sobre o género textual manchete.
Também, apresenta o item “Consulta”, que fornece ao usuario uma introdugéo
sobre pontuacédo, explicando os principais sinais e mostra a diferenca entre
frase e oragéo.

d) usabilidade: o objeto pode ser visualizado por inteiro, sendo auto
dimensionavel a janela do navegador. Também é possivel realizar o download
de seu arquivo. Porém, em uma atividade de pontuacdo da manchete, o botéo
“Refazer atividade” nao funciona, impedindo que o usuario refaga a atividade
sequencialmente, completando-a de diferentes maneiras, tal como proposto
no objetivo do OA.

Nove eventos
instrucionais de
Gagné citados por
Leffa (2008)

O objeto deixa de realizar um dos eventos, pois ndo avalia o desempenho do
usuario.

Fonte: Elaborado pela autora.

4.2.2 Aspectos Linguisticos

Nesta segunda parte da andlise, pretende-se verificar se as propostas de

ensino do OA e seu conteudo para pontuacao se adequam as orientacdes sugeridas

pelos documentos oficiais para educacéao de Lingua portuguesa. De acordo com o que

ja foi discutido no Capitulo 1, os PCNs (1998) determinam que o0 aluno deve ser capaz

de saber fazer a “utilizagcao de marcas de segmentagao em funcao do projeto textual”

(BRASIL, 1998, p. 59). Sendo assim, ele deve saber fazer uso dos sinais da pontuacao

para a estruturacdo e a organizacao de seu texto. Em observacgao a Figura 24, pode-

se notar que o objeto, por meio do personagem Virgulino, apresenta o objetivo da

atividade.
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Figura 24 - Histérias para pontuar - Apresentacao da Atividade

.voltar

@ Longoa Espera/

Nesta atividade, convido voce a

ontuar as frases ara ver o gue
P P q @ O lonche

acontece. O final das histérias quem
vai decidir é vocé! Escolha uma das
op¢des e divirta-se!

: » Talagroma

<

@ Sertdo Nordestino

T links: PROATIVA RIVED

Fonte: Site Proativa (Grupo de Pesquisa e Producdo de Ambientes Interativos de Aprendizagem) -
UFC, 2018.

A partir da observacao da Figura 24, foi possivel notar que a atividade propde
a pontuacao de frases. Entretanto, em estudo dos PCNs (1998), ficou claro que a
unidade basica da aprendizagem deve ser o texto, e ndo apenas fragmentos ou
sentencas soltas. As DCEs (2008) também esclarecem que o ponto de partida para o
estudo da lingua € o género discursivo. Assim, nota-se que o objeto ndo esta de
acordo com o que determinam os documentos oficiais.

Além disso, os PCNs (1997) ainda propdéem o trabalho com géneros
discursivos: textos que fazem parte do cotidiano do aluno. Em analise ao obijeto,
percebe-se que ha a intencdo de se trabalhar géneros variados. Primeiramente, o
objeto apresenta “Historias” e “Manchetes”. Em estudo dos PCNs (1997), é possivel
notar que “Histéria” ndo é propriamente um género. Porém, no objeto em estudo, essa
designacao engloba géneros, tais como contos e quadrinhos; e 0s contos trazem
consigo outros géneros, como telegrama e caderno de atividades. Ja com relacéo a
“‘Manchete”, verifica-se que se trata de um género discursivo e, no objeto, também
vem acompanhado de outros géneros como, por exemplo, testamento e declaracao.
Assim, nota-se que o OA apresenta diversidade de géneros, ainda que, por vezes, 0
carater mais estavel do género, isto €, sua forma estilistica, seja infringida, como

ocorre no caso do testamento, que simula apenas o conteudo de um verdadeiro
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testamento, mas certamente ndo sua forma estilistica. No entanto, pode-se notar que
a maioria das “Histoérias” e “Manchetes” ndo sao textos de circulagao da esfera social.
Em primeiro lugar porque, como ja foi discutido, o objeto nédo se utiliza de textos, mas
sim de frases para a estruturacdo das atividades. Em segundo lugar, porque é
evidente que foram desenvolvidas para o propdsito do objeto.

Outro aspecto a ser analisado € a concepc¢éo de lingua que subjaz ao objeto.
Como foi possivel perceber na primeira parte desta analise, o objeto permite ao
usuario que escolha a maneira como deseja pontuar as frases, podendo ver, no final,
o resultado de suas preferéncias. Acredita-se que seja valida essa intencao,
principalmente porque o objeto admite certa mobilidade ao usuario, mas ndo tolera
gue ele simplesmente pontue o texto de qualquer maneira. Isso de fato torna esse
objeto bastante interativo, além de mostrar que a pontuacdo pode alterar o valor
pragmatico de uma oracdo. Porém, o fato de ndo haver feedbacks em alguns casos,
ou de ndo serem apresentadas explicagcdes mais claras sobre as escolhas do usuario,
nao permitindo que ele reflita sobre elas, acaba por enfraquecer o propadsito interativo
do objeto.

O proximo item da analise esta relacionado com conceito de pontuacdo do
objeto. Como ja comentado na primeira parte desta andlise, se o usuario escolher a
opgao “Histérias”, o objeto fornece uma explicacao tedrica sobre pontuacéo, assim
como pode ser observado na Figura 25.

Em analise ao que pbde ser observado na Figura 25, nota-se que esse objeto
reforca a ideia de que o0s sinais de pontuacao séo a reproducédo exata dos fenébmenos
da fala na escrita. Isso se repete no item “Consulta” que, como ja foi comentado,
fornece ao usuario uma explicacdo mais extensa sobre pontuacdo. Isso pode ser

observado na Figura 26.
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Figura 25 - Explicacao teérica associando a pontuacao a oralidade

Bem-vindo a nossa atividade! Voce deve \
conhecer um pouco sobre os sinais de
pontuagdo. Eles servem para

reproduzir os inimeros recursoes da

fala na escrita. Assim, podem dar ideia
de uma pausa, uma pergunta, uma
admiracdo ou o término de uma frase. J

continue...

links: PROATIVA RIVED

Fonte: Site Proativa (Grupo de Pesquisa e Producdo de Ambientes Interativos de Aprendizagem) -
UFC, 2018.

Figura 26 - Explicagao teotrica do Item “Consulta” associando a pontuagéo a oralidade

Inicio Histérias Manchetes Créditos Consulta

Gramdtica

A lingua escrita apresenta muitas diferengas em relagao a fingua
falada. Na fala, podemos contar com uma série de recursos para dar
eficacia @ mensagem, tais como gestos, tom da voz, expressao facial,
entoagdo, etc. Enfim, quando falamos, a nossa mensagem é reforgada
por inimeros recursos que ndo temos quando escrevemos.  Para
tentar reproduzir na escrita os inimeros recursos de que dispomos
na fala, contamos com uma série de sinais gréficos denominados sinais
de pontuagado.

Saiba thais...

links: PROATIVA RIVED

Fonte: Site Proativa (Grupo de Pesquisa e Producdo de Ambientes Interativos de Aprendizagem) -
UFC, 2018.

Assim, percebe-se que o conceito de pontuagdo desse objeto esta bastante

distante daquele postulado por Ferreiro (1996), Rocha (1997) e Dahlet (2006), que o
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definem como uma questao sintatica. O conceito de pontuacdo desse OA também se
distancia do postulado por Perini (2005), que delimita a regra sintatica para o emprego
de determinado sinal de pontuacéo e, ao mesmo tempo, explica os efeitos prosodicos
e de pausa usados na oralidade para expressar essa mesma ideia. Em contrapartida,
nota-se que a definicAo de pontuacdo do objeto parece estar mais proxima da
postulada por Bechara (2009), que a descreve como a representacao escrita dos
fenbmenos da oralidade. Contudo, é valido recapitular que, apesar de associar a
pontuacao aos eventos da oralidade, quando se trata de explicar as diversas situacoes
em que a pontuacao ocorre, 0 autor se vale de normas sintaticas.

Além da explicacao inicial sobre pontuacao, existe o feedback realizado pelo
objeto, a partir das escolhas do usuario. Por exemplo, na “Histéria” intitulada “Longa
Espera!”, foi visto que se tem duas op¢des: pontuar a frase com uma virgula, ou deixa-

la como esté. Isso pode ser observado na Figura 27:

Figura 27 - Histéria “Longa Esperal” - Frase com op¢8es para pontuar

Inicio Historias Manchetes Créditos Consulta

~| esperem

Tmim.

Domingo é dia de futebol. Cléber e Furreca
chamam o Morais para uma partida.

1 links:  PROATIVA _ RIVED

Fonte: Site Proativa (Grupo de Pesquisa e Producdo de Ambientes Interativos de Aprendizagem) -
UFC, 2018.

Assim, em ambos os casos, optando por inserir a virgula ou ndo, o objeto
realizara feedbacks, e para cada situacao fara um comentario diferente. Isso pode ser

visualizado nas Figuras 28 e 29.
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Figura 28 - Histéria “Longa Esperal” - Feedback para a frase com virgula

Inicio Historias Manchetes Créditos Consulta

Nao, esperem por

mim. Refazer Atividade

-«

-
___________ e

Comentario .
A virgula colocada depois da palavra "Ndo", faz |
com que esta palavra funcione como advérbie de'!
negagdo da frase, expressando o desejode !
Morais em querer que os amigos o esperem. !

r=========79

links: PROATIVA RIVED

Fonte: Site Proativa (Grupo de Pesquisa e Producdo de Ambientes Interativos de Aprendizagem) -
UFC, 2018.

Figura 29 - Histéria “Longa Espera!” - Feedback para a frase sem virgula

Inicio Histérias Manchetes Créditos Consulta

. Nao esperem por
' .

\ mim. Refazer Atividade
N ! V A
L :

fm e m e mm e

! Comentario

| Trata-se de uma declaragdo |
| negativa. Uma ordem expressa |

| pelo imperativo do verbo esperar. | \‘

links: PROATIVA RIVED

Fonte: Site Proativa (Grupo de Pesquisa e Producdo de Ambientes Interativos de Aprendizagem) -
UFC, 2018.

E interessante observar que nos casos das Figuras 28 e 29, no que diz respeito
a atribuicdo de sentido para as escolhas do usuario, 0s comentarios apontam para
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razdes sintaticas. Contudo, é possivel constatar que apenas no primeiro caso, isto €,
guando o usuério opta pela virgula, € que o OA fornece uma explicacdo quanto a
modificacdo de coisas no mundo (se 0s amigos devem esperar ou ndo). De fato, essa
explicacdo deveria aparecer em ambos 0s casos, pois € 0 que mostra de que maneira
a escolha do usuario influencia no sentido do texto, uma vez que ambas as oracdes
estao corretas do ponto de vista da sintaxe.

Sendo assim, quanto a adequacao a prescricdo gramatical, fica claro que, ao
final da atividade, o objeto chama atencdo para os aspectos sintaticos da lingua. Em
contraposicao, foi visto que no inicio da atividade o objeto define a pontuacdo como
sendo a reproducédo a fendbmenos da oralidade na escrita. Nota-se, portanto, que ha
uma contradicdo com relacéo a explicacao fornecida pelo objeto, o que pode confundir

0 usuario, prejudicando sua aprendizagem.

Tabela 6 - Aspectos Linguisticos - pontos especificos verificados sobre o objeto Por uma Virgula

- O objeto permite que o usudrio escolha a maneira como deseja
pontuar as frases, podendo ver, no final, o resultado de suas
Concepcao de lingua preferéncias. Isso de fato torna esse objeto bastante interativo,
além de mostrar que a pontuacéo pode alterar o valor pragmatico
de uma oracao.

- O uso dos sinais de pontuacdo é associado a situacBes que
ocorrem na oralidade.

- H& contradicdo, pois apresenta as regras sintaticas para o
emprego dos sinais de pontuacdo e, a0 mesmo tempo, 0sS
relaciona a fendmenos proprios da oralidade.

Conceito de pontuacéo

Adequacéo a prescricdo
gramatical

Fonte: Elaborado pela autora.
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4.3 OBJETO DE APRENDIZAGEM ESTUDO DA PONTUACAO: ESTUDO DA
VIRGULA NAS ENUMERACOES

O terceiro objeto a ser analisado é o Estudo da pontuacédo: estudo da virgula
nas enumeracdes®, que esta disponivel no repositério do site da PUC-RS. Esse
objeto apresenta exercicios para pontuar, 0s quais buscam explorar ndo somente o
emprego do sinal de pontuacdo focalizado, mas também os efeitos de sentido

resultantes do uso ou da auséncia da virgula.

4.3.1 Aspectos Conceituais

Em andlise, observa-se que esse objeto, assim como os ja anteriormente
analisados, trata-se de um material digital que pode ser tanto utilizado como unidade,
ou em conjunto com outros, possibilitando ou facilitando um objetivo educacional.
Além disso, pode ser reutlizado. Portanto, € possivel afirmar que Estudo da
pontuacao: estudo da virgula nas enumeracdes é considerado um OA de acordo com
a definicdo de Angulo et al (2006).

No que diz respeito as quatro caracteristicas estabelecidas por Leffa (2006), a
principio, ja foi possivel constatar que o objeto apresenta granularidade, uma vez que
pode ser utilizado como unidade ou agrupado a outros. O site em que se encontra
armazenado dispde de outros objetos que podem ser agrupados a ele. Assim, fica a
critério do professor combina-lo, ou ainda, utiliza-lo como atividade componente de
suas aulas.

Quanto a interoperabilidade, constatou-se que esse objeto € capaz de funcionar
nos sistemas operacionais Windows 7, Windows 10, Linux Ubuntu, e também nos
navegadores Google Chrome, Mozilla Firefox e Microsoft Internet Explorer. Contudo,
nao foi possivel executa-lo em smartphones e tablets com os sistemas Android ou
iOS.

No quesito recuperabilidade, o objeto pbde ser facilmente localizado no site do
Logos. Ja na pagina inicial, existe uma barra de busca por palavras-chave, por meio

das quais foi possivel encontrar 0 objeto em andlise por seu assunto, isto €,

10 Disponivel em: <http://www.pucrs.br/logos/lapren/areas/letras/estudo-de-pontuacao-
emprego-de-virgula-nas-enumeracoes/>. Acesso em: 27 de Mai. 2018.
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pontuagdo. Ainda, € possivel acessa-lo, clicando no item LAPREN (Laboratoério de
Aprendizagem)!!, e selecionando a area de conhecimento, Letras, e em seguida,
Lingua portuguesa. Logo aparecem os objetos de aprendizagem, entre 0s quais esta
0 objeto em estudo.

Como ja mencionado no inicio dessa andlise, esse objeto é digital e pode ser
utilizado constantemente. Assim, com relacao a reusabilidade, é possivel afirmar que
ele cumpre com o esperado.

Ao ser acessado, o objeto imediatamente inicia um video sobre a virgula (um
comercial da Associacdo Brasileira de Imprensa). Em seguida, o0 usuario pode
escolher entre Estudo Orientado e Estudo Prético.

Tanto o Estudo Orientado como o Estudo Pratico apresentam exercicios sobre
0 emprego da virgula; porém, o Estudo Orientado ainda realiza explicacbes sobre o
assunto. De qualquer forma, o usuario pode trabalhar com ambos os estudos,
independentemente da sequéncia por ele escolhida.

O Estudo Orientado leva a trés exercicios, 0s quais apresentam enunciados
interativos. Esses enunciados buscam motivar o usuario explicando o que deve ser
feito. Por exemplo, no primeiro exercicio, a interacdo é apresentada apOs as
sentencas a serem trabalhadas. Isso pode ser observado no exemplo da Figura 30

em destaque.

11 E um espaco para estudo individual ou em grupo, estudo colaborativo e interdisciplinar, que
conta com bolsistas de iniciacéo cientifica que integram pesquisa e auxiliam os estudantes da PUCRS
por meio de oficinas, atendimento personalizado e através da disponibilizagdo de material digital.
Disponivel em: <http://www.pucrs.br/logos/lapren/>.
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Figura 30 - Estudo Orientado - enunciado interativo

O qgue ha de comum nas seguintes frases?

1. Cristiano esta matriculado em Projeto de Monografia, Estagio I, Cultura Religiosa e Libras.
2. 0 Predio 8, o bar do Prédio 15, o restaurante Panorama passaram por reforma durante as férias.
3. Vocé pode consultar seus dados no site da Universidade, ou ir direto & Central do Aluno.

4. Jodo quer saber se o periodo de complementagdo de matriculas continua na préxima semana, quais sao as disciplinas eletivas
disponiveis, onde pode se inscrever, a quem deve procurar.

=> Se vocé percebeu gue as quatro frases contém uma série de itens enumerados, acertou. Entdo, mostre isso clicando no
elementos enumerados para destaca-los.

Elementos destacados: 00/12

<< | Estudo Pratico

Fonte: Site Logos - aprendizagem sem fronteiras. LAPREN - PUC-RS, 2018.

No entanto, ainda em observacao a Figura 30, percebe-se que o fato de a
interacdo aparecer somente apos as sentencas pode confundir o usuario, que so6
sabera o que deve ser feito ao final da atividade.

Ja o Estudo Pratico ndo apresenta enunciados interativos, mas realiza
feedbacks com o usuéario. Na Figura 31, por exemplo, é possivel observar um
feedback positivo, que mostra a ele o nimero de respostas corretas. E importante
destacar que esse campo € atualizado conforme o exercicio € completado.

Ja naFigura 32, é possivel observar um feedback negativo com uma explicacéo

tedrica sobre o assunto.
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Figura 31 - Estudo Prético - Feedback positivo e acertos do usuério
Exercicio 1:

Dentre as virgulas empregadas no texto a seguir, apenas 4 servem para separar elementos enumerados. Quais sdo elas?
Identifique-as clicando no nimero ao lado.

A habilidade de resumir € frequentemente solicitada na vida quotidiana de cada um de nos: como adultos, (1) temos muitas
vezes de resumir um livro, (2) uma peca de teatro ou um filme, (3} se ndo por escrito pelo menos oralmente. Na escola, (4) os

primeiros contatos dos alunos com o resumo decorrem da obrigagéo de resumir livros, (5) ou de efetuar trabalhos documentais
sobre um tema particular (animais,(6) plantas, (7 )grupos de cantores...).

Corretol Ha uma série de temas possiveis enumerados na exemplificac@o entre parénteses, dai o emprego de
virgulas para separar cada um desses itens.

Virgulas corretas: (2), (5), (B)e (7)

Préximo >>

<<

Estudo Orientado | F

Fonte: Site Logos - aprendizagem sem fronteiras. LAPREN - PUC-RS, 2018.

Figura 32 - Estudo Pratico - Feedback negativo

Exercicio 1:

Dentre as virgulas empregadas no texto a seguir, apenas 4 servem para separar elementos enumerados. Quais séo elas?
Identifique-as clicando no nimero ao lado.

A habilidade de resumir € frequentemente solicitada na vida quotidiana de cada um de noés: como adultos, (1) temos muitas
vezes de resumir um livro, (2) uma peca de teatro ou um filme, (3) se ndo por escrito pelo menos oralmente. Na escola, (4) os

primeiros contatos dos alunos com o resumo decorrem da obrigag&o de resumir livros, (5) ou de efetuar trabalhos documentais
sobre um tema particular (animais,(6) plantas,(7)grupos de cantores...).

Observe que ndo ha elementos coordenados a na escola, que & uma expressdo adverbial indicadora de lugar
e deslocada para o inicio da frase.

Préximo =>

<<

Estudo Orientado | [
Fonte: Site Logos - aprendizagem sem fronteiras. LAPREN - PUC-RS, 2018.
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Assim, nota-se que a interatividade, outra caracteristica importante em um OA,
esta presente. Pois, assim como ja comentado anteriormente, segundo Leffa (2012),
um OA possui carater interativo quando simula o papel do professor, interagindo,
guestionando, dando feedback e avaliando seu desempenho (LEFFA, 2012).

Para dar sequéncia a analise, o objeto sera agora avaliado de acordo com as
categorias estabelecidas por Carvalho (2017). Tal como nas analises anteriores, a
primeira das categorias a ser verificada diz respeito a identificacdo. Como ja
observado do inicio da analise desse objeto, ficou claro que o site em que ele esta
hospedado ndo fornece metadados para que seja facilmente localizado. Isso,
provavelmente, se deve ao fato de o objeto n&o possuir ficha de catalogacao
informando seus dados: area de conhecimento, nivel educacional, titulo e assunto.
Contudo, ao acessar a pagina do objeto, o usuario pode apenas ler sua apresentacao.

Isso pode ser visualizado na Figura 33.

Figura 33 - Apresentacdo de Estudo da pontuacéo: estudo da virgula nas enumeracdes

S )}
[« lNIPN[OI O gue vocé estd procurando? Q

OGOS

aprendizagem sem fronteiras

PAGINA INICIAL LAPREN LEPNEE

Pagina Inicial » Lapren - Areas Letras Estudo de pontuagdo: emprego de virgula nas enumeragdes

Lapren ESTUDO DE PONTUACAO: EMPREGO DE VIRGULA NAS
. _  ENUMERACOES
Areas
Neste material virtual sdo apresentados os principios sintaticos e as convengdes da escrita
Biologia + que regulam o emprego dos sinais de pontuagdo no final e no interior das frases da lingua
portuguesa, e também em casos especiais, como nas datas e nas citagdes. Em todos os
Fisica + madulos, parte-se do uso para a formulagdo das regras, as quais sao fixadas em exercicios

que exploram ndo apenas o emprego do sinal de pontuagdo focalizado, mas também os
Letras - efeitos de sentido decorrentes do uso ou da auséncia da pontuagdo. Este médulo trata
especificamente do emprego da virgula nas enumeragdes.

Fonte: Site Logos - aprendizagem sem fronteiras. LAPREN - PUC-RS, 2018.

Assim, fica claro que, no quesito identificacdo, esse objeto ndo esta de acordo
com o esperado, ja que ndo apresenta informacdes basicas relevantes para que possa
ser escolhido pelo professor ou mesmo pelo usuario.

Em seguida, no que diz respeito ao contetdo, a segunda categoria a ser
analisada, o objeto também n&do cumpre com o previsto. Isso porque torna-se

impraticavel avalid-lo nessa categoria, jA que nao informa o nivel educacional ao qual
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se propde. No entanto, apesar de o objeto ndo apresentar essa informacao, em estudo
a proposta do site, é possivel afirmar que esse objeto se destina ao Ensino Superior,
uma vez que foi elaborado e desenvolvido pelo LAPREN, laboratério de estudo da
PUCRS, que conta com bolsistas de iniciacdo cientifica, os quais auxiliam os
estudantes da universidade, oferecendo oficinas e atendimento personalizado, além
de disponibilizar material digital. De qualquer maneira, isso ndo impede que possa ser
empregado em outros niveis. Em analise aos textos presentes nos exercicios, seria
possivel talvez sugerir que o objeto se aplicaria ao Ensino Médio, jA que apresenta
linguagem simples e de facil entendimento. Além disso, oferece um estudo bastante
sistematizado e o usuario pode seguir um passo a passo ha realizacdo de suas
atividades.

A préxima categoria a ser analisada esta relacionada aos aspectos didaticos.
Como acaba de ser visto, a pagina apresenta uma descricdo do objeto, explicando a
maneira como o estudo sera realizado e especificando o que sera estudado por meio
dele. Ademais, como forma de facilitar o aprendizado, o Estudo Orientado fornece ao
usuario uma explicacdo tedrica sobre o conteudo, além de exemplos e recursos
visuais. Esses ultimos dédo destaque as sentencas, que sao dispostas de maneiras
diferentes para facilitar a compreensdo do usuario. Isso pode ser visualizado nas
Figuras 34 e 35.
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Figura 34 - Estudo Orientado - Sentengas com disposi¢do de elementos “um ao lado do outro”

Como os elementos enumerados se apresentam nas frases?
[Clique nos itens abaixo para observar)

= um ao lado do outro;
» coordenados entre si (com valor sintatico equivalente);

+ separados por virgula.

1. Cristiano esta matriculade em Projeto de Monografia, Estagio |, Cultura Religicsa e Libras.

NN

2. 0 Predio 8, o bar do Prédio 15, o restaurante Panorama passaram por reforma durante as férias.

NN

3. Vocé pode consultar seus dados no site da Universidade, ou ir direto a Central do Aluno.

4. Jodo quer saber se o periodo de complementagao de matriculas continua na proxima semana, quais sdo as disciplinas eletivas
disponiveis, onde pode se inscrever, a quem deve procurar.

<< Anterior Proximo >>

<< Estudo Orientado | Estudo Pratico

Fonte: Site Logos - aprendizagem sem fronteiras. LAPREN - PUC-RS, 2018.

Figura 35 - Estudo Orientado - Sentengas com disposicao de elementos “coordenados entre si”

Como os elementos enumerados se apresentam nas frases?
[Cligue nos itens abaixo para observar)

» um ao lado do outrg;

» coordenados entre si {com valor sintatico equivalente);

» separados por virgula.

1. Cristiano esta matriculado em... | Projeto de Monografia,
Estagio |, Veja a fraze em sua apresentacgio linear
Cultura Religiosa e
Libras.
2. 0 Predio 8,
o bar do Predic 15, . P
. Veja a fraze em sua apresentacdo linear
o restaurante Panorama| ...passaram por reforma durante as férias.
3. Vocé pode_ cor'lusulltar se:us dados no site da Universidade, Veja a frase em sua apresentacio lingar
ou ir direto & Central do Aluno.
4. Jodo guer saber. . | se o periodo de complementagao de matriculas continua na praxima semana,
quais s8o as disciplinas eletivas disponiveis,
onde pode se inscrever,

a guem deve procurar. Veja a fraze em sua apresentagao linear
<< Estudo Orientado | Estudo Pratico

Fonte: Site Logos - aprendizagem sem fronteiras. LAPREN - PUC-RS, 2018.
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Porém, observou-se que ndo existe um guia para o professor. Percebe-se,
entéo, que esse objeto poderia ser mais completo, fornecendo maiores informacdes e
sugestdes sobre seu uso.

A Ultima categoria a ser avaliada € a da usabilidade. Constatou-se que o objeto
ndo € exibido em uma guia propria, mas esta incorporado a pagina do site que o
armazena. Primeiramente, isso dificulta sua visualizagéo por inteiro, j que, para isso,
se faz necessario rolar a pagina verticalmente, ou ainda, redimensionar a janela do
navegador. Em segundo lugar, a fonte textual do objeto apresenta tamanho reduzido,
0 que pode atrapalhar a leitura de seus enunciados. Portanto, nota-se que, quanto a
usabilidade, o objeto poderia ser melhorado em sua forma de exibicao.

Para finalizar a andlise dos aspectos conceituais, 0 objeto ainda sera avaliado
guanto a sua estrutura. Como ja discutido nas analises anteriores, o objeto podera ser
mais eficiente em alcancar seus objetivos se estiver organizado com base nos nove
eventos instrucionais de Gagné, citados por Leffa (2008). Na sequéncia, 0s eventos
instrucionais e sua correspondéncia ou ndo no objeto estdo organizados conforme
Tabela 7.

Tabela 7 - Organizacdo do OA de acordo com 0s nove eventos instrucionais de Gagné

Nove eventos instrucionais de Gagné Eventos instrucionais pelo OA

Ao acessar o objeto, imediatamente tem inicio um
video sobre conteldo a ser estudado (a virgula).
Na pagina do objeto, é realizada uma
apresentacé@o sobre ele. A mesma apresentacéo
aparece na primeira tela do objeto, logo acima do
video. Porém, ndo séo informados os objetivos.

1) Garanta atencéo

2) Informe os objetivos

3) Crie uma expectativa através dos

- N&o séo criadas expectativas.
objetivos

Quando o usuéario escolhe o Estudo Orientado, o
4) Acione o conhecimento prévio objeto fornece uma explicac@o tedrica sobre o
conteddo.

O objeto facilita a aprendizagem por meio de
explicagdes tedricas, exemplos e efeitos visuais.
O contetdo é apresentado na explicagdo do
Estudo Orientado.

O objeto apresenta enunciados interativos para
motivar e explicar ao usuério o que deve ser feito.
O objeto fornece feedbacks ao usuério, tanto
positivos, quanto negativos. O feedback se
materializa na forma de um comentério,
informando o0 usuario sobre sua resposta,

5) Facilite a aprendizagem

6) Apresente o conteldo

7) Solicite desempenho

8) Forneca feedback
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apresentando a base tedrica para o aspecto de
pontuacéo sendo desenvolvido.

9) Avalie o desempenho

O objeto avalia o desempenho do usuéario
mostrando o nimero de acertos ou apresentando
a forma correta de pontuar (de acordo com
principios sintaticos).

Fonte: Elaborado pela autora.

Tabela 8 - Aspectos Conceituais - pontos especificos verificados sobre o objeto Estudo da pontuacéo:
estudo da virgula nas enumeracoes

Conceito de OA por
Angulo et al (2006)

E compativel com o conceito de OA postulado por Angulo et al (2006).

Aspectos
conceituais por
Leffa (2006)

a) granularidade: o objeto pode ser utilizado como unidade ou agrupado
a outros. O site disponibiliza outros objetos sobre pontuacéo, os quais podem
ser combinados a ele. Também pode ser utilizado pelo professor como parte
componente de suas aulas.

b) interoperabilidade: o OA funciona em computadores, porém nao &
possivel executa-lo em smartphones e tablets.

c) recuperabilidade: pode ser facilmente encontrado no site do Logos
na barra de busca por palavras-chave, ou por area de conhecimento.

d) reusabilidade: o objeto pode ser reutilizado constantemente.

Interatividade por
Leffa (2012)

O objeto interage com o usuario por meio de enunciados interativos, 0s
quais o motivam e explicam o que deve ser feito.

Fornece feedbacks, tanto positivos, quanto negativos. Seus
comentérios tém base tedrica.

Categorias por
Carvalho (2017)

a) identificacdo: € possivel selecionar area de conhecimento, porém
nao é apresentado nivel educacional.

b) contelddo: de acordo com o site da PUC-RS, o material digital
produzido é utilizado para auxiliar os estudantes da universidade, destinando-
se, portanto, para o Ensino Superior. No entanto, nada impede que ele possa
ser empregado em outros niveis educacionais, como no Ensino Médio, por
exemplo.

c) aspectos didaticos: a pagina fornece uma descricdo do objeto. O
Estudo Orientado apresenta ao usuario uma explicagdo tedrica sobre o
conteldo, além de exemplos e recursos visuais. Porém, ndo existe um guia
para o professor. Entdo, esse objeto poderia ser mais completo, fornecendo
maiores informacdes e sugestdes sobre seu uso.

d) usabilidade: o objeto ndo é exibido em uma guia propria, mas esta
incorporado a pagina do site que o armazena. Isso dificulta sua visualizagédo
por inteiro (para isso, é preciso rolar a pagina verticalmente ou redimensionar
a janela do navegador). Também, a fonte textual do objeto possui seu
tamanho reduzido, o que pode atrapalhar a leitura de seus enunciados.

Nove eventos
instrucionais de
Gagné citados por
Leffa (2008)

O objeto deixa de realizar dois eventos: realiza uma apresentacdo, mas nao
informa os objetivos e, portanto, ndo sdo criadas expectativas.

Fonte: Elaborado pela autora.
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4.3.2 Aspectos Linguisticos

Na segunda parte desta analise, buscar-se-a investigar se as propostas
pedagdgicas do objeto e seu conteldo para pontuacdo seguem as orientacdes
recomendadas pelos documentos oficiais para educacao de Lingua portuguesa. Tal
qual ja discutido nas analises anteriores, ficou claro que tanto os PCNs (1998) quanto
as DCEs (2008) enfatizam que a unidade basica da aprendizagem da lingua deve ser
0 género discursivo.

Em exame a esse objeto de aprendizagem, foi possivel constatar que seus
exercicios sdo, em grande parte, constituidos por sentencas. Primeiramente, foi
observado que o Estudo Orientado se utiliza de frases, tanto nos exercicios, como nas
explicagbes. Ja o Estudo Pratico contém trés exercicios, sendo que 0 primeiro
apresenta um paragrafo de texto, o segundo cinco frases, e o terceiro um fragmento
de texto contendo dois paragrafos. Esses trés exercicios podem ser observados nas
Figuras 36, 37 e 38.

Figura 36 - Estudo Pratico: Exercicio 1 - atividade de pontuacédo de um paragrafo

Exercicio 1:

Dentre as virgulas empregadas no texto a sequir, apenas 4 servem para separar elementos enumerados. Quais s&o elas?
Identifique-as clicando no nimero ao lado.

A habilidade de resumir € frequentemente solicitada na vida quotidiana de cada um de noés: como adultos, (1) temos muitas
vezes de resumir um livro, (2) uma peca de teatro ou um filme, (3} se ndo por escrito pelo menos oralmente. Na escola, (4) os
primeiros contatos dos alunos com o resumo decorrem da obrigagéo de resumir livros, (5) ou de efetuar trabalhos documentais
sobre um tema particular (animais,(6) plantas, (7 )grupos de cantores...).

Proximo >>

<< Estudo Orientado |

Fonte: Site Logos - aprendizagem sem fronteiras. LAPREN - PUC-RS, 2018.

7



Figura 37 - Estudo Prético: Exercicio 2 - atividade de pontuagéo de frases

Exercicio 2:
Nas frases abaixo, coloque virgula onde convier.

1. As nogtes ) de ideia principal(de informagdo secundarialJe de desenvolvimentoCdo tema O sdo fundamentais O para
a compreenséo () de textos acad&micos.

Veja a frase carretamente pontuada

<< Anterior | Proximo >>

<< Estudo Orientado |

Fonte: Site Logos - aprendizagem sem fronteiras. LAPREN - PUC-RS, 2018.

Figura 38 - Estudo Pratico: Exercicio 3 - atividade de pontuacéo de fragmento de texto

Exercicio 3:

Para pensar um pouco mais:

Vigio o vento frio O e depois a lenta chuva que *Agora mostre o que vocé aprendeu construindo um paragrafo em que
passou toda a manha caindo e ainda voltou estej_am presentes enumeragdes. qutr.e o seu texto para of(a)
algumas vezes durante o dia. A cidade monltor(al}, ? consult?—o(a} sobre possiveis corregdes, especialmente
entardeceu em brumas. Entdo o homem em relagdo a pontuagao.

esqueceu o trabalho e as promissorias [ e saiu
andando lentamente por aquele morro coberto de
um mato vigoso, perto de sua casa. O capim
cheio de dgua molhava o seu sapato [; o mato
escurecia sem vaga-lumes .

Pé&s a mac no tronco de uma arvore pequena O
e recebeu nos cabelos O as gotas de agua como
se fossem uma bé&ncdo. Ali perto mesmo a
cidade murmurava, estava com seus ruidos

vespertinos, ranger de bondes [, wvozes
indistintas; mas ele via apenas algumas arvores,
um canto de mato .

VER TEXTO ORIGINAL
0 mato — Rubem Braga {fragmento)

<< Estudo Orientado |
Fonte: Site Logos - aprendizagem sem fronteiras. LAPREN - PUC-RS, 2018.
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Sendo assim, nota-se que esse objeto ndo atende as recomendacdes
estabelecidas pelos documentos oficiais, pois ndo parte do texto para o estudo da
pontuacdo, mas faz uso de sentencgas soltas, ou ainda, de fragmentos de texto. ISso
também compromete a habilidade do usuéario de aprender a perceber a estruturacéo
textual por meio de seus segmentos (periodos e paragrafos), como recomendam as
OCNs (2006); e, como sugerem os PCNs (1998), de saber utilizar a pontuacado na
producéo de textos.

Outro ponto relevante a ser destacado € que, ao trabalhar somente com
sentencas, o0 objeto deixa de trabalhar com géneros discursivos, como preconizam 0s
PCNs (1997). Isso mostra que o objeto ainda esta voltado para o estudo da gramética
da frase, em vez de trabalhar com textos.

Ja no que se refere a sua concepcéao de lingua, pdde-se perceber que esse
objeto esta principalmente centrado em uma abordagem mais estrutural, ja que o
enfoque de suas atividades é mais rigido, ndo permitindo ao usuario ter autonomia.
Tal como pdde ser observado nas Figuras 36 e 37, os exercicios 1 e 2 ja sugerem
previamente os locais nas frases onde a virgula poderia ser empregada. Somente no
exercicio 3, mostrado na Figura 38, foi possivel notar maior flexibilidade, ja que o
usuario deve produzir seu proprio paragrafo, com base no que aprendeu sobre o
assunto.

Com relac&o ao conceito de pontuacdo do objeto, constatou-se que, entre 0s
analisados nesta pesquisa, esse foi 0 Unico a tratar a pontuacdo como uma questao
exclusivamente sintatica. JA em sua apresentacao inicial (que pode ser observada na
Figura 33), o objeto deixa claro que parte de principios sintaticos e das convencdes
da escrita ao trabalhar com a pontuacao. Além disso, afirma que seus exercicios
exploram ndo somente o emprego dos sinais, mas também, os efeitos de sentido
decorrentes da escolha de seu uso, ou néo.

Também é importante destacar que, diferentemente dos outros objetos
analisados, esse, por sua vez, analisa somente o emprego da virgula nos casos de
enumerac0des. Isso certamente facilita a explicacéo sintéatica.

De qualquer maneira, esse conceito de pontuacdo — como ela sendo uma
guestao sintatica — é reforcado ao observar-se as explicacdes tedricas que o objeto
apresenta no Estudo Orientado, como pode ser visualizado nas Figuras 37 e 38. Isso

também fica claro ao se observar os feedbacks realizados durante o Estudo Prético.
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Como j& discutido na primeira parte da andlise desse objeto, o feedback consiste em
um comentario com base tedrica, isto €, fundamentado em regras sintéticas. Isso pode

ser observado na Figura 39.

Figura 39 - Estudo Prético: Exercicio 2 - Feedback fundamentado em regras sintaticas

Exercicio 2:
Nas frases abaixo, coloque virgula onde convier.

1. As nogdes O de ideia principal s de informagdo secundariaCJe de desenvolvimento_do tema () sdo fundamentais () para
a compreensdo ) de textos académicos.

As nocdes de ideia principal y de informacdo secundaria e de desenvolvimento do tema séo fundamentais para a
compreensao de textos acad&micos.

As nogoes de ideia principal,
de informagédo secundaria
o
de desenvolvimento do tema

sao fundamentais para a compreensdo de textos académicos.

=> Observe que na série de itens, s8o enumerados trés complementos (de ideia, de informacdo, de desenvolvimento). A
equivaléncia entre os termos enumerados & importante para a coeréncia e a clareza da frase.

<< Estudo Orientado |

Fonte: Site Logos - aprendizagem sem fronteiras. LAPREN - PUC-RS, 2018.

Levando em conta tais aspectos, € notavel que o conceito de pontuacéo desse
objeto é o mesmo daquele postulado pelas autoras Ferreiro (1996), Rocha (1997) e
Dahlet (2006), que o definem como uma questdo sintatica. Além disso, pode-se
afirmar também que esse objeto esta de acordo com a definicdo preconizada pelos
PCNs (1997), vista no Capitulo 1, segundo os quais, a pontuacdo € um “aparato
grafico”, cuja funcao € indicar ao leitor unidades para o processamento da leitura”, nao
se tratando, portanto, de uma mera indicacdo de pausas para respirar, jA essa hao
corresponde a sua funcao no texto escrito (BRASIL, 1997, p. 59).

Assim, com relacdo ao conceito de pontuacédo de Perini (2005), percebe-se que
0 objeto se aproxima dela sem, no entanto, corrobora-la inteiramente, jA que o autor
considera os fenbmenos da oralidade em sua conceituacdo. Ja no que se refere a

definicdo de Bechara (2009), pode-se notar que o objeto se distancia, j& que, para o
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autor, a pontuacgao € a representacdo escrita dos fenébmenos da oralidade. Entretanto,

como ja comentado anteriormente, vale lembrar que, quando se trata de explicar as

situacdes em que a pontuacao ocorre, 0 autor se baseia em regras sintaticas.

Por fim, no que diz respeito a adequacédo a prescricdo gramatical, péde-se

perceber que, tanto as explicagBes tedricas, como os feedbacks realizados pelo

objeto, possuem base tedrica em regras de sintaxe.

Tabela 9 - Aspectos Linguisticos - pontos especificos verificados sobre o objeto Estudo da pontuacéo:
estudo da virgula nas enumeracoes

Concepcao de lingua

- O objeto apresenta um carater mais estrutural, determinando,
nas frases apresentadas nos exercicios, os locais onde a virgula
poderia estar. Somente durante o exercicio no qual o usuario deve
realizar uma producéo escrita (um paragrafo), € que o objeto lhe
concede maior autonomia.

Conceito de pontuacéo

- O uso dos sinais de pontuacdo tem como base as normas de
sintaxe e das convenc¢des da escrita.

Adequacéo a prescricao
gramatical

- Apresenta explicacfes tedricas e feedbacks, com base em
regras sintaticas.

Fonte: Elaborado pela autora.
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4.4 OBJETO DE APRENDIZAGEM SINAIS DE PONTUACAO

O quarto e Ultimo objeto a ser analisado ¢ Sinais de pontuacdo!?, que esta
disponivel no Banco Internacional de Objetos Educacionais do MEC. Trata-se de um
video que busca apresentar as regras de uso de sinais de pontuacdo na Lingua

portuguesa.

4.4.1 Aspectos Conceituais

Primeiramente, em andlise as caracteristicas descritas por Angulo et al (2006),
como essenciais em um OA, pode-se notar que esse objeto esta de acordo, pois se
trata de um material digital que pode ser utilizado ndo somente como unidade, mas
também em conjunto com outros, possibilitando ou facilitando um objetivo
educacional, além de poder ser reutilizado. Assim, € possivel afirmar que esse objeto
€ um OA de acordo com essa defini¢ao.

As proximas caracteristicas a serem analisadas sao as postuladas por Leffa
(2006). Como ja mencionado nas analises anteriores, a primeira delas diz respeito a
granularidade. Em verificacdo ao objeto, € possivel constatar que, entre os analisados
nesta pesquisa, esse € 0 que possui maior granularidade. Por se tratar de um video,
ele apresenta maior flexibilidade para ser combinado com diversos tipos de objetos, e
como parte complementar de aulas. Porém, o site ndo possui outros objetos sobre o
mesmo tema e, além disso, ndo sugere outros que possam ser combinados a ele.
Essa tarefa fica entdo a cargo do professor, uma caracteristica, inclusive, bastante
recorrente nos objetos analisados.

A segunda caracteristica esta relacionada a interoperabilidade. Assim como o0s
objetos ja analisados, ele é capaz de funcionar nos sistemas operacionais testados
(Windows 7, Windows 10, Linux Ubuntu) e nos navegadores (Google Chrome, Mozilla
Firefox e Microsoft Internet Explorer). Entretanto, diferentemente dos anteriores, péde
ser executado em smartphones e tablets com os sistemas Android ou iOS.

A recuperabilidade é a terceira caracteristica a ser avaliada. Na pagina inicial

do Banco Internacional de Objetos Educacionais, existe uma caixa de “Busca de

12 Disponivel em: <http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/handle/mec/3626>. Acesso em: 27
de Mai. 2018.
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objetos neste portal”, ou seja, de palavras-chave, por meio das quais é possivel
recuperar o objeto em estudo, digitando-se seu titulo, assunto, area de conhecimento
e nivel educacional. No caso desse Ultimo, ainda é possivel realizar a busca clicando
nos botdes dispostos na tela.

Além disso, € possivel perceber que o site também dispbe de outras
ferramentas de busca. A primeira delas é a “Busca por objeto”, na qual o usuario pode
selecionar o pais, o idioma, e o tipo de recurso (animacgdo, audio, mapa, video,
software etc.) do objeto procurado. A segunda ferramenta é a “Busca por coleg¢ao”.
Levando em conta tais aspectos, pode-se afirmar que o objeto pode ser faciimente
recuperado no repositério em que se hospeda.

Ja com relacdo a quarta caracteristica, isto é, da reusabilidade, é possivel
afirmar que ele cumpre com o esperado, pois, como ja mencionado no inicio dessa
analise, esse objeto é digital e pode ser utilizado constantemente.

Assim, ao ser acessado, o video comeca imediatamente e a personagem,
Professora Marli, interpretada pela voz de uma narradora, cumprimenta o usuario e o
informa de que ira apresentar os sinais de pontuacdo. Isso pode ser observado na
Figura 40.

Figura 40 - Sinais de Pontuacao - apresentacao

<

NIERRAN

P »l o 007/100

Fonte: Site Banco Internacional de Objetos Educacionais - MEC, 2018.
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Logo, na sequéncia, ja se inicia a apresentacdo dos sinais de pontuagéo: ponto-
final, ponto de interrogacdo, ponto de exclamagéo. Isso pode ser observado nas
Figuras 41, 42 e 43. Vale frisar que ndo sdo mencionados os demais sinais de

pontuacao: virgula, ponto e virgula, aspas, travessao etc.

Figura 41 - Sinais de Pontuacao - apresentacéo do ponto final

EFNNEATAN)

—D. —
<gzecntoliinal

O ponto final é utilizado

na finalizagao de frases.

Ele foi a escola e agora
Vai fazer a lic3o de casa.

P » o o0:14/1:00

Fonte: Site Banco Internacional de Objetos Educacionais - MEC, 2018.

Como foi possivel observar na Figura 41, na apresentacdo do ponto final,
primeiramente € descrita a funcao desse sinal e, em seguida, € mostrado um exemplo
de seu emprego. Isso é expresso oralmente pela personagem Professora Marli. O
mesmo ocorre com o sinal de interrogacao e o sinal de exclamacéo, como pode ser

visualizado nas Figuras 42 e 43.
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Figura 42 - Sinais de Pontuacao - apresentacéo do ponto de interrogacao

utilizado no final de frases para
indiCar uma pergunta.

Voceé nao Vai assistir a hovela hoje ?
Qual é a sua matéria favorita ?

P o "02471:00

Fonte: Site Banco Internacional de Objetos Educacionais - MEC, 2018.

Figura 43 - Sinais de Pontuacao - apresentacdo do ponto de exclamagéo

Cl:mmnmm)

— e ey —

@z:z@ﬂ

€ usado no final de frases
para exXpressar surpresa

ou admiracao.
V Vocé esta aprendendo muito bem !
4 T\

P » o 033/100

Fonte: Site Banco Internacional de Objetos Educacionais - MEC, 2018.

Foi possivel notar que o objeto ndo apresenta feedbacks. Nesse sentido, nota-
se que ele ndo cumpre com o esperado no que diz respeito a interatividade. Como ja

mencionado, segundo Leffa (2012), um OA ¢ interativo quando € a capaz de simular
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o papel do professor, interagindo, questionando, dando feedback e avaliando o
desempenho do usuério. Contudo, nota-se que esse objeto limita-se a cumprimentar
0 usuario, informando-o do que sera estudado, porém, ndo apresenta atividades e,
portanto, ndo ha qualquer tipo de feedback ou correcéo.

Ainda, como discutido no Capitulo 1, de acordo com Leffa (2012), a questdo da
interatividade também esta relacionada com o “conceito de conteudo ativo”. Segundo
esse conceito, um OA “ndo é apenas um documento para ser lido, assistido ou
escutado pelo aluno; é também um documento com o qual o aluno troca informacdes,
fornecendo dados e recebendo feedback” (LEFFA, 2012, p. 6). Nesse caso, nota-se
gue o objeto em anélise ndo cumpre com o esperado de um OA, pois, pelo fato de ser
um video, apenas expde o contelido, ndo sendo capaz de interagir com o usuario®3.

Em seguida, o proximo passo da analise € avaliar o objeto de acordo com as
guatro categorias estabelecidas por Carvalho (2017). Igualmente, como nas analises
anteriores, a primeira das categorias a ser analisada esta relacionada a identificacao.
Como ja visto, o objeto esta armazenado no Banco Internacional de Objetos
Educacionais, e foi constatado que ele dispde de uma ficha de catalogacao bastante

completa. Isso pode ser observado na Figura 44.

13 |effa (2012) afirma que um OA pode ser qualquer objeto usado para a aprendizagem, isto &,
uma gravacdo, um video etc. Em seguida, ele retoma as quatro caracteristicas esséncias a um OA
(granularidade, reusabilidade, interoperabilidade e recuperabilidade), as quais ja foram elencadas em
Leffa (2006).

Analisando o objeto Sinais de Pontuacdo a partir dessas definicdes, nota-se claramente que
ele pode ser considerado um OA sem qualquer objecéo, pois € um video e possui 0s quatro tracos
principais que o caracterizam como um objeto de aprendizagem. Até mesmo, partindo-se da definicao
postulada por Angulo et al (2006), é possivel considera-lo como um OA.

Contudo, Leffa (2012), em seu artigo, ainda levanta questédo da interatividade, que, segundo
ele, corresponde a uma “caracteristica essencialmente humana”, mas que, ao mesmo tempo, é vista
como um recurso altamente desejavel em um objeto de aprendizagem (LEFFA, 2012, p. 11); e, em
observacéo ao objeto Sinais de Pontuacao, fica claro que ele ndo cumpre com esse quesito.
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Figura 44 - Sinais
Educacionais

Titulo:

Tipo do
recurso:

Objetivo:

Descricdo
do recurso:

de Pontuacdo - Ficha de catalogacdo no Banco Internacional de Objetos

Sinais da pontuacdo

Video

Apresentar as regras de uso de sinais de pontuagdo na lingua portuguesa com um
noveo formato, mais dindmico e contextualizado

Video do pregramete Mais Educacdo que apresenta as regras para utilizac3o de
sinaiz de pontuacdo de uma forma dindmica e objetiva. Faz uso de exemplos
analogias

Tempo de duragdo:(0:01:00. Criacdo e Animacdo:Leandro Ferreira. Dublagem e
Rotairo: Elaine Cristina. Pesquisa:Vinicius Cinali. Revisdo:Paulo Ferrarezi, Edson

Observacdo: Roberto Bogas Garcia. Diregdo de dudic: Vilmar Janior. Coordenador do curso de
|etras: Eduardo César Catanozi., Coordenzadora do curso de jornalismo: Ana Paula
de Maorais Teixeira

Cum!:mnerlte Ensino Fundamental: :Séries Iniciais::Lingua Portuguesa

Curricular:

Tema: Educacdo Basica::Ensino Fundarmentzl Inicial::Lingua Portuguesa::Pontuacdo

Autor{es): Ferreira, Leandro

Idioma: Portugués (pt)

Pais: Brasil (br)

Fonte do
youtube

reCUrso:

Ende:et_;n:: http://bryoutube.comfwatch?v=wbS65XwR1Z4

eletronico:

Data de | 2008-02-13

publicacao:

Detentor do

direito Ministerio da Educagao (MEC)

autoral:

Licenca: Termo de cess3o dado pelo autor ou seu representants, diretamente ao Ministério

A da Educacdo, gue permite reproducdo, traducde, distribuicdo e a transferéncia

Submetido Universidade Faderal do Caara (UFC)

por:

URI: htto:/fobjetoseducacionais2. mec.gowbr/handle/mec/3625

E:_:anwe' Ensing Fundamental Inicial: Lingua Portuguesa: Videos

Fonte: Site Logos - aprendizagem sem fronteiras. LAPREN - PUC-RS, 2018.

Assim sendo, nota-se que, quanto a identificacdo, esse objeto corresponde ao
esperado, uma vez que apresenta informacdes basicas relevantes para que possa ser
selecionado.

Ja a segunda categoria a ser verificada diz respeito ao contetdo. Como podde
ser observado, o uso desse objeto estad proposto para 0s anos iniciais do Ensino

Fundamental. Em analise ao objeto, fica claro que ele apresenta o assunto de maneira
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simples e com linguagem bastante acessivel. Assim, apesar de estar de acordo com
o nivel ao qual se propde, por conta desses aspectos, nota-se que ele deveria sugerir
atividades para que o0 usudrio pudesse praticar o que aprendeu.

A terceira categoria corresponde aos aspectos didaticos. P6de-se notar que,
logo no inicio, o objeto informa o tema a ser estudado, além de apresentar as fungfes
dos sinais de pontuacao e de mostrar exemplos. No entanto, ele apresenta somente
trés sinais de pontuacdo. Também, como ja comentado, ndo sugere nenhum tipo de
atividade, além de ndo oferecer um guia para o professor. Isso significa o usuario ndo
tem a oportunidade de participar da construgcédo do préprio conhecimento, a partir do
conteudo que lhe é apresentado. Assim, depreende-se que esse objeto, apesar de se
tratar de um video, poderia ser mais completo, apresentando outros sinais de
pontuacao, sugerindo atividades e realizando feedbacks e avaliactes.

A quarta e Ultima categoria a ser avaliada € a da usabilidade. Com relacdo a
essa caracteristica, ndo foi encontrado qualquer problema que obstaculizasse a
execucao do video, que alias, esta disponivel no site YouTube, o que facilita seu
acesso e sua utilizacao.

Ainda, antes de finalizar a primeira parte da analise desse objeto, ele ainda sera
avaliado com relacdo a sua estrutura. Como apontado nas analises anteriores, de
acordo com Leffa (2008), um OA podera ser mais eficiente em alcancar seus objetivos
se estiver organizado com base nos nove eventos instrucionais de Gagné. A seguir,
0S eventos instrucionais e sua correspondéncia ou ndo no objeto estdo organizados

conforme Tabela 10.

Tabela 10 - Organizacédo do OA de acordo com 0s nove eventos instrucionais de Gagné

Nove eventos instrucionais de Gagné Eventos instrucionais pelo OA

Ao acessar 0 objeto, imediatamente o video se

1) Garanta atencao inicia, e a personagem Professora Marli interage
com 0 usuario, cumprimentando-o.

2) Informe os objetivos Na sequéncia, sao informados os objetivos.

3) Crie uma expectativa através dos

. N&o séo criadas expectativas.
objetivos

O objeto apresenta a funcdo dos trés sinais de
pontuacdo mencionados e, em seguida, mostra
exemplos de seu emprego. Para isso, parte do
conhecimento que supostamente o falante teria do
gue é uma sentenca afirmativa, interrogativa e
exclamativa.

4) Acione o conhecimento prévio
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5) Facilite a aprendizagem

O objeto facilita a aprendizagem das explicaces e
dos exemplos.

6) Apresente o contetdo O conteldo é apresentado durante a explicacao.

7) Solicite desempenho

O objeto nédo solicita desempenho, j& que nao
possui atividades a serem feitas pelo usuario.

8) Forneca feedback

O objeto ndo fornece feedbacks ao usuario,
porque nao ha atividades.

9) Avalie o desempenho

Ndo ha avaliacdo, pois ndo ha participacdo do
usudrio.

Fonte: Elaborado pela autora.

Tabela 11 - Aspectos Conceituais - pontos especificos verificados sobre o objeto Sinais de Pontuacgéo

Conceito de OA por
Angulo et al (2006)

E compativel com o conceito de OA postulado por Angulo et al (2006).

Aspectos
conceituais por
Leffa (2006)

a) granularidade: o objeto pode ser utilizado como unidade ou agrupado
a outros. Porém, o site ndo disponibiliza outros objetos sobre pontuagéo para
serem combinados a ele. Além disso, ndo sugere outros que pudessem ser
combinados. Essa tarefa fica a cargo do professor.

b) interoperabilidade: funciona em computadores, e diferentemente dos
outros OAs, pode ser executado em smartphones e tablets.

c) recuperabilidade: é possivel recuperar o objeto no site do BIOE, que
dispbe de varias ferramentas para busca, como barra de busca por palavras-
chave, ou por selecdo de nivel de ensino, tipos de recursos, titulo, autor ou
data, também podendo combinar estes critérios utilizando a busca avancada.

d) reusabilidade: o objeto pode ser reutilizado constantemente.

Interatividade por
Leffa (2012)

O objeto interage com o usuario por meio da personagem Professora
Marli que o cumprimenta, informando-o0 em seguida o assunto a ser estudado.
Porém, ndo simula o papel do professor, ndo questiona, ndo oferece
exercicios, logo ndo existe feedback, nem avaliacdo de seu desempenho.
Portanto, nesse quesito ele ndo cumpre com o esperado.

Categorias por
Carvalho (2017)

a) identificacdo: consta em sua ficha de catalogacdo "Componente
Curricular: Ensino Fundamental, Séries Iniciais, Lingua Portuguesa".

b) conteldo: o0 uso desse objeto estd proposto para 0s anos iniciais do
Ensino Fundamental. Nota-se que esta de acordo com o nivel ao qual se
propde, ja que apresenta o assunto de maneira clara e ludica, e com
linguagem bastante simples.

c) aspectos didaticos: o objeto informa o tema a ser estudado, as
fungbes dos sinais de pontuacéo e exemplos. No entanto, apresenta somente
trés sinais de pontuacdo. Nao sugere nenhum tipo de atividade ao usuério,
nem um guia para o professor. O objeto poderia ser mais completo,
apresentado outros sinais, sugerindo atividades e realizando feedbacks e
avaliacdes como o usuario.

d) usabilidade: ndo foi encontrado qualquer problema que
obstaculizasse a execucdo do video, que alids, estd disponivel no site
YouTube, o gque facilita seu acesso e a sua utilizagao.

Nove eventos
instrucionais de
Gagné citados por
Leffa (2008)

O objeto deixa de realizar quatro eventos: ndo cria expectativas, ndo
solicita desempenho, pois ndo fornece atividades e, consequentemente, nao
fornece feedbacks nem avalia o usuério.

Fonte: Elaborado pela autora.
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4.4.2 Aspectos Linguisticos

Na segunda parte desta andlise, investigar-se-a a adequacéo das propostas
pedagdgicas do objeto e seu contetdo para pontuacdo e se estdo de acordo com as
orientacbes recomendadas pelos documentos oficiais para educacdo de Lingua
portuguesa.

Como ja discutido no Capitulo 1, de acordo com os PCNs (1997, p. 59), o texto
nao consiste em um mero conjunto de frases, mas sim em um fluxo continuo que se
divide em “partes-frase”. Por isso, pontuar significa partir e reagrupar o texto em
unidades que permitam ao leitor compreender os sentidos propostos pelo produtor.
No entanto, observou-se que esse objeto trabalha unicamente com frases e, portanto,
vai contra o que preconizam os PCNs (1998) e também as DCEs (2008), que
enfatizam que a unidade basica da aprendizagem da lingua deve ser o género
discursivo. Isso tem impacto na habilidade do aluno de ser capaz de saber fazer a
‘utilizacdo de marcas de segmentagcdo em fungdo do projeto textual”, como
recomendam os PCNs (1998, p. 59).

Ao mesmo tempo, ao se utilizar de sentencas soltas, o objeto deixa de trabalhar
com géneros discursivos, como recomendam os PCNs (1997). Isso significa que
objeto ainda foca seu estudo na gramatica da frase.

Em seguida, em relacdo a concepcéao de lingua desse objeto, nota-se que ele
volta para um enfoque estruturalista, jA que se limita a expor regras gramaticais,
seguidas de exemplos para representa-las.

Ja no que diz respeito ao conceito de pontuacao, constatou-se que, assim como
a maioria dos objetos analisados nesta pesquisa, esse também associa os sinais de
pontuacdo aos fendmenos da oralidade. Porém, como ja discutido no Capitulo 1, os
sinais de pontuacao tém a funcao de indicar ao leitor unidades para o processamento
da leitura, isto é, servem para auxiliar o leitor na atribuicdo de sentido do texto
(BRASIL, 1997).

Assim, fica claro que o conceito de pontuacdo desse objeto ndo corresponde
ao postulado pelas autoras Ferreiro (1996), Rocha (1997) e Dahlet (2006). Contudo,
vai ao encontro do conceito de Bechara (2009), que define a pontuacdo como um
conjunto de sinais que fazem parte da escrita, mas que sao a representacéo da curva

de entonacdo da oralidade. Tal como mencionado em exemplo no Capitulo 1, de

90



acordo com o autor, o ponto de interrogacao deve ser utilizado no fim da oragao “com
entonacao interrogativa ou de incerteza, real (...) ou retorica” (BECHARA, 2009, p.
767).

Pode-se dizer que o0 mesmo ocorre com relagcdo ao conceito de pontuacéo de
Perini (2005), ja que, apesar de realizar a separacao dos efeitos sintaticos da
pontuacao dos efeitos prosédicos da fala para expressar uma mesma ideia, ndo deixa
de associar a pontuacao aos fendmenos da oralidade.

Entretanto, de acordo com Dahlet (2006),

(...) é justamente o defeito das graméaticas associar esses sinais — no caso,
as reticéncias, 0s pontos de exclamacéo e de interrogacdo — como se se
tratava de sinais que traduziriam, diretamente, uma possivel oralizagédo, como
se o escrito fosse o reflexo do falado (...) De resto, ainda que se tratasse da
transcricdo de um diadlogo real, qualquer didlogo escrito ndo deixa de ser a
representacdo de didlogo e, portanto, revertido pelo escrito, ele se torna,
substancialmente, ficcional enquanto dialogo (DAHLET, 2006, p. 228).

De qualquer maneira, aqui vale uma ressalva, pois no portugués,
diferentemente do que ocorre no inglés, por exemplo, ndo existe uma marcacao
sintatica para pergunta, exceto no caso em que a sentenca se inicia com pronomes
interrogativos. Assim, didaticamente falando, seria demasiadamente complexo
explicar a frase interrogativa somente de seu ponto de vista sintatico.

Ainda, quanto a adequacdo a prescricdo gramatical, ficou claro que o OA

associa os sinais de pontuacéo a fenémenos préprios da oralidade.

Tabela 12 - Aspectos Linguisticos - pontos especificos verificados sobre o objeto Sinais de Pontuagéo

- O objeto apresenta carater estruturalista, pois se limita a
apresentar regras gramaticais e exemplos de sua aplicagéo.

- O uso dos sinais de pontuacdo € associado aos fenbmenos
préprios da oralidade.

- Associa o0s sinais de pontuacdo a fendmenos préprios da
oralidade, o que parece se aplicar no caso da interrogacéo e da
exclamagéo.

Concepcéo de lingua

Conceito de pontuacao

Adequacéo a prescricao
gramatical

Fonte: Elaborado pela autora.
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CONSIDERACOES FINAIS

Ao longo desta pesquisa, foi possivel realizar a analise de objetos de
aprendizagem para o ensino de lingua portuguesa, mais precisamente da pontuacéo,
disponiveis em diferentes repositérios da Internet. Para esta andlise, partiu-se do
pressuposto de que tanto as propostas quanto os contetdos de ensino desses objetos
estariam em conformidade com os documentos oficiais para educagdo basica no
Brasil, 0 que nos levou a avaliar, entre outros aspectos, o alinhamento (ou nao) desses
objetos com os ideais de ensino propostos por esses documentos.

Inicialmente, buscou-se, entre as existentes, a definicAo que melhor
descrevesse 0s objetos de aprendizagem. Optou-se, entdo, pela definicdo postulada
por Angulo et al (2006), a qual se mostrou, de nosso ponto de vista, mais completa. A
partir disso, iniciou-se a selecdo dos objetos de aprendizagem disponiveis na Internet,
e 0 mais evidente foi a escassez de objetos voltados para o ensino da pontuacao.
Uma hipotese capaz de explicar tal fato seria a complexidade que envolve o ensino
do tema, pois, como ja discutido, duas teorias tém sido defendidas: do uso dos sinais
de pontuacdo como separadores lOgicos, cujo emprego deve obedecer
exclusivamente as regras sintaticas, e desses sinais como uma mera correspondéncia
com pausas para respirar, ritmo ou entonacdo do produtor. Tal contradi¢cdo torna o
assunto confuso e dificil de ser trabalhado na escola. Felizmente, a pouca quantidade
de OAs nao foi um fator limitante para a pesquisa, ao se levar em conta a quantidade
de critérios a serem analisados em cada um deles.

Cada OA foi avaliado, simulando-se sua utilizacdo, de acordo como 0 usuario
executaria suas atividades com finalidade educativa. Em primeiro lugar, as analises
mostraram que, em geral, as propostas de ensino dos OAs ndo atendem aos
direcionamentos dos documentos oficiais para educacdo. Como pbde-se notar, a
maioria dos objetos analisados nédo trabalha com textos, mas apenas com fragmentos
e sentencas soltas, isto é, se voltam para o estudo da gramatica da frase, em
detrimento do trabalho com textos. Assim sendo, muitos OAs também deixam de
trabalhar os géneros discursivos, ou ainda, como em um dos casos analisados,
guando ha essa tentativa, desvia-se das marcas caracteristicas do género mobilizado,
como ocorre no caso do objeto Por uma Virgula que, por exemplo, exibe um

testamento inventado para que o usuario o pontue, sem que, no entanto, esse
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exemplo ficticio esteja de acordo com o modelo do género em questéo, tal qual vemos
em sua circulagéo real no mundo. Acresce-se a isso, também, o fato de que muitos
objetos, na tentativa de trabalhar com textos, criam falsos exemplos, revestidos
puramente de carater didatico e alheios a um aspecto bastante importante do uso de
textos em sala de aula para fins de ensino: a autenticidade do material mobilizado.
Também, observou-se que quase todos 0s objetos associam a pontuacdo aos
fenbmenos proprios da oralidade. Opostamente, esperava-se que esses objetos se
adequassem as propostas desses documentos, ja que grande parte deles foram
financiados pelo Ministério da Educacdo (MEC) e desenvolvidos em universidades
publicas.

Em seguida, em analise a definicdo de OA de Angulo et al (2006), percebeu-se
gue ela é bastante eficiente, uma vez que apresenta atributos especificos para
determinar o conceito de OA. No entanto, ainda que delimite esses objetos, se
apresenta um tanto permissiva, pois considera, por exemplo, apenas 0s objetos
digitais, mas nota-se que a caracteristica digital ainda é uma classificacdo bastante
aberta, pois a Internet € muito ampla. Mesmo a definicdo de Leffa (2006), a qual
determina as quatro caracteristicas essenciais em um OA (granularidade,
interoperabilidade, recuperabilidade e reusabilidade), ndo se mostra tao restritiva, pois
permite que diversos materiais possam ser considerados OAs (como € o caso do
ultimo objeto analisado, que se trata de um video). Isso se deve ao fato de ndo existir
uma definicdo precisa de seu conceito, e pode comprometer a qualidade de sua
aplicacdo na educacdo.

Entre as caracteristicas apresentadas por Leffa (2006), a interoperabilidade foi
a que apresentou maiores problemas. A analise mostrou que todos os OAs funcionam
em computadores, em diferentes sistemas operacionais (Windows 7, Windows 10,
Linux Ubuntu), e que podem ser acessados por meio de diversos navegadores
(Google Chrome, Mozilla Firefox e Microsoft Internet Explorer). No entanto, nao foi
possivel executar a maioria deles nos sistemas operacionais de aparelhos moveis,
isto é, nos sistemas Android e iOS presentes em smartphones e tablets. E importante
esclarecer que grande parte dos OAs analisados foram desenvolvidos para serem
reproduzidos com o Adobe Flash Player. Porém, os navegadores de dispositivos
moveis (Android e iOS) ja ndo sdo compativeis com esse plug-in. Além disso, a

empresa desenvolvedora ja anunciou o fim da distribuicdo e suporte desse plug-in a
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partir de 2020%. Logo, nota-se que é uma questdo de tempo para que esses OAs
deixem de funcionar em todos os navegadores de desktop para Windows e Linux, tais
como Chrome, Firefox, Internet Explorer, Microsoft Edge. Outro ponto a ser
destacado, € que, de acordo com os dados do IBGE, hoje a maioria das pessoas
acessa a Internet por meio do celular'®, fato que contribui para que esses objetos se
tornem obsoletos.

Nesse caso, ja que as questdes de compatibilidade sdo uma particularidade
importante nos OAs, a plataforma e a linguagem de programacéao utilizada em seu
desenvolvimento podem determinar sua capacidade de adaptacdo. Portanto, 0s
desenvolvedores de OAs devem estar atentos a esses contextos para maximizar a
interoperabilidade e garantir acesso a esses conteldos nos proximos anos, além de
pensar nos novos projetos, visando a evitar retrabalhos e readequacdes futuras.

Assim como foi visto, os OAs também foram analisados de acordo com o
conceito de interatividade de Leffa (2012), bem como a partir da referéncia de Leffa
(2008) aos nove eventos instrucionais de Gagné. Além disso, foram avaliados com
base nas categorias estabelecidas por Carvalho (2017), as quais avaliam a
aplicabilidade de um OA para fins educativos.

Apos terem sido verificados, com base nos critérios estabelecidos por esses
autores, constatou-se que todos objetos apresentaram algum problema. Com relacéo
a interatividade, verificou-se que a maioria dos objetos interage com o usuario;
entretanto, apresenta algumas falhas, principalmente, com relagcéo aos feedbacks. O
mesmo se deu quando os objetos foram avaliados quanto as quatro categorias
estabelecidas por Carvalho (2017), pois nem todos se mostraram devidamente
identificados e alguns ndo possuiam o contetudo adequado ao nivel educacional para
o0 qual se propunham. Além disso, apresentaram diversos problemas tanto com

relacdo aos aspectos didaticos quanto a usabilidade. Ainda, tendo em vista 0s nove

14 Disponivel em: <https://gl.globo.com/tecnologia/noticia/flash-player-nao-sera-mais-
atualizado-a-partir-de-2020-diz-adobe.ghtmI>. Acesso em: 01 de Mai. 2018>.

15 Disponivel em: <https://agenciadenoticias.ibge.gov.br/agencia-noticias/2013-agencia-de-
noticias/releases/20073-pnad-continua-tic-2016-94-2-das-pessoas-gue-utilizaram-a-internet-o-
fizeram-para-trocar-mensagens.html>. Acesso em: 25 de Mai. 2018>.
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eventos instrucionais de Gagné, citados por Leffa (2008), notou-se que nenhum dos
OAs analisados cumpriu com todos eles na integra.

Com relagcédo a concepcao de lingua dos OAs, foi possivel perceber que, em
sua maioria, consideram o carater mais estrutural da lingua, limitando-se a apresentar
regras gramaticais e exemplos desempenhando essas regras, sem considerar
variacdes de sentido ou outros aspectos que influem na pontuacao de um texto e que
sdo externos a lingua como estrutura, mas que dizem respeito a lingua como sistema
mobilizado em contextos especificos. No que diz respeito ao conceito de pontuacéo,
guase todos eles associam os sinais de pontuacéo a fenbmenos proprios da oralidade.
Ja no quesito adequacédo a prescricdo gramatical, ficou claro que grande parte dos
OAs aponta um modelo a ser seguido, geralmente associando os sinais de pontuacao
aos eventos da oralidade. Portanto, com relagcéo a pertinéncia desses objetos para o
ensino da pontuacéo, fica claro que eles teriam muito a melhorar.

Levando-se em consideracao os resultados obtidos, percebe-se que, em geral,
os OAs para o ensino de pontuacao sao bastante escassos. Ademais, 0S que existem,
além de nédo corresponderem as propostas dos documentos oficiais para educacao,
ainda apresentam diversas falhas com relacdo aos seus aspectos conceituais e
linguisticos. Isso revela o despreparo dos profissionais responsaveis por sua
elaboracdo e desenvolvimento. Ademais, evidencia a falta de criticidade de muitos
professores ao fazerem uso desses recursos tecnoldgicos na escola, pois, com o
propdsito de tornar as aulas mais “dinamicas” ou “modernas”, ou ainda, com o objetivo
de motivar os alunos por meio de um material que Ihes é mais atraente, acabam néo
guestionando a qualidade desses objetos para o ensino.

Nota-se, portanto, que ndo ha um compromisso real para com a educacao, ja
gue a prioridade parece ser a de modernizar 0 ensino a qualquer custo, sem se
preocupar com a pertinéncia dos contetdos disponibilizados. Assim, o objetivo parece
ser somente o de suprir uma demanda de mercado imediata, no lugar de se produzir

materiais de qualidade para o ensino, adaptaveis a novas tecnologias.
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