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Objetivo Geral

Desenvolver um produto utilizando como uma das bases de 

conceituação o design emocional, a fim de reutilizar o lixo 

eletrônico (e-lixo) no desenvolvimento de novos produtos, 

de forma a reduzir o impacto ambiental causado por esse tipo 

de material. 



Objetivos Específicos

- Levantamento dos tipos de lixo eletrônico 

-Descobrir quais sãos os principais materiais descartados;

- Buscar organizações e/ou empresas que trabalham com 

a reutilização do lixo eletrônico; 

- Pesquisar a quantidade de resíduos descartados por ano;

- Selecionar o tipo de lixo a ser trabalhado;

- Avaliar a possibilidade de gerar produtos a partir 

do lixo eletrônico escolhido.



50 milhões de toneladas de lixo gerado



1,650 toneladas em 2012

2,040.1 toneladas em 2013



Reutilização

Impacto econômico

 Redução do impacto ambiental 

Redução do emprego de matérias virgens
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Metodologia para o 
reaproveitamento
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Experimentação





“(...)pela experimentação podem descobrir-se novas utilizações 

de um material ou de um instrumento(...)” e também

“(...)permite recolher informações sobre novas utilizações de um 

produto inventado com um único objetivo.”

Bruno Munari



Experimentação



Conceituação

Ser  feito com maior número possível de peças reutilizadas

Ser funcional

Ser decorativo

Ser fácil de manusear

Ter mais de uma função

Causar uma experiência agradável ao usuário

Sem a necessidade de grandes processos de fabricação industrial

Prolongar a vida útil dos resíduos

Exploração de produtos com base nos recursos locais



Público alvo

A proposta é atingir um público que gosta de tecnologia, é 
questionador e gosta de sustentabilidade. Compra objetos 
diferentes, mas que são funcionais e que proporcionam uma 
experiência agradável.



Primeiros esboços



Modelos



Geração de 
alternativas
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Mockup 
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Protótipo 



Protótipo 





Protótipo 





Avaliação do produto 
pelo usuário



Avaliação do produto 
pelo usuário

- 30 entrevistasdos
- 19 a 56 anos
- 15 homens e 15 mulheres
- maioria estudantes



Cenas de uso







Considerações

- Referências
- Empresas que trabalham com a reutilização
- A desmontagem dos materiais
- Criar a partir de matérias que já tem formas distintas
- Surpresas
- Design emocional 
- Experiência do usuário
- Desafios 



Obrigada!
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