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RESUMO

MATOSO, Jéssica Caroline de Assis; SILVA, Luciana Vicente da. Design de Inova-
cao Social: Projetando Esperanca. 2013, p. 145. Trabalho de Conclusdo de Curso
— Curso de Bacharelado em Design, Universidade Tecnologica Federal do Parana.
Curitiba, 2013.

O objetivo deste trabalho foi projetar um sistema mobiliario voltado as criancas do
abrigo Lar Moisés, na cidade de Curitiba. A presente proposta focou no design cen-
trado no usuario, ressaltando conceitos, a relevancia do design social e o papel do
designer neste processo. Foi desenvolvido o projeto de um sistema que favoreca a
interacdo das criancas no espa¢o comum do abrigo, que seja ludico, interativo, efici-
ente e mantenha identidade com o universo infantil. A proposta foi baseada no livro
“As Crbnicas de Narnia”, na passagem onde uma crianga entra no guarda roupa e
conhece outro mundo, um mundo de fantasias e sonhos. Desse modo foi desenvol-
vido um movel modular, que funciona como guarda roupa, individual, onde cada cri-
anca podera colocar para fora suas fantasias e sonhos, desenvolvendo-se mental-
mente.

Palavras-Chaves: Design. Inovacao Social. Mobiliario infantil.



ABSTRACT

MATOSO, Jéssica Caroline de Assis; SILVA, Luciana Vicente da. Design for Social
Innovation: Designing Hope. 2013, p. 145. Final Year Research Project. Bachelor
in Design, Federal University of Technology - Paran&. Curitiba, 2013.

The objective of this work was to design a system geared to children's furniture under
Home Moses, in the city of Curitiba. This proposal focused on user-centered design,
emphasizing concepts, the relevance of social design and the designer's role in this
process. Was developed to design a system that favors the interaction of children in
the common area of the shelter, which is playful, interactive, efficient and maintain
identity with childhood. The proposal was based on the book "The Chronicles of Nar-
nia" in the passage where a child enters the wardrobe and meets another world, a
world of fantasies and dreams. Thus we developed a mobile modular, which func-
tions as wardrobe, individual, where each child can put out your fantasies and
dreams, developing mentally.

Key-Words: Design. Social Innovation. Children furniture.
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1 INTRODUCAO

O projeto de pesquisa em questao tem a intencao de abordar uma area do design
pouco disseminada pelas instituicbes de ensino, o Design Social e, com ela a respon-
sabilidade social dessa profissao.

Segundo Margolin (2002, p. 44), “o objetivo primario do design para o merca-
do é criar produtos para a venda. De modo contrario, o objetivo primério do design
social é a satisfacdo das necessidades humanas™?.

E, conforme o Perfil do Egresso do Design da UTFPR, devemos ter conscién-
cia do nosso papel na sociedade e promover o design, entendendo-o comum pro-
cesso centrado nos seres humanos e no contexto sociocultural, atuando com ética e
responsabilidade social (UTFPR, 2011).

Seguindo esse pensamento percebeu-se o papel do design perante a socie-
dade ao defini-la como alvo principal. O design social tem como foco atender aos
grupos sociais excluidos das politicas publicas e do sistema capitalista tais como:
portadores de necessidades especiais, terceira idade, menor carente e outros, con-
forme Ullmann, 2010.?

De acordo com essa visao social optou-se por trabalhar com os menores ca-
rentes que vivem em lares de acolhimento e/ou abrigos®. Em 13 de julho de 1990, os
orfanatos passaram a ser chamados de abrigos, pois na verdade a grande maioria
das criancas que neles permanece nao é orfa. Sao meninos e meninas que mantém
vinculos com suas familias de origem, mas estdo ali provisoriamente porque suas
familias estdo desestruturadas e sdo incapazes, naquele momento, de garantir seus
direitos (BRASIL, 1990). A funcéo social dos abrigos € valorizar a importancia des-
sas criangas para o futuro desenvolvimento da sociedade e também para que elas
possam ter melhor qualidade de vida.

Na sociedade brasileira atual, os dados sobre criangas que vivem em institui-

¢cOes de atendimento a infancia sdo gritantes e atingem propor¢fes cada vez maio-

! Artigo originalmente publicado em inglés na Revista Design Issues, Volume 18, n°® 4 em 2002, MIT
Press, gentilmente cedido pelos autores e pelo editor, para traducdo e publicacdo na Revista Design
em Foco, Volume 1, n° 1. Traducao: Paulo Fernando de Almeida Souza.

2 ULLMANN em seu artigo referencia o livro “Projetando produtos sociais” de Danilo Emerson.

® O termo orfanato ndo é mais utilizado desde a promulgacdo da Lei Federal 8.069 do Estatuto da
Crianca e Adolescente
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res. O Ultimo levantamento nacional, realizado pelo Instituto de Pesquisa Econdmica
Aplicada (IPEA) em 589 abrigos do Pais no ano de 2004, revelou que 80 mil crian-
cas e adolescentes viviam nessas instituicbes (SANTOS, 2010).

A partir dessa ideia foi escolhida a Casa 1 do Lar Batista Esperanca (LBE),
uma entidade sem fins lucrativos, carente de varios recursos, dentre eles, a falta de
mobiliario adequado as criangas. Porém, o responsavel pela instituicdo cancelou o
projeto por ndo haver tempo para atender as alunas e por ter se decepcionado com
alguns alunos de universidades que deram péssimos exemplos, sugerindo que fosse
procurada outra instituicao.

Sendo assim, foi realizada uma enorme busca para achar um lar adotivo, dis-
posto a aceitar o projeto e que fosse livre de burocracias legais. Seguindo estas
premissas, foi encontrado o Lar Moisés.

Dessa maneira, pretende-se com esse projeto, o desenvolvimento de um pro-
duto infantil que atenda principios de design para inovag¢do social, aproveitando a
criatividade de individuos, de modo colaborativo, em processo de co-criagdo, opor-
tunizando a grupos de pessoas darem vida a soluc¢des inovadoras, assim com é

descrito por Manzini (2008).

1.1 OBJETIVO GERAL

Desenvolver projeto de um sistema que favoreca a interacdo das criangas no
espaco comum do abrigo, que seja ladico, interativo, eficiente e mantenha identida-

de com o universo infantil.

1.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

- Conhecer e descrever o Lar Moisés e também as pessoas e rotinas envolvi-
das no sistema para que se possa obter uma avaliacdo mais segura do que se esta
propondo, atraves de visitas, entrevistas e pela observac¢do das atividades desen-

volvidas naquele ambiente.
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- Projetar um sistema que proporcione a interagao do espago com as pessoas
e destas no espago.

- Pesquisar sistemas similares ja desenvolvidos dentro desta mesma area e
conceituar o projeto.

- Elaborar a documentacéo técnica bi e tridimensional.

- Desenvolver maquete virtual do espaco projetado.

- Desenvolver o protétipo de um dos artefatos do sistema.

- Avaliar usos e intera¢cdes com usuarios.

1.3 JUSTIFICATIVA

Propde-se o desenvolvimento de um projeto de inovagao social a fim de solu-
cionar os problemas existentes em espacos que abrigam criangcas carentes, como
em lares de acolhimento. Tais inovacdes sdo guiadas mais por mudancas de com-
portamento do que por mudancas tecnolégicas ou de mercado (MANZINI, 2008, p.
61).

Apbs identificar as reais necessidades do Lar Moisés (Figura 1) propde-se um
sistema composto de um mobiliario infantil. Com base no pensamento do designer
Paulo Oliveira (2010)*:

Em asilos e orfanatos, por se tratar de ambientes onde os usuéarios perma-
necem o dia todo, muitos por um longo periodo e outros até a morte, pode-
mos entrar com ac¢bes que visem a melhoria da qualidade de vida dentro
destes espac¢os buscando atender as necessidades de acessibilidade, higi-
ene, seguranca, fluxo e organograma, estética, conforto (térmico, acustico,
sensorial) entre outros. Estas a¢des sdo necessarias para diminuir a sensa-
¢cao de priséo, isolamento, afastamento e rompimento dos lagos familiares
(abandono), rejeicdo, inutilidade entre tantos outros sentimentos e sensa-
¢des ruins.

Indo ao encontro do pensamento de Oliveira (2010) este projeto visa a melho-
ria da qualidade de vida destas criancas por meio de um planejamento social que

atenda as necessidades basicas descritas pelo autor.

* Artigo retirado do site do designer Paulo Oliveira
(www.paulooliveira.wordpress.com/tag/orfanatos/ - Acesso em 12 out 2011).
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Com isso € esperado que o sistema alcance o objetivo ao qual foi destinado,
de maneira eficiente, sendo acolhedor e que possa proporcionar a interagéo, de ma-
neira fisica, sensorial e/ou emocional.

Este projeto é de grande relevancia, pois atendem as necessidades proposta
pelo Lar, um produto que evidencie a individualidade de cada crianga. A fungéo é
aproximar o usuario do produto, para que este tenha como caracteristica a sua pro-
pria identidade. O produto sera de uso individual de cada crianca e tera como funcao
secundéria a interacdo com as mesmas, ajudando no desenvolvimento intelectual e

também na ampliagdo de sua criatividade e imaginagéo.

Figura 1 - Fachada Lar Moisés
Fonte: Lar Moisés.

1.4 METODOLOGIA

Ha uma diversidade enorme de métodos e caminhos, para encontrar e solu-
cionar um problema. Portanto, para realizar este projeto, as autoras nao utilizardo o
modelo classico de pesquisa na area de design. Com a finalidade de obter resulta-
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dos socialmente mais relevantes, alguns modelos e alternativas de pesquisa veem
sendo propostos, como a pesquisa participante e pesquisa centrada no ser humano.

A pesquisa participante de acordo com Fals Borda (1983, GIL, 2007, p.47) é a
pesquisa “que responde especialmente as classes mais carentes nas estruturas so-
ciais contemporaneas, levando em conta suas aspiracdes e potencialidades de co-
nhecer e agir.” Ela se caracteriza pelo envolvimento dos pesquisadores e pesquisa-
dos no processo de pesquisa, distanciando-se um pouco da objetividade da pesqui-
sa classica. E substituida pela “relatividade observacional’” que, segundo Thiolent
(1985, GIL, 2007, p. 47), caracteriza-se pelo fato de considerar que a realidade nao
é fixa e o observador e seus instrumentos desempenham papel ativo na coleta, anéa-
lise e interpretacdo dos dados.

Segundo a metodologia proposta pelo HCD — Human Centered Design (De-
sign Centrado no Ser Humano) (IDEO, 2009), todos sé&o especialistas, as pessoas
comuns sabem mais do que ninguém quais sao as respostas certas; emergindo “de
baixo para cima” (MANZINI, 2008), por isso a importancia de envolver o usuario na
producdo, implementacdo e customizacao de seu produto.

O HCD (IDEO, 2009) é, ao mesmo tempo, um processo e um kit de ferramen-
tas que tem como objetivo gerar solugdes novas para o mundo. A razédo pela qual
esse processo é chamado de “Centrado no Ser Humano” é que ele comega pelas
pessoas para as quais séo criadas as solucdes. O processo do HCD comeca por
examinar as necessidades, desejos e comportamentos das pessoas envolvidas.
Procura-se ouvir e entender o que querem - a chamada “lente do Desejo” (Figura 2).

Uma vez identificado qual é o Desejo do usuario, sdo examinadas as solu-
cOes através das lentes da Praticabilidade e da Viabilidade (Figura 3). Utilizando-se

com cuidado, essas lentes nas fases finais do processo.



DESEJO w3 O que desejam as pessoas?

PRATICABILIDADE .....3 O que é possivel técnica e organizacionalmente?

VIABILIDADE ersrem O que é viavel financeiramente?

Figura 2 - As Trés Lentes do HCD
Fonte: IDEO (2009).

o Comece Aqui.

DESEJO

I3 : <4
PRATICABILIDADE VIABILIDADE

¥

As solucdes gue nascem do
Human-Centered Design devem
estar contidas na zona de
intersecdo dessas trés lentes.
Precisam ser
Desejaveis, Praticaveis e Vidveis.

Figura 3 - Intersecé&o das Trés lentes do HCD
Fonte: IDEO (2009).
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O HCD o ir4 ajudar a ouvir de um jeito novo as necessidades dos usuarios,
criar ideias inovadoras para atender a essas necessidades e implementar solugcbes
levando em conta a sustentabilidade financeira das mesmas.

O processo de Estratégia de Design Centrado no Ser Humano (Human - Cen-
tered Design) comega com um desafio estratégico especifico e continua por trés fa-
ses principais: Ouvir (Hear), Criar (Create) e Implementar (Deliver). Durante o pro-
cesso sera alternado ir do pensamento concreto ao abstrato, identificando-se temas
e oportunidades e, mais tarde, de volta ao concreto com solucdes e prototipos.

Durante a fase do ouvir, coletou-se as informacdes e historias das criancas e
instituicdes. Foram realizadas as pesquisas de campo.

Na fase do criar, foram traduzidas as informacdes, oportunidades, solucées e
protétipos. Nesta fase se passou do concreto ao abstrato para identificar os temas e
oportunidades, para mais tarde voltar ao concreto com a criagao de solugcdes e pro-
tétipos.

E, por fim, a fase de implementar, marcou o inicio da concretizacdo de solu-
cOes através de um sistema rapido de modelagem de custos e receitas, estimativas
de capacitacao e planejamento de implementacdo. Essa fase ajudou a alcancar no-
vas solucdes.

Foi utilizada ainda outra ferramenta para ajudar neste projeto o Toolkit Design
Thinking para Educadores, que pode ser adaptado e aplicado para outras areas. O
Toolkit Design Thinking para Educadores é uma ferramenta extraida do Design
Thinking, juntamente com o HCD, esta ferramenta nos propde 5 fases para
desenvolver o design thinking (design de pensamento): descoberta; interpretacao;
ideacao; experimentacdo e evolucao, descritas pelo IDEO.

A fase da descoberta foi 0 momento em que tornou-se aberta a novas
oportunidades e inspiragdo para novas ideias. E o0 momento no qual se pensou de
que forma seria abordada a solucéo dos desafios.

A fase da interpretacdo é o momento em que se transforma as histérias e
dados coletados para percepgOes significativas, fase na qual foram realizadas
observacdes, visitas de campo, e simples conversas, para ter inspiracboes e
encontrar significados para transforma-los em oportunidades. Trata-se de contar
histérias, classificar e condensar pensamentos, até que um ponto de vista

interessante e uma direcao clara surja para a ideagéo.
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J& na fase da ideacgédo foi quando consegue-se obter uma oportunidade e € o
momento em que se define o que criar. Foram geradas muitas idéias. Uma das
técnicas utilizadas foi o brainstorming, que encoraja 0 pensamento expansivo sem
restricbes, podendo, assim, render centenas de novas ideias.

A fase da experimentacdo € quando ja se tem a ideia e se pergunta como
construir. E 0 momento em que contruiu-se protétipos para tornar tangiveis as ideias.
Nesta fase foi importante aprender e obter informacdes de outras pessoas a fim de
melhorar e refinar a ideia.

E, por fim, a evolugdo, onde o produto/sistema ja foi concretizado, porém
sempre ha uma maneira de evoluir. A evolugéo é o desenvolvimento de um conceito
com o tempo. Envolve planejamento para os proOXimos passos, para as pessoas que
desejam dar continuidade ao processo.

A intencdo das autoras é produzir um sistema mobiliario que foque na prati-
cabilidade e viabilidade. Uma proposta que seja possivel construir industrialmente,
gue a compra seja viavel as instituicdes interessadas, que seja adaptado a qualquer
lugar e de baixo custo. Desse modo, seguimos um esquema baseado em Bonsiepe
(1983), que representa os trés pilares do planejamento e da projetacao de produtos

socio-industriais, conforme a Figura 4.

TRIADE DO DESENHO SOCIAL
l
PROJETO PRODUTO NECESSIDADES
INDIVIDUAIS E
COLETIVAS

INDUSTRIA QUALIDADE DE

VIDA

Figura 4 - Esquema da Triade Projeto-Produto-Industria
Fonte: SILVA (2009), adaptado de BONSIEPE (1983).

O HCD, entretanto é flexivel o suficiente para ser utilizado de forma comple-
mentar a outras metodologias existentes ou ser suplementado por elas. Sendo as-

sim, utilizaremos os procedimentos metodoldgicos apresentados por Lobach (2001),
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ferramentas do HCD e do toolkit design thinking em conjunto com alguns modelos e

técnicas de pesquisa social relatados por Gil (2007).

1.4.1 PROCEDIMENTO METODOLOGICOS

O objetivo fundamental de uma pesquisa € descobrir respostas para um pro-
blema mediante o emprego de procedimento cientifico. Portanto, a partir desta con-
ceituacgao, Gil (2007, p.42) define pesquisa social como “o processo que, utilizando a
metodologia cientifica, permite a obtencdo de novos conhecimentos no campo da
realidade social’. Aqui podemos entender realidade social como envolvendo todos
0S aspectos relativos as pessoas em seus multiplos relacionamentos com outras

pessoas e instituicdes sociais.

1.4.2 TIPO DE PESQUISA

Foi desenvolvida uma pesquisa exploratoria, cujo objetivo se concentrou em
conhecer melhor as necessidades e acompanhar a rotina do lar. Neste momento
foram conhecidos os problemas, feitas as coletas de informacdes e a analise destas.
Os procedimentos técnicos utilizados foram: pesquisa bibliografica, pesquisa docu-
mental, levantamento de dados e estudo de casos. A pesquisa descritiva, como rela-
ta Gil (2007, p. 44), “tem por objetivo estudar as caracteristicas de um grupo, sua
distribuicdo por idade, sexo, procedéncia, nivel de escolaridade, nivel de renda, es-
tado de saude fisica e mental, etc”.

Ainda abordou-se, de forma sutil, a pesquisa explicativa, onde a preocupacao
central é identificar fatores que determinam ou contribuem para a ocorréncia dos
problemas. Este tipo de pesquisa aprofunda mais o conhecimento da realidade, por-
gue explica a razdo, o porqué das coisas. Segundo Gil (2007, p. 44) é o tipo de pes-
guisa mais complexa e delicada, jA que o risco de cometer erros aumenta considera-
velmente.

Através de entrevistas realizadas com a coordenadora da instituicgdo (ANEXO
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A) e com alguns funcionarios (ANEXO B) e através de pesquisa documental no site
do Lar Moisés, pode-se compreender um pouco da histéria do Lar e de suas crian-
cas.

Pode-se, também, captar alguns problemas relevantes através de visitas ao
local, investigando suas rotinas. A observagédo e a vivéncia no local foi de grande
valia, seguindo a sugestéo de Gil (2007, p.19) de que pela observagéo o ser humano
adquire grande quantidade de conhecimento. Valendo-se dos sentidos, recebe-se e

interpreta-se as informac6es do mundo exterior.

1.4.3 POPULACAO

A amostra se deu por agrupamento, sendo representada por toda a popula-
¢éo, por ser um pequeno grupo de pessoas.

O universo populacional da pesquisa trata-se em maior parte ndo de menores
abandonados, como imagindvamos, mas sim de menores sobre a protecado judicial,
pois a grande maioria das criancas ali presentes foram afastadas dos pais por eles
nao terem condi¢cdes de dar uma vida digna a seus filhos, por abuso sexual, ou por
maus tratos (por este motivo seus rostos ndo podem aparecer nas imagens, anexo
A). Normalmente elas vém de familias com distarbios com drogas ou entdo muito
pobres, porém algumas das criancas ainda mantém o contato com a familia materna
e paterna, enquanto os pais estdo em tratamento ou até achar uma outra familia
(podendo ser algum parente, ou entdo, em ultimo caso, uma familia adotiva).

A faixa etaria varia de acordo com a época, porém eles aceitam criancas de
um a oito anos de idade, salvo algumas excec¢des. Ha casos em que criangcas sao
enviadas a instituicdo com seus irméaos, tentando mante-los juntos, para ndo ser um
choque tado grande, (pelo fato de separarem-se dos pais e ainda serem separados
dos irméos). Neste caso, a instituicdo tenta permanecer o0 maximo de tempo possivel
juntos, como é o caso de trés irméos, dos quais o mais velho ja tem onze anos, po-
rém ainda permanece no Lar junto com 0s irmaos mais novos. Mas, ele ndo pode
ficar 14 por muito mais tempo e terd que ser afastado da sua familia novamente e

enviado para outra casa, sozinho.
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As criancas seguem a vida “normal”, continuam frequentando a escola, porém
apresentam dificuldades de aprendizado e suas notas sempre sdo baixas por isso
tém ajuda de profissionais capacitados no lar para se desenvolverem nos colégios.
Também participam de outras atividades, como arte, musica, balé, capoeira, para
esquecerem um pouco dos seus problemas e desenvolver suas capacidades men-
tais e motoras.

Fazem parte da populacdo ainda os funcionarios (ajudadoras, cozinheiras,

pedagoga, professores, entre outros), que convivem diretamente neste universo.

1.4.4 COLETA DE DADOS

Os instrumentos de pesquisa utilizados para a coleta de dados foram: obser-
vacdo sistematica (planejado e respondendo aos propésitos pré-estabelecidos) e
observacdo na vida real (registro de dados a medida que ocorrem). Dados foram
coletados por meio de entrevista semiestruturada, em um primeiro momento, para
obter informacdes gerais e, posteriormente, estruturada, a fim de especificar as in-
formacdes anteriormente coletadas; além de aplicacdo de questionario e formulario
(Anexo B e C).

Através da coleta de dados conseguiu-se identificar os perfis das criancas,
suas perspectivas de vida, sonhos, suas necessidades, além de identificar os princi-
pais problemas da instituicdo em relacao a estrutura do local.

1.4.5 ANALISE DOS DADOS

Os dados foram analisados por meio de comparacao e confrontamento com o
objetivo de confirmar ou n&o as hipoteses e as ideias iniciais do projeto. Ao sintetizar
os resultados obtidos durante a pesquisa pode-se ter uma visao geral da contribui-
¢édo da mesma para o objetivo inicial.

Ao analisar os dados adquiridos, pode-se coadunar os problemas institucio-

nais do Lar com os problemas apresentados pelas criangcas em uma solugéo que os
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contemplem. Percebeu-se que as criangas nao tinham a individualidade valorizada e
a instituicdo apresentava caréncia, tanto financeira quanto de meios materiais, para
melhorar o local de convivéncia e atender as expectativas de despertas as criancas
para um mundo mais ladico e interativo. Pelas analises, percebeu-se a oportunidade
de atender esta dificuldade pela criagdo de um moével que fosse individualizado e o
qual a crianga pudesse personalizar e interagir.
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2 FUNDAMENTACAO TEORICA

Segundo Margolin (2002, p. 44) é importante analisar os varios dominios que
tém impacto no funcionamento humano, como: biolégico, psicolégico, cultural, social,
natural e fisico-espacial, para que se possa ter uma visdo geral de como esses fato-
res influenciam diretamente na construcdo de uma identidade propria. Para isso foi
de grande importancia a convivéncia e o didlogo com as assistentes sociais que a-
companham a rotina das criangas, para que dessa forma se obtivesse informacdes
mais precisas sobre as mesmas.

Com base nestas analises, as autoras puderam propor acdes que visaram a
melhoria da qualidade de vida dentro destes espacos, buscando atender necessida-
des destas criangas. Para isso, foi necessario recorrer aos recursos da ergonomia
na hora da projetacao.

Tendo como foco a satisfacdo das necessidades humanas e a projetacéo de
produtos, lida (2005, pg. 3) cita que “a ergonomia visa em primeiro lugar os seguin-
tes fatores: salude, seguranca, satisfacdo do usuério e a eficiéncia do produto”.

Para desenvolver este processo de design, foram utilizados conceitos de
Lébach (2001), pois por este processo ser complexo, para uma melhor analise e de-
senvolvimento, sera dividido em quatro fases distintas, embora estas fases nunca se
encontram separadas no caso real, pois sempre se entrelacam, sendo necessario,
por vezes, recuar e avancar diversas vezes. As quatro fases do processo criativo
sao: Fase de preparacéo, fase da geracao, fase da avaliacédo e fase da realizacao.

Foram utilizados os conceitos sobre o design de inovacao social, citados por
Manzini, o qual aborda questdes da importancia do design dentro de ambientes ca-
rentes, que necessitam de acdes de design, visando sempre a melhoria destes es-
pacos. Seguindo essa linha do pensamento social, também foram utilizados como
base para a realizacdo deste projeto os conceitos do designer Paulo Oliveira, que
parte do pensamento da melhoria da qualidade de vida de pessoas menos favoreci-
das, emocionalmente ou fisicamente, seguindo sempre um planejamento para aten-
der as necessidades basicas destas pessoas.

O dever do design perante a sociedade é defini-la como alvo principal. O de-

sign social tem como foco atender aos grupos sociais excluidos das politicas publi-
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cas, tais como: portadores de necessidades especiais, terceira idade, menor carente
e outros, conforme Ullmann, 2010.°

A Expressdo Design Social manifesta uma nova tendéncia de projetos de
produtos industriais com cunho social. Segundo Silva (2009), normalmente os produ-
tos resultantes da projetacdo que se enquadram nessa categoria possuem uma con-
tribuicdo social superior e contraria a da industria do consumo. Ainda, acrescenta-se
gue segundo alguns pesquisadores e tedricos que defendem o desenho social, este
costuma ser mais honesto, leal, ético, respeitando as diferencas e comprometido
com as reais necessidades materiais de uma sociedade quando comparado ao pro-
jeto voltado para o consumo.

O método projetual adotado por Lébach (2001) ressalta com bastante propri-

edade o parametro social:

O design privilegia solu¢bes onde o produto ndo € mais o objeto central de
interesse e, sim, o problema social colocado como ponto de partida dos es-
tudos. O produto é somente uma forma de resolver esse problema social.
Esse tipo de configuracdo pode se denominar de Design Social [...]. O de-
sign social é orientado para problemas sociais e tem como meta a melhoria
das condic¢des de vida de determinados grupos sociais. Portanto, o designer
coloca o problema dos usuarios no centro das atencbes de projeto.
(LOBACH apud SILVA, p. 23, 2009).

“Quando um produto ou servico € inovador ele causa impacto na vida das
pessoas e transforma para sempre a forma de essas pessoas viverem e trabalha-
rem” (PINHEIRO apud GRANDO, 2011). Portanto, para integrarmos as necessida-
des das pessoas, as possibilidades de tecnologias e 0s requisitos para 0 sucesso do
produto, foi usada uma abordagem centrada no ser humano para a inovacéo, o De-
sign Thinking.

“Design Thinking, ou pensamento de Design, € uma abstracdo do modelo
mental utilizado ha anos pelos designers para dar vida a ideias. Esse modelo mental
e seus poderosos conceitos podem ser aprendidos e utilizados por qualquer pessoa
e aplicados em qualquer cenario de negdécio ou social” (BROWN apud GRANDO,
2011). E uma abordagem dinamica, criativa e colaborativa para a resolucéo de pro-
blemas.

De acordo com Grando (2011), o design thinking baseia-se em ferramentas

sugeridas pela IDEO para potencializar a inovagao e conduzir 0s projetos ao suces-

® ULLMANN em seu artigo referéncia o livro “Projetando produtos sociais” de Danilo Emerson.
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so. Trata-se de estar ciente do mundo ao redor, acreditando que se tem um papel na
formacao desse mundo e tomando medidas em direcdo a um futuro mais desejavel.
O processo do Design Thinking da permisséo para falhar e aprender com os erros,
pois aparecem ideias novas, obtém-se feedback sobre elas havendo interacgéo.

E centrado no ser humano porque comeca pela compreensio das necessida-
des e motivagOes das pessoas. Fala-se com essas pessoas, as ouve e considera-se
a melhor forma de ajuda-las. E um processo colaborativo que requer conversa criti-
ca, buscando beneficios significativos proporcionados pelos diversos pontos de vis-
ta e perspectivas, onde a criatividade dos outros refor¢ca a propria criatividade do
designer.

Segundo a IDEO, o processo de pensamento de design é melhor articulado
como um sistema de espacos de sobreposicdo, em vez de uma seqiéncia de etapas
ordenadas. H& trés espacos para manter em mente: inspiracdo, ideacdo e
implementacg&o. A inspiracdo é o problema ou oportunidade que motiva a busca de
solucbes. Ideacdo € o0 processo de gerar, desenvolver e testar ideias.
Implementacao € o caminho que leva da fase de projeto na vida das pessoas.

Segundo este sistema, a IDEO sugere ferramentas analiticas e técnicas
geradoras, como o Toolkit Design Thinking para Educadores. Esse kit contém o
processo e métodos de design, que oferece novas maneiras de ser intencional e
colaborativa na concepc¢do e capacita educadores para criar solucdes impactantes,
porém, pode ser adaptadas a outras areas. Contempla cinco fases do processo de
design. Ele descreve uma sequéncia de passos que leva desde a definicdo de um
desafio para a construcdo de uma solucdo sem base errada. O kit de ferramentas
oferece uma variedade de métodos de ensino para escolher, incluindo explicacbes
concisas, sugestdes e dicas Uteis. Ha ainda o kit HCD — Human Centered Design,
onde o design é centrado no ser humano, ele participa do projeto de forma ativa e
colaborativa, contribuindo com suas ideias e conhecimentos de vivéncia dos
problemas, descrito anteriormente.

A prética usual dos métodos de design preconizam a observagdo direta ou
indireta, com métodos via de regra nao intrusivos.

Ao analizarmos a ilustracdo da dissertacdo de Moritz (Figura 5) podemos
dizer que em um extremo estdo os métodos baseados na mera inspiragdo do
designer, sem contato direto com o usuério ou com o problema, e ha formulacéo de

uma solucdo. O usuario € imaginado, com base nas nossas proprias experiéncias e
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nao dos envolvidos, apenas imaginamos as necessidades e as expectativas do
usuario. H& muitas solugdes provenientes deste modo, porém nem sempre € 0 mais
eficaz.

Em seu oposto, esta o design centrado no usuario (Figura 5), onde ndo ha
apenas observacédo direta do usuario, mas uma imerséao ativa no viver do usuario. As
abordagens anteriores ndo sédo descartadas, mas o designer passar a viver e
presenciar essa experiéncia lado-a-lado (peer to peer) com o usuario demandando
uma abordagem mais etnografica de pesquisa e um processo mais participativo de

criacao (co-criacdo), segundo Santos (2012).
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Figura 5 - Métodos de Design
Fonte: MORITZ apud SANTOS (2012).

Para o projeto foi fundamental na sua concepgéo a identificacdo dos "touch-
points". Estes se configuram efetivamente em pontos de contato entre o clien-
te/usuério e a organizacdo que prové o atendimento a uma dada satisfacdo requeri-
da. Estes touchpoints podem vir a ser desde artefatos que demandam a participacao
ativa do usuério para que a experiéncia seja efetivada (ex: placa, manual, produto,
website, bebida) até artefatos que permitem a obtencdo da experiéncia de forma
passiva (ex: musica, cheiro, textura). Conforme vimos, neste caso, foi obtida a expe-
riéncia afetiva dos usuarios ao interagir com o produto.

Todos estes conceitos e pensamentos destes diversos autores servirdo como
base para uma pesquisa profunda e sélida sobre o assunto e consequentemente a
realizagdo de um projeto funcional e eficaz para as criancas do Lar.

2.1 ESTATISTICAS DE CRIANCAS EM ABRIGO



30

Na sociedade brasileira atual, os dados sobre criancas que vivem em institui-
cOes de atendimento a infancia sdo gritantes e atingem proporcdes cada vez maio-
res. O Ultimo levantamento nacional, realizado pelo Instituto de Pesquisa Econdmica
Aplicada (IPEA) em 589 abrigos do Pais no ano de 2004, revelou que 80 mil crian-
cas e adolescentes viviam nessas instituicdes. Somente no sul do Brasil ha 19,1%
de abrigos cadastrados (Grafico 1), e dentro deste percentual, 5,8% estdo concen-

trados no Parana (Grafico 2).

Mordeste

19,1%

Centro-Oeste
7,9%

Sul
19,1%

Grafico 1 - Instituicbes Cadastradas na Rede Sac/Abrigos para Criancas e Adolescentes:
Regido
Fonte: MPAS, Cadastro de Entidades da Rede SAC Abrigos (2002).
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Grafico 2 - Instituic6es Cadastradas na Rede SAC/ Abrigos para Criancas e Adolescente:
Estados
Fonte: MPAS, Cadastro de Entidades da Rede/SAC Abrigos (2002).

Ao analisar estes graficos pode-se perceber o grande nimero de criancas a-
bandonadas em abrigos, e consequentemente a importancia desse projeto ndo ape-
nas para o Lar Moisés, pois ha muitas criancas na mesma situacédo, precisando de
ajuda, de voltar a sonhar.
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3 HISTORIA DO LAR MOISES

De acordo com o site da instituicdo e através de pesquisas realizadas junta-
mente com responsaveis pela mesma, o Lar Moisés iniciou suas atividades em
1980, e a ideia surgiu da necessidade de um abrigo para os filhos de algumas mo-
cas com dependéncias quimicas que precisavam receber tratamento na casa de re-
cuperacao e nao tinham onde deixar seus filhos.

Esta instituicdo foi abragada por Roseli Alves da Maia, mas conhecida, pelas
criangas, como Méae Rose do Lar Moisés. A sua coragem influenciou outras pessoas
e levou a associacdo a se tornar o que € hoje. Conta com a contribuicdo de pessoas
fisicas e juridicas e também tem convénio com o Estado.

O Lar atua em direito a defesa das criancas e dos adolescentes e presta as-
sisténcia a criancas encaminhadas pelos 6rgaos competentes.

Os envolvidos trabalham pela integracao social, educacao, orientacdo de cri-
ancas e fortalecimento de vinculos, visando a reintegracdo dos mesmos em suas
familias ou, ndo havendo possibilidade, encaminhamento a familias substitutas.

Tem como objetivo acolher, amparar, assistir e educar a crianga com direitos
violados, confiada a entidade por delegacéo da Vara da Infancia e Juventude, minis-
trando-lhe assisténcia moral, material e espiritual, sem distincdo de cor, raca ou reli-
gido, garantindo seus direitos previstos.

A instituicdo comporta, em média, vinte criancas de 1 a 10 anos, com seus di-
reitos violados, encaminhadas pelos Conselhos Tutelares e Vara da Infancia e Ju-
ventude.

Dentro do Lar as criancgas realizam diversas atividades que contribuem para
sua formacdo e desenvolvimento, tais como: Apoio pedagdgico; Linguagem; Infor-
matica; Psicomotricidade; Musica; Matematica; Expresséo plastica; Biblioteca; Cién-
cias e Integracao social e Brinquedoteca e seguem uma rotina conforme Anexo D.

A estrutura do Lar Moisés conta com quartos; banheiros; sala de TV; cozinha;
sala de informéatica e minibiblioteca; patio; parquinho; recepcao e sala de estudo. As
instalagdes, como podemos ver nas figuras 6, 7, 8 e 9, de modo geral sdo muito bo-
as e as criangas ndo vivem em situacdes precérias, como infelizmente ocorre na
maioria dos abrigos. Suas estruturas sdo bem conservadas e de excelente acaba-

mento.


http://www.larmoises.org/atividades/apoio-pedagogico
http://www.larmoises.org/atividades/linguagem
http://www.larmoises.org/atividades/psicomotricidade
http://www.larmoises.org/atividades/musica
http://www.larmoises.org/atividades/matematica
http://www.larmoises.org/atividades/biblioteca
http://www.larmoises.org/atividades/brinquedoteca

Figura 6 — Brinquedoteca

Fonte: Lar Moisés

Figura 8 - Quarto 1
Fonte: Lar Moisés
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Figura 7 - Sala de Computacéo
Fonte: Lar Moisés

| S
Figura 9 — Parquinho
Fonte: Lar moisés

Porém, encontramos dentro da instituicdo um ponto precério. As criangas nao

tém guarda-roupa para colocarem suas roupas e sapatos. As roupas ficam num pe-

queno comodo, em prateleiras feitas de tabuas de madeira, todas misturadas; nao

h& individualidade, as criancas compartilham as mesmas roupas. O local também é

muito apertado e ergonomicamente inadequado. Devido este fator, apenas uma

pessoa consegue entrar no ambiente. Como podemos perceber nas Figuras 10 e 11.



Figura 10 - Estruturas do Closet 1
Fonte: As Autoras (2012).

Figura 11 - Estrutura do Closet 2
Fonte: As Autoras (2012).
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Neste ambiente foi encontrado um desafio estratégico (segundo a metodolo-
gia do design thinking) que foi encarado como oportunidade de contribuicdo do de-

signer para melhorar a situacdo. Deste problema partiu-se para a busca de solugdes.
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4 CONCEITUACAO DO PRODUTO

Com base em todo o material coletado desde o inicio do projeto e levando-se
em consideracdo o desafio estratégico de melhorar a area do closet, ponto apresen-
tado como problema tanto pelas criangas como pela instituicdo, pode-se, a partir de
entdo, passar para a etapa do desenvolvimento do produto, tendo suas caracteristi-
cas, exigéncias e particularidades respeitadas. Inicialmente gera-se o conceito do
produto e para isso foi utilizado o método descrito por (BAXTER, 2000), no qual séo
desenvolvidos painéis com imagens, que ajudam a analisar melhor o estilo de vida
do consumidor, suas caracteristicas, expressdo do produto e tema visual. Serdo u-
sados também os conceitos referentes as func¢des do produto descritas por Lébach
(2001).

4.1 PAINEIS DE IMAGENS VISUAIS

Segundo Baxter (2000), os produtos devem ser projetados para transmitir cer-
tos sentimentos e emocdes, isso pode ser conseguido através da construcao de va-
riados painéis de imagens visuais. O método descrito consiste em partir de objetivos
amplos, estreitando-os a medida que avancamos o projeto. De acordo com Baxter
(2000) este procedimento € composto de trés etapas, sendo elas: Painel de estilo de
vida; Painel de expressado do produto e Painel de tema visual.

Seguem algumas das funcdes de cada etapa.

1) Painel do estilo de vida: Procura-se tracar uma imagem do estilo de vi-
da dos futuros usuarios do produto, essas imagens devem refletir valores
pessoais e sociais. Outros produtos que fazem parte do dia-a-dia destes
individuos também devem ser retratados nesse painel. Esses outros pro-
dutos devem se compor com o produto a ser projetado.

2) Painel da expressao do produto: A partir do painel do estilo de vida do
usuario, busca-se identificar uma expresséo para o produto, no qual deve

ser uma sintese do estilo de vida dos usuarios, representando a emocao
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gue o produto transmite ao primeiro olhar. As imagens de produtos que te-
nham fungdes semelhantes ao produto proposto devem ser evitadas.
3) Painel do tema visual: Com base no painel anterior, organiza-se um
painel do tema visual, agrupando imagens de produtos que apresentem as
mesmas caracteristicas do novo produto proposto. A analise desses pro-
dutos permite explorar os estilos de produtos que foram bem sucedidos no
passado, servindo de inspiracdo para o desenvolvimento do novo produto.
Com base no método descrito, foram desenvolvidos os trés painéis propostos
por Baxter (2000). Na sequéncia encontram-se 0s painéis propostos, seguidos de

uma descri¢édo sobre a escolha das imagens.

ESTILO DE

il

1

Figura 12 - Painel do Estilo de Vida do Usuario
Fonte : As Autoras (2012).

O painel do estilo de vida do usuério (Figura 12) procura identificar a maneira
como os futuros usuarios do novo produto vivem e quais as suas caracteristicas
principais. O publico alvo em questéao € constituido por criangcas abandonadas, abu-

sadas ou maltratadas pelos seus responsaveis e que hoje vivem em unidades de
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acolhimento, sob protecdo. Apesar da tragica e lamentavel realidade pela qual pas-
saram, continuam sendo criangas, isto é, brincam, correm, pulam, sorriem e se diver-
tem como qualquer outra crianca. Dessa forma, nos painéis expostos procurou-se
evidenciar a esséncia de ser crianca e ndo os traumas vividos por elas anteriormen-
te. O publico alvo séo criancas de 1 a 10 anos que estudam e que convivem em

grupo. A seguir serd mostrado o painel da expresséo do produto.

PRODUTO

t% g} (s IBEEE

Figura 13 - Paimel de Expressé&o do Produto
Fonte: As Autoras

No painel da expressédo do produto (Figura 13) procurou-se representar a di-
versidade do mundo infantil, coberto por cores e formas ludicas que interajam com
as criancas e que principalmente tenham uma linguagem tanto visual como pratica
para criancas. Pecas que podem ser montadas, objetos que lembram animacéo e
que dao um movimento, dindmica ao produto. Isso reflete o cotidiano das criangas, a
agitacado, a descontracgéo, diversao, criatividade, entre outros.

Esse painel ajudard na compreenséo dos sistemas e caracteristicas relevan-
tes para se desenvolver um novo produto que atenda a essas peculiaridades exis-

tentes no comportamento infantil.
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Figura 14 - Painel do Tema Visual
Fonte: As Autoras (2012).

Neste ultimo painel (Figura 14) procurou-se apresentar detalhes pertencentes
ao universo infantil, como cores, acabamentos, formas e também objetos usados
para armazenamento e desenvolvimento de atividades como o quadro para dese-
nho. Essas imagens servirdo de inspiracdo para o novo produto.

Apds a montagem dos painéis, pode-se chegar a conclusdes acerca das ca-
racteristicas: funcionais, estéticas e simbdlicas, que poderdo estar presentes no de-
senvolvimento do produto.

De acordo com os conceitos de fungbes dos produtos industriais abordados
por Lobach (2000), foram descritas na sequéncia as funcdes propostas pelo novo

produto.
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4.2FUNCOES DOS PRODUTOS

De acordo com Lébach (2000) as funcbes dos produtos sdo os aspectos es-
senciais das relacdes dos usuarios com os produtos industriais, tornando-se percep-
tiveis no processo de uso e possibilitando a satisfacdo de necessidades especificas.

O produto proposto terd como principal fungdo o armazenamento de roupas e
calcados para criancas entre 1 a 10 anos que residem na Unidade de Acolhimento
Lar Moisés. Algumas informacfes passadas pela administracdo do local embasaram
as alternativas. Profissionais da area de pedagogia e psiquiatria tém abordado te-
mas como a identidade de cada criancga, para isso tém sido realizados trabalhos que
incentivem as criancas a cuidar das préprias coisas, sendo motivadas a ter uma vida
particular e responder por isso. Todo esse trabalho esta sendo feito para que quan-
do essas criangas sairem do Lar estejam prontas para cuidarem de si mesmas. Con-
forme descrito pela coordenacao do Lar Moisés, frequentemente o que se observa é
gue nestas unidades de acolhimento € imposta a ideia do compartilhamento, tudo
que € de um é do outro, e isso dificulta na hora do contato dessas criangas com a
sociedade, pois elas tendem a ndo ter limite quanto a interacdo com outras pessoas
gue ndo conviveram nas mesmas situagdes que elas.

Com base em todas essas orientacdes e para que sejam supridas as neces-
sidades propostas pela administracdo do Lar, pretende-se desenvolver um produto
que evidencie a individualidade de cada crianca. A funcdo é aproximar o usuario do
produto, para que este tenha como caracteristica a sua propria identidade. Busca-se
de alguma forma estender o trabalho feito pelos profissionais, para o uso do produto.
O produto ser& de uso individual de cada crianca e tera como funcédo secundaria a
interagdo com as mesmas, ajudando no desenvolvimento intelectual e também na
ampliacéo de sua criatividade e imaginacéo. O uso deste produto sera em um ambi-

ente reservado somente para este fim.
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4.3FUNCOES PRATICAS DO NOVO PRODUTO

De acordo com Lobach (2001), entende-se por funcdo pratica todas as rela-
¢Oes entre um produto e seu usudrio. Sao os aspectos fisioldgicos do uso. O objetivo
principal do desenvolvimento de produtos € a criacdo das func¢des praticas adequa-
das para que seu uso proporcione a satisfacdo das necessidades fisicas.

Tendo como base as visitas feitas ao Lar Moisés, a entrevista feita com a res-
ponsavel pela casa e também analisando o comportamento das criancas residentes
do local, observou-se a necessidade de projetar um produto que seja resistente para
suportar o peso das criancas que podem se pendurar no produto, fazendo com que
este venha a desabar e podendo acabar por machuca-las. Para evitar acidentes foi
pensado um sistema de fixagcdo especial. Outro aspecto muito relevante para o de-
senvolvimento do produto é evitar a colocacdo de materiais pequenos e sobressa-
lentes que possam vir a ser ingeridos pelas criancas. Para cumprir a funcdo de sa-
tisfazer a todas essas especificidades foram estabelecidas prioridades no desenvol-
vimento do produto. As mencionadas anteriormente foram postas como primordiais,
pois elas foram o ponto de partida no projeto do produto, pensando na seguranca e
bem-estar das criancas em primeiro lugar. Na sequéncia foram pensados aspectos

secundarios da funcao préatica e em seguida os aspectos estéticos do produto.

4.4FUNCOES SIMBOLICAS DO NOVO PRODUTO

Para Lébach (2000), um objeto atende a fungéo simbdlica quando a espiritua-
lidade do homem estabelece conexdes com suas experiéncias e sensacoes.

Do mesmo modo, para a proposta do closet, a base foi o filme e os livros da
saga “As Crbnicas de Narnia” do autor CS.Lewis, no qual os personagens sao leva-
dos para outro mundo, outra realidade, através de um guarda roupa, vivendo aventu-
ras incriveis. A cena descrita (Figura 15) esta no livro “O Leéo, A Feiticeira e o Guar-
da Roupa” (pg. 105). A realidade vivida pelos personagens se assemelha em partes
com a realidade vivida pelas das criangas do Lar. Ambos foram, de alguma forma,

separados de suas familias e colocados para viver em um lugar desconhecido e o-
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brigados a conviver com pessoas fora do seu circulo familiar, precisando se adaptar

a esse novo ambiente.

Figura 15 - lllustracdo: Entrada da Personagem para o outro Mundo Através do
Guarda Roupa.
Fonte: http://www.sobrecarga.com.br/node/view/5484 (2012).

Pensando em todas as emocdes envolvidas e no estado psicolégico como
essas criancas chegaram ao Lar Moisés, teve-se a ideia de utilizar o mesmo concei-
to da estoria citada anteriormente e transformar o simples ato de se vestir em uma
aventura. A ideia é criar um ambiente aconchegante, de imaginacdo e que traga es-
peranca, incentivando na crianga a possibilidade de poder ser quem ela quiser, dei-
xando para tras todos os traumas e frustracdes sofridos no passado. Para isso pre-
tende-se simular um guarda roupa do lado de fora do closet, somente a fachada ou
até mesmo uma pintura que represente 0 mesmo. A intencao é que as criangas en-
trem pela porta do guarda roupa sendo levadas direto para dentro do closet. Tudo
iSSo para que a crianca sinta-se como se estivesse entrando em outro mundo. J&
dentro do closet 0 novo produto ird compor todo esse universo imaginario e conceito

proposto.


http://www.sobrecarga.com.br/node/view/5484
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4 5DESENVOLVIMENTO INFANTIL

O desenvolvimento de um ser € continuo e permanente. Contudo é nos pri-
meiros anos de vida que isto acontece com mais intensidade. O desenvolvimento
humano implica em desenvolvimentos continuos que ocorrem através da interacéo
dos individuos entre si, e dos individuos com o meio onde vivem. E na infancia que
se criam estruturas que formardo o alicerce da cognicdo. Sao as boas praticas pe-
dagodgicas, espacos e equipamentos adequados que respeitem o modo de ser e de
pensar especificos de cada idade que irdo garantir sucesso na aprendizagem, se-
gundo LEVIN (1997).

Este projeto tem como objetivo que o produto desperte este desenvolvimento
nas criancas através da interatividade. Alguns aspectos abordados serdo vistos a

seqguir.

4.5.1 ASPECTOS COGNITIVOS

A cognicao é compreendida como uma interacdo com o meio ambiente, refe-
rindo-se a pessoas e objetos. Segundo PIAGET (1977), para o desenvolvimento dos
processos mentais superiores, a crianca passa por trés periodos, nos quais serdo
trabalhados, sendo estes:

o Primeiro periodo — sensério-motor (de zero a dois anos)
. Segundo periodo — pré-operacional (de trés a cinco anos)
o Terceiro periodo — operacfes concretas (de sete a doze anos)

Segundo VYGOTSKY et al (2005), o desenvolvimento cognitivo esta centrado
na relacédo linguagem-pensamento e a comunicacédo é de considerada desenvolvi-
mento mental, devendo ser clara e precisa, capaz de fazer, tomar consciéncia das
contradicbes necessarias para iniciar um processo construtivo.

A aprendizagem deve ser considerada como um fator do desenvolvimento.
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4.5.2 ASPECTO DE BRINCAR

Quanto mais dinamicas forem as experiéncias das criancas, a partir de sua li-
berdade de sentir e agir através de brincadeiras e jogos, maiores serdo as possibili-
dades de enriquecimento psicomotor (CHALVIN, GIRARD, 2001).

Brincando a crianca aprende coisas que a ajudarao pelo resto da vida. Atra-
vés da bincadeira, ela comeca a aprender como o mundo funciona, o que pode e o
gue néo pode ser feito.

Segundo KISHIMOTO (1999), o jogar e o pintar sdo uma atividade fisica e
mental que favorece tanto o desenvolvimento pessoal quanto o social, de uma forma
integral e harmoniosa. Independente da época, cultura, classe social, 0s jogos, 0s
brinquedos e os desenhos fazem parte da vida das criangas, pois elas vivem no
mundo de fantasia, de encantamento, de alegria, de sonho, onde realidade e o faz-
de-conta coexistem.

O jogo e o desenho estdo na génese do pensamento, da descoberta de si
mesmo, da possibilidade de experimentar, de criar e de transformar o mundo. A cri-
anca brinca instintivamente para descobrir 0 mundo e se ajustar a ele. Cabe aos a-
dultos o desafio de ndo atrapalhar esse desenvolvimento, mas estimula-los a brinca-

deira e ao desenhar interferindo 0 menos possivel.

4.6 ERGONOMIA

Segundo [IDA (2005), os ergonomistas contribuem para o planejamento, pro-
jeto e avaliacdo de tarefas, postos de trabalho, produtos, ambientes e sistemas de
modo a torné-los compativeis com as necessidades, habilidades e limitacdes das
pessoas.

Dentro da ergonomia ha o estudo da antropometria que, segundo RIO e PI-
RES (2001), é o conjunto de processos empregados para medi¢cdo das dimensdes
do corpo humano ou de suas partes. A origem etimologica, do grego, significa ant-

hropos homem e metron medida.
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As medidas antropométricas sdo fundamentais no acompanhamento do de-
senvolvimento infantil e serdo muito Uteis para o planejamento do dimensionamento
dos moveis.

As dimensdes do produto foram baseadas na facilidade da crianca ao usar o
movel, desse modo o produto é adaptavel ao tamanho delas. Nas figuras 16, 17, 18,
19 e 20, sdo apresentadas as variagoes de tamanhos das criangas, dentro da faixa
etaria compreendida. Este estudo é de suma importancia, para que as criancas con-
sigam manipular bem o mével, de forma ergonémica.

As Figuras 16 a 20 demonstram os dimensionamentos estruturais do corpo in-
fantil, fornecidos por TILLEY e ASSOCIATES (2005), compreendido na faixa etéaria
das criancas do Lar Moisés.

Com estes dimensionamentos foram levadas em consideracdo as medidas
das alturas desta faixa etaria, para saber se atingiriam os painéis para desenhar e se
0 movel estaria na proporcdo para o tamanho deles. Foram analisados os dimensio-
namentos dos bracos, para sabermos a extensao que eles teriam para alcancar as
roupas no guarda roupa sem que forcassem demasiadamente. Ao analisarmos as
dimensdes, as criancas de menor idade, entre 1 e 3 anos, precisariam da ajuda dos
responsaveis para pegarem suas roupas, mas teriam livre acesso ao bau de brin-

quedos e também conseguiriam desenhar na lamina inferior presentes no bad.
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Figura 16 - Antropometria de 12 a 23 meses
Fonte: TILLEY, ASSOCIATES (2005).
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Figura 17 - Antropometriade 2,5a 4 anos

Fonte:

TILLEY, ASSOCIATES (2005).




5 ANOS

© CONSEGUE COMEGAR A SE MOVIMENTAR, SE VIRAR E PARAR DE FORMA EFICAZ QUANDO JOGA.

- CONSEGUE, CORRENDO, DAR UM PULO DE 71 A 96 CM.

4 DESCE ESCADAS SEM AJUDA, ALTERNANDO OS PES.

6 ANOS

MENINAS SAO MAIS DESENVOLVIDAS NA PRECISAO DOS MOVIMENTOS.
MENINOS SAO SUPERIORES NOS MOVIMENTOS MENOS COMPLEXOS E QUE EXIGEM MAIS FORCA.

CONSEGUE SE LANGAR PARA FRENTE COM CONTROLE APROPRIADO DO CORPO.

A CRIANGA PENSA QUE O SEU PONTO DE VISTA E O UNICO POSSIVEL.

A CRIANGA APRENDE NAO SO AO VER E FAZER, MAS TAMBEM AO PENSAR.

TEM A COMPREENSAO BASICA DE CAUSA E EFEITO.
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Figura 18 - Antropometriade 5 e 6 anos
Fonte: TILLEY, ASSOCIATES (2005).
DESENVOLVIMENTO MOTOR DESENVOLVIMENTO SOCIAL DESENVOLVIMENTO COGNITIVO
7 ANOS 8 ANOS
EQUILIBRA-SE SOBRE UM PE. A FORCA DO PUNHO PERMITE EXERCER UMA PRESSAO CONSTANTE DE 12 LIBRAS.
CONSEGUE PULAR AMARELINHA COM PRECISAO. AS MENINAS PODEM JOGAR UMA BOLA PEQUENA A UMA DISTANCIA DE CERCA DE 13 M.
CONSEGUE FAZER POLICHINELOS COM PRECISAO.
A CRIANGA SE DA CONTA DE QUE UMA SITUAGAO PODE SER INTERPRETADA DE MANEIRAS DIFERENTES DA SUA.
AS CRIANGAS TEM PENSAMENTO LOGICO CONCRETO, MAS NAO ABSTRATO.
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Figura 19 - Antropometria de 7 e 8 anos

Fonte: TILLEY, ASSOCIATES (2005).
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I 9 ANOS 10 ANOS

" AS MENINAS CONSEGUEM PULAR VERTICALMENTE UMA ALTURA DE 22 CM E OS MENINOS, 25 CM PODE ESTIMAR E INTERCEPTAR A TRAJETORIA DE BOLAS PEQUENAS A UMA CERTA DISTANCIA

OS MENINOS CONSEGUEM CORRER A UMA VELOCIDADE DE 5 M/S. AS MENINAS CORREM A UMA VELOCIDADE DE 5,2 M/S.

0S MENINOS CONSEGUEM JOGAR UMA BOLA A UMA DISTANCIA DE 23 M.

A CRIANGA TEM CONSCIENCIA RECIPROCA, SE DA CONTA DE QUE OUTROS TEM DIFERENTES A CRIANGA ENTENDE A IMPORTANCIA DE AVISAR AOS OUTROS DE
PONTOS DE VISTA E DE QUE SABEM QUE ELA TEM OS SEUS. QUE OS PEDIDOS NAO FORAM IGNORADOS OU ESQUECIDOS.

ADQUIRINDO HABILIDADES DE CLASSIFICAGAO, MANIPULAGAO DE NUMEROS, LIDANDO COM CONCEITOS DE TEMPO E ESPACO E DISTINGUINDO A FANTASIA DA REALIDADE.
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T:igura 20 - Antropometriade 9 e 10 annos
Fonte: TILLEY, ASSOCIATES (2005).

4.7COR

As cores influenciam tudo, modelando, acidental e propositalmente, nossa
percepcdo. Podem comunicar complexas e simples interacfes de associacdo e sim-
bolismo, por vezes mais claras que a comunicacao falada.

BANKS e FRASER (2007) dizem que a maior parte dos cientistas sugerem
gue mesmo respostas emocionais ou subconscientes a cor tém alguma base na as-
sociagdo linguistica, mas outros defendem que certos significados naturais da cor
existem e nos afetam independente de condicionamento social e cultural.

Apods analisar os significados das cores segundo o “Dicionario das Cores do
Nosso Tempo”, foi escolhido para o médulo colorido, o verde, que € a mistura da cor
amarela, que transmite energia, com azul, cor calmante. Por esse motivo, ideal para

uso com criangas. Segundo PASTOREAU (1997), na cultura ocidental a cor verde
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tem os seguintes significados: cor do destino e da esperanca, cor da higiene e sau-
de, cor da juventude e da liberdade.

SILVEIRA (2011) relata que o verde causa a sensacao de esperanca; de con-
trole do préprio destino; da sensacdo de estar em um ambiente naturalmente agra-
davel; esteticamente harmonioso; sensacéo de jovialidade; de energia; onde tudo é
permitido. Retrata assim todos os significados e sensacdes que se deseja transmitir
as criancas.

Os demais médulos serdo compostos de cor madeirada marrom. E 0 marrom
segundo BANKS e FRASER (2007), significa o lar; a familia, passando a sensacao

gue se objetiva, de sentirem-se em casa.
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5 GERACAO DE ALTERNATIVAS

Apo6s unir todas as informacdes coletadas e analisar-se seriamente cada eta-
pa e processos descritos até agora, passa-se para a fase da geracdo de alternati-
vas.

De acordo com Lébach (2000, p. 153) “gerar ideias € a produgao das diversas
alternativas possiveis para solucionar o problema em questao”. O autor ainda diz
que € importante que nessa fase as ideias ndo sofram julgamento, a técnica € a as-
sociacao livre de ideias. Nessa fase criativa é de extrema importancia que o designer
faca esbocos de ideias ou modelos tridimensionais das alternativas mais promisso-

ras.

5.1PROCEDIMENTOS PARA GERACAO DE IDEIAS

Baxter (2000) cita que “a geragao de ideias é o coragao do pensamento criati-
vo”. O autor cita alguns procedimentos para a geragao de ideias, dentre eles as eta-
pas da criatividade. Essas etapas sdo compostas por 5 passos, dentre eles somente
4 se aplicam neste projeto: Criatividade passo-a-passo; Preparacdo; Geracao de
Ideias e Selecao de Ideias.

Iniciando o processo de geracdo de ideias, primeiramente as autoras partiram
do desenvolvimento dos painéis com imagens visuais. Apds analise dos mesmos
pode-se dar inicio a geracao de conceitos para o novo produto. Os conceitos estabe-
lecidos nas fungbes: praticas, estéticas e simbolicas (LOBACH, 2000) estreitaram
algumas ideias iniciais. Dando sequéncia ao projeto foram realizados sketches para
a inspiracao de formas e com base no conceito descrito por Lébach (2000) em que é
preciso de liberdade na procura por alternativas, nesse caso foram representados
muitos aspectos peculiares do universo infantil. A partir disso foram feitos os primei-
ros esbocgos do produto tendo como base a atividade feita anteriormente.

Neste momento, houve a coparticipacdo dos responsaveis pelo abrigo. Fo-

ram dadas sugestdes de formas, de fixacdo, foram estabelecidos critérios de fabri-
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cacao. As criancas terdo grande participacdo no layout dos moveis, pois poderéo

personaliza-los de acordo com seus gostos e criatividade.

A seguir estdo os sketches com imagens caracteristicas do universo

infantil e logo apds os primeiros esbocos do novo produto (Figuras 21, 22 e 23).
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Figura 21 - Sketches com Imagens Referentes ao Universo Infantil
Fonte: As autoras (2012).
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Figura 22 - Esbocos 'Iniciais: Parte 1
Fonte: AS Autoras (2012).

Figura 23 - Esbocos iniciais: Parte 2
Fonte: As Autoras (2012).
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5.2 SELECAO DAS ALTERNATIVAS

Apo6s os esbocos iniciais do novo produto, passou-se para a fase da selecao
de alternativas. Conforme j& citado anteriormente, segundo Baxter (2000), nessa
fase o processo é mais rigoroso. E preciso identificar quais as ideias que melhor tra-
duziam os conceitos estabelecidos desde o inicio do projeto.

Para a selecdo das alternativas, foram apresentados ao vice-presidente da
instituicdo os modelos digitais em 3D, para melhor visualizacdo e percepcao do
mesmo. Ao analisar os modelos, foram feitas observacoes, revisdes e alteracbes

das alternativas.

5.3 ALTERNATIVAS PRE-SELECIONADAS

Com base em todo o material de pesquisa desenvolvido e também nas anali-
ses feitas ao longo do projeto, foi possivel estabelecer uma selecao das alternativas
consideradas as mais promissoras.

A escolha das alternativas se deu de forma a priorizar o cumprimento dos cri-
térios estabelecidos na conceituacdo do produto.

Para as proximas fases do projeto pesquisou-se mais a fundo, cores, texturas
e formatos que vieram a contribuir para que o produto final seja eficiente e atrativo.

As figuras 24, 25 e 26 apresentam as alternativas escolhidas acompanhadas

de uma explicacdo das principais caracteristicas do produto e suas funcgoes.
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. Alternativa 1

ey

\&\/A\//\

Figura 24 - Alternativa 1
Fonte: As Autoras (2012).

Esta alternativa (Figura 24) tem como principal funcdo a possibilidade de
montar os médulos da maneira como quiser, por serem modulos separados. Os can-
tos arredondados deixam o mével com um aspecto agradavel e seguro para as cri-
ancas. O primeiro médulo, de baixo para cima, € maior pois a crianca pode sentar
para calcar os sapatos. Esse modulo também possui um compartimento fechado que

pode ser utilizado para guardar sapatos ou brinquedos.
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. Alternativa 2

&L

Figura 25 - Alternativa 2
Fonte: As autoras (2012).

A alternativa 2 (Figura 25) contempla uma composicao de nichos e gavetas
de forma assimétrica. Os modulos ndo séo separados, € um conjunto inteiro. Este
moével de uso individual permite a crianga guardar roupas intimas, sapatos e até
mesmo material escolar. Foi trabalhado a partir de formas retas pois o ambiente pre-
visto para a colocacao do mével permite a composicdo de varios conjuntos iguais a

esse um ao lado do outro.
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. Alternativa 3
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Figura 26 - Alternativa 3
Fonte: As autoras (2012).

Por fim, a alternativa 3 (Figura 26) tem como principal caracteristica a interati-
vidade com as criancas. O mével é composto por um mdédulo de base que é fixo na
parede, contendo uma gaveta para roupas intimas e um bau de brinquedos. Por ter
rodizio, o bau pode ser levado pela crianca para onde ela quiser. A intencdo de se
ter um bau individual para cada crianca se da pelo fato de criar responsabilidade por
cuidar de suas préprias coisas. Os mddulos de cima giram, dando dinamismo ao
produto. Além dos modulos girarem, nas suas laterais pretende-se colocar um mate-
rial que permita as criancas desenharem direto no mével, liberando a criatividade e
imaginagéao.

Um dos modulos possui uma gaveta que pode ser usada para guardar sapa-
tos. Os cantos dos modulos sdo arredondados para evitar que as criangas se ma-
chuguem ao girarem os mesmos. As gavetas ndo possuem puxadores sobressalen-
tes e sim um recorte feito direto no espelho das mesmas, o que possibilita a abertu-

ra.
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5.4 TESTES

A funcdo desta etapa é verificar alguns procedimentos e funcionalidades do
produto, como dimensdes, movimento, encaixes e ferragens que influenciam direta-
mente na fungdo do produto. O objetivo é encontrar o melhor meio de produzi-lo e
fazer os devidos ajustes para evitar a inadaptacdo. Apos as devidas correcdes sera
realizado o protétipo e apresentado aos usuarios para que estes possam analisar as
reacdes e o0 contato com o produto, a fim de se preciso for, fazer mais alteragdes no
projeto, para que o produto final seja eficiente e alcance os objetivos desejados e
propostos.

Para analisar se as dimensdes estdo de acordo, o produto foi desenhado em
escala real, em um papel Kraft, e foi colado na parede, para as relagbes ergondmi-
cas e antropomeétricas.

Para o sistema giratério dos modulos foram definidas duas opcdes para anali-
sar qual se adaptaria melhor. Uma delas foi o prato giratério cujo custo € alto e tor-
naria o produto caro demais, fugindo da proposta inicial. Outra opcao foi feita com
trés rodizios, posicionados em volta de uma circunferéncia, com um eixo central,
como mostra a Figura 27, porém, este sistema ndo girava perfeitamente e os rodi-

zios eram muito frageis, ndo suportando o peso dos modulos.

Figura 27 — Teste do eixo 1
Fonte: As autoras (2013).

Foi realizada uma segunda opcdo com esferas de aco e um eixo central, co-
mo mostra a Figura 28, o resultado foi excelente, funcionando perfeitamente.
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22 03 2013

Figura 28 — Teste do eixo 2
Fonte: As autoras (2013).

Para a execucao no prototipo decidiu-se acrescentar mais quatro esferas para
dar mais estabilidade e tornando mais leve 0 movimento giratorio.

Por ultimo foram testados alguns modos de encaixe dos modulos.

5.5 MATERIAIS

Foram pesquisados diversos materiais existentes que possuissem caracteris-
ticas adaptaveis ao publico infantil e que pudessem ser utilizados na composicédo do
novo produto. Como ja definido anteriormente, o produto serd um movel que tera a
funcdo de guardar roupas e sapatos. Se tratando de um mével, o material mais utili-
zado é a madeira, especificamente 0 MDF®, segundo pesquisa realizada pela Asso-
ciacdo Brasileira da Industria de Painéis de Madeira (ABIPA) presente no Gréfico 3,
pois a sua durabilidade é grande e por ser um material que possibilita diferentes ti-
pos de acabamento.

°® MDF ¢ a sigla de Medium Density Fiberboard, que significa placa de fibra de média densidade e é
um termo em inglés. E uma sigla internacional e € um material oriunda da madeira, fabricado com
resinas sintéticas. (ABIPA)
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APLICAGAO DOMESTICA MDF - 2011

REVENDA
46,0%

)
OUTROS
5,0%

Grafico 3 - Aplicacdo Doméstica MDF - 2011
Fonte: ABIPA (2011).

O MDF nos permite uma variedade de acabamentos, mas os utilizados na
producdo do armario foi o MDF BP Nogal Sevilha da Linha Contemporanea da Ber-

neck (Figura 29), que é uma linha marcada pela personalidade e modernidade.

Nogal Sevilha

Figura 29 - BP Nogal Sevilha
Fonte: Folder BP BERNECK

Para os médulos coloridos serd utilizado o MDF Cru da Berneck no qual sera
primeiramente revestido de Wash Primer misturado com Thinner para PU da marca
Wanda para cobrir o fundo e pintado com tinta esmalte a base d’agua Coralit Zero,

cor Folha de Palmeira da Coral.
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Nos fundos dos mddulos sera revestido de BP Frame da Linha Play da Ber-
neck, que permite desenhar e escrever na lamina e depois apagar. Na Figura 30,
estdo os procedimentos necessarios e como se deve desenhar e limpar.
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Fig Rmenaﬁe de utilizacédo da Linha Iay
Fonte: Folder Linha Play BERNECK

Todas as pecas, independente do laminado, serdo revestidos com fita de bor-
da Nogal Sevilha da Berneck.
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5.6 MODELO DIGITAL

Foi desenvolvido o modelo digital do movel para visualizar a estrutura obser-
var/analisar como ficaria depois de produzido. O modelo se encontra na proporcao e
com as cores do BP’ final (Figura 31).

Figura 31 - Modelo Digital
Fonte: As Autoras (2013).

Com a Figura 32 pode se ter uma ideia de como ficaram disposto os médulos
um ao lado do outro e com a Figura 33 pode-se observar a planta do closet e uma

opcéo de layout.

" O BP é uma lamina celulésica impregnada com resina melaminica que com alta temperatura e pres-
sédo é fundida aos painéis de madeira, resultando em um painel pronto para uso (ABIPA).
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Figura 32 — Simulacéo da Cena de Uso
Fonte: As Autoras (2013).

497,5cm

93,5cm
177 cm

85 cm

505,45 cm

Planta Mével

Figura 33 - Planta do Closet
Fonte: As autoras (2012).

5.7 CONSTRUCAO DO PROTOTIPO

Apés tudo definido e ajustado partiu-se para as etapas da construcdo dos
modulos. Para cortar a chapa de MDF - dimensé&o padrao 2750x1840x15, nos tama-
nhos adequados de cada peca dos médulos, foi necessario elaborar um plano de

corte, para se estudar o melhor aproveitamento do material, como se vé nas Figuras

34 e 35.
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Figura 34 - Plano de Corte MDF Madeirado
Fonte: As Autoras (2013).

Figura 35 - Plano de Corte MDF Cru
Fonte: As Autoras (2013).

5.7.1 CORTE

A primeira etapa compreende os cortes da chapa no sentido vertical, forman-
do tiras, de acordo com o plano de corte, posteriormente sdo tiradas as medidas dos
modulos das tiras ja cortadas (Figuras 36 a 39), isto é realizado tanto no MDF cru
como no madeirado.



64

Figura 37 - Tiras separadas para corte
Fonte: As Autoras (2013).

Figura 36 - Corte Vertical das Chapas
Fonte: As Autoras (2013).

Figura 38 - Corte das Medidas dos Figura 39 - Médulos Cortados
Médulos Fonte: As Autoras (2013).

Fonte: As Autoras (2013).

5.7.2 MARCAGAO DE FURAGCAO, REBAIXO E CORTES

Apés as chapas cortadas na dimensdao dos médulos, inicia-se a marcacao
com lapis dos cortes circulares (Figura 40), dos rebaixos e dos furos (Figura 41).
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26 03 2013

Figura40 - Marcacéo dos Cortes Circulares
Fonte: As Autoras (2013).

Figura 41 - Marcacgao da Furacéo
Fonte: As Autoras (2013).

5.7.3 FURACAO E CORTE CIRCULAR

Apds as marcacbes se da inicio ao processo de furacdo e escariacao de to-
dos os parafusos e cavilhas (Figura 42 e 43) e os cortes circulares na serra fita (Fi-

gura 44).

> 8 3 .- " _ w’
Figura 42 - Furacé&o dos Parafusos
Fonte: As Autoras (2013).

Figura 43 - Furagéc')'da Dobradica
Fonte: As Autoras (2013).
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Figura 44 — Corte Circular
Fonte: As Autoras (2013).

5.7.4 ACABAMENTO

Depois de tudo furado, inicia-se o processo de acabamento. E realizado o
desgaste das pecas semicirculares (Figura 45), lichamento para nivelamento das
pecas (Figura 46), isolamento da madeira com primer (Figura 47), pintura dos MDFs
Cru (Figura 48), processo de colagem da fita de borda com cola de sapateiro, que
consiste em duas de mao na borda da madeira e uma de méo na fita, apds secar, €
colada a fita na borda (Figura 49 a 52) e por ultimo séo retiradas as rebarbas (Figura
53).

Figura 45 - Desgastes das Pecas Figura 46 — Lichamento
Fonte: As Autoras (2013). Fonte: As autoras (2013).
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Figura 48 — Pintura

Figura 47 — Primer
Fonte: A Autoras (2013). As Autoras (2013).
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Figura 49 - Cola de Sapateiro na Borda Figura 50 - Cola de Sapateiro na Fita
Fonte: As autoras (2013). Fonte: As Autoras (2013).

> _
na Borda

Figura 51 - Colagem das Fitas
Fonte: As Autoras (2013).

Figura 52 - Fixacdo da Fita
Fonte: As Autoras (2013).
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Figura 53 - Retirada das Rebarbas
Fonte: As Autoras (2013).

5.7.5 MONTAGEM

Apébs estarem com acabamento as pecas, sdo encaminhadas para a monta-
gem. Segue primeiro a montagem dos modulos (Figura 54 e 55), posteriormente a
corredica e a gaveta (Figura 56 a 58), depois as dobradicas das portas (Figura 59),

em seguida a prateleira (Figura 60) e por ultimo os rodizios.

Figura 54 - Cera no Parafuso
Fonte: As Autoras (2013).

Figura 55 - Montagem dos Médulos
Fonte: As Autoras (2013).
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Figura 56 - Montagem da Corredica Figura 57 - Montagem do Trapézio
Fonte: As Autoras (2013). Fonte: As Autoras (2013).

Figura 58 - Sargento para fixagéo
Fonte: As Autoras (2013).

fut TS ]
Figura 59 - Montagem das Portas
Fonte: As Autoras (2013).

Figura 60 - Fixacdo da Prateleira
Fonte: As Autoras (2013).
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5.7.6 PRODUTO FINAL

O Movel (Figura 61) é constituido por quatro partes: modulo 1 onde fica a ga-
veta e 0 bal, modulo 2 com porta e uma prateleira, médulo 3 com as laterais vaza-

das e mddulo 4 menor com as abas (Figura 61).

Figura 61 — Prototipo
Fonte As Autoras

5.8 MEMORIAL TECNICO DESCRITIVO

Neste memorial serdo analisados os médulos e os elementos que os com-

pdem, como pecas, ferragens, acabamento e entre outros.

5.8.1 MODULO 1

Tem como material principal o MDF BP Nogal Sevilha com fita de borda Nogal
Sevilha da Berneck, e na parte posterior do fundo o revestimento € em BP Frame da
linha Play da Berneck.
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O moddulo 1 (Figura 62 e 63) tem dimensdes gerais de 330x580x410 mm (L x
H x P), e 15 mm de espessura.

A Tabela 1 apresenta a lista de materiais referentes ao modulo 1.

Figura 62 - M6dulo 1
Fonte: As Autoras (2013).

Figura 63 - Perspectiva Expandida Médulo 1
Fonte: As Autoras (2013).

Tabela 1 - Listas de Materiais M6édulo 1

Qtd Pecas Materiais Espe:cifica—
coes
AeB 2 Laterais MDF BP Nogal Sevilha  410L x 580H
1 Topo MDF BP Nogal Sevilha  300L x 410P
E 1 Fundo MDF BP Nogal Sevilha  300L x 565H
C 1  Prateleira fixa MDF BP Nogal Sevilha  300L x 395P
14  Paraf. Auto-Atarraxante Cbhca chata PHS Zincado M 3,5 x40 mm
6  Paraf. Auto-Atarraxante Chc¢a Chata PHS Zincado M 3,5x12 mm
2  Sistema de Corredica Telescopia Zincado 350 mm 25 kg
8  Esferas de Rolamento Aco 12 mm
1 Roldana Guia Chapa Reta Zincado 12 mm

Fonte: As Autoras (2013).
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O material utilizado para o bau foi o MDF cru, pintado na cor Folha de Palmei-

ra da Coralit Zero da Coral com fita de borda Nogal Sevilha da Berneck, na parte

posterior do fundo e de frente é revestido com BP Frame da linha Play da Berneck.

O bau tem dimensdes gerais de 290x395x390 mm (L x H x P) e 15 mm de

espessura.

Nas Figuras 64 e 65 € possivel ver o bal em perspectiva isométrica e expan-

dida. J4 a tabela 2 especifica os materiais utilizados na confecc¢éo do bada.

Figura 64 - Bau
Fonte: As Autoras (2013).

T e [)

Figura 65 - Perspectiva Expandida Bau
Fonte: As Autoras (2013).

Tabela 2 — Listas de Materiais do Bau

(continua)

Qtd Pecas

Materiais Especifica-
¢cbes

AeB 2 Laterais

C 1 Base

EeF 2 Frente/Fundo

MDF Pintado de 330H x 390P
Folha de Palmeira

MDF Pintado de 260L x 390P
Folha de Palmeira

MDF Pintado de 260L x 300H
Folha de Palmeira

D 1 Tampa MDF Pintado de 260L x 390H
Folha de Palmeira
12 Paraf. Auto-Atarraxante Ch¢a Chata PHS  Zincado M 3,5 x40 mm

20  Paraf. Auto-Atarraxante Chg¢a Chatal PHS  Zincado M 3,5x12 mm



Tabela 2 — Listas de Materiais do Bau

73

(concluséo)

Qtd Pecas Materiais Especifica-
coes
2 Dobradica Corpo Extra Alto S85 Zincado 35 mm
2 Rodizio ¢/ Freio Transp. Gel 65 mm 35 Kg
2 Rodizio s/ Freio Transp. Gel 65 mm 35 Kg
2 Laminado BP Frame Linha Play Lamina 260L x 300H

Fonte: As Autoras (2013).

Pode-se prever no baud a eliminacao da tampa, pois o risco de a crianca deixa-lo

cair sobre os dedos é alto.

5.8.3 GAVETA

Para a gaveta o material utilizado é o MDF cru pintado na cor Folha de Pal-

meira da Coralit Zero da Coral com fita de borda Nogal Sevilha da Berneck.

A Gaveta tem dimensdes gerais de 296x146x390 mm (L x H x P) com 15 mm

de espessura. Ja para o fundo da gaveta, foi utilizado o MDF de 6 mm.

Nas Figuras 66 e 67 é possivel ver a gaveta em perspectiva isométrica e ex-

pandida. Ja a Tabela 3 especifica 0s materiais utilizados na confeccdo da gaveta.

Figura 66 - Gaveta
Fonte: As Autoras (2013).

Figura 67 - Perspectiva Expandida Gaveta
Fonte: As Autoras (2013).
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Qtd Pecas Materiais Especifica-
coes
AeB 2 Laterais MDF Pintado de 146H x 375P
Folha de Palmeira
D 1 Frente MDF Pintado de 296L x 146H
Folha de Palmeira
E 1 Fundo MDF Pintado de 2441 x 146H
Folha de Palmeira
C 1 Base MDF Pintado de 259L x 389P
Folha de Palmeira
2 Sistema de Corredica Telescopia Zincado 350 mm 25 kg
8 Paraf. Auto-Atarraxante Cbc¢a Chata PHS  Zincado M 3,5x12
4 Paraf. Auto-Atarraxante Cbc¢a Chata PHS  Zincado M 3,5 x40
4 Dispositivo de Trapézio Bco Plastico

Fonte: As Autoras (2013).

5.8.4 MODULO 2

No Mddulo 2, o material utilizado é o MDF BP Nogal com a fita de borda igual

as demais pecas.
O Mébdulo 2 tem dimensdes gerais de 330x330x330 mm (L x H x P) com 15

mm de espessura.

Nas Figuras 68 e 69 é possivel ver o Médulo 2 em perspectiva isométrica e

expandida. Ja a Tabela 3 especifica os materiais utilizados na confeccao do produto.
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Figura 68 — Médulo 2
Fonte: As Autoras (2013).

Figura 69 - Perspectiva Expandida M6dulo 2
Fonte: As Autoras (2013).

Tabela 4 — Listas de Materiais Moédulo 2

(continua)
Qtd Pecas Materiais Especificagcbes
AeB 2 Laterais MDF BP Nogal 330H x 330P
Sevilha
CeD 2 Topo/Base MDF BP Nogal 300L x 330P
Sevilha
E 1 Fundo MDF BP Nogal 300L x 300H
Sevilha
F 1 Prateleira MDF Pintado de 296L x 290P
Folha de Palmeira
H 1 Porta MDF Pintado de 300L x 300H
Folha de Palmeira
Lamina BP Frame Linha Play Formica 300L x 300H
8 Paraf. Auto-Atarraxante Chg¢a Chata PHS  Zincado M 3,5x12 mm
12 Paraf. Auto-Atarraxante Cbhg¢a Chata PHS  Zincado M 3,5 x40 mm
4 Parf. Auto-Atarraxante Chg¢a Chata PHS Zincado M3 x9mm
4 Suporte p/ Prateleira Niquel 13x 13
1 Suporte p/ Prateleira Bco Plastico 8x6
2 Dobradica Corpo Extra Alto S85 Zincado 35 mm
8 Esferas de Rolamento Aco 12 mm
1 Roldana Guia Chapa Reta Zincado 12 mm

Fonte: As Autoras (2013).
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O Moddulo 3 é composto de MDF pintado na cor Folha de Palmeira da Coralit

Zero da Coral com fita de borda Nogal Sevilha da Berneck.

Tem dimensdes gerais de 330x330x330 mm (L x H x P) com15 mm de espes-

sura. Nas Figuras 70 e 71 é possivel ver o Modulo 3 em perspectiva isométrica e

expandida. Ja a Tabela 5 especifica os materiais utilizados na confeccéo do produto.

Figura 70 — Médulo 3
Fonte: As Autoras (2013).

® o

Fonte: As Autoras (2013).

Tabela 5 - Listas de Materiais Médulo 3

Figura 71 - Perspectiva Expandida M6dulo 3

Qtd Pecas Materiais Especifica-
coes
AeB 2 Laterais MDF BP Nogal 330H x 330P
Sevilha
CeD 2 Topo/Base MDF BP Nogal 300L x 330P
Sevilha
E 1 Fundo MDF BP Nogal 300L x 300H
Sevilha
1 Lamina BO Frame Linha Play Formica 300L x 300H
8 Paraf. Auto-Atarraxante Cbg¢a oval PHS Zincado M 3,5x12 mm
12 Paraf. Auto-Atarraxante Cbg¢a chata PHS  Zincado M 3,5 x40 mm
2 Dobradica Corpo Extra Alto S85 Zincado 35 mm
8 Esferas de Rolamento Aco 12 mm
1 Roldana Guia Chapa Reta Zincado 12 mm

Fonte: As Autoras (2013).
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5.8.6 Médulo 4

O Médulo 4 é composto de MDF BP Nogal Sevilha com fita de borda Nogal
Sevilha da Berneck.

Tem dimensfes gerais de 330x230x330 mm (L x H x P) com 15 mm de es-
pessura. Nas Figuras 72 e 73 € possivel ver o Médulo 4 em perspectiva isométrica e

expandida. Ja a Tabela 6 especifica os materiais utilizados na confeccao do produto.

Figura 72 — Médulo 4
Fonte: As Autoras (2013).

Figura 73 - Perspectiva Expandida Modulo 4
Fonte: As Autoras (2013).

Tabela 6 — Listas de Materiais M6dulo 4

Qtd Pecas Materiais Especifica-
coes
AeB 2 Laterais MDF BP Nogal 230H x 330P
Sevilha
CeD 2 Topo/Base MDF BP Nogal 300L x 330P
Sevilha
E 1 Fundo MDF BP Nogal 200L x 300H
Sevilha
1 Lamina BO Frame Linha Play Formica 200L x 300H
FeG 2 Aba MDF Pintado de 330L x 165H
Folha de Palmeira
H 1 Suporte da Aba MDF Pintado de 300L x 80H
Folha de Palmeira
4 Cavilhas Madeira 6 x 30 mm
16 Paraf. Auto-Atarraxante Ch¢a chata PHS  Zincado M 3,5 x40 mm

Fonte: As Autoras (2013).
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Ver os desenhos técnicos completos no Apéndice A.

5.9 ANALISE DE CUSTOS

Realizou-se uma pesquisa de precos em varias lojas do segmento de ferra-
gens, madeiras e tintas para a producdo do produto.
As lojas consultadas foram:
e Ferragens e Madeiras : Cedrex, Rudegon, O Bicho Carpinteiro, Ami-
zade, Placa Centro, Arboreto, Riomade, Rldecastro, Mil Laminas e A
Medida Certa.
e Esferas Metalicas: Diparol e Cicles Jaime.

e Tintas: Art Cor e Cassol.

Apéds analisar e comparar os orcamento enviado pelas lojas, foi possivel com-
prar a maior parte das ferragens e madeiras na loja Rudegon, o restante foi adquiri-
do na loja Mil Laminas. As esferas metalicas foram compradas na Diparol e as tintas
foram adquiridas tanto na Art Cor quanto na Cassol.

Levando em conta que os moéveis serdo produzidos em grande quantidade e
para uma entidade carente, buscou-se a reducao dos custos dos materiais, porém,
mantendo a qualidade e a funcionalidade do produto.

A Tabela 7 apresenta os precos dos materiais utilizados na confeccao do pro-

totipo.

Tabela 7 — Precos de Materiais para um Protétipo

(continua)
Qtdade Material Loja Valor Unit. Valor Total

1 MDF BP Nogal Sevilha Rudegon 174,00 174,00
2750x1850x15mm — Berneck

1 MDF Cru 2750x1850x15mm — Rudegon 105,00 105,00
Duratex

3 Roldana Guia 12mm Chapa Reta - Rudegon 1,50 4,50
Fermax
Cavilhas 6x30 mm Rudegon 0,02 0,08
Dispositivo Trapézio Bco - Hettich Rudegon 0,12 0,48

Suporte Prateleira 8x6 Bco - Hettich Rudegon 0,02 0,02
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Tabela 7 — Precos de Materiais para um Protétipo
(concluséo)

Qtdade Material Loja Valor Unit. Valor Total
70 Parafuso 3,5x40 mm MF PH C/C Rudegon 0,04 2,80
50 Parafuso 3,5x12 mm PH C/C Rudegon 0,02 1,00
4 Parafuso 2,5x9 mm PH C/O Rudegon 0,02 0,08

Rodizio C/F 65 mm Transparente Rudegon 3,90 7,80
35 kg 65mm - ltaly
2 Rodizio S/F 65 mm Transparente Rudegon 3,50 7,00
35 kg - Italy
1 Par de Corredica Telescopia RPRO Rudegon 6,50 6,50
Mini Zincada 350 mm 25 kg Light
37m Fita Nogal Sevilha Berneck TX Mil Laminas 0,62 22,94
22x045
4 Dobradiga 35 mm Alta - Hardt Mil Laminas 1,10 4,40
24 Esferas de Aco d 12mm Diparol 0,46 11,04
4 Suporte Niquel 13x13 Eurofor Casa do 0,55 2,20
Marceneiro
1 Wanda Wash Primer 600 ml Art Cor 24,50 24,50
1 Wanda Thinner P/ PU Art Cor 18,00 18,00
1 Base Esm T 800 ml Coralit Zero Bril Cassol 26,70 26,70
TOTAL 419,04
Fonte: As Autoras (2013).
Notas:

(1) As chapas de MDF BP Nogal Sevilha e MDF Cru com o seu dimensionamento, da para confeccio-
nar dois moéveis.
(2) O Thinner, o Primer e a Tinta serve para confeccionar mais de um movel.

Com base na contabilizagdo da tabela, chegou-se a um preco unitario apro-
ximado de 419 reais.

5.10 ANALISE COM OS USUARIOS

O produto foi levado ao Lar Moisés para ser realizada a analise com as crian-
cas. Primeiramente o movel foi apresentado aos responsaveis pelo Lar para se obter
um parecer pedagdgico e funcional. As observacdes que foram feitas pelos respon-
saveis foi de satisfacdo, pois 0 mével supre uma necessidade muito grande que o
Lar tem, que € a de organizacdo e de individualidade de cada crianga. Segundo a

pedagoga Lauriete Tavares dos Santos, o produto ajuda a
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“[...] trabalhar a parte individual de cada crianca [...] para guardar as coisas
delas esta facil, bem pratico. Elas podem colocar a identidade delas [...] aju-
da a imaginacéo e a criatividade delas [...] Vamos lutar para conseguir fazer
um para cada um, inclusive para a gente [...] gostamos bastante [...] esta a-
provada a ideia.” (SANTOS, 2013)

A ideia foi muito aceita entre os responsaveis e também pelas criancas que
interagiram diretamente com o produto.

A andlise foi feita com 3 criancas: Gabriel, Robert e Eliza. Nos trés casos as
criangas interagiram muito bem com o produto, e tiveram facilidade em manusear os
modulos giratorios, abrir e fechar a gaveta e a porta e a retirar o bau. Eles manifesta-

ram interesse em ter o movel (Figuras 74 a 81).



: .t L ‘Figura 75 - Crianca Testando Girar
Figura 74 - Anéalise dos Responsaveis Fognte: As Autorags (2013).

Fonte: As Autoras (2013).

Figura 76 - Desenhando no Mdvel Figura 77 - Apagando Desenho
Fonte: As Autoras (2013). Fonte: As Autoras (2013).

81
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Figura 78 - Abrindo a Porta Figura 79 - Abrindo a Gaveta
Fonte: As Autoras (2013). Fonte: As Autoras (2013).

Figura 81 - Desenhando no Bau
Fonte: As Autoras (2013).

Figura 80 - Abrindo o Bau
Fonte: As Autoras (2013).

Foi observado, porém, que a tampa do bau apresenta risco de machucar as
criancgas, pois ela pode prender o dedo delas ao fechar o mesmo.

A assistente Janaina levantou a questdo de que ndo acha viavel ter a lousa
branca para as criancas desenharem, pois elas acabariam desenhando no restante

do movel, danificando o mesmo. Os outros responsaveis pelo Lar: o Coordenador
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Jodo, a Assistente Monica e a Pedagoga Lauriete, disseram que a ideia de ter a lou-
sa para desenho auxiliaria o trabalho deles quanto & educagéo das criancas.

E sugerido para a confeccéo final o bati sem tampa, justamente pelo risco que
ele apresenta, e manteriamos a lousa branca nos mesmos lugares, devido a a varia-
céo de altura e idade das criancas, desta forma, cada um deles desenharia no local

apropriado a sua estatura.
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6 CONSIDERACOES FINAIS

Este projeto surgiu do desejo em trazer o design para o cotidiano de grupos
sociais carentes, especificamente criangcas que vivem em lares/abrigos. Para isso
segue a proposta do design de inovagao social que tem como foco o design centra-
do no usuario e que transforme relacdes entre pessoas e destas com os artefatos.

O principal objetivo do projeto era de alguma maneira conseguir melhorar a
qualidade de vida das criangas e tentar minimizar a sensacéo de abandono e isola-
mento.

Ao longo do projeto foi possivel interagir com as criancas e descobrir que ca-
da uma delas, mesmo tdo pequenas, protagonizaram histérias carregadas de sofri-
mentos, desilusdes e abandono. Todas essas historias refletiram diretamente no pro-
jeto, tornando-o sensivel a elas e dessa maneira sendo de vital importancia para o
produto final.

ApOs detectar a real necessidade que o Lar Moisés tinha, deu-se sequéncia
ao projeto e utilizando de conceitos como o HCD, design social, design thinking entre
outros, foi possivel construir uma fundamentacao tedrica consistente.

Desse modo, a proposta foi desenvolver um mobiliario infantil para criancas
de 1 a 10 anos. O produto consiste em um armario modular para guardar roupas e
brinquedos. O objetivo foi desenvolver um projeto de sistema que auxiliasse a inte-
racdo das criancas no espaco comum do abrigo, tendo como caracteristicas, ser l0-
dico, interativo, eficiente e que mantivesse a identidade com o universo infantil.

Ao apresentar as alternativas do produto para a coordenacédo do Lar Moisés,
foi passado que ja havia uma empresa responsavel pela fabricacdo dos mockups e
dos protétipos e que este seria pago por um vereador. O projeto foi apresentado a
empresa. Os responsaveis manifestaram grande interesse no projeto, confirmando
gue os moveis seriam produzidos, porém depois deste dia ndo se obteve mais con-
tato. Mais tarde soube-se que ndo produziriam mais 0s prototipos, pois o vereador
que ia pagar perdeu as elei¢cdes e desistiu de ajudar o Lar. Com isso, passou o tem-
po e as autoras ndo conseguiram produzir os mockups, foram feitos apenas alguns
testes de funcionamento e dimensionamento partindo diretamente para o desenvol-

vimento dos prototipos.
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Algumas alteracdes e substituicbes foram feitas durante o projeto para dimi-
nuir o custo de fabricagcéo, foram substituidos os pratos giratorios que serviriam para
girar os moédulos, por um sistema giratério desenvolvido pelo marceneiro Francisco
do DADIN, juntamente com as alunas, funcionando perfeitamente, reduzindo assim
80% do custo. As pecas que seriam de MDF laminado verde foram pintadas, porém
observou-se que custo inferior ndo compensaria o trabalho de pintar, pois o acaba-
mento nao fica excelente e a sujeira adere a tinta com facilidade. Sugere-se 0 uso
do MDF laminado na cor.

Os dois protétipos foram confeccionados pelas autoras, seus maridos e pais,
juntamente com a ajuda do marceneiro Francisco. Todas as etapas de producgéo
proporcionaram uma experiéncia pratica do curso, enriguecendo mais os conheci-
mentos obtidos dentro da sala de aula.

Apébs a conclusao dos prototipos, os mesmo foram levados ao Lar Moisés pa-
ra a realizacdo da analise com o usuario. O produto foi apresentado a coordenacao,
assistentes, acompanhados da pedagoga do Lar, tendo aprovado o produto. Segun-
do a pedagoga Lauriete Tavares dos Santos, o movel auxiliara tanto pedagogica-
mente quanto psicologicamente as criangas, além de deixar o ambiente bonito e or-
ganizado. Somente uma observacédo pertinente ao produto foi feita, a retirada da
porta do baud, zelando pela seguranca das criancas, pois elas poderiam prender o
dedo ao fechar a porta.

Outra decisédo tomada pelos responsaveis foi a de que os mdéveis néo ficardo
mais no closet, eles serdo dispostos ao lado da cama de cada um, pois ele tem as
dimensdes (L e P) de um criado-mudo. A aceitacéo foi tdo boa, que produzirdo numa
quantidade dobrada, para utiliza-los também na biblioteca.

A interacdo das criancas com o movel também foi muito satisfatéria. Elas
conseguiram manusear com facilidade o produto e descobriam aos poucos cada
possibilidade que o movel oferecia a elas.

Deste modo, apos a andalise com 0s usuarios, pode-se perceber que o obijeti-
vo do projeto foi alcancado com sucesso.

A possibilidade de criar um produto que possa contribuir positivamente no de-
senvolvimento das criangas estimulou a criacdo desse movel versatil e instigador por
diversos aspectos, propiciando que as criangas participem ativamente na definicdo

do layout do produto, enquanto se divertirem com ele.
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As autoras incentivam a solucao de problemas de cunho social, principalmen-
te para os menos favorecidos, pois ha uma grande satisfacdo em poder contribuir
para a melhoria na vida dessas pessoas e poder ver um sorriso em cada rosto como

forma de gratidao.
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GLOSSARIO

Vem do inglés close, que por sua vez vem do latim claudere que
significa “fechar”. Closet ficou como diminutivo de “local fecha-
do”, dessa forma que se apresenta hoje, um lugar para guardar

roupas € se vestir.

Palavra de origem em inglesa, que consiste em uma forma de
representacdo na qual se usa da aplicacdo de técnicas que per-
mite a melhora da visibilidade de uma imagem em 3D.

Termo em inglés para se referir a pequenas pecas ou cenas
dramaticas. Porém dentro da linguagem do design sketch s&o
desenhos livres, soltos, descompromissados. E uma forma de
estudo e faz parte do processo criativo de um produto ou peca

gréfica.



APENDICE A - Desenhos Técnico

92



@ 6,5 PF 3 mm B4 FP {6X)

67 32 192 32 67
L (o b
° B4 (Lx)
L
o~ m
°
o~
- (-] l"\1 -~
_ 15 15
35 320 35
390
1 Lateral Direita MDF 1 BP verde
Peca N2 Denominagao Material Quant. | Observacdo

UNIVERSIDADE TECNOLOGICA FEDERAL DO PARANA
DEPARTAMENTG ACADEMICO DE DESENHO INDUSTRIAL - BACHARELADO EM DESIGN

irp

Projeto Unidade Data
Ba mm 28/03/2013 | @ =
Contelido Escata Visto Des. N@
Desenho Técnico 1:5 1




8 6,5 PF 3 mm @4 FP {6X)

/ ~
m,
°
O (=4
w m
o m
-]
o~
° i
15 15
35 320 35
390
2 Lateral Esquerda MDF 1 BP verde
Pega N2 Denomina¢ao Materiat Quant. | Observagdo
UNIVERSIDADE TECNOLOGICA FEDERAL DO PARANA
DEPARTAMENTO ACADEMICO DE DESENHO INDUSTRIAL - BACHARELADO EM DESIGN
Projeto Unidade Data
Bad mm 28/03/2013 | @ 3
Contelido Escala Visto Des. N2
Desenho Técnico 1:5 2




@ 4 PF 36 mm {2x)

192
Y]
380 FP @ 4 PF 36 mm {2x)
N
i 130 o
[ _ /A_
i - /
/
o 0
S (Fa}
m N
- L.
260
3 Frente e Fundo MDF 2 BP verde
Peca N2 Denominagao Material Quant. | Observacdo
UNIVERSIDADE TECNOLOGICA FEDERAL DO PARANA
DEPARTAMENTO ACADEMICO DE DESENHO INDUSTRIAL - BACHARELADO EM DESIGN
Projeto Unidade Data
iIrp Bai o | 28003203 | B
Conteldo Escala Visto Des. N2
Desenho Técnico 1:5 3




B4 FP (4x)

@ 4 PF 36 mm (2x)

7 ° el
- + /
A
(=) (=}
o o~
mMm m
L -
w
m
34 192 34
260
4 Base MDF 1 BP verde
Peca N@ Denominag3o Material Quant. | Observac3o
UNIVERSIDADE TECNOLOGICA FEDERAL DO PARANA
DEPARTAMENTO ACADEMICO DE DESENHO INDUSTRIAL - BACHARELADO EM DESIGN
Projeto Unidade Data
Irp Bai mm 28032003 | B
Contelds Escala Visto Des. N2
Desenho Técnico 1:5 L




@ 4 PF 12 mm (4x)
@ 35 PF 10 mm (2x)

260
,// _
(- =]
~3
(-]
2 80 FP .
o~ o
- ™
o~ m
[(Wgl
o
'/ o
O w
N e
3 15
20,5
26,5
5 Tampo MODF 1 BP verde
Pec¢a N2 Denominagao Material Quant. | Observagdo
UNIVERSIDADE TECNOLOGICA FEDERAL DO PARANA
DEPARTAMENTO ACADEMICO DE DESENHO INDUSTRIAL - BACHARELADO EM DESIGN
Projeto Unidade Data
ire Ba mm 280320 | =
Conteldo Escala Visto Des. N2
Desenho Técnico 1:5 5




@4 FP (2x
) (2x) 224 35 @ 9,5 PF 10 mm (2x}
-7~
A |
i
(V)
o A
oo
O -
C
3 7 T
[
8 15
375
1 Lateral Esquerda e Direita MDF 2 BP verde
Peca N Denomina¢ao Material Quant. | Observagdo
UNIVERSIDADE TECNOLOGICA FEDERAL DO PARANA
DEPARTAMENTO ACADEMICO DE DESENHO INDUSTRIAL - BACHARELADO EM DESIGN
Projeto Unidade Data
er Gaveta mm 28/03/2013 @ 'B
Conteldo Escata Visto Des. N2
Desenho Técnico 1:5 6




w| @4PF12mm(2x)
5 i pan
/d
2 >
g [« =]
245 i
15
2 Fundo MDF BP verde
Peca Ne Denomina¢ao Material Quant. | Observacdo

UNIVERSIDADE TECNOLOGICA FEDERAL DO PARANA

DEPARTAMENTO ACADEMICO DE DESENHO INDUSTRIAL - BACHARELADO EM DESIGN

Projeto Unidade Data
rp Gavets mm 28/03/20 | @ 3

Conteddo Escala Visto Des. N2

Desenho Técnico 15 1




B 4 PF 12 mm (Lx)

=3
§ R
o
° .
R i 5
15
19 337 L
375
n
o~
3 Frente MDF 1 BP verde
Peca N2 Denominag3o Material Quant. | Observagao
UNIVERSIDADE TECNOLOGICA FEDERAL DO PARANA
DEPARTAMENTO ACADEMICG DE DESENHO INDUSTRIAL - BACHARELADO EM DESIGN
Projeto Unidade Data
rp Gaveta mm 28/0320 | @ =
Contedda Escala Visto Des. N2
Desenho Técnico 15 8




385

255 6

4 Base MDF 1 BP verde

Peca N2 Denominag3o

Material Quant. | Observacao

UNIVERSIDADE TECNOLOGICA FEDERAL DO PARANA
DEPARTAMENTO ACADEMICO DE DESENHO INDUSTRIAL - BACHARELADO EM DESIGN

Projeto Unidade Data
II_-P Gaveta mm 28/03/2013 @' =

Contelddo Escala Visto Des. N2
Desenho Técnico 1:5 9




.

@ 4 FP (7x)
@4 PF12 mm (2
7 | 256 )
192 37
P g
O
e 7,
~
o
vl
~1
N
~N
o
A
~F
&
15 205 15
[ @ 250 FP |
410
1 Lateral Direita MDF 1 BP Nogal Sev|
Pega N¢ Denominacao Material Quant. | Observagdo
UNIVERSIDADE TECNOLOGICA FEDERAL 0O PARANA
DEPARTAMENTO ACADEMICO DE DESENHO INDUSTRIAL - BACHARELADO EM DESIGN
Projeto Unidade Data
Irp Médulo 1 o | 2803208 [ QB2
Conteddo Escala Visto Des. N2
Desenho Técnico 1:5 10




@ 4 PF 12 mm (2x) 8 4 FP {7x)

‘ 256 17
37 / 192
/
[y Sy——— ) /{
{¥a)
[¥a) 0
o~
e °
b
* o
~r
o~N
o~
o
a .
W
~F
N
~N
15
205
| @ 250 FP
410
2 Lateral Esquerda MDF 1 BP Nogal Sev
Peca N2 Denominac3o Material Quant. | Observagdo

UNIVERSIDADE TECNOLOGICA FEDERAL DO PARANA
DEPARTAMENTO ACADEMICO DE DESENHO INDUSTRIAL - BACHARELADO EM DESIGN

Projeto Unidade Data
Irp Médulo 1 mm 28/03/203 | @ 3

Conteldo Escala Visto Des. N2
Desenho Técnico 15 1




@ 4 PF 36 mm (3x)

-
(Va}
/ (V=3
~r
o~
(o}
wn
{¥a)
-+ —&— Ay
~F
o~
o~
1T T
150 8
@ 140 FP
! 15
300
3 Fundo MDF 1 BP Nogal Sev
Pega N Denominagao Material Quant. | Observacao
UNIVERSIDADE TECNOLOGICA FEDERAL DO PARANA
DEPARTAMENTO ACADEMICO DE DESENHO INDUSTRIAL - BACHARELADO EM DESIGN
Projeto Unidade Data
Médulo 1 mm 28032013 | B3
Conteldo Escala Visto Des. N2
Desenho Técnico 1:5 12




300
38 221, 38 @ 4 FP 36 mm
.
: /II’ i
2y
@ 13 PF 6 (8x)
B3PF9mm(2x) -T T
2
e,
11 48 \° e R
I |
o 0 ===lKe ol 2
21
0 Llg
O
- g L
(=]
r~
G v
N e
70 140 70 10 15
15
L Tampo MOF 1 BP Nogal Sev
Pega N@ Denominag3o Material Quant. | Observagao
UNIVERSIDADE TECNOLOGICA FEDERAL DO PARANA
DEPARTAMENTO ACADEMICO DE DESENHO INDUSTRIAL - BACHARELADO EM DESIGN
Projeto Unidade Data
irp Médulo 1 - 28/03/2013 | @ 3
Conteldo Escala Visto Des. N¢
Desenho Técnico 1:5 13




@ & PF 36 mm (2x)

/
Vo

(Va)
A 2
o~
~
300
15
5 Prateleira Fixa MDF 1 BP Nogal Sev
Pega N@ Denominag3o Material Quant. | Observagdo
UNIVERSIDADE TECNOLOGICA FEDERAL DO PARANA
DEPARTAMENTO ACADEMICO DE DESENHO INDUSTRIAL ~ BACHARELADO EM DESIGN
Projeto Unidade Data
irp Médulo 1 mm 28/03/201 | 3
Conteldo Escala Visto Des. N2
Desenho Técnico 15 14




@ 4 PF 12 mm {4x)

@4 FP (Lx) n
r~
/' ]
o
/ i
‘ @ 3 PF 9 mm (2x) V4 o
(V=] (e =] (=]
[Va) N m
o~ o m
~
wn
~ oN
& v-3
"“ —
25 15
1.5 256 37
330
1 Lateral Direita MDF 1 BP Nogal Sev
Peca N2 Denominag3o Material Quant. | Observacdo
UNIVERSIDADE TECNOLOGICA FEDERAL DO PARANA
DEPARTAMENTO ACADEMICO DE DESENHO INDUSTRIAL - BACHARELADO EM DESIGN
Projeto Unidade Data
Irp Médulo 2 mm 28/03/201 | @ 3
Contedido Escala Visto Des. N2
Desenho Técnico 1:5 15




@4 FP (4x)

1,5

. -~ @3PF9mm(2x)
S (=]
(V=) m
o~ m
LR,
e~
A
256 37 15
15 330
2 Lateral esquerda MDF 1 IBP Nogal Sev
Pega N@ Denominagao Material Quant. | Observagao

UNIVERSIDADE TECNOLOGICA FEDERAL DO PARANA
DEPARTAMENTO ACADEMICO DE DESENHO INDUSTRIAL - BACHARELADO EM DESIGN

Projeto Unidade Data
irp Médulo 2 mm 28/03/2013 | @ 3

Conteiido Escala Visto Des. N2
Desenho Técnico 1:5 16




70 140 70 10
15p /0 4 PF 36 mm (2x)
(¥a]
o~ 3 J\J y R
2 ‘r
o
= ©
<P
Tl o a8 0]
] ]
; 1) o Efﬂ O o R 2
ZA —1
0
©
y \a 3 PF 9|mm {2x)
D
™~
__\ ———
\ P
1.5
% 300 \ T
\a 6 PF 9 mm \a 13 PF 6 (8x)
3 Tampo MDF 1 BP Nogal Sev
Pega N2 Denomina¢ao Material Quant. | Observagdo

UNIVERSIDADE TECNOLOGICA FEDERAL DO PARANA
DEPARTAMENTO ACADEMICO DE DESENHO INDUSTRIAL - BACHARELADG EM DESIGN

Irp

Projeto Unidade Data
Madulo 2 mm 2703208 | @ B
Conteddo Escala Visto Des. N©
Desenho Técnico 1:5 17




@13 PF 13

165

330

150

300

@ 4 PF 36 mm (2x)

<
37

.

256

37

15

4 Base MDF 1 BP Nogal Sev
Peca N2 Denomina¢3o Material Quant. | Observagdo

UNIVERSIDADE TECNOLOGICA FEDERAL DO PARANA
DEPARTAMENTO ACADEMICO DE DESENHO INDUSTRIAL - BACHARELADO EM DESIGN
Projeto Unidade Data

irp Médulo 2 mm 26/03/2013 | @ 3
Conteddo Escala Visto Des. N@

Desenho Técnico 15 18




22

-T= -1 o
o A =]
(=] w
m o~
75 M—
300
15
- &
n
22 256 22
5 Fundo MDF 1 BP Nogal Sev
Peca N2 Denominagao Materiat Quant. | Observagao
UNIVERSIDADE TECNOLOGICA FEDERAL DO PARANA
DEPARTAMENTO ACADEMICO DE DESENHO INDUSTRIAL - BACHARELADO EM DESIGN
Projeto Unidade Data
Irp Médulo 2 mm 28/03/201 | @ 3
Conteddo Escala Visto Des. N2
Desenho Técnico 1:5 19




. 296

-
e o]
P 0
280 FP Q ] &
(V]
- [
o~
o
0
= 0,
?
3 |— 15
6
20,5
6 Porta MDF 1 BP verde
Pe¢a N2 Denominac3o Material Quant. | Observagdo
UNIVERSIDADE TECNOLOGICA FEDERAL DO PARANA
DEPARTAMENTO ACADEMICO DE DESENHO INDUSTRIAL - BACHARELADO EM DESIGN
Projeto Unidade Data
Médulo 2 mm 28/03/20 | @ =
Conteddo Escala Visto Des. N2
Desenho Técnico 15 20




(-]
o
o~
296 15
7 Prateleira MDF 1 BP verde
Peca N2 Denominag3do Material Quant. | Observac3do
UNIVERSIDADE TECNOLOGICA FEDERAL DO PARANA
DEPARTAMENTO ACADEMICO DE DESENHO INDUSTRIAL - BACHARELADO EM DESIGN
Projeto Unidade Data
irp Médulo 2 mm 28/03/201 | @
Conteddo Escala Visto Des. N2
Desenho Técnico 1:5 21




B 4 FP (4x) wn
r~
7 . : i
@140 FP
(V=) (=]
(V) m
~N m
Wy
; I
256 37 15
1.5 330
1 Laterais MDF 2___ [BP Verde
Peca N2 Denominagao Material Quant. | Observacao
UNIVERSIDADE TECNOLOGICA FEDERAL DO PARANA
DEPARTAMENTO ACADEMICO DE DESENHO INDUSTRIAL - BACHARELADO EM DESIGN
Projeto Unidade Data
Irp Médulo 3 mm 28/03/208 | @ B3
Conteddo Escala Visto Des. N2
Desenho Técnico 1:5 22




@ 4 PF 36 mm (2x)

. A ™M
y
I
@ 13 PF 13
o fVa)
Y - <
w
°
T £~
my,
15
150 ) | "
300
2 Base MDF 1 BP Verde
Peca N2 Denomina¢3o Material Quant. | Observagdo
UNIVERSIDADE TECNOLGGICA FEDERAL DO PARANA
DEPARTAMENTO ACADEMICO DE DESENHO INDUSTRIAL - BACHARELADO EM DESIGN
Projeto Unidade Data
irp Médulo 3 mm 2032003 | =
Contetdo Escala Visto Des. N2
Desenho Técnico 15 23




70 140 70 10
15 @ 4 PF 36 mm (2x)
[¥a)
S s &
y
(=]
~
vy
= ©
<P
Fl (48 ,° 141
! I
3 © .= © Of 3 2
21
20 =N
fVa)
©
A @ 3 PF 9|mm {2x)
(=]
~
. \ =
15
300 \ e
\@ 13 PF 6 (8x)
3 Tampo MDF 1 BP Verde
Pega N2 Denomina¢3o Material Quant. | Observa¢do
UNIVERSIDADE TECNOLOGICA FEDERAL DO PARANA
DEPARTAMENTO ACADEMICO DE DESENHO INDUSTRIAL - BACHARELADO EM DESIGN
Projeto Unidade Data
Irp Médulo 3 mm 28/03/20 | @ 3
Conteddo Escala Visto Des. N2
Desenho Técnico 1:5 24




22

o h=d
(= uw
m o~
o 4
15 MM—r
300
N 15 N
22 256 22
L Fundo MDF 1__|BP Nogal Sev
Peca N2 Denomina¢3o Material Ouant.T Observagao

UNIVERSIDADE TECNOLGGICA FEDERAL DO PARANA
DEPARTAMENTO ACADEMICO DE DESENHO INDUSTRIAL - BACHARELADO EM DESIGN

Projeto Unidade Data
Modulo 3 mm 28/03/2013 '@ B
Conteldo Escala Visto Des. N2
Desenho Técnico 1:5 25




1.5

15 .
A o— [
ﬂ‘\‘
3 o) =
- o~ o~
256 37 15
330
1 Laterais MDF 2 BP Nogal Sev
Peca N2 Denominag3o Material Quant. | Observagao
UNIVERSIDADE TECNOLOGICA FEDERAL DO PARANA
DEPARTAMENTO ACADEMICO DE DESENHO INDUSTRIAL - BACHARELADO EM DESIGN
Projeto Unidade Data
Irp Madulo 4 mm 28/03/20n | @ B3
Conteldo Escata Visto Des. N2
Desenho Técnico 15 26




@ 4 PF 36 mm (2x)

1 M
y
@ 13 PF 13
(=] A =
‘s m ]
w0
©°
F o~
(V'\‘
15
150
300
2 Base MDF 1 BP Nogal Sev
Peca N¢ Denominagao Materiat Quant. | Observagdo
UNIVERSIDADE TECNOLOGICA FEDERAL DO PARANA
DEPARTAMENTO ACADEMICO DE DESENHO INDUSTRIAL - BACHARELADO EM DESIGN
Projeto Unidade Data
Médulo & - 28/03/201 | @ 3
Conteddo Escala Visto Des. N¢
Desenho Técnico 15 21




B 4 PF 36 mm (2x)

o L]
. 1 ™
y
(=) i¥s)
m (Va)
m o~
(¥a)
ok
e ge—
r~
C 7 5 m,
54 192 54 ——{}=—
300
3 Tampo MOF 1 BP Nogal Sev
Peca N2 Denomina¢3do Material Quant. | Observagdo
UNIVERSIDADE TECNOLOGICA FEDERAL DO PARANA
DEPARTAMENTO ACADEMICO DE DESENHO INDUSTRIAL - BACHARELADO EM DESIGN
Projeto Unidade Data
Médulo & mm 2/03/20m | @ B
Conteldo Escala Visto Des. N2
Desenho Técnico 1:5 28




[=3
o~
— -1— o
=4 3
N -
_.r_ ——
330 15
15
[A Fundo MDF 1 BP Nogqal Sev
Pega N2 Denominagao Material Quant. | Observacao
UNIVERSIDADE TECNOLOGICA FEDERAL DO PARANA
DEPARTAMENTO ACADEMICO DE DESENHO INDUSTRIAL - BACHARELADO EM DESIGN
Projeto Unidade Data
Madulo & mm 280320 | @
Conteldo Escala Visto Des. N©
Desenho Técnico 15 29




@ 6 PF 10 mm {2x)

R165

X / &
[¥a}
o
165
330 o
I
@ 4 PF 36 mm (2x) wn| v
_
| /)’ }
|69 192 69 |
| |
5 Aba MDF 2 BP Verde
Peca N2 Denominagao Material Quant. | Observagdo
UNIVERSIDADE TECNOLOGICA FEDERAL DO PARANA
DEPARTAMENTO ACADEMICO DE DESENHO INDUSTRIAL - BACHARELADO EM DESIGN
Projeto Unidade Data
Irp Médulo 4 o | 2803200 | @ B2
Conteldo Escala Visto Des. N2
Desenho Técnico 15 30




@ 80 FP

1 150 @ 6 PF 20 mm (2x)
[
Y/
o [ S
o]
15
300 ——H;
6 Suporte Aba MDF 1 BP Verde
Peca N2 Denominagao Material Quant. | Observacao

UNIVERSIDADE TECNOLOGICA FEDERAL DO PARANA

DEPARTAMENTO ACADEMICO DE DESENHO INDUSTRIAL - BACHARELADO EM DESIGN

Irp

Projeto Unidade Data
Modulo &4 mm 28/03/2013 '@ B
Contelido Escala Visto Des. N2
Desenho Técnico 1:5 31




UNIVERSIDADE TECNOLOGICA FEDERAL DO PARANA
DEPARTAMENTO ACADEMICO DE DESENHO INDUSTRIAL - BACHARELADO EM DESIGN

Projeto Unidad Dat:
rPR Perspectiva - Bau e - a288/03/2012 @ 'B

A FEDERAL DO PARANA

Conteudo Escala Visto Des. N2

Desenho Técnico S/E 32




Letra Peca

AeB Laterais

C Base

Tampo

Frente

D
E Encosto
E

UNIVERSIDADE TECNOLOGICA FEDERAL DO PARANA
DEPARTAMENTO ACADEMICO DE DESENHO INDUSTRIAL - BACHARELADO EM DESIGN

Projeto Unidade Data
rPR Perspectiva Expandida - Bau - 28/03/2012 @% ‘B
Conteudo Escala Visto Des. N2
Desenho Técnico S/E 33




UNIVERSIDADE TECNOLOGICA FEDERAL DO PARANA

DEPARTAMENTO ACADEMICO DE DESENHO INDUSTRIAL - BACHARELADO EM DESIGN

PR

Projeto Unidade Data
Perspectiva - Gaveta - 28/03/2012 @ ‘B
Conteudo Escala Visto Des. N2
Desenho Técnico S/E 34




Letra Peca

AeB Laterais

G Base
D Espelho
E Encosto

UNIVERSIDADE TECNOLOGICA FEDERAL DO PARANA
DEPARTAMENTO ACADEMICO DE DESENHO INDUSTRIAL - BACHARELADO EM DESIGN

Projeto Unidade Data
rPR Perspectiva Expandida - Gaveta - 28/03/2012 @9’ ‘B
Conteldo Escala Visto Des. N2
Desenho Técnico S/E 35




UNIVERSIDADE TECNOLOGICA FEDERAL DO PARANA

DEPARTAMENTO ACADEMICO DE DESENHO INDUSTRIAL - BACHARELADO EM DESIGN

Projeto Unidade Data
Perspectiva - Modulo 1 - 28/03/2012 @ B
Contetido Escala Visto Des. N2
Desenho Técnico S/E 36




—_—

Letra Peca

AeB Laterais

@ Prateleira fixa
D Tampo
E Encosto

UNIVERSIDADE TECNOLOGICA FEDERAL DO PARANA
DEPARTAMENTO ACADEMICO DE DESENHO INDUSTRIAL - BACHARELADO EM DESIGN

Projeto Unidade Data
PR Perspectiva Expandida - Médulo 1 - 28/03/2012 @ B
Contetido Escala Visto Des. N2
Desenho Técnico S/E 37




UNIVERSIDADE TECNOLOGICA FEDERAL DO PARANA

DEPARTAMENTO ACADEMICO DE DESENHO INDUSTRIAL - BACHARELADO EM DESIGN

PR

Projeto Unidade Data
Perspectiva - Mddulo 2 - 28/03/2012 @ ‘B
Contetdo Escala Visto Des. N2
Desenho Técnico S/E 38




i
Letra Peca
AeB Laterais

C Base

D Tampo

E Encosto

F Prateleira

G Porta

UNIVERSIDADE TECNOLOGICA FEDERAL DO PARANA

DEPARTAMENTO ACADEMICO DE DESENHO INDUSTRIAL - BACHARELADO EM DESIGN

Projeto Unidade Data
Perspectiva Expandida - Mdodulo 2 - 28/03/2012 '@} ‘B
Contetdo Escala Visto Des. N2
Desenho Técnico S/E 39




UNIVERSIDADE TECNOLOGICA FEDERAL DO PARANA
DEPARTAMENTO ACADEMICO DE DESENHO INDUSTRIAL - BACHARELADO EM DESIGN

Projeto Unidade Data
PR Perspectiva - Médulo 3 - 28/03/2012 © =

INIVERSIDADE T AF PAl

Conteldo Escala Visto Des. N2

Desenho Técnico S/E 40




Letra Peca
AeB Laterais

C Base

D Tampo

E Encosto

UNIVERSIDADE TECNOLOGICA FEDERAL DO PARANA

DEPARTAMENTO ACADEMICO DE DESENHO INDUSTRIAL - BACHARELADO EM DESIGN

Projeto Unidade Data
Perspectiva Expandida - Mddulo 3 - 28/03/2012 @ ‘B
Contetdo Escala Visto Des. N2
Desenho Técnico S/E 41




{—

UNIVERSIDADE TECNOLOGICA FEDERAL DO PARANA

DEPARTAMENTO ACADEMICO DE DESENHO INDUSTRIAL - BACHARELADO EM DESIGN

Projeto Unidade Data
Perspectiva - Médulo 4 - 28/03/2012 @ =
Conteudo Escala Visto Des. N2
Desenho Técnico S/E 42




e ‘

Letra Peca
AeB Laterais

C Base

D Tampo

E Encosto
FeG Abas

H Entre abas

UNIVERSIDADE TECNOLOGICA FEDERAL DO PARANA
DEPARTAMENTO ACADEMICO DE DESENHO INDUSTRIAL - BACHARELADO EM DESIGN

Projeto Unidade Data
g ! rPR Perspectiva Expandida - Médulo 4 - 28/03/2012 @} B

Contetdo Escala Visto Des. N2

Desenho Técnico S/E 43




136

ANEXO A — TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO



TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

. - fon N e
Eu, _/ ‘ T30CARC L L J\ouSes , abaixo assinado,

concordo em participar, voluntariamente, do projeto:

Design de Inovag3o Social - Projetando Esperanga, desenvolvido pelas alunas Jéssica
Caroline de Assis Matoso, CPF: 076.961.969-20 e Luciana Vicente da Silva, CPF:
069.093.429-76, do curso de Bacharelado em Design da Universidade Tecnolégica

Federal do Parana.

Reconheco que as informagdes, imagem e som por mim fornecidos poderdo ser
utilizados em futuras publicacdes, em materiais impressos e/ou digitais, de autoria das

alunas.

Reservo-me o direito de interromper a minha participag¢do na pesquisa quando quiser,
ou considerar necessirio, e de n3o responder algum questionamento que néo

considere pertinente.

. | P ) ) X
local: Ru> Ao T R.ondade 1656

Razdo Social: )\ CSOC T QCAC LA{\ .)\:\(71 (€AY

)

Assinatura: __ Y\ To o ) W ‘;l/\l3

Nome: \‘\p\l‘{ V ¢ 2 ido L/\ ﬁu:‘qs - cooede nadok
Endereg:é":'\J TR Clr‘ Je desc

cor:_(00. 565 S6 3/ 000L~S3

Curitiba, 31 de Maio de 2012
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ANEXO B — RESPOSTA DA ENTREVISTA COM OS FUNCIONARIOS



ENTREVISTA COM OS FUNCIONARIOS

01. Como é o comportamento das criancas assim que chegam ao Lar?

Se sentem sozinhos e carentes.

02. Como as demais criancas recebem os novos?

Com alegria de ter novos amiguinhos.

03. Em festividades, como o Dias dos Pais, das Maes, Natal... Como elas se sen-
tem? Quais séo as reagdes das criangas?

Sentem falta da familia, mas acabam se contagiando pelo clima de festa.

04. Como elas se alimentam?

Fazem refei¢cBes diarias.

05 Como se comportam? (Sao ansiosas, carentes, agressivas, carinhosas, depressi-
vas...).

Depende muito da crianga.

06. O que vocé acha que deveria ser feito e/ou melhorado para que se sintam mais
em casa?

Adequacg0es nas instalagdes internas e externas.
07. Quando uma crianca tem irmaos juntos no local, vocés os permanecem unidos
ou separam e dividem por faixa etaria?

Separamos somente quando necessario.

08. Acontecem casos de cada irméo ser enviados para instituicdes diferentes?

Sim.

09. Quais sdo as doencas mais frequentes delas? Sao de origens emocionais?

Doencas de crianca.

10. O que acha da iniciativa do projeto?
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ANEXO C — RESPOSTA DA ENTREVISTA COM O RESPONSAVEL
ADMINISTRATIVO



ENTREVISTA COM O RESPONSAVEL ADMINISTRATIVO

01. Quem é o fundador da instituicdo?

Roseli Alves da Maia

02. H& quantos anos esta em funcionamento?

22 anos

03. Como o Lar se mantém? Quem é o principal investidor/colaborador?
1° Convénios com o Municipio

2° Empresas e pessoas fisicas

04. Quem é o responsavel/dono da instituicdo?
Joé&o Ricardo Rocha (coordenador)
Telma Luize (presidente)

Fabio Nichele (vice-presidente)

05. Quantas criangas tém hoje? Quantos meninos e quantas meninas?

19 criangas, 7 meninas e 12 meninos

06. Qual a faixa etaria que atendem?

1 a 10 anos

07. Quantas criancas passam por ano na instituicao?

Aproximadamente 50 criancas

08. Qual a probabilidade de uma crianca retornar para a sua familia?
50%

09. Qual a probabilidade de uma criangca que nao retorna para a familia ser adota-
da?

50%



10. Aquelas que néo retornam para a familia e ndo sé&o adotadas, fica aqui por quan-
to tempo? E depois para onde vao?

Sao encaminhadas para outras instituicdes, porém isso é dificil acontecer.

11. Qual o principal motivo delas serem entregues ao Lar?
Sao encaminhadas sob medidas de protecdo, desde negligéncia até casos de vio-

[éncia sexual.

12. Com que frequéncia a familia os visitam? S&o todas as familias que continuam
presentes?
N&o sdo todas que recebem visitas, mas as que podem receber ocorrem uma vez

por semana.

13. Quais atividades elas participam para o seu crescimento e desenvolvimento?
Estudam e praticam algum esporte ou arte?

Atividades pedagogicas e ensino formal.

14. Quais sao as rotinas das criangas?

Em anexo

15. O que acha da iniciativa do projeto?
O projeto é muito bom, pois ir& beneficiar diretamente as crian¢cas que aqui estdo e

as que virao.
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ANEXO D — ROTINA DAS CRIANCAS



Rotina

Higienizacao

Café da manha

Higiene bucal

Dias de sol brincadeiras livre no parque/

recreacao interna

Higiene apos as brincadeiras/

descanso antes da refeicdo com uma historia

Almoco

Hora do descanso/ dvd ou uma histéria

atividades socioeducativas

Dias de sol brincadeiras livre no parque/

recreacao interna

Banho

Jantar

Televisao/ Ativ. livre/ leitura

Higiene e pijama

Soninho




