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Gupitulo 7. @ jogo, a inlrodugio

Objetivos do projeto:
Estudar conceitos basicos de game design
Desenvolver linha estética
Funcionamento das mecéanicas
Interacao

Contribuicao com material de pesquisa na area de
game design



Gupitule 2. A fundamentagio

“quando pessoas jogam jogos, eles tém uma
experiéncia. E e esta experiéncia gue 0s
designers procuram. Sem esta experiéncia, 0S
jogos ficam sem sentido”

(SCHELL)



Gupitule 2. A\ fundamentagzio

Criar experiéncias
Nao e possivel criar diretamente experiéncias
Criamos artefatos que criam certas experiéncias



Cupitule 5. CMelodologia

Design Iterativo

Desenvolvimento em paralelo com as outras etapas
do projeto

Nao precisa ser na mesma plataforma, pode ser de
papel por exemplo



Cupitule % Clroule CMgico

Onde comeca e onde termina a brincadeira



Cupitule % Clroule CMgico

Onde comeca e onde termina a brincadeira

iR

“i-magi-na— 407
Bob Esponja

Interacdo no jogo, criada no level design



Capitule |

L 4

“Como os sistemas, 0s Jogos sdo contextos de Interacao, que
podem ser espacos, objetos e comportamentos que os jogadores
exploram, manipulam e habitam” (SALEN E ZIMMERMAN,
2012a).

@ Pecas que se encaixam

=« |[nteracao das pecas > todo complexo > (no jogo)
experiéncia

=« Criacao das pecas e nao da experiéncia
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Capitulo W

3
@ Tema do trabalho

< Transmitir sensacoes das diferentes técnicas de
Ilustracao no jogo, graficamente e nos valores
Internos do jogo
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lalS esco

Mater

Im, Aquarela e Guache

Grafite, Nanqu




Capituly 9. CMoativagio

Experimentacao dos autores
- Crescimento dos Jogos Indies

Possibilidade de lancamento de produtos no
mercado
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Gupituly 10. Andlise de jogos
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Gupituly 10. Andlise de jogos




# Elementos comuns aos jogos:
= [Mlecanica, estética, estoria e tecnologia

nivel com técnicas

misturacas 1
nivel
/ ¢ /J final

| nivel com técnicas
misturadas 2

l

Inicio nivel
do jego nanquim

l

nivel
aquarelaiguache
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£ Materials e suas caracteristicas

= Tempo de execugao, apagavel, durabilidade,
dissolve em agua, forma, fluidez, espessura do traco
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€ Armas
= Atributos de ataque: Forca e velocidade
= Atributos das habilidades: Duracao, velocidade
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OBJETOS ATRIBUTOS ESTADOS

o P cal em um predpicio
morre P ndo tem mais nenhuma arma para utilizar
~

§» entra em contato com gua

atingida pelo inimigo ——Jp- perde a utilizag3o da arma que estava em uso =uma vida
mavimentagaa lateral —Jp Velocidade movimentacio = 3

movimentacso pulo i altura X

parado ——3p velocidade movimentagio = 0

p——————lp  ataque
PERSONAGEM . ell
PRINCIPAL —P»  armade lépis P  preenchimento de espaco
H especial: apagar objetos

S staque
arma de nanquim —————Jp» preenchimento de espago

H especial: cortar objetos
H ataque
arma de

il TR m—eehp  preenchimento de espago

N\e———J  especial: apagar objetos

.

v
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Cuapitule 171. Mecinica .,

OBJETOS ATRIBUTOS ESTADOS

P P> cai em um predipicio
maoime P recebe 5 de dane
™~ P entraem contato com sgua

atingido pela amna ————Jp- recebe 3 de dano
de nanguim

m:: pela aMa e recshe 1 de dano

5

atingido pels A . recebe § de dano

de guache/aquarela

acerta ¢ jogador ——Pp retira uma vida dele

parado — YeloCidade movimentacao = 0
mvimentacio terll —jp- velocidade movimentagdo = 1

by vy o
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lo 17. Mecdnica

OBJETOS

22 EZ AR

ATRIBUTQOS ESTADOS

il P cai aim um predpicio
mome i

“~ P enitra om contaks com 3gua

atingido pela arma —* recebe 3 de dano

de nanquim

de pie recebe 1 de dano
Lapis —

dengguadﬂaquarda —p i

acerta ¢ jogador ——— retira uma vida dele

parado ey v l0C M MovimMeniagdo = 0

movimentacio Lateral —gp velocidade movimentagdo = 3
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Capitulo ] 2

Ayom cwabe a wcé Serdfina, a wocal : yut'd-bs a0 camino da luz.

Ate Porgue ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, . convenbames.
Como wee fard isso

Lutando ) et = N e DRSS i

Al sim, e com amas também, dewo dizer: Séo armas lenddrias, far/'adas
pe[as weelhores wiestres m‘asaos ¢ es/?a(hadas Felas quatry cantos desse
mindlp.
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Inspira(;c”)es
Graflte Mexico, dia dos mortos




Capitulo ] ‘ (=

@ |[nspiracoes
< Nanquim: Japao, matsuri
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Gupitle 13. Zstétioa

Inspiracoes
Guache e aquarela: Egito, Piramides e mumias




Capitulo ] ‘ .-

@ Personagem principal

< Primeiros esbocos, alternativas de: tamanho,
proporcoes e aparéencia




Capitulo ] ‘ .-

@ Personagem principal

< Primeiros esbocos, alternativas de: tamanho,
proporcoes e aparéencia




Capitulo ] ‘ .-

@ Personagem principal
= Resultado final
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Gupitulo ] W

@® [nimigos




Gupitulo ] W
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@® [nimigos




Capitulo 15, Sstética

~ Inimigos




Capitulo 15, SLstética

Inimigos




Capitule 15, stética

Inimigos




- Cenarios
Concept arts: Fase de grafite
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Gupitulo ] W

¢

@® Cenarios
= Concept arts: Fase de Nanquim
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Capitulo 135, Sstétioa

Cenarios
Concept arts: Fase de Guache/Aquarela
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Cenarios
Objetos dos cenarios
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Apowersoft Screen Recorder Pro - This is a trial version




o | — -

D W =

/q—-.-‘—w “9‘ .
- T —r—— " \— V"Y‘I‘*’




Hierarchy

» platafsema lapis
Camma
» Player
» taxtura ground
Platafyrma
entrada de lave mrsicans
»flores
¥ cain
cairin fudeada_0
&0 fedvado 0
caitla fal
8o mevimerto
Ao fahado 0
Be fahado_ 0
cairda fedhado O
d5 fachado 0
do mevimerto ama
caitho fachado 0
* hunds
elementel mexianot
elementor mexizanos &
elementsi mexizancs 83
elaments: mexizanos §_4
Cadus
funio
funio
raciwra_b
racura 9

raciura_0
racyura_0
racwra_o
raciura_0

® Project

Al Prefabs
All Scrpts

alewertas

ST
i vetor de \
» i themp

- yrefab
- Srnnte

fanés

flores. pna

Paranater GadMede’ daes nof sxist

elemaitas

farws carn

fundi2

c

= € ame

Tetared

Aurddadads

o]

furdebranes

L L Layers » B4 Layout -
[ " s O Inspactor -
+ | moa WE: i Efects G fores e
O
Terture Typs Spoite (30 | wAUL) |
Speite Mads Mlties ;
Packing Tag
Paels Ta Unis 100
Sprre Edas
FikerMede B .
Befave e s 0D +00
4096
Trussales A

& “:;: Neritly

o
Eok

by

D ceneste ) Arsmatian

Base Laye

> Bare Layer

funde

©

FUNDOGR

arametens

Enemvie/scot cortrater




Capitulo 14 Sdentidade visual

Divulgacao, primeiro contato

I[magem que queremaos passar



inserir termo de busca ou marcador

SOl AU

TOMB

RAIDER
CHRONICLES

;

1‘ r[
m

#ﬁmﬁm

HINLAFLNTES 122

SUNLESS SEA

BT

FINAL FANTASIVE -
m

Legacy of Kain: Soul Reaver
Tomb Raider V: Chronicles

Battlestations Pacific

2,y
2
my

Battlestations: Midway

| Valkyria Chronicles™

»
o
oy

U Tomb Raider VI: The Angel of Darkness

-4
Mg

Kane & Lynch 2: Dog Days

By
oy

Kane and Lynch: Dead Men™
Ny
2y

Deus Ex: Invisible War

Just Cause

]
ag

Deus Ex: The Fall

&
FINAL FANTASY® XIlI-2
N

my

SUNLESS SEA

2 & sten

FINAL FANTASY® XIlI

)
mg

Sleeping Dogs: Definitive Edition

4
oy

FINAL FANTASY VilI

FINAL FANTASY Vil

-75%

Relevancia v
i
RS 3,24

RS32599
RS 2,59

RS589
RS 4,24

RS1253
RS 3,24

RS 1299
RS 2,59

RS 18,49

RS 2,59

RS16.53
RS 4,24

RS128S
RS 3,24

RS 31299
RS 2,59
RS12.589
RS 2,59
‘S }6'99
RS 3,39
RS 3749
RS 18,74
RS3583
RS 32,39

RS2555
RS 14,99

EE QO

RS 13,99

"; 14'$'
RS 9,99

Rt 1099

Filtrar por marcador
[] Acao

Indie

Aventura

Estratégia

RPG

EIE] e

VER TODOS ¥

Exibir tipos selecionados:

O

Jogos

Videos/Trailers

O

Demonstragoes

Mods

Bl E

Pacotes

VER TODOS ¥

Filtrar por numero de jogadores

[] Cooperativo

[
[] Multijogador

[[] Cooperativo local

[J Um jogador

Filtrar por recurso
[[] conquistas Steam

L]

[[] cartas Colecionaveis Steam
[[] cCompativel com RV

[[] Oficina Steam

VER TODOS ¥

Filtrar por SO

A INC VvV










Guapitule 5. Animeagio
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Capitulo 16
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uls 17, Cestes

Feedback do jogador

Movimentacao

Musica

Estética



Cuapitule 18. Conclusio

Dificuldades
Boa experiéncia
Aprendizado

Outras pesquisas



