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CARTA AO PROFESSOR

Este material tem como objetivo principal ser uma ferramenta para o vocé
professor que estd ministrando aulas com os contetidos de funcdes e relacdes trigonométricas.

Uma das maneiras de verificacdo da apropriacdo do contetido € o jogo.

O professor encontrara dois jogos de tabuleiro de facil constru¢cdo e manuseio
com os alunos.

O Jogo Ludo Trigonométrico foi aplicado em uma turma com 28 alunos em aulas
de contra turno da rede publica estadual na cidade de Londrina, Parana.

O Jogo da Memodria foi aplicado em duas turmas do segundo ano do ensino
médio da rede particular de ensino da cidade de Londrina no Parana.

Os Jogos tém como hipotese levar o aluno a relembrar e/ou aprender teorias
como: relacdes trigopnométricas (seno, cosseno e tangente), transformacgdes de angulos, graficos
e equacao trigonométrica.

Antes de iniciar a aula pratica é necessario falar com os alunos sobre as origens
do estudo da trigonometria pelos povos da antiguidade, relembrar os elementos de um tridngulo
retangulo: a hipotenusa que sempre esta oposta ao vértice formado por um angulo reto e dois
catetos, chamados de oposto e adjacente, dependendo de qual angulo complementar que
estamos nos referindo.

Lembrar ainda o conceito de fungcdo, para que em seguida os alunos sejam
capazes de construir os graficos das fungdes trigonométricas.

Por se tratar de uma proposta, alteracbes e adaptacbes devem sempre ser

levadas em consideracdo mediante aos alunos em que sera aplicado os jogos.

Aluna de Mestrado: Maristela Pinheiro de Goes Bortolotto

Orientador: Dr. Leonardo Sturion



LUDO TRIGONOMETRICO

1.1 MATERIAL DO LUDO TRIGONOMETRICO

1 tabuleiro

32 cartas

4 pinos de cores diferentes
1 dado

4 folhas de sulfite
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4 lapis

1.2 REGRAS DO JOGO

O jogo deve ter de 3 a 5 participantes, em que um deles devera ser o juiz do jogo.

O juiz terd em maos todas as cartas e suas respectivas respostas, para averiguar se foi
correta a resposta do jogador.

A sequéncia do jogo sera definida pelo lancamento de um dado. O
Jogador que tirar o maior niUmero iniciara o jogo e assim sucessivamente.

Na vez de cada participante, este devera pegar uma carta e responder a questado que
estara nela.

Cada participante devera pegar apenas 1 carta por rodada.

Para cada resposta correta o participante andara 1 casa.

Para cada resposta errada o participante ndo se movimentara no tabuleiro.

O vencedor do jogo sera o participante que chegar primeiro ao ponto final.

As cartas devem ser recortadas de tal modo que um lado tenha a pergunta e do outro a
imagem da carta. Em seguida dobrar e colar as partes em branco, de tal modo que na frente

ficardo as perguntas e na parte de traz as respostas.



1.3 PERGUNTAS DAS CARTAS

1) Qual a medida do seno do arcode  ?

2) Qual amedida do senodoarcode  ?

3) Qual a medida do seno do arcode  ?

4) Qual a medida do seno do arcode  ?

5) Qual a medida do seno do arco de ?
6) Qual a medida do seno do arco de ?
7) Qual a medida do cosseno do arcode  ?
8) Qual a medida do cosseno do arcode  ?
9) Qual a medida do cosseno do arcode  ?
10) Qual a medida do cosseno do arco de ?
11) Qual a medida do cosseno do arco de ?
12) Qual a medida do cosseno do arco de ?
13) Qual a medida da tangente do arco de ?
14) Qual a medida da tangente do arco de ?
15) Qual a medida da tangente do arco de ?
16) Qual a medida da tangente do arco de ?
17) Qual a medida da tangente do arco de ?
18) Qual a medida em radianos do arcode  ?
19) Qual a medida em radianos do arco de
20) Qual a medida em radianos do arco de
21) Qual a medida em radianos do arco de
22) Qual a medida em radianos do arco de ?
23) Qual a medida em radianos do arco de ?
24) Esboce um grafico da funcdo seno x?
25) Esboce um grafico da fungcéo cosseno x?
26) Esboce um grafico da funcao tangente x?
27) Qual o dominio da funcdo cosseno x?
28) Qual o dominio da fun¢do seno x?

29) Qual o dominio da fung&o tangente x?
30) Qual aimagem da func&o cosseno x?
31) Qual aimagem da funcéo seno x?

32) Qual aimagem da funcéo tangente x?



1.4 CARTAS DO LUDO TRIGONOMETRICO

A

Qual a medida do seno do arco de ?

R: -

Qual a medida do seno do arco de ?

Qual a medida do seno do arco de ? R:

A

Qual a medida do seno do arco de ?

R: 1




A

Qual a medida do seno do arco de ?

Qual a medida do senodo arcode ?

R: -

Qual a medida do cosseno do arco de ?

R:Ai

Qual a medida do cosseno do arco de ?

R:




A

Qual a medida do cosseno do arco de ?

R: Y

Qual a medida do cosseno do arcode ? R:

v

Qual a medida do cosseno do arcode ? R:

v —

Qual a medida do cosseno do arcode ? R:
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A

Qual a medida da tangente do arco de

R: 1

Qual a medida da tangente do arco de

-1

Qual a medida da tangente do arco de

v

Qual a medida da tangente do arco de

?R:

?R:

?R:

11



A

Qual a medida da tangente do arco de ?

R: 0

Qual a medida em radianos do arco de ?

R: -

Qual a medida em radianos do arco de  ?

R: —

Qual a medida em radianos do arco de  ?

R:
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A

Qual a medida em radianos do arcode  ?

R:

Qual a medida em radianos do arco de ?

R: -

Qual a medida em radianos do arcode  ?

R:—

Esboce um gréafico da funcao seno x?
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A

Esboce um grafico da funcao cosseno x?

Esboce um gréafico da fun¢do tangente x?

A

e -

/ -

Qual o dominio da fungéo cosseno x?

R:O{}

Qual o dominio da fun¢éo seno x?

R:O{}
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!

Qual o dominio da fungdo tangente x?

R:O {3 -

Qual a imagem da funcéo cosseno x?

R:O{}

Qual a imagem da fungéo seno x?

R:O{}

Qual a imagem da funcao tangente x?

R: ()

15



1.5 TABULEIRO
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JOGO DA MEMORIA:
TRIGONOMETRICO

2.1 MATERIAL
a) 1dado
b) 64 cartas do jogo

2.2 REGRAS

a) O jogo deve ter de 2 a 6 jogadores.

b) Para determinar qual jogador iniciara o jogo, lanca-se o dado.
O primeiro jogador e o que tirar o0 maior numeram no dado e
assim sucessivamente.

¢) O jogo inicia com as cartas viradas para baixo.

d) Cada jogador em sua vez podera virar 2 cartas, de tal forma
gue todos os jogadores vejam quais sdo essas cartas.

e) Se o jogador ao virar as 2 cartas, elas ndo se corresponderem
devera vira-las para baixo novamente no mesmo local.

f) Quando o jogador ao virar suas cartas consegue formar um
par, o jogador recebe outra chance de jogar.

g) Caso na segunda jogada o jogador consiga formar outro par ele
podera virar mais duas cartas, ate 0 momento em que nao
formar mais par a vez sera do préximo jogador.

h) O vencedor é o jogador que possui 0 maior numero de pares.

2.3 OBJETIVO

a) O objetivo do Jogo da Memaria: Trigonométrico € que o jogador
vire 0 maior numero de pares de cartas possivel.

b) Para isto o jogador devera conhecer a fungéo escrita e a sua
representacéo no plano.
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2.4 CARTAS DO JOGO DE MEMORIA

A

Qual a medida do seno do

arcode?

Qual a medida do seno do
arco de?

R:£

Qual a medida do seno do
arco de?

R:i

Qual a medida do seno do
arco de?

R:1
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A

Qual a medida do seno do arco

de?

Qual a medida do seno do arco de

?

R: -

Qual a medida do cosseno do arco de

?

R:£

Qual a medida do cosseno do arco de

?
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A

Qual a medida do cosseno do arco

de?

Qual a medida do cosseno do arco
de?

R

Qual a medida do cosseno do arco

de?
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A

Qual a medida da tangente do arco de

?

R:1

Qual a medida da tangente do arco

de?

Qual a medida da tangente do arco

de?

Qual a medida da tangente do arco
de?

R:
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A

Qual a medida da tangente do arco
de?

R: 0

Qual a medida em radianos do arco de

?

R: -

Qual a medida em radianos do arco de

?

R: —

Qual a medida em radianos do arco de

?
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A

Qual a medida em radianos do arco de

?

Qual a medida em radianos do arco de

?

R: -

Qual a medida em radianos do arco de

?

R: —

Esboce um gréfico da fungéo seno x?

o
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¥

E—#bog\e\ um grafico da fungéo cosseno

|

Esboce um grafico da funcéo tangente

X?

Qual o dominio da fungéo cosseno x?

RO {}

Qual o dominio da fungéo seno x?

R:() {3
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A

Qual o dominio da fungéo tangente x?

RO {} -

Qual a imagem da fungéo cosseno x?

R:(O){}

Qual a imagem da fun¢éo seno x?

R:O{}

Qual a imagem da fungao tangente x?

R:(O)
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