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RESUMO

NOGUERA SALINAS, Myrian Raquel. SHORT DATATHON PARA O DESENVOLVIMENTO
INTERDISCIPLINAR DE HABILIDADES DE ANALISE E VISUALIZACAO DE DADOS

. 144 f. DISSERTACAO DE MESTRADO — PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM
COMPUTACAO APLICADA , Universidade Tecnoldgica Federal do Parand. Curitiba, 2019.

Entender os principais problemas de fraude no mundo e interpretar os dados disponiveis para
andlise € um desafio atual que requer conhecimento interdisciplinar para complementar o conhe-
cimento dos profissionais da computacdo. Os eventos colaborativos chamados frequentemente
de Hackathons, Datathons, Codefests, Hack-Days, etc. tornaram-se relevantes em varios cam-
pos. Os exemplos incluem aprendizagem informal e colaborativa, criagdo de startups, artes e
cultura, inovagdo civica aberta, inovacao corporativa, e questoes sociais. Esses eventos mostram
caracteristicas interessantes que favorecem o ambiente de colaboracdo e troca de conhecimento
para resolver desafios, na maioria das vezes relacionados a assuntos desconhecidos pelos estu-
dantes e profissionais da computacao. Neste trabalho, apresentamos um formato de evento cha-
mado Short Datathon adaptado para atingir uma lacuna nos estudos sobre eventos colaborativos
como auxilio ao desenvolvimento de habilidades de analise exploratéria de dados. Avaliamos
o Short Datathon em dois estudos de caso realizados na Universidade Tecnoldgica Federal do
Parand, nos quais abordamos a questao da evasio fiscal com dados reais. O primeiro estudo foi
realizado durante a Semana Technoldgica com participacdo de 12 alunos de graduagdo das areas
da Computagdo e Mecanica. No segundo estudo participaram 8 pessoas formadas e alunos de
pos-gradugdo nas areas da Computacdo, Administragdao e Economia. Descrevemos como resul-
tado deste trabalho os aspectos qualitativos dos estudos de caso e a percep¢ao dos participantes
através de questiondrios, destacando a contribui¢do do conhecimento adquirido no evento que
foi favorecido pela interacao interdisciplinar. Os participantes afirmaram que o evento ajudou
a compreender mais sobre andlise de dados e visualizacio e que a experi€ncia com pessoas de
outras areas durante o evento tornou a anélise de dados mais eficiente. Podemos concluir que
os resultados do estudo do Short Datathon sdo ainda preliminares devido ao reduzido nimero
de participantes, mas pelas respostas acreditamos que seja um evento promissor.

Palavras-chave: Datathon, Fraudes Internacionais, Andlise de dados, Visualizacido de dados



ABSTRACT

NOGUERA SALINAS, Myrian Raquel. Short Datathon for the Interdisciplinary Develop-
ment of Data Analysis and Visualization Skills. 144 f. DISSERTACAO DE MESTRADO
— PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM COMPUTACAO APLICADA , Universidade
Tecnoldgica Federal do Parana. Curitiba, 2019.

Understanding the main fraud problems in the world and interpreting the data available for
analysis is a current challenge that requires interdisciplinary knowledge to complement the kno-
wledge of computer professionals. Collaborative events often called Hackathons, Datathons,
Codefests, Hack-Days, etc. have become relevant in various fields. Examples include infor-
mal and collaborative learning, creation of startups, arts and culture, open civic innovation,
corporate innovation, and social issues. These events show interesting features that favor the
collaborative environment and knowledge exchange to solve challenges, most often related to
issues unknown to students and computer professionals. In this paper, we present an event for-
mat called Short Datathon adapted to reach a gap in collaborative event studies as an aid to
the development of exploratory data analysis skills. We evaluated the Short Datathon in two
case studies carried out at the Federal University of Technology - Parand, in which we address
the issue of tax evasion with real data. The first study was carried out during Technological
Week with the participation of 12 undergraduate students from the Computing and Mechanics
areas. In the second study, 8 college graduates and graduate students from the ares of Com-
puting, Administration and Economics participated. We describe as a result of this work the
qualitative aspects of the case studies and the perception of the participants obtained through
questionnaires, highlighting the contribution of the knowledge acquired in the event that was
favored by the interdisciplinary interaction. Participants stated that the event helped them to
understand more about data analysis and visualization and that the experience with people from
other areas during the event made data analysis more efficient. We can conclude that the results
of the Short Datathon study are still preliminary because of the small number of participants,
but by the answers we believe it to be a promising event.

Keywords: Datathon, International Fraud, Data Analysis, Data Visualization
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1 INTRODUCAO

A fraude € tdo antiga quanto a propria humanidade e pode ter uma variedade ilimitada
de formas diferentes e pode ser identificada em muitas dreas no mundo, incluindo a fraude finan-
ceira, fraude artistica, fraude arqueoldgica e a fraude cientifica (LENZ, 2015). Os avancos na
deteccao e prevencdo ndo ficam atrds. Numerosas ferramentas e técnicas foram desenvolvidas

e aplicadas nos diferentes cendrios como ajuda na redugdo e controle dos fraudes.

Numerosos fatos que podem ser caracterizados como fraude, desde fraudes com cartoes
de crédito até fatos mais complexos, como evasdo fiscal. A evasdo fiscal gera um problema
significativo para os governos e priva de recursos publicos para investir em politicas sociais.
As empresas multinacionais e gigantes financeiros na busca para maximizar seus lucros e po-
der expandir-se internacionalmente para ampliar seus mercados, geralmente implementam es-
tratégias com o objetivo de reduzir sua carga fiscal, desenvolver atividades que favorecem seu
crescimento e gerar o maximo de lucro (DOWBOR, 2017). Somente no ano de 2016 o governo

brasileiro estimou suas perdas fiscais em 571,5 bilhdes de reais segundo estudo publicado’.

A evasio fiscal é fundamentalmente dificil de estudar porque ndo existe uma dnica
fonte de dados que capture tudo e € necessario de conhecimento sobre conceitos de manipulagdo
de dados e também conceitos relacionados as areas de economia, direito internacional, es-
tatistica e outras especialidades. Esse processo inicia no momento de realizar pesquisas, pro-
curar os dados de fontes oficiais, a interpretacdao deles, a andlise, o preprocessamento até a
visualizagdo representativa da informacao. Uma série de atividades complexas que requer co-

nhecimento interdisciplinar.

Na atualidade, grandes quantidades de dados estdo se tornando cada vez mais dis-
poniveis por meio de repositorios de dados abertos, bem como empresas € governos que co-
letam dados para melhorar a tomada de decisdes e a eficiéncia. Consequentemente, hd uma
necessidade de aumentar a capacidade de andlise de dados. A ciéncia de dados € uma area rela-

tivamente nova estd evoluindo rapidamente, junto com as ferramentas necessdrias para executar

"http://archive.is/L5Yjb. Ultimo acesso: 10/03/2018
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a andlise. Para atender as necessidades dos estudantes e profissionais que aprendem habilida-
des de andlise de dados, propomos um formato curto de Hackathon que chamamos de Short

Datathon.

Os Hackathons sao eventos geralmente relacionados a computacao do tipo focados no
problema que levam a novos protétipos de ideias em um curto periodo de tempo (BRISCOE,;
MULLIGAN, 2014), mas o importante deste tipo de evento é que nao é necessario que todos
os integrantes da equipe sejam programadores e certamente ndo € necessdrio ser da drea de
computacdo, o que favorece a interacdo interdisciplinar. Hackathons variam em objetivos e
temas, mas sao frequentemente semelhantes estruturalmente e em suas caracteristicas (KOMSSI
et al., 2015). Apesar de terem se originado em comunidades de tecnologia, os Hackathons ja

foram amplamente adotados por diversas de organizagoes.

1.1 MOTIVACAO E JUSTIFICATIVA

Na busca por estudos de detec¢do de fraudes que enfocam fatos que afetam niveis
mais altos de prejuizo em governos como a evasao fiscal e o sistema de divida publica, foram
encontradas pesquisas interessantes realizadas a partir dos dados do vazamento dos Panama
Papers no inicio de 2016 (ALSTADSAETER et al., 2017) (ZHUHADAR; CIAMPA, 2017).
Esses arquivos, totalizando 2,6 ferabytes, continham mais de 11,5 milhdes de registros finan-
ceiros e legais listados pelo prestador de servicos corporativo panamenho Mossack Fonseca.
Informacdes sobre aproximadamente 320.000 empresas offshore foram expostos junto com os
nomes de 220.000 empresas. Estas empresas offshore foram supostamente shell corporations
ou empresas fantasmas que foram projetadas para obscurecer a evasao fiscal ilegal e sigilosa de

individuos e corporagdes.

Os documentos foram distribuidos e analisados por cerca de quatrocentos jornalistas
em 107 6rgdos de comunicacdo social em mais de oitenta paises, além uma equipe de profissi-
onais da computagdo. As primeiras noticias sobre o caso, assim como 149 documentos, foram

publicadas em 3 de abril de 2016 (ZHUHADAR; CIAMPA, 2017).

Para estimar o tamanho e a distribuicao da evasado fiscal em trés paises nérdicos, os
autores de outro estudo combinaram dados de auditorias aleatdrias, anistias fiscais, o dados
do vazamento dos Panama Papers e do Banco HSBC da Sui¢ca com os registros de riqueza
(ALSTADSAETER et al., 2017). Normalmente este tipo de analise de dados precisa de conhe-
cimentos especificos e o engajamento de pessoas para criar um espacgo de intercambio dindmico

e colaborativo com o objetivo de analisar um problema. Essas caracteristicas estao presentes
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num evento Hackathon.

Recentemente, um tipo de evento tomou protagonismo pelas suas caracteristicas. O
Hackathon palavra composta por "hack” (programar de forma excepcional) e “"marathon” (ma-
ratona) sdo eventos geralmente relacionados a computagdo do tipo focados no problema que
levam a novos protétipos de ideias em um curto periodo de tempo (BRISCOE; MULLIGAN,
2014). Uma versao interessante deste evento € o Datathon refere-se a aplicacao do modelo
Hackathon a andlise de dados (ANSLOW et al., 2016)

Esses eventos evoluiram de maneira cada vez mais exclusiva na colaboragdo de curto
prazo e despertaram interesse dos pesquisadores em explorar outros aspectos, como intercambios,
colaboragdes, vinculos comunitarios, aprendizado e aprimoramento de habilidades. Identifica-
mos uma lacuna nos estudos desses eventos colaborativos como auxilio no desenvolvimento de

habilidades de andlise e visualizacao de dados nos estudantes e profissionais da computacgao.

Existem também algumas desvantagens em relacdo aos eventos Hackathon identifica-
dos na literatura como: a frustragdo dos nao-desenvolvedores, a questdo do ndo-aprendizado
devido a competitividade e o vies género. Além disso, outras causas mencionadas em blogs e
portais de noticias como: o alto custo de investimento, a necessidade de muitas pessoas para

organizar o evento e o fator de fadiga e stress por causa da duracdo do evento.

Neste trabalho serd realizado uma andlise qualitativa por meio de um estudo de caso e

uma analise quantitativa através de questiondrios aplicados aos participantes.

1.2 OBJETIVOS
1.2.1 OBIJETIVO GERAL

O objetivo deste estudo € criar e avaliar o formato de evento Short Datathon para
exposi¢do a conceitos de manipulagdo de dados e desenvolvimento de habilidades de analise e

visualiza¢do de dados.

1.2.2 OBIJETIVOS ESPECIFICOS

e Avaliar a percep¢do de compreensdo de conceitos de manipulacdo de dados, além da
andlise e visualizacdo de dados de alunos e de profissionais da computacdo sobre fraudes

internacionais por meio do Short Datathon,;

e Avaliar, conforme a opinido dos participantes, se o Short Datathon facilitou a compre-
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ensdo sobre andlise e visualizacao de dados;

e Avaliar, conforme a opinido dos participantes, se o Short Datathon incentiva o Citizen-

sourcing.

1.3 ESTRUTURA DO TRABALHO

Este trabalho est4 dividido em seis capitulos, organizados da seguinte forma: Introducao,
neste Capitulo 1, com uma breve contextualizacdo do tema, a motivagao, justificativa e objeti-

VOS.

A fundamentagao tedrica (Capitulo 2) apresentamos as principais defini¢des de fraude
e os tipos de fraudes. Também descrevemos a estrutura internacional de uma das fraudes mais

importantes: a Evasdo Fiscal. Mencionamos os atores e o papel dos Paraisos Fiscais.

Além disso, descrevemos os eventos de ativismo e Hackathons como atividades de
participacdo publica e citizensourcing. Os Hackathons oferecem oportunidades de desenvol-
vimento de habilidades técnicas e tambén outras como o trabalho em equipe, comunicagao,

colaboracao interdisciplinar e outros. Pontos favordveis para o nosso estudo.

No Capitulo 3 apresentamos o Estado da Arte, evidenciando trabalhos relacionados

aos eventos Hackathons e Datathons.

No Capitulo 4, esta descrito o planejamento e metodologia da proposta detalhadamente
neste trabalho menciona as fases do projeto de pesquisa, a descricdo da exploragdo de eventos

Hackathons e Datathons e o planejamento do estudo de caso.
Os relatos dos Estudos de Caso e os resultados descrevemos no Capitulo 5.

Por fim, o Capitulo 6 conclui o documento apresentando as conclusdes gerais deste

trabalho e propde possibilidades de diferentes abordagens para trabalhos futuros.
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2 FUNDAMENTACAO TEORICA

Apresentamos 0s principais conceitos necessarios, além de uma contextualiza¢do para
melhor compreensdo deste trabalho. Neste capitulo abordamos os diferentes conceitos de fraude
e a sua classificacdo segundo varios autores. Além isso, decrevemos as estruturas que afetam os
governos como os Bancos, Empresas multinacionais e Organizacdes Internacionais e os tipos

de influéncia que exercem.

Por fim, descrevemos os tipos de atividades ou eventos que sdo realizados com o obje-

tivos de promover o ativismo com foco em fraudes como Hackathon e Datathon.

2.1 FRAUDE

Algumas defini¢oes da palavra fraude encontradas nos principais diciondrios de di-
versas linguas mencionam aspectos bésicos; outras abrangem diversas atividades consideradas
fraude. O Diciondrio Oxford define a fraude como “Engano culpado ou criminoso destinado a
resultar em ganho financeiro ou pessoal.”!. No diciondrio online da RAE? a fraude é conside-
rada uma “acdo contraria a verdade e a justica, que prejudica a pessoa contra quem € cometida.
Ato tendente a contornar uma disposi¢do legal em detrimento do Estado ou de terceiros. Crime
cometido pela pessoa encarregada de supervisionar a execu¢do de contratos publicos, ou de

alguns privados, confabulando com a representagio de interesses opostos™>.

Outro diciondrio consultado foi a Larousse da lingua francesa com a seguinte definicao:

“Fraude é o ato desonesto feito intencionalmente ao violar a lei ou regulamentos™. No di-

"Fraud: Wrongful or criminal deception intended to result in financial or personal gain. Oxford Dictionary
https://en.oxforddictionaries.com/definition/fraud. Ultimo acesso: 10/03/2018. Tradugdo para o portugués reali-
zada pela autora.

2Real Academia Espanhola. Ultimo acesso: 29/04/2018

3Fraude: 1. m. Accién contraria a la verdad y a la rectitud, que perjudica a la persona contra quien se comete.
2. m. Acto tendente a eludir una disposicion legal en perjuicio del Estado o de terceros. 3. m. Der. Delito
que comete el encargado de vigilar la ejecucion de contratos publicos, o de algunos privados, confabuldndose
con la representacion de los intereses opuestos. http://www.rae.es/. Ultimo acesso: 29/04/2018. Tradugdo para o
portugués realizada pela autora.

“4Fraude: Acte malhonnéte fait dans L’intention en contrevenant a la loi aux reglements.
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ciondrio italiano Treccani a defini¢do de fraude é mais abrangente 1. Ato ou comportamento
dirigido para danificar por engano um direito de outros: roubar, obter, subtrair com fraude;
cometer fraude. em detrimento de alguém (ou mesmo uma institui¢ao ou Estado); descobrir,
relatar fraude. Em direito privado, queremos dizer fraude por qualquer comportamento injusto
em prejuizo dos outros, mais sério do que méa-fé. No direito penal, o termo fraude indica uma
série de comportamentos caracterizados por modalidades evasivas previstas como crime pelo
codigo ou por leis especiais; fraude no comércio, crime contra indudstria € comércio cometido
por aqueles que, no exercicio de uma atividade comercial, ou uma loja publica, entregam ao
comprador uma coisa por outra, ou que tem origem, fonte, qualidade ou quantidade diferente
daquela declarada ou acordada; fraude imposto, comportamento realizado por meios artificiais
(por exemplo, alegacdes de documentos falsificados, emissao ou utilizagao de faturas relaciona-
das com transacdes inexistentes, ndo faturacao, etc.) e destinado a evasao fiscal; em particular,
fraude a lei, violagdo de uma regra imperativa da lei, ndo explicitamente em sua formulagcdo

literal, mas implicita e indiretamente, combatendo assim o contetido real da lei™.

No dicionario Priberam da lingua portuguesa define que a fraude € ”1.Mas artes que
causam dolo. 2. M4-fé. 3. Candonga. 4. Contrabando”®. Em Direito Penal Brasileiro, fraude
€ obter, para si ou para outrem, vantagem ilicita, em prejuizo alheio, induzindo ou mantendo

alguém em erro, mediante artificio, ardil, ou qualquer outro meio fraudulento’.

2.1.1 TIPOS DE FRAUDE

Pode-se revelar melhor a complexidade da fraude de dados ao classifica-la em quatro

tipos. Todos eles sao impulsionados por trés caracteristicas invariantes do tempo das sociedades,

http://www.larousse.fr/dictionnaires/francais/fraude/35120.  Ultimo acesso: 29/04/2018. Tradugio para o
portugués realizada pela autora.

Frode: frode (ant. froda) s. f. [lat. fraus fraudis]. 1. Atto o comportamento diretto a ledere con 1’inganno
un diritto altrui: carpire, ottenere, sottrarre con la f.; commettere f. in danno di qualcuno (o anche di un ente,
di un’istituzione, dello stato); scoprire, denunciare una frode. In diritto privato, s’intende per frode ogni com-
portamento sleale in pregiudizio di altri, piu grave della mala fede. In diritto penale, il termine frode indica una
serie di condotte caratterizzate da modalita elusive previste come reato dal codice o dalle leggi speciali; frode in
commercio, delitto contro 1’industria e il commercio commesso da chi, nell’esercizio di un’attivita commerciale, o
di un pubblico spaccio, consegna all’acquirente una cosa per un’altra, o che abbia comunque origine, provenienza,
qualita o quantita diversa da quella dichiarata o pattuita (se la cosa ¢ un alimento, si ha la f. alimentare); f. fis-
cale, comportamento realizzato con modalita artificiose (per es., allegazione di documenti contraffatti, emissione
o utilizzazione di fatture relative a operazioni inesistenti, omesse fatturazioni, ecc.) e finalizzato all’evasione delle
imposte; in partic., frode alla legge, violazione di una norma imperativa della legge, non esplicitamente nella sua
formulazione letterale, ma implicitamente e indirettamente, contrastando cioe 1’effettivo contenuto della norma.
http://www.treccani.it/vocabolario/frode/. Ultimo acesso: 29/04/2018. Traducdo para o portugués realizada pela
autora.

®https://www.priberam.pt/dlpo/. Ultimo acesso: 29/04/2018.

https://www.jusbrasil.com.br/topicos/10617301/artigo-171-do-decreto-lei-n-2848-de-07-de-dezembro-de-
1940. Ultimo acesso: 10/03/2018.
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dos negdcios e dos seres humanos: poder, gloria e dinheiro (LENZ, 2015). Uma visdo geral

sobre os quatro tipos de fraude de dados € apresentada na Figura 1.

Tipos de Fraude
de Dados

:> ‘ Pessoas, Indistria, Governos ‘
|::> ‘ Uso desonesto de dados de outros ‘

Manipulagdo |::> ‘ Mudanga criminal de dados reais
|::> ‘ Produgdo criminal de dados ficticios ‘

Figura 1: Tipos de Fraude de dados. Fonte: (LENZ, 2015)

e Espionagem: De uma perspectiva historica, o espido esta relacionado a populagdes anti-
gas e modernas e suas acdes militares contra outros paises. A espionagem € muitas vezes
parte de um esforgo institucional por parte de um governo ou uma preocupacao comercial.
No entanto, o termo tende a associar-se com inimigos potenciais ou reais para fins milita-
res. Na vida didria dos consumidores também temos espides que consideram o comércio
como seu dominio para a fraude de dados por exemplo a fraude do cartdo que consiste no
roubo de cartdo ou o mau uso da conta bancéria ou do numero de identificacdo pessoal
(PIN). Portanto, temos a seguinte subclassificacao dentro da espionagem (LENZ, 2015):
Roubo, Duplicacdo de geracdo, Skimming e Phishing.

e Plagio: O plagio é considerado o uso desonesto de dados de uma segunda parte. Tem mui-
tas facetas e existe em muitos campos da vida humana, como artes, negécios e ciéncia.
Alguns dos casos mais conhecidos sdo Pirataria de documentos (”Falsificagao de Gali-
leo”) e a dissertacdo de doutorado do ex-ministro alemao da defesa, K.-T. von Gutten-
berg. Ambos os casos ocorreram na Alemanha, e a falsificacdo foi comprovada em 2012

e 2011, respectivamente (LENZ, 2015).

e Manipulacao: Manipulacdo de dados é a mudanga desonesta do contetido de dados
proprios ou de terceiros existentes, independentemente de o contetido ser encapsulado

em documentos de texto ou ndo, ou seja, tabelas, diagramas ou fotos (LENZ, 2015).

e Fabricacao: Inventar dados e resultados de pesquisa e depois grava-los ou publica-los
(LENZ, 2015).
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2.1.2  TIPOS DE CRIMES FINANCEIROS

Outra classificacdo (GOTTSCHALK, 2010) e (GOTTSCHALK; SOLLI-SATHER,
2011) foi proposta que abrange fatos relacionados a crimes financeiros. O crime financeiro ge-
ralmente envolve fraude e € realizado por meio de cheque, fraude de cartdo de crédito, fraude
hipotecdria, fraude médica, fraude corporativa, fraude em conta bancaria, fraude de ponto de
venda, fraude monetéria e fraude de assisténcia médica, e envolve atos como informagdes pri-
vilegiadas, violagdes tributdrias, propinas, peculato, roubo de identidade, ataques cibernéticos,
lavagem de dinheiro e engenharia social. Tipos de crimes financeiros podem variar tanto quanto
as organizacoes criminosas € 0s criminosos envolvidos. A oportunidade surge quando uma fra-

queza num procedimento foi descoberta.

Virias atividades ilegais podem ocorrer nos setores comercial e piblico. Enquanto
houver pontos fracos que possam ser explorados para ganho, empresas e outras organizacoes,
bem como individuos privados, serdo aproveitados (PICKETT, 2002). No estudo (GOTTS-
CHALLK, 2010) sugere uma estrutura dos principais tipos e categorias, como amostra na Figura
2.

e Fraude do consumidor: Estas sdo tentativas de coagir por meio do engano os consumi-
dores a pagar por mercadorias ndo recebidas ou mercadorias que sao abaixo do padrio,
ou a precos ou taxas inflacionados. Também € um termo usado no sentido oposto, em
que o consumidor € fraudulento. Um exemplo frequente deste tipo de fraude € aquela de-
finida como um engano deliberado contra uma companhia de seguros com o objetivo de
ganho financeiro (GOTTSCHALK; SOLLI-SATHER, 2011), (ABDALLAH et al., 2016)
e (AHMED et al., 2016)

e Fraude de cartao de crédito: O cartdo de crédito é muito popular e desempenha um
papel importante no comércio eletronico e na drea de transagdes monetarias online. Como
resultado do crescente uso do cartdo de crédito, os fraudadores tentam encontrar mais
oportunidades para cometer fraudes que podem causar grandes perdas para os titulares de
cartdes e bancos. Alguns exemplos sdao mencionados em estudos recentes (ABDALLAH
et al., 2016), (KOU et al., 2004) e (AHMED et al., 2016).

A fraude de cartdo de crédito é caracterizada por dois tipos: fraude offline e fraude online.
A fraude offline € cometida usando um cartdo fisico roubado. Na maioria dos casos, a
institui¢do que emite o cartdo pode bloqued-lo antes de ser usado de forma fraudulenta.
A fraude online é cometida via web, compras por telefone. Apenas os detalhes do cartio

s@o0 necessarios no momento da compra (KOU et al., 2004).
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| Crime Financeiro |
I
[ | | ]

—|  Fraude | = Roubo | p=| Manipuacio | = cCorrupcio |
| Taxaantecipada | fe=| Atte | -  Bancamota | b= subomo |
— Banco | b= Dinheiro | f=| Lictagho | =  Propina |
|  Cheque | = Identidade | || CompeticBo | = Oranizacio |
—| Click | b= ntetlecvar | P=| computador | =  piblico |
—| Consumidor | ™| inventiro | |={ Cibemético |
| Cartdo de Credito | —  Extorsio |
—|  Desfalgue | —|  Fantasma |
—| Fundo de Hedge | | Fatura |
| identidade | = Lavagem de Dinheiro |
—|  Ocupacional | —|  EvasdoFiscal |

| Subsidio |

Figura 2: Tipos de Crimes Financeiros. Fonte: (GOTTSCHALK, 2010)

Fraudes externas: Por exemplo, fraudadores de taxa antecipada tentam garantir uma
comissao pré-paga para um acordo que nunca € cumprido ou um trabalho que nunca é
feito (GOTTSCHALK; SOLLI-SATHER, 2011).

Click: Ocorre quando um individuo ou um software clica de forma fraudulenta e reiterada
em um anudncio online sem a inten¢do real de conhecer mais sobre o produto ou servico

publicado ou fazer uma compra (GOTTSCHALK; SOLLI-SAETHER, 2011).

Fraude de Cheques: Quando um cheque da empresa € roubado, alterado ou falsificado,
ele pode ser desviado para uma pessoa nao autorizada que acessa os fundos e depois fecha

a conta ou simplesmente desaparece (PICKETT, 2002).

Fraude de Identidade: Fraudes feitos por meio de roubos de identidade, usando da-

dos pessoais, como nimero do seguro social, endereco e data de nascimento (GOTTS-
CHALK; SOLLI-SATHER, 2011).

Desfalque: Apropriagdo fraudulenta para beneficio pessoal de propriedade ou dinheiro
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confiado por outro. O ator primeiro toma posse da propriedade com a permissdo do
proprietario (GOTTSCHALK; SOLLI-SATHER, 2011).

Fraude Hipotecaria: Forma especifica de fraude financeira que se refere a manipulacio
de documentos de propriedade ou hipoteca. Este fato visa deturpar o valor de uma propri-
edade com a finalidade de influenciar um credor para financiar um empréstimo (WEST;
BHATTACHARYA, 2016).

Fraude Bancaria: A fraude bancaria é definida como quem executa um esquema ou
artificio para defraudar uma institui¢ao financeira, ou para obter qualquer um dos fun-
dos, créditos, ativos, valores mobilidrios ou outros bens de propriedade ou sob custddia
ou controle de uma institui¢do financeira, por meio de falsos ou fraudulentos pretextos,

representacdes ou promessas (NGAI et al., 2011).

Fraude Ocupacional: Uso de sua ocupacao para enriquecimento pessoal por meio do
uso indevido deliberado ou da aplicacdo incorreta dos recursos ou ativos da organizacao

empregadora (GOTTSCHALK; SOLLI-SATHER, 2011).

Taxa Antecipada: As vitimas sdo abordadas por carta, fax ou e-mail sem contato prévio.
Os enderegos das vitimas sdo obtidos de diretérios de telefone e e-mail, revistas de
negocios, revistas e jornais. Descreve a necessidade de retirar fundos de algum paifs,
geralmente a recuperacdo de fundos contratuais, embarques de petréleo bruto ou heranca
de reis ou governadores (GOTTSCHALK; SOLLI-SATHER, 2011).

Fraude de Subsidio: Refere-se a crimes cometidos quando os subsidios do governo sdo
concedidos. Uma pessoa ou uma empresa pode fornecer informagdes incorretas ao solici-
tar subsidios do governo ou usar os subsidios contrérios as inteng¢des e acordos (GOTTS-
CHALK; SOLLI-SATHER, 2011).

Fraude de Fundo Hedge: O fundo de Hedge € definido como um investimento comum
que € organizado e administrado por uma empresa de gestdo profissional e ndo ampla-
mente disponivel ao publico (GOTTSCHALK; SOLLI-SEATHER, 2011). Os gestores de
fundos muitas vezes investem uma quantia consideravel de sua prépria riqueza nos fun-
dos que administram. Eles tendem a se recusar a discutir suas estratégias de negocia¢ao

porque ndo quer que os concorrentes imitem seus movimentos.

Roubo de Dinheiro: Quando alguém a quem foi confiado dinheiro o desvia para uso
pessoal. Outro mecanismo € o skimming, quando o dinheiro € retirado antes de entrar nos

livros. A lapidacdo é uma técnica pela qual o roubo de dinheiro ou cheques é encoberto
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pelo uso de recibos posteriores, de modo que a lacuna nos fundos ndo seja percebida
(PICKETT, 2002).

Crime de Propriedade Intelectual: O crime de propriedade intelectual é uma séria
preocupacdo financeira para fabricantes de automdéveis, fabricantes de bens de luxo, em-
presas de midia e empresas farmacéuticas. O crescente valor da propriedade intelectual
na producio de riqueza tem sido espelhado por sua crescente vulnerabilidade ao crime
(GOTTSCHALK; SOLLI-SATHER, 2011).

Roubo de Identidade: Este ¢ um crime em que um impostor obtém informagdes im-
portantes, tais como nimeros de identificacdo da previdéncia social, nimeros de carteira
de habilitacdo ou cartdo de crédito para se passar por outra pessoa (GOTTSCHALK;
SOLLI-SZATHER, 2011).

Roubo de Arte: Trata-se de crime de arte envolvendo roubo por assalto, fraude (engano,
imitagdo, falsificacdo e atribuic¢do falsa) e pode envolver lavagem de dinheiro (GOTTS-
CHALK; SOLLI-SATHER, 2011).

Roubo de inventario: Apropriacdo fraudulenta para beneficio pessoal dos bens de pro-
priedade de uma empresa (PICKETT, 2002).

Oferta de Licitacao: Quando um fornecedor recebe uma vantagem injusta para derro-
tar uma competi¢do aberta para um determinado contrato, um fornecedor pode receber
informagdes extras para fazer lances baixos, mas depois arrecadar mais receita por meio

de muitas varia¢des do contrato (GOTTSCHALK; SOLLI-SATHER, 2011).

Faturas Infladas: Uma empresa inflaciona suas contas sem o consentimento do pagador,
que pode ser um cliente (GOTTSCHALK; SOLLI-SATHER, 2011).

Funcionarios Fantasmas: Gerar nomes extras na folha de pagamento de uma empresa
e desviando os fundos para uma conta bancdria especificamente configurada para esse
golpe (GOTTSCHALK; SOLLI-SATHER, 2011).

Crimes relacionados com computadorest: Alguns exemplos deste tipo de crimes in-
cluem sabotagem, pirataria de software e roubo de dados pessoais (GOTTSCHALK;
SOLLI-SZATHER, 2011).

Moeda falsa e Lavagem de Dinheiro: A falsificacao de moeda e a lavagem de dinheiro
tém o potencial de desestabilizar as economias nacionais € ameacar a seguranca global,

pois essas atividades sdo as vezes usadas por terroristas € outros criminosos perigosos
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para financiar suas atividades ou ocultar seus lucros (GOTTSCHALK; SOLLI-SATHER,
2011).

Segundo (WEST; BHATTACHARYA, 2016) a lavagem de dinheiro € um método utili-

zado para inserir receitas obtidas de empreendimentos ilicitos em negdcios validos.

Evasao Fiscal: Definida como a tentativa intencional de contornar a lei fiscal, a fim de re-
duzir ilegalmente a responsabilidade tributaria de uma pessoa (GOTTSCHALK; SOLLI-
SATHER, 2011). A forma legal é chamada de anulagdo fiscal, enquanto ilegal é co-
nhecida como evasio de impostos (ABRANTES; FERRAZ, 2016). A probabilidade de
praticar a evasdo fiscal estd diretamente ligada a probabilidade de sua detec¢do, razio
pela qual o governo estd constantemente procurando maneiras mais eficientes e efetivas

de enfrentar esse problema.

Crime Cibernético: Os ataques a infraestrutura de seguranca cibernética de organizacdes
comerciais podem ter varios objetivos. Um objetivo perseguido pelos criminosos é obter
acesso nao autorizado as informagdes confidenciais (GOTTSCHALK; SOLLI-SATHER,
2011).

Bancarrota: Trata-se de atos criminosos cometidos em conex@ao com processos de ban-
carrota ou liquidacdo. Uma pessoa que pede bancarrota ou uma empresa que entrou em
liquidacdo pode ocultar ativos apds o inicio do processo, evitando assim que os credores
recebam suas reivindicagdes (GOTTSCHALK; SOLLI-SATHER, 2011).

Crime de Competicao: Colabora e influéncia os precos, os lucros e os descontos, bem
como a colaboracao de concurso e compartilhamento de mercado. Os regulamentos de
proibicdo nas leis de competi¢do priorizam a colaboragdo de cartéis, na qual os partici-
pantes do mercado de uma determinada industria colaboram para limitar a concorréncia

(GOTTSCHALK; SOLLI-SATHER, 2011).

O cartel € um acordo de cooperacdo entre empresas que buscam manter (entre elas) a
cota de producdo do mercado, determinando os precos e limitando a concorréncia. No
cendrio de 6rgdos governamentais, podem ser definidos como a participa¢do em processos
de aquisicdo de todas as empresas de um grupo especifico (RALHA; SILVA, 2012). A
maioria dessas redes complexas apresenta comunidades em sua estrutura. Revelar essas

comunidades € altamente relevante em muitos campos de estudo.

Corrupcao: Definida como a oferta, solicitacdo, recebimento ou aceitacdo de uma van-
tagem relacionada a uma posicdo, cargo ou tarefa e abrange uma ampla gama de ati-

vidades ilegais, como propinas, peculato e extorsdao. A corrup¢do publica é o abuso
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do poder confiado pelos lideres politicos para ganhos privados. O efeito negativo da
corrup¢ao enfraquece todos os esforcos para melhorar a governanca e promover o de-
senvolvimento. Além disso, a corrupcdo pode desempenhar um papel importante na
construcdo de organizacdes criminosas. Os empreendedores criminosos podem expan-
dir suas atividades ilegais subornando as autoridades locais (GOTTSCHALK; SOLLI-
SZATHER, 2011).

2.1.3 PRINCIPAIS FATOS QUE AFETAM OS GOVERNOS

Considerando o que foi mencionado na secdo anterior, descrevemos dois fatos es-
pecificos que constituem um dano imenso a qualquer governo e nagdes. A manipulacido da

divida publica e a evasao fiscal.

As perdas dos governos com a evasao fiscal sdo muito significativas. A estimativa de
perdas fiscais por causa de fraudes no setor publico do Reino Unido entre 2012 e 2013 foi de
15,4 bilhdes de libras esterlinas, enquanto que o governo brasileiro no ano 2016 estimou suas

perdas perdas fiscais em 571,5 bilhdes de reais segundo estudo publicado. 8

Nos tltimos trinta anos, os lucros registrados pelas maiores empresas do mundo mul-
tiplicam por mais de trés em termos reais, passando de 2 bilhdes de ddlares em 1980 a 7,2
bilhdes de dolares em 2013. A existéncia de paraisos fiscais facilitaram este incremento nos

lucros empresariais [Oxfam, 2016].

A evasio fiscal é fundamentalmente dificil de estudar porque ndo existe uma dnica
fonte de informagdo que capture tudo. Alguns estudos como (ALSTADSAETER et al., 2017)
combinam auditorias aleatdrias, anistias fiscais e vazamentos de institui¢des financeiras offshore
com os registros de riqueza para estimar o tamanho e a distribuicdo da evasao fiscal em lugares

especificos como Noruega, Suécia e Dinamarca.

Outro estudo (RAD; SHAHBAHRAMI, 2016) analisa, projeta e implementa um sis-
tema para identificar contribuintes de alto risco e fornecer um modelo para prever o valor da
taxacdo dos contribuintes para os proximos anos, para que ele desempenhe o papel de sis-
tema de assisténcia. Primeramente, os peritos fiscais devem emitir as notificagdes de avaliagao
com montantes realistas durante a avaliacdo e a auditoria fiscal. O comportamento financeiro
suspeito é detectado usando a variancia e o desvio padrao médio, em seguida, os dados que
existem na base tributdria sdo usados para classificar os contribuintes usando o campo coefici-

ente de trabalho. Foi possivel descobrir os niveis de risco e a previsdo da taxagdo estudando as

8http://archive.is/L5Yjb. Ultimo acesso: 10/03/2018
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volatilidades e a deteccao de desvios nos valores pagos pelos contribuintes durante os ultimos

anos.

A divida publica é um dos instrumentos para trazer recursos ao Estado, possibilitando
investimentos. No entanto, algumas pesquisas realizadas por cidadaos em varios paises mos-
tram que grande parte das chamadas dividas publicas - internas e externas - ndo respondem
exatamente a esse critério, uma vez que foram geradas sem contrapartida em bens, servigos
ou beneficios para a comunidade. Além disso, crescem devido ao efeito de custos abusi-
vos, condicdes precdrias, refinanciamentos sucessivos, entre outras estratégias, que geram a
autogeracdo continua de novas dividas, por meio de um mecanismo que exige recursos cons-
tantes para pagamento de juros altos, comissdes e despesas, enquanto que o saldo da divida

continua aumentando (CARNEIRO, 2003).

Os Governos, fruto do endividamento publico com gigantes privados, viraram reféns e
tornaram-se incapazes de regular este sistema financeiro em favor dos interesses da sociedade
(MORIN, 2015). No final, o custo da divida publica € transferido diretamente para a sociedade,
em particular para os mais pobres, pagando impostos altos sobre tudo o que consomem, e pela
auséncia ou insuficiéncia de servigos publicos para aqueles que t€m direito-saude, educagao, as-
sisténcia, pensodes- € também, entregando bens publicos através de privatizacdes e a exploracao
ilimitada de seus recursos naturais, com danos ambientais, ecolégicos e sociais irreparaveis
(CARNEIRO, 2003).

2.2 ESTRUTURA INTERNACIONAL DA EVASAO FISCAL

Como visto nos pontos 2.1.1 e 2.1.2, existe uma variedade de formas de fraude apli-
cadas a diferentes cendrios e que envolvem tipos de atores de acordo com as caracteristicas de
cada fato. H& fatos complexos que envolvem indmeros atores, as vezes em total anonimato
e outros atores conhecidos que atuam apoiados pelo sistema e suas articulacdoes. Nesta secdo

descrevemos alguns desses casos.

2.2.1 GIGANTES FINANCEIROS

Sao considerados gigantes financeiros aos conglomerados de empresas. Estos gigantes
controlam milhares de empresas, em dezenas de paises, abarcando varios setores de atividade

econOmica.

A estrutura da rede de controle destas corporacdes afeta a concorréncia no mercado

global e a estabilidade financeira. A investigacdo da arquitetura da rede de propriedade inter-
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nacional, juntamente com o calculo do controle mantido por cada participante global, apresenta
que as corporacdes transnacionais formam uma gigantesca estrutura de gravata-borboleta e que
uma grande parte do controle flui para um pequeno nicleo unido de instituicdes financeiras (VI-
TALI et al., 2011). Esse nucleo pode ser visto como uma “’superentidade”’econdmica que levanta

novas questdes importantes tanto para pesquisadores quanto para formuladores de politicas.

A pesquisa realizada pelo Instituto Federal Suico de Pesquisa Tecnoldgica identificou
os 147 grupos que controlam 40% do sistema corporativo mundial, sendo 75% deles bancos
(VITALI et al., 2011). As 29 corporagdes financeiras classificadas no SIFI (Systemically Im-
portant Financial Institutions) trabalham cada uma com um capital consolidado médio de US$
1.82 trilhdes para os bancos e US$ 0,61 trilhdes para as seguradoras analisadas (VITALI et al.,
2011).
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Figura 3: Amostra da Rede Financeira Internacional. Fonte: (VITALI et al., 2011)

Os gigantes financeiros concentraram grande poder de controle através de fusdes e
incorporagdes entre empresas. Essa situagdo gera numerosos problemas de governanca, fraudes,
corrup¢do e desorganizacdo que ultrapassam fronteiras e todo tipo de legislagdo (DOWBOR,

2017).

O gigantismo corporativo gerou uma inoperancia interna preocupante, que explica em
boa parte o fato de estarem rigorosamente todas pagando gigantescas multas com condenagdes
que variam desde o desrespeito aos direitos humanos a fraudes sistémicas na drea financeira
bem como enganacdo pura e simples de clientes, como se constata com o Deutsche Bank e
outros condenados em 2016 (DOWBOR, 2017).
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2.2.2 PARAISOS FISCAIS OU JURISDICOES OFFSHORE

Os paraisos fiscais sdo jurisdicdes com baixa tributacdo que oferecem aos investido-
res oportunidades para evitar impostos. Exemplos desses paraisos fiscais incluem a Irlanda e
Luxemburgo na Europa, Hong Kong e Cingapura na Asia, e varias nagdes insulares do Caribe
nas Américas. Jurisdigdes com baixa tributacdo também sao comuns dentro dos paises, assu-
mindo a forma de zonas econdmicas especiais na China, estados com baixos impostos e zonas
empresariais nos Estados Unidos, e regides subnacionais favorecidas pelos impostos incluindo

Alemanha Oriental, sul da Italia, leste do Canada e outras (DESAI et al., 2006).

Uma das principais caracteristicas das jurisdi¢des offshore € que elas se destinam a
transacgoes financeiras para nao residentes, entidades ou individuos, nos quais os regulamen-
tos que normalmente sdo impostos ao banco territorial ndo sao aplicados a bancos offshore. E
para atividades ndo bancdrias ou mercado de acdes, geralmente sdo aplicadas condi¢des mais
favoraveis do que o setor bancério. Favorecem o segredo em operagdes comerciais e bancarias,
além de que as obrigacdes fiscais sdo inexistentes ou inferiores ao pais de residéncia das enti-
dades ou individuos (DOWBOR, 2017).

Os paraisos fiscais favorecem os gigantes financeiros e privam os paises em que operam
de bilhdes de ddlares por ano em receitas fiscais. A evasdo fiscal dessas corporacdes gera
grandes consequéncias e repercussdes econdmicas. De acordo com a Oxfam®, a evasio das
multinacionais significa que os paises pobres deixam de receber pelo menos US$ 100 bilhdes

por ano em impostos [Oxfam, 2016].

De acordo com o indice de sigilo financeiro da Tax Justice Network!'©, a Suic¢a continua
a ser o maior paraiso fiscal, seguido pelos EUA, as Ilhas Cayman, Hong Kong, Cingapura,

Luxemburgo, Alemanha, Taiwan, Emirados Arabes Unidos (Dubai) e Guernsey.

No inicio de 2016, um enorme volume de arquivos foi vazado por partes desconhe-
cidas. Esses arquivos chamados de Panama Papers totalizaram 2,6 terabytes que continham
mais de 11,5 milhdes de registros financeiros e legais listados pelo prestador de servigos corpo-
rativo panamenho Mossack Fonseca. Informacgdes sobre aproximadamente 320.000 empresas
offshore foram expostas junto com os nomes de 220.000 empresas. Estas empresas offshore
foram supostamente shell corporations que foram projetadas para obscurecer a evasao fiscal
ilegal e sigilosa de individuos e corporacdes (ZHUHADAR; CIAMPA, 2017).

Neste estudo alguns padrdes interessantes foram descobertos. Estes resultados podem

https://www.oxfam.org/. Ultimo acesso: 10/03/2018
10https://www.taxjustice.net/. Ultimo acesso: 10/03/2018
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ser resumidos da seguinte forma: 1) de 209 paises listados nesta base de dados, surpreenden-
temente, descobriram que os 20 principais paises estdo relacionados com entidades iguais a
mais de 80% do total de entidades; 2) quase 32% de todas estas empresas offshore estio lo-
calizadas nas Ilhas Virgens Britanicas; 3) Hong Kong, como um Local Intermediario, tem o
maior numero de entidades, seguido pelo Reino Unido, e depois pelos Estados Unidos; 4) de
longe, o Agente (Oficial) mais conectado nesta rede esté listado sob o nome "BEARER”com
70.850 entidades, e estas sao essencialmente acionistas andnimos ou beneficidrios, uma pratica
freqlientemente usada para lavagem de dinheiro; 5) de longe Portcullis TrustNet Limited (Ilhas
Virgens Britinicas) é o né mais importante neste grafico com o maior RDFRank '! de 0,48, se-
guido por sua outra filial em Samoa com (0,35); ja o escritdrio de advocacia Mossack Fonseca

tem uma importancia muito baixa (0,003) (Ver Figura 4).
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Figura 4: Rede de Empresas Offshore. Fonte: (ZHUHADAR; CIAMPA, 2017)
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O uso de medidas de evasao fiscal por parte de empresas multinacionais tem estado
sob crescente debate de varios governos e organizagdes da sociedade civil em todo o mundo. A

Tax Justice Network estima que cerca de 25% dos lucros globais das empresas norte-americanas

I'RDF Rank é um algoritmo que identifica as entidades mais importantes ou mais populares no repositério
examinando sua interconectividade. http://graphdb.ontotext.com/documentation/8.4/free/rdf-rank. html. Ultimo
acesso: 10/03/2018
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sejam transferidos para fora das jurisdicoes onde a atividade econdmica real ocorre, resultando
em uma perda de receita global de cerca de US$ 130 bilhdes por ano (COBHAM; JANSKY,
2017).

As firmas de contabilidade consideradas Big 4 sdo Deloitte'?, EY'3, KPMG!4 e PwC1>.
Elas desempenham um papel importante ndo apenas nos servigos contabeis que fornecem para
as empresas multinacionais globais, mas na prestacao mais ampla de servigos financeiros, desde

assessoria fiscal a formagdo de empresas.

O estudo realizado por (JONES et al., 2018) demonstra uma clara evidéncia de uma
correlagc@o entre o uso de paraisos fiscais e o uso do Big 4 €. Além disso, também fornecem
evidéncias de causalidade - descobriram que assumir uma firma de contabilidade Big 4 esta
associado a pelo menos 2,9% maior taxa de crescimento no nimero de filiais de paraisos fiscais
durante o periodo estudado em comparacao com aquelas empresas que nao usam uma firma de

contabilidade Big 4.

Além disso, mostra a estrutura conceitual subjacente representada por uma piramide
e se baseia no que chamamos de ”blocos de constru¢do para a intensidade do paraiso fiscal”.
Argumentam que tanto a vantagem especifica do pais (CSA) quanto a vantagem especifica da
empresa (FSA) sdo criticas para as empresas investirem no exterior e utilizarem subsididrias
de paraisos fiscais. Portanto, na base da piramide, mostram que FSAs e CSAs sdo igualmente
importantes uma para as outras. Como todas as empresas t€ém algum nivel de FSA que sao
de natureza ndo financeira e ndo vinculam a localizacdo, elas podem ser transferidas para o
exterior e recombinadas com FSAs vinculados a localizagdo para criar vantagem competitiva.
A propriedade desses FSAs tem que ser transferida para locais de paraisos fiscais para que as
empresas evitem as imperfeicdes do mercado causadas pelo complexo cédigo tributdrio interna-
cional (JONES et al., 2018). Neste ponto, as empresas multinacionais comegarao a estabelecer
uma estratégia que alinha suas subsididrias com subsididrias em locais nao-fiscais (Ver Figura
3).

2.3 HACKATHON E EVENTOS DE ATIVISMO COM FOCO EM FRAUDES

Os diversos casos e situacdes apresentados neste estudo mostram que os efeitos desses

eventos sao ruins, pois uma menor arrecadacdo na receita corresponde a menor quantidade de

2https://www2.deloitte.com/br/pt.html. Ultimo acesso: 10/03/2018
Bhttp://www.ey.com/. Ultimo acesso: 10/03/2018

https://home kpmg.com/br/pt/home.html. Ultimo acesso: 10/03/2018
Bhttps://www.pwe.com.br/. Ultimo acesso: 10/03/2018



33

Combinacdo de
CSAeFSA

Figura 5: Blocos de Construcio para o Paraiso Fiscal. Fonte: (JONES et al., 2018)

recursos publicos disponiveis para servigos de saude, educacgdo, acesso a moradia, meio ambi-
ente e direitos humanos em geral. O quadro € ainda pior para as populagdes pobres dos paises
pobres, que sdo as que menos recursos possuem para enfrentar as situacdes de adversidade. Na

maioria dos casos, um maior ativismo publico é necessario.

Um tipo de atividade que tomou protagonismo nos ultimos anos sao 0s eventos que
retinem pesquisadores, estudantes e profissionais de diversas dreas com interesse pela drea tec-
noldgica e por desenvolvimento de solugdes de combate a corrup¢do como Hackathon, Fisca-
lize.me, Code for Brazil e outros (BRITO et al., 2014) e (GAMA, 2017). Estes eventos visam
promover o ativismo digital que envolve o cidaddo na busca por solucdes tecnoldgicas que au-
xiliem no processo de fiscalizacao da institui¢cao, ou que estimulem a participac¢ao da sociedade

no controle dos gastos publicos.

2.3.1 HACKATHON E DATATHON

A palavra Hackathon "hack” (programar de forma excepcional) e "marathon” (ma-
ratona). Embora o termo tem sido usado pela primeira vez em 1999, as origens dos encontros
focados em criar algo novo no lugar que estd hospedando remonta a década de 1970 de gru-
pos de programacdo (BRISCOE; MULLIGAN, 2014). S6 no ano 2016 foram realizadas 3450

Hackathon em todo o mundo segundo o site Hackathon.com'® (Figura 6).

Hackathons sao “eventos de programacdo de computador focados no problema’que

levam a novos protétipos de ideias em um curto periodo de tempo (BRISCOE; MULLIGAN,

1ohttps://www.hackathon.com/. Ultimo acesso: 11/12/2018
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Figura 6: Quantidade de Hackathons realizados no mundo no ano 2016. Fonte: Site Hackathon

2014). Esse tipo de evento envolve muitas vezes equipes multidisciplinares de tecndlogos, de-
signers e especialistas no assunto que trabalham juntos para um objetivo (IRANI, 2015). Os
participantes podem desenvolver uma ideia, codificar um protétipo e lancar sua ideia para po-
tencialmente ganhar apoio empresarial e ajuda financeira para o desenvolvimento de produtos.
Hackathons variam em objetivos e temas, mas sao frequentemente semelhantes estruturalmente

e em suas caracteristicas (KOMSSI et al., 2015).

Um modelo geral de organizagdo para Hackathons corporativos divide este evento em
trés fases (Ver Figura 7). Uma fase pré-hackathon é dedicada a criacao de ideias e a construg¢ao
de equipes. Uma segunda fase consiste em um desenvolvimento direto de 1 a 3 dias. Durante
esse tempo, a equipe se concentra no desenvolvimento de uma versao protétipo de sua ideia,
que € demonstrada no final do evento para um publico que ird julgd-lo com base nos critérios
de competi¢cdo. Em uma fase pds-hackathon, hd uma decisao de continuar ou ndo com o desen-

volvimento do que foi alcangado (GAMA, 2017).

Detalhamos o cronograma ou programacao tipica de atividades num Hackathon na
Tabela 1 conforme mencionado em (PERNG et al., 2017) na qual as atividades sdo distribuidas
durante os 3 dias sem interrup¢do. Existem também outros tipos de Hackathons que podem
durar semanas ou até meses chamados Semesterathons e Summerathons dependendo do objetivo

do evento (AVALOS et al., 2017) .

Recentemente, um novo fendomeno pode ser observado, os chamados Datathons trans-
ferem o conceito de Hackathon para o desafio em relacdo a andlise de dados. O intervalo de
tarefas pode ser diverso, desde o pré-processamento de dados e cleasing até a mineracao de
dados e visualizacdo de dados (ANSLOW et al., 2016).
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Pre-hackathon Hackathon Post-hackathon
: {1-3 dias}
Criacio de Ideias
Criacdo de Equipes : Continuar
com a ideia
Maratona

Apresentacio de Trabalhos

¢F o PEESESTEESES -
! Suporte
i Tecnico Q o @ Movos
L ] | i
I"”I Q ﬁ H InstalacGes Novas : Pt
| APIs,IDEs, .  Equipamentos Tecnologias
Entradas Configuragtes Saidas

Figura 7: Estrutura tipica de um Hackathon. Fonte: (KOMSSI et al., 2015)

Tabela 1: Programacao tipica de um Hackathon. Fonte: (PERNG et al., 2017)

Momento .
. Sexta Sabado Domingo
/Dia
Comece a trabalhar no projeto:
Participantes registrados ) ) _p ) Pode ter a rodada final de
” ] esclarecimento de ideias e
Manha preparando ideas para seus o . mentores ou workshops (por
jetos (ndo obrigatdrios) especificagdo de requisitos exemplo, para apresentacdo)
roje 5 o
proj 8 técnicos. plo-p P ¢
. ) O desenvolvimento do projeto
Participantes comecgando a chegar Organizadores apresentando i
i . L termina por volta das 15-17h. As
Tarde e se registrando para o evento oficinas técnicas e mentores )
. L equipes se preparam para a
por volta das 16h15m disponiveis para conselhos. M .
apresentacdo do projeto.
Apresentagdo dos patrocinadores
do evento. i
. . Continuar com o . )
i Participantes langando idéias. ) i Apresentacdo do projeto e
Moite i desenvolvimento do projeto por
Formando equipes e conhecendo A julgamento dos resultados
oras.

os membros da equipe.
Alocacdo de tarefas.

2.3.2 PARTICIPACAO PUBLICA E CITIZENSOURCING

Participacdo publica € qualquer atividade que envolva aqueles que sdo afetados por
uma decisdo governamental em um processo de tomada de decisio e busque respondé-la!’. O
conceito de participacao publica ndo € novo. Foi usado pela primeira vez na Grécia antiga, mas

86 se tornou um termo formalizado no final dos anos 1960 (CARPINI et al., 2004).

A participacdo publica passou por mudancgas significativas ao longo dos anos. Varios
processos foram experimentados e testados (CORNWALL, 2008). Os usos iniciais da participacao
do publico eram para obter adesao em vez de insights para o problema mas desenvolveu uma
escada de participacdo cidada que esclareceu a tensdo no poder entre os cidaddos e a elite go-

vernante.

7https://www.iap2.org/. Ultimo Acesso: 08/01/2019
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2 2

A participacao de hoje varia entre participacao para “incentivos materiais”e ~participacao
interativa”, e estd se movendo lentamente em direcdo a auto-mobilizacdo. Isso significa que
os objetivos vao desde a obtengdo de recursos e conhecimentos externos até os participan-
tes que participam do processo de tomada de decisaio (CORNWALL, 2008). Nos anos 90, a
pressdo publica por mais responsabilidade social nas corporagdes foi o resultado de importantes
questdes éticas em uma forga de trabalho globalizada. As corpora¢des comegaram a se enga-
jar com seus stakeholders e criaram um departamento de responsabilidade social corporativa
(CSR). Esse tipo de participacao foi passivo. Era uma maneira de mostrar aos interessados que
eles se importavam, mas geralmente ndo incorporavam seus pontos de vista sobre o problema

ao que estavam fazendo (SILLANP&E; KOIVULA, 2010).

Outro conceito que define individuos reunidos provendo ideias para a resolugdo de um
problema em comum € o crowdsourcing. Os projetos de crowdsourcing existem hé bastante
tempo, porém o que hoje é conhecido como tal sé pdde ser praticado a partir do uso da Internet
no final dos anos 1990 e expansdo da conexdo de alta velocidade nos anos 2000 (BRABHAM,
2012). Esse termo € definido como sendo um modelo de producao online de distribui¢cdo de pro-
blemas e solu¢gdes que impulsiona uma inteligéncia coletiva para atender objetivos especificos
de uma organizacdo seja ela qual for. Tal termo foi primeiramente identificado por (HOWE,
2008) como sendo um neologismo gerado a partir das palavras crowd (multidao) e sourcing

(terceirizagdo).

A partir desta contextualizacdo é importante notar que dentro do contexto do setor
publico o crowdsourcing se torna citizensourcing, substituindo crowd por citizen (cidaddo)
(LINDERS, 2012). Ou seja, o setor publico busca os cidaddos para prover opinides e ideias
para a resolugdo de problemas que possui e assim conseguir uma maior quantidade de alterna-

tivas.

Hackathons sao exemplos de métodos contemporaneos de engajamento que comecaram
com as motivagdes do setor privado e evoluiram para os ideais do engajamento do setor publico.
Quando o método de engajamento ptiblico se encaixa no contexto do problema, ele pode edu-
car os cidadaos sobre questdes civicas, aumentar a tolerancia e compreensao para as perspec-
tivas dos outros, melhorar a alfabetizacao de sistemas e demonstrar a validade do processo

democratico enquanto informa o processo de tomada de decisdes (CARPINI et al., 2004).

Numerosas empresas, universidades e institui¢cdes publicas organizam Hackathons vol-
tados para setores especificos, como um determinado grupo demogréfico ou para apoiar causas
educacionais, de saide ou de desenvolvimento econdmico (AVALOS et al., 2017). Além disso,

os Hackathons civicos estao se tornando mais populares entre os governos em todo o mundo,
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onde esses eventos sdo projetados para incentivar os cidadaos a desenvolver uma solugdo ino-
vadora usando dados abertos do governo (JOHNSON; ROBINSON, 2014).

2.4 CONSIDERACOES SOBRE ESTE CAPITULO

Ao longo desta fundamentacao, € possivel observar que existem numerosos tipos de
fraude que vao desde o plagio, fraudes ocorridas durante alguma operagdo com cartao de crédito
ou nos leildes online, até aqueles fatos que impactam a administra¢cdo de um governo como a

corrupg¢ao, a evasao fiscal, a lavagem de dinheiro, o sistema da divida publica, etc.

Foram descritas algumas estruturas que afetam os governos como os Bancos, Em-
presas multinacionais e Organiza¢des Internacionais. O mecanismo de pressdo ou formas de
influéncia sdo os investimentos, financiamento de campanhas politicas e suborno. O resultado
dessa pressdo sdo acordos que beneficiam os interesses do setor influente e também contratos
superfaturados, privatizacdo de servigos publicos, facilidade de evasdo de impostos e aumento

na divida publica.

Como consequéncia gera numerosos problemas sociais que afetam diretamente o ci-
dadao. Servigos basicos de saude, educacdo, e outros sdo negligenciados. A reducdo na
arrecadacdo de impostos € equilibrada com mais impostos ou menos gastos em dreas essenciais.
Esses acontecimentos refletem-se no desconforto da populacao gerando instabilidade social e

movimentos de ativismo.

O ativismo tem sido uma manifestacdo de desconforto da populagdo. O acesso as
informacdes governamentais atraves da politica de dados abertos e o uso da tecnologia promo-
veram um maior papel da informacao no processo de decisdo. Isso se relaciona diretamente as

praticas de Hackathon uma vez que estas se utilizam para seu auxilio na resolu¢do de problemas.

O capitulo que se segue mostrard trabalhos relacionados sobre modelos e técnicas de

detecao de fraudes e estudos realizados sobre Hackathons e Datathons.
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3 TRABALHOS RELACIONADOS

Esta secdo de trabalhos relacionados estd dividida em duas partes. Uma primeira
parte aborda o mapeamento da literatura sobre modelos e técnicas de mineracdo de dados para
deteccao de fraudes, com énfase especial em estudos voltados para problemas de fraude no setor

publico.A segunda parte desta secdo apresenta estudos sobre eventos Hackathon e Datathon.

3.1 UM PANORAMA SOBRE HACKATHONS E DATATHONS

Os Hackathons sao eventos que envolvem pessoas em pequenos grupos para desen-
volver uma solu¢do em um periodo de tempo limitado, normalmente com duragdo de 1 a 3
dias (KOMSSI et al., 2015). Eles ganharam popularidade nas empresas de tecnologia nos anos
2000 como uma forma de promover a codificacdo exploratdria, a geracao de novas ideias e
a prototipagem com baixo risco (CARR; LASSITER, 2016). Os Hackathons sao bons para
colaboragdo, experimentacdo e aprendizado. De acordo com o objetivo, podemos agrupa-los

em algumas categorias como:

e Inovacao: Todos os Hackathons sdo uma maneira de desafiar os participantes a apresen-
tarem um produto inovador (TRAINER et al., 2016), (FREY; LUKS, 2016), (KARLSEN;
LOAVLIE, 2017), (ALMISHARI et al., 2017), (ROSELL et al., 2014) e (DINTER et al.,
2017);

e Pedagogia: Alguns Hackathons estdao focados na aprendizagem e sdo uma forma de
as pessoas aprenderem mais (NANDI; MANDERNACH, 2016), (KARLSEN; LOVLIE,
2017), (ANSLOW et al., 2016);

e Envolvimento da comunidade: Hackathons sdo maneiras de envolver uma comuni-
dade por alguns dias em circunstancias intensivas e focadas (TRAINER et al., 2016) e
(MUNRO, 2015);

e Recrutamento: Hackathons fornecem Otimas oportunidades para procurar emprego e
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procurar talentos do lado da empresa1 (OLSON et al., 2017) e (FLORES et al., 2018).

Um Datathon € tipo de evento Hackathon em que as pessoas se reunem durante um
determinado periodo de tempo, para trabalhar em problemas com um conjunto de dados es-
pecifico (ANSLOW et al., 2016). O aumento da quantidade de dados abertos com informacdes
mais transparentes de governos, organizagoes e agéncias, consequentemente, despertou o inte-
resse dos profissionais em explorar esses dados em eventos focados a temas especificos. Alguns
exemplos de eventos Datathon (NETO et al., 2018), (ABOAB et al., 2016), (KOHLI et al.,

2017) sao mencionados na Tabela 2:

Tabela 2: Artigos sobre eventos Datathon e os temas abordados. Fonte: Autoria Propria

Evento Tema Fonte Referencia
Emprego juvenil,
Canadian Open Data oportunidades de Portal de transparéncia
Experience (CODE) negocios ou vida de Canada [Anslow et al. 2016]

saudavel
Centro de Informacao

Primeiro Datathon Brasileiro  Analise de dados Médica para Cuidados

[MNeto et al. 2018]

em Terapia Intensiva sanitarios Intensivos Il (MIMIC-II) [Aboab et al. 2016]
Dados clinicos e de
SIIM Hackathon Salude imagens de cancer [Kohli et al. 2017]

(TClIA) ]

Os Hackathons foram se desenvolvendo em um formato cada vez mais exclusivo de
colaboracdo de curto prazo e despertaram o interesse de pesquisadores em explorar outros as-
pectos, por exemplo como esses eventos atendem as necessidades de seus respectivos partici-
pantes e organizadores (PE-THAN et al., 2019). Fizeram estudos empiricos de 10 Hackathons
realizadas por comunidades cientificas, uma corporagdo e universidades e mencionaram que o
evento pode atingir varios objetivos como enriquecer as redes sociais, facilitar a aprendizagem

colaborativa e o desenvolvimento da forca de trabalhos, se forem projetados com cuidado.

Também foram identificados vinculos sociais ou comunitdrios fortalecidos como prin-
cipais resultados de eventos Hackathon. No estudo de (NANDI; MANDERNACH, 2016) os
autores realizaram observagoes e estudaram o feedback da pesquisa e as evidéncias digitais de
um Hackathon académico. Eles descrevem diferentes modelos de colaboragdo entre equipes,
como o evento serviu como uma plataforma informal de aprendizado para habilidades ndo ensi-
nadas frequentemente em salas de aula universitarias e como proporcionou oportunidades para

desenvolver habilidades de comunicacao e fazer contatos com patrocinadores da industria.

No levantamento de varias observacdes de Hackathons cientificos realizado pelo (TRAI-

NER et al., 2016). Os autores consideram os intercambios entre os resultados sociais e técnicos

! https:http://archive.is/8Bkrd. Ultimo acesso: 08/01/2019



40

em eventos de Hackathon. Suas observacoes revelam que através de comunidades e tipos de
eventos distintos, as estratégias para alcancar fins técnicos variam, mas o uso de collocation ou

reunir pessoas in situ para fortalecer os lagcos sociais ou comunitarios sdo semelhantes.

Outro estudo identifica a constru¢do da comunidade como um ponto central dos Hac-
kathons (MOLLER et al., 2014). Eles consideram os Hackathons na biologia computacional
como um meio de abordar as limitagdes que as conferéncias académicas tradicionais impdem
as oportunidades de colaboracao. Eles enfatizam que as colaboragdes e lacos comunitarios mais

fortes que emergem de hackathons e eventos similares favorecem os resultados.

Outro aspecto abordado num estudo foi a aprendizagem e aprimoramento de habili-
dades essenciais em ciéncia e analise de dados durante o evento Datathon (ANSLOW et al.,
2016). Eles relatam sua experiéncia de quatro Datathons que envolviam alunos e membros
da comunidade reunidos para resolver problemas desafiadores com dados abertos e dados de

organizagdes sem fins lucrativos.

Segundo (CAPAY et al., 2017) a aprendizagem efetiva € vista como quando uma pes-
soa progride através de um ciclo de quatro etapas: tendo uma experi€ncia concreta seguida
pela observacdo e reflexdo sobre essa experiéncia, que leva a formacao de conceitos abstratos
(andlise) e generalizagdes (conclusdes) que sao usados para testar hipéteses em situacdes fu-
turas, resultando em novas experi€ncias. Por tanto, este tipo de eventos poderiam auxiliar no

processo de aprendizagem por meio da experiencia.

Outros autores mencionaram as desvantagens do ponto de vista dos participantes des-

ses eventos. A seguir, algumas das desvantagens identificadas:

e Frustracdo de nao-desenvolvedores: Segundo (KARLSEN; LAOVLIE, 2017) se é ver-
dade que todos podem participar de Hackathons, também € verdade que sdo eventos onde
o produto € feito (aplicativo). Os participantes ndo desenvolvedores sdo geralmente abor-
dados nas fases inicial e final, enquanto na fase central de codificacdo eles sentem que

nao estao fazendo nada;

e Nao aprende: Os seguintes autores (RICHTERICH, 2017) e (BOWEN, 2017) mencio-
nam que os Hackathons também podem ser vistos como eventos altamente competitivos,
focados no tempo. Caracteristicas que, segundo eles, ndo sdo uma maneira de os partici-

pantes aprenderem;

e Questoes de género: O campo de TI tem um viés de género para o qual as mulheres ndo

pertencem a tecnologia. Isso representa um impedimento para as mulheres participarem
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de eventos de tecnologia e ¢ novamente uma limitacdo para as possibilidades de aprendi-
zagem. Isso também vale para o Hackathons, sendo tradicionalmente cendrios dominados

por homens (RICHTERICH, 2017), (KOMSSI et al., 2015) e (RICHARD et al., 2015).

Tabela 3: Resumo de aspectos positivos e negativos dos Hackathons. Fonte: Autoria propria

Aspectos Positivos Aspectos Negativos
Enriquece as redes sociais, facilita a
aprendizagem colaborativae o Frustracdo de ndo-desenvolvedores

desenvolvimento da forga de trabalho  [Karlsen and Levlie, 2017].

[Pe-Than et al., 2019].

Plataforma informal de aprendizado

para desenvolvimento de habilidades N3o aprende, altamente competitivos
como a comunicacao [Nandiand [Richterich, 2017] e [Bowen, 2017] .
Mandernach, 2016].

Questdes de género [Richterich, 2017],
[Komssi et al., 2015] e [Richard et al.,
2015].

Fortalece os lagos sociais ou
comunitarios [Trainer et al., 2016].

Permite a construcdio da comunidade e
oportunidades de colaboragdo [Maller
et al., 2014].

Aprendizagem e aprimoramento de
habilidades essenciais em ciéncia e
analise de dados [Anslow et al., 2016].
Aprendizagem efetiva [Capay et al.,
2017]

3.2 CONSIDERACOES SOBRE ESTE CAPITULO

Segundo abordado anteriormente os modelos e técnicas mineracdo de dados auxiliam
na identificagdo e andlise de possiveis fraudes de quase qualquer tipo desde as fraudes aplicadas

no cartdo de crédito até as fraudes financeiras mais complexas como a lavagem de dinheiro.

Hoje, grandes quantidades de dados disponiveis nos repositorios de dados abertos das
empresas e instituicdes governamentais constituem um grande avango na drea de transparéncia
e fornecem oportunidades emergentes de andlise de dados. Mas o problema central que se
impde € como lidar com a complexidade, diversidade e o gigantesco volume das informagdes ali
contidas. Somente alguns poucos especialistas, profundos conhecedores das regras de negdcio
de um segmento e simultaneamente profundos conhecedores da estrutura da base de dados, sdao
capazes de propor e realizar consultas analiticas que evidenciem uma hipétese especifica sendo
analisada. Por conseguinte, é necessdrio aumentar a capacidade de andlise de dados nas pessoas

que com interesse no nesses dados.
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Os estudos mencionados sobre Hackathons e Datathons relatam sua experi€ncia au-
xiliando nos processos de aprendizado técnico, desenvolvimento de soft skills, engajamento,
construcdo de rede e aprimoramento de habilidades de anélise de dados. Portanto elaboramos
uma proposta de formato Short Datathon para avaliar por meio do estudo de caso o desenvolvi-
mento de habilidades de anélise e visualiza¢iao de dados sobre fraudes. Acreditamos que reduzir
o tempo de atividade, tornd-lo ndo competitivo e desenvolver tarefas mais simples utilizando um
aplicativo de visualizacdo de dados mais amigavel, pode atrair um puiblico mais diversificado
e resolver as desvantagens mencionadas pelos autores. Além disso, o uso de bancos de da-
dos focados em problemas atuais e de alto impacto, como a evasao fiscal, poderia envolver os

participantes € promover a conscientizacao social.

O capitulo que se segue mostrard a metodologia desenvolvida nesta dissertacao.
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4 METODO

Este capitulo tem como objetivo elucidar a maneira como a pesquisa foi realizada em
todas as suas etapas. Desta forma, dividimos em partes para que em cada uma seja apresentada
os métodos e técnicas utilizadas. A sec¢ao inicial trataremos sobre as fases do projeto geral da
pesquisa. Na secdo seguinte, mostraremos o planejamento do estudo de caso, o procedimento
da coleta de evidéncias e o andlise das evidéncias. Apds isso, mostraremos o planejamento do

questiondrio aplicado no final de cada Estudo de Caso.

4.1 FASES DO PROJETO DE PESQUISA

A Figura 8 representa as atividades executadas durante o desenvolvimento do projeto
de pesquisa. Uma vez definido o tema de pesquisa, realizamos o processo de mapeamento
da literatura disponivel para desenvolver o estado de arte. Concluida esta fase, realizamos o
levantamento de dados iniciais por meio de questiondrios aplicados em quatro eventos € uma

comunidade especifica em redes sociais.

Além disso, realizamos uma exploracao de eventos in situ de um Hackathon e de um
Datathon. A partir dos dados relevados nas atividades mencionadas anteriormente foi possivel
iniciar o planejamento e execucdo do piloto. Na seguinte fase de levantamento analisamos os
resultados gerados do piloto e, por fin o desenvolvimento do estudo de caso formalmente dito

com o analise dos resultados.

4.1.1 LEVANTAMENTO INICIAL COM QUESTIONARIOS

Uma das razodes pelas quais um questiondrio pode ser interessante para a pesquisa, é
que este instrumento permite, de maneira eficiente, coletar dados de um nimero significativo
de pessoas com um esfor¢o minimo. Porém foram criados varios questionarios para o levanta-

mento do interesse dos participantes de diferentes eventos.
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Figura 8: Fases do Projeto de Pesquisa. Fonte: Autoria Préopria

Neste trabalho de levantamento definimos varias etapas durante a aplicagdao dos ques-

tiondrios que apresentamos na Figura 9.

I‘ I‘ I‘ I‘I

Figura 9: Fases da realizacao do Questionario. Fonte: Autoria Propria
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4.1.1.1 IDENTIFICAR PARTICIPANTES

Um problema comum ao realizar uma pesquisa € encontrar os respondentes corretos e
recolher respostas suficientes para que vocé tenha dados relevantes. Portanto, nossa principal
preocupacdo foi encontrar os respondentes certos, cuja resposta fosse valiosa o suficiente para

atingir o objetivo (LEEUW, 2012).

Este trabalho teve o foco de revelar o interesse de um publico diverso como mulheres,
estudantes e profissionais de outras dreas, além de pessoas ja acostumadas a eventos Hackathon

e Datathon .

4.1.12 ELABORACAO DO QUESTIONARIO

Em alguns casos adotamos a criagao de um questiondrio impresso em folhas pela faci-
lidade de obter resposta no momento, especialmente quando o contato € in situ. Também foram
preparados questiondrios online para abranger a outras pessoas geograficamente distantes. Na
elaboracdo foi prevista uma secdo inicial que apresentou os objetivos da pesquisa € 0s termos

de consentimento de utilizacdo dos dados coletados.

Os questionarios foram criados conforme critérios mencionados por (LEEUW, 2012)
e sdo compostos por uma secdo de questdes para coleta de dados demogréficos. Outra secdo
€ constituida por afirmacdes que devem ser classificadas de acordo com os itens apresentados,
que correspondem a uma escala de cinco pontos de tipo Likert: 1 = Discordo fortemente, 2 =
Discordo, 3 = Indiferente, 4 = Concordo e 5 = Concordo fortemente. Uma escala tipo Likert
¢ constituida por questdes que o respondente além de concordar ou ndo, apresenta o grau de
intensidade das respostas (LEEUW, 2012).

Para validacdo dos questiondrios, foram apresentados a dois professores e orientadores
do Programa de P6s gradugdo em Computacido Aplicada para discussdo da tematica e redacdo
dos itens elaborados. Os itens foram corrigidos e modificados de acordo com as sugestdes
dos professores e novamente apresentados para apreciacdo final. Apds obter a versado final dos

questiondrios, estes foram aplicados aos participantes dos diferentes eventos.

4.1.1.3 GERENCIAR APLICACAO DO QUESTIONARIO

Os questiondrios foram gerenciados de forma separada e considerados segundo o mo-

mento em que foram aplicados. O levantamento com questiondrios teve trés etapas (Tabela
4):
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e Primeira Etapa: Etapa em que o escopo do projeto ainda nao foi definido. O objetivo do
questiondrio foi identificar os tipos de eventos que as pessoas frequentam e o seu interesse

em eventos do tipo Hackathon;

e Segunda Etapa: O escopo do projeto foi parcialmente definido e precisdvamos identificar
o interesse em um Hackathon em tdépicos especificos com uma audiéncia interdiscipli-
nar. Os questionarios foram aplicados no Forum de Gestdao e Economia da UTFPR com
participantes das dreas de Administracdo, Economia, Financas e outros. Tambem foi

encaminhado o questiondrio para as pessoas que ja participaram de Hackathons;

e Terceira Etapa: Numa terceira etapa de levantamento o questiondrio foi criado e aplicado
aos participantes do Datathon UFRGS para identificar a percep¢ao sobre o evento. O

escopo do projeto foi delimitado.

Tabela 4: Resumo dos questionarios aplicados. Fonte: Autoria Propria

Etapa de

Eventos/Comunidades
Levantamento

Forma de aplicagdo Objetivos

Identificar:

Tipos de eventos que frequentam.
Primeira Formulario fisico Motivos que limitam sua
participacao.
Interesse em eventos Hackathon.
Identificar:
Tipos de eventos que frequentam.
Interesse em eventos Hackathon.
Motivos de participagdo num GGJ.
Identificar:
Tipos de eventos que frequentam.
Segunda Formulario fisico Interesse em eventos Hackathon

sobre evasdo fiscal ou divida

publica.

Identificar:

Tipos de Hackathons que
Comunidade Hackathons S d = lari p frequentam.
Brasil egunda ormuiano onine Interesse em eventos Hackathon
sobre evasio fiscal ou divida
publica.
Identificar:
Tipos de eventos que frequentam.
Percepgao sobre a sua participagao
no Datathon UFRGS.

Waorkshop "From ladies to
ladies" das Tech Ladies

Global Game Jam 2017 Primeira Formulario fisico e online

Forum de Gestdo e
Economia da UTFPR

Datathon UFRGS Terceira Formulario fisico e online

rl

4.1.14 ANALISAR RESULTADOS

A anélise dos resultados foi baseada nas respostas que recebemos através do ques-
tiondrio online e nas folhas. As respostas foram cuidadosamente analisadas a fim de ob-

ter os resultados precisos com base na pesquisa. A principal preocupacdo foi em interpre-
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tar a informac¢do de forma errada, o que definitivamente nao serviria a0 nosso propdsito de
investigacao (LEEUW, 2012). No Apéndice A apresentamos os diferentes questionarios e os

resultados.

A aplicagdo dos questiondrios permitiram identificar aspectos a considerar para conti-

nuar o projeto de formato de evento:

1. As mulheres que preencheram o questiondario tem preferéncia em participar de eventos do

tipo Palestras e Conferéncias pela flexibilidade no hordario;
2. As mulheres gostam de temas relacionados a aspectos sociais € ativismo;

3. Os eventos do tipo maratona que envolvem games tem um publico bem variado quanto a
idade, na maioria homens. Além disso, a preferéncia de participagao é somente nesse tipo
de eventos. Outros aspectos importantes foram levantamos por meio das afirmacdes na
escala de Likert. A importancia da colaboragdo entre pessoas, a diversdo e a experiéncia

através do trabalho em equipe foram resaltados.

4. As pessoas que frequentam os eventos do tipo Hackathon e preencheram o questionario
sd@o na maioria do género masculino. Elas participaram de Hackathons tanto privados
como civicos/sociais e manifestaram interesse em temas como evasao fiscal e divida

publica.

5. As pessoas de outras areas de conhecimento como Economia e Adminitragdo ndo costu-
mam frequentar eventos do tipo Hackathon mas manifestaram interesse em temas como

evasao fiscal e divida publica.

6. As pessoas da drea da Estatistica e Matemdtica Aplicada que participaram de um Da-
tathon gostaram do evento e acharam facil de compreender. Além disso, manifestaram

que a experiéncia com pessoal de outras dreas torna a anélise mais eficiente.

4.1.2 EXPLORACAO DE EVENTOS

O trabalho de pesquisa teve uma fase de exploracdo de eventos na qual realizamos
acompanhamentos in situ de um Hackathon e de um Datathon com o proposito de levantar

questdes especificas de estrutura e organizagao.

Participamos na 12 Maratona de Programacéo de Compras Piblicas' realizado nos dias

5 e 6 de maio de 2018. Iniciativa da Secretaria da Fazenda, com o patrocinio da Fundagao Insti-

Thttp://hackathoncompraspublicas.fazenda.sp.gov.br/. Ultimo acesso: 10/06/2018
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tuto de Pesquisa Economicas (FIPE), da Associagdo dos Agentes Fiscais de Rendas do Estado
de Sdo Paulo (AFRESP) e da Accenture, e o apoio do Banco Interamericano de Desenvolvi-

mento (BID) e do Servigo Brasileiro de Apoio as Micro e Pequenas Empresas (Sebrae).

O evento foi competitivo e tiveram 30 horas para desenvolver, com a base de dados da
Bolsa Eletronica de Compras (BEC), solucdes que possam aperfeicoar o ciclo de suprimentos
e informar a sociedade sobre o que e como o Estado compra, além do nivel de efici€éncia das

transagdes em relacdo aos pregos praticados no mercado.

Participamos também no Primeiro Datathon da UFRGS? nos dias 15, 16 e 17 de outu-
bro de 2018. Foi uma maratona de andlise de dados em que as equipes procuraram alternativas
para que dados eleitorais sejam disponibilizados com transparéncia e acessibilidade a qualquer

cidadao.
Algumas consideracdes dos eventos explorados mencionamos na Tabela 5. Mais deta-

lhes sobre os eventos descritos no Apéndice B.

Tabela 5: Comparativo entre Maratona de Programacao de Compras Publicas e o Datathon da
UFRGS. Fonte: Autoria Prépria

Maratona de Programagdo de

Compras Publicas Datathon da UFRGS

Caracteristicas

Duracao 30 horas 7 horas
. ) 1° dia: 4 horas
Formato de duragao 30 horas corridas 2% dia- 3 horas

Bolsa Eletronica de Compras

Dataset Dados eleitorais 2018 do 1° turno

(BEC/SP)
Cluantidade de inicial de equipes 16 4
CQuantidade de equipes que
i . . 10 2
ficaram até o final
% Permanéncia das equipes 62,5% 50%
Tipo de evento Competitivo Competitivo
Teve mentores? Sim Sim
Furneceraw lanches, aimoco, Sim Apenas lanches e café
jantar, café, outros?

Utili Rstudio, id

Ferramentas Software As equipes escolheram izaram o RS, sugerido

pela organizagdo.

1 Sala de aula com
computadores, cadeiras e
tomadas.

Conexdo de Internet. J

5 Salas de aula com cadeiras e
Infraestrutura oferecida tomadas.
Conexdo de Internet.

2https://www.ufrgs.br/datathon/index.html. Ultimo acesso: 19/11/2018
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4.1.3 DESENVOLVIMENTO DO FORMATO SHORT DATATHON

Realizamos uma adaptacdo do formato de Hackathon focado em dados, ou seja Da-
tathon, para atingir nosso objetivo através da exploragdo, pré-processamento e visualizagao de
dados.

A estrutura tipica de um Hackathon comeca com a ideacdo e a formacao de equipes
(Figura Comparativa 10). Essas atividades podem ser organizadas on line ou pessoalmente, an-
tes do hackathon ou quando ele comecar. Segundo (KOMSSI et al., 2015) coletar e desenvolver
idéias de antemdo deixa mais tempo para a programagdo. Os participantes se organizam em

pequenas equipes com base nas ideias ou tecnologias que lhes interessam.

Os Hackathons t€ém um tempo de inicio e de término definido, entre os quais as equi-
pes se concentram apenas na criacao de uma versao prototipo de sua ideia. Os organizadores
fornecem o que as equipes precisam para que possam programar sem interrup¢ao. Por exemplo,
uma conexdo de Internet estdvel e APIs apropriadas, também fornecem comida, café, bebidas
energéticas, doces e as vezes até um lugar para dormir. O suporte técnico ativo no local também

ajuda as equipes a resolver problemas técnicos mais rapidamente (KOMSSI et al., 2015).

Depois de muitas horas de programacao, as equipes t€ém alguns minutos para demons-
trar seu prototipo na frente de um publico. A maioria das demonstracdes mostra apenas um
pequeno nimero de recursos de trabalho; o objetivo principal é demonstrar o conceito e seu
valor. Apds as celebragdes da adrenalina e do pds-hackathon, uma decisdo deve ser tomada:
a ideia vale a pena continuar, ou deve ser abandonada. Em alguns casos, ideias promissoras

podem receber financiamento para desenvolvimento adicional (KOMSSI et al., 2015).

Seguindo a estrutura tipica do Hackathon, o formato Short Datathon tem como ativi-
dade prévia a divulgacido. O Short Datathon também tem um tempo de inicio e fim definidos,
entre os quais as equipes se concentram apenas na andlise e visualizacdo de dados, mas consi-
derando o nivel de conhecimento sobre um tépico especifico, prevemos uma contextualizagao.
Os organizadores fornecem o que as equipes precisam para que possam realizar as atividades de
andlise e visualizacao de dados como: uma conexao de Internet estdvel, infraestrutura e banco

de dados de teste. Também fornecem lanches e café.

Depois de varias horas de trabalho, as equipes t€ém alguns minutos para demonstrar
o grafico gerado do andlise na frente de um publico. Com relacdo a duragdo, supomos que
um formato curto de 6 horas semelhante ao observado no Datathon da UFRGS pode ser bem-
sucedido se combinarmos as tarefas e ferramentas corretas. Além disso, queriamos alcangar um

publico mais variado, especialmente pessoas que ndo costumam participar de longas horas de
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Tabela 6: Caracteristicas diferentes no Short Datathon. Fonte: Autoria Propria

Caracteristicas

Hackathon

Short Datathon

Motivo

Duracdo

Atividades prévias

Escolha de Software

Break e lanches

Trabalho
interdisciplinar

Equipe Crganizadora

24-48 horas

ldeagdoea
formagao de equipes

Livre

Fornecida pela
Organizagdo

As pessoas que nao
sd0 da area da
computagao
participam
ativamente na
ideacdo e na
apresentacao final.

Geralmente
composto pelos
mentores, 0s
facilitadores, os
voluntarios, os juizes
e outros.

6 horas

Divulgacao

Definida/Livre

Apenas café e
salgadinhos

As pessoas que nao
sdo da area da
computagio
participaram
integralmente.

Um especialista
sobre o topico para
realizar a
contextualizacdo e
outras pessoas gue
possam ajudar com
adivulgacdo e a
logistica.

O tempo foi avaliado para desenvolver as
atividades e atingir o objetivo de exposigéo
a conceitos de manipulagdo e analise de
dados

Aideacdo e a formacg&o de equipes sdo
realizados no dia do evento porgue o
tempo da maratona & suficiente.

Ambas opcoes foram avaliadas durante os
estudos de caso mas os participantes
decidiram utilizar o software definido.

Os eventos tiveram um intervalo de
almoco e a sala de trabalho foi fechada.

As atividades foram planejadas para o
trabalho conjunto das pessoas da
computacdo com as pessoas das outras
areas. As pesquisas sobre conceitos e
dados e a utilizag&o da Software para
testar dados foi constante e integral.

A configuragdo do evento é simples mas
se a participagdo € maior serdo
necessarias mais pessoas no dia do
evento para ajudar as equipes.

desenvolvimento em equipe, caracteristica dos Hackathons.

Fizemos uma comparagdo gréfica da estrutura tipica do Hackathon com a estrutura do

Short Datathon na Figura 10 para visualizar melhor as semelhancgas e as diferencas.

As tarefas do Short Datathon foram divididas em 6 etapas (Figura 11):

e Apresentagdo Inicial: Foi prevista uma contextualizacdo de aproximadamente 45 minutos

para aprofundar temas como Datathon, paraisos fiscais, criagao de uma empresa offshore,

0 que sdo as empresas intermedidrias, caracteristicas das empresas e contas criadas em

paraisos fiscais, vantagens e desvantagens de uma empresa offshore, uma descri¢ao sobre

o vazamento dos Panama Papers e casos no Brasil de uso de paraisos fiscais. Realiza-

mos uma atividade de quebra-cabeca para explicar o vazamento dos Panamd Papers e

incentivar a intera¢ao entre os participantes;

e Trabalho Inicial: Foram preparados dados de teste para capacitar os participantes no uso
da ferramenta utilizando os dados de Zucman (ALSTADSAETER et al., 2017). Também

fornecemos uma pasta compartilhada com materiais de ajuda, como: um video explicativo
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Pre-hackathon

Criacdo de ldeias
Criacdo de Equipes
Maratona

 Apresentacdo de Trabalhos

L Y

uoyjeyoeH op eaidl] einynnsg

Hackathon
. (1-3 dias)

i Suporte

! H Tecnico @ Movos
; contatos
: T Instalacties ‘ . ERimias

Post-hackathon

Continuar
com a ideia

Divulgacio

Maratona de analise de dados

Apresentacio de Trabalhos

uoyyejeq UoYS Op einynnsy

Entradas

| APIs,IDEs, ~ Eduipamentos TEE“”'GQ'ES
Entradas Configuragies Saidas
Pre-Short Datathon Short Datathon Post-Short Datathon
(6 horas)

Contextualizac3o e criacio de equipes |

Suporte £
B Tecnico Q
Instalaghes
Software, Planhillas Equipamento

‘eletronicas
Configuragoes

Q - .

Continuar a
pesquisa

Movos
@ contatos
Movos conhecimentos

sobre analise
Saidas

Figura 10: Estrutura tipica de um Hackathon. Fonte: (KOMSSI et al., 2015)

Trabalho
Inicial

Aprese htaga'?o
Inicial

Formacdo
de Equipes

Maratona

Figura 11: Estrutura Geral de um Short Datathon. Fonte: Autoria Prépria

sobre o pré-processamento de dados, manual do usudrio do Gapminder, dados prontos

para gerar graficos, links para fontes de dados sugeridas e outros>;

e Formagdo de Equipes: Os participantes se dividiram em equipes de at€ 5 membros. A

escolha dos membros de cada equipe foi livre;

3http://bit.ly/datathonutfpr. Ultimo Acesso: 08/01/2019
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e Exploracdo: As equipes exploram dados de varias fontes de dados;

e Maratona: As equipes trabalharam com foco no pré-processamento de dados e geragdo

de gréficos no software Gapminder;

e Fechamento: No final do dia, as equipes apresentam o trabalho e fechamos o evento.

4.1.4 PLANEJAMENTO DO EVENTO SHORT DATATHON

O planejamento do evento Short Datathon foi uma das atividades mais importantes
para o desenvolvimento dos Estudos de Caso. Comegamos com as anotagdes realizadas nos
eventos Hackathon e Datathon exploradas pois ndo tinhamos experiéncia nesse tipo de eventos,

depois definimos as etapas do planejamento e o cronograma do evento.

Aproveitamos a Semana Technolégica* para realizar o estudo de caso piloto do Short
Datathon e solicitamos o usufruto do laboratorio B201 com capacidade para 25 pessoas, além
de computadores, cadeiras e projetor. O evento foi incorporado como minicurso na grade da

Semana Technoldgica e divulgado no seu site.

A Figura 12 mostra as etapas do planejamento. Definimos o tema e as fontes a se-
rem utilizadas para a analise e a visualizacdo dos dados. Como foi mencionado anteriomente,

utilizamos as planilhas eletronicas com os dados de Zucman (ALSTADSAETER et al., 2017).

4.1.4.1 DATASET

Considerando as diferentes fraudes internacionais estudadas no Capitulo 2, a evasdo
fiscal foi escolhida para validar o formato por meio de estudos de caso. A justificativa para
escolha foi o uso dos dados sobre evasdo fiscal de trés paises escandinavos disponibilizados
pelos autores do estudo (ALSTADSAETER et al., 2017). Nesse estudo eles combinaram micro-
dados vazados de institui¢des financeiras em paraisos fiscais com dados de auditorias aleatorias,
anistias e dados de registros de toda a populacdo para estudar o tamanho e a distribui¢iao da
evasdo fiscal nesses paises. Os dados utilizados e gerados do estudo foram disponibilizados

5

livremente no site do professor Gabriel Zucman® no formato de planilhas eletronicas (.xIsx)

CoOmo segue:

e Apéndice A: Renda, riqueza e suas distribui¢cdes na Escandinévia;

“http://archive.is/MjktD. Ultimo Acesso: 08/01/2019
Shttp://gabriel-zucman.eu/leaks/. Ultimo Acesso: 08/01/2019
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Definir tema

Identificar fontes de
dados

Escolher ferramenta

Identificar
infraestructura requerida

Criar questionario

Planejar divulgacdo

Figura 12: Processo de Planejamento do Short Datathon. Fonte: Autoria Propria

e Apéndice B: Desigualdade de riqueza na Noruega;

e Apéndice C: Desigualdade de riqueza na Suécia;

e Apéndice D: Desigualdade de riqueza na Dinamarca;

e Apéndice E: Vazamento do HSBC na Sui¢a;

e Apéndice F: Vazamento de documentos do Panam4;

e Apéndice G: Participantes da anistia fiscal:

e Apéndice H: Evasao fiscal em auditorias aleatorias;

e Apéndice I: Estoque macro de riqueza em paraisos fiscais;

e Apéndice J: Lacunas fiscais na distribuicao.

Cada planilha contém varias abas de dados processados, dados ndo processados e
grificos estatisticos gerados pelos autores. Por exemplo, a Tabela 7 mostra o Apéndice E na
aba "T.E2”com os resultados de dados processados com férmulas. A Tabela 8 mostra o mesmo

arquivo na aba ”Data”’com dados ndo processados.

Uma das planilhas eletronicas que utilizamos para o trabalho de teste foi o Apéndice E

do HSBC Private Bank Switzerland, a subsididria sui¢a do gigante bancario HSBC. Em 2007,
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Tabela 7: Aba com resultados processados. Fonte: (ALSTADSAETER et al., 2017
B G H

\ | ¢ | D \ E | F I — | I \ ! | &k | L |

Number of matched households % of populafion Memo’ Excluding HSBC
‘wealth for ranking
Scandinavia | Sweden = Norwa Denmark  Scandinavia = Sweden | Nomwa Denmark Scandinavia

P0-50 57 29 7 20 0,0% 0,0% 0,0% 0,0% 90 0,0%
P50-90 123 7 17 43 0,0% 0,0% 0,0% 0,0% 159 0,0%
P90-95 55 32 2 13 0,0% 0,0% 0,0% 0,0% 40 0,0%
P95-99 110 7 5 36 0,0% 0,0% 0,0% 0,0% 101 0,0%
P99-99 5 38 24 3 12 0,1% 0,1% 0,0% 0,1% 36 0,1%
P99.5-99.9 79 44 5 26 0,2% 0,0% 0,2% 51 0,1%
P99.9-P99 .95 20 13 3 12 0,4% 0,5% 02% 0,8% 14 0,3%
P99 95-P99 99 28 8 2 12 0,7% 0,4% 0,2% 1,0% 21 0,5%
P99.99-P100 10 7 1 2 0,9% 14% 0,4% 0,7% 8 0,8%
Total 520 299 45 176 0,005% 0,008% 0,002% 0,006% 520 0,005%

Motes: The counts for scandinavia do not add up to Sweden + Norway + Denmark because wealth bins are defined relatively to each economy (P99.99-100 is the top 0.01% for
Scandinavia as a whole, and people in the top 0.01% in Norway are not necessarily in the top 0.01% of Scandinavia)

W 4 [ TET | TE2 [ TE3 | T.E4 |UESHN TEG | T.E7 [QGEBNY FET | F.E2 | FE3 | FEA | FEdb | FE5 | FEC [NECCRIUEEN Stte-scand] | Stata-scand? | St

Tabela 8: Aba com dados nao processados. Fonte: (ALSTADSAETER et al., 2017)

#client
accounts % # % # active
#clients % have # client active Avg perclient % total connected 2007

Country name Amounts associated nationality laccounts 2007 (2007) wealth clients clients % Avg iso3
Switzerland 31.200 11.235 0,14 13.557 6.078 5.133.268 12,5% 10,0% 12,5%  1,00025244 CHE
United Kingdom 21.700 8.844 0,48 8.593 4.227 5.133.665 8,7% 7,9% 8,7% 1,0003298 GBR
Venezuela 14.800 1.138 0,43 696 372 39.784.946 5,9% 1,0% 0,8% 7,7523701 VEN
United States 13.400 4.183 0,23 5.026 2.280 5.877.193 5,4% 3,7% 4,7%  1,14521143 USA
France 12.500 9.187 0,51 8.545 3.499 3.572.449 5,0% 8,2% 7,2%  0,69611628 FRA
Israel 10.000 6.554 0,49 6.222 2.803 3.567.606 4,0% 5,8% 5,8%  0,69517257 ISR

Italy 7.500 7.499 0,2 5.687 2.388 3.140.704 3,0% 6,7% 4,9%  0,61198766 ITA

Bahamas 7.000 202 0,27 418 244 28.688.525 2,8% 0,2% 0,5% 559015611 BHS
Brazil 7.000 8.667 0,55 5.549 1.896 3.691.983 2,8% 7,7% 3.9%  0,71940828 BRA
Belgium 6.300 3.002 0,53 3.425 1.230 5.121.951 2,5% 2,7% 2,5%  0,99804738 BEL
Saudi Arabia 5.800 1.504 0,44 1.330 793 7.313.997 2,3% 1,3% 1,6%  1,42518266 SAU
Lebanon 4.800 2.998 0,46 2.672 1.346 3.566.122 1,9% 2,7% 2,8%  0,69488334 LBN
Netherlands 4.600 654 0,46 711 340 13.529.412 1,8% 0,6% 0,7%  2,63629883 NLD
Germany 4.400 2.106 0,58 1.992 845 5.207.101 1,8% 1,9% 1,7%  1,01463932 DEU
Cayman Islands 4.300 212 0 206 179 24.022.346 1,7% 0,2% 0,4%  4,68091923 CYM
India 4.100 1.668 0,51 1.403 748 5.481.283 1,6% 1,5% 1,5%  1,06806573 IND
Bvl 4.000 677 0 819 690 5.797.101 1,6% 0,6% 1,4%  1,12960504 VGB
Canada 3.900 1.859 0,48 1.825 772 5.051.813 1,6% 1,7% 16%  0,98438056 CAN
Argentina 3.500 3.625 0,58 2191 860 4.069.767 1,4% 3,2% 1,8%  0,79302215 ARG
Egypt 3.500 700 0,22 806 410 8.536.585 1,4% 0,6% 0,8%  1,66341231 EGY
Ireland 3.500 350 0,51 353 207 16.908.213 1,4% 0,3% 0,4%  3,29468138 IRL

Torwbeacs 2 cnn 2 1N n a1 3 711 1 270 RR-TX-VV 1 Aoc 9 QoL I coes N Ccag?109 THD

| » W + | Stata-scandl | Stata-scand? | Stata-NOR | Stata-SWE | Stata-DNK | Stata-fullpopl | Stata-fullpop2 | Stata-fullpopl | reg-avg? |[J[EICEBECEN FResdMe | Data | datastal

um funciondrio do HSBC extraiu os registros internos completos dos 30.412 clientes desse
banco, uma grande parte dos quais estava evadindo impostos. A segunda planilha (Apéndice F)

utilizada contém dados do vazamento dos “Panama Papers”.

4.1.4.2 SOFTWARE DE VISUALIZACAO DE DADOS

Um desafio especial foi definir a ferramenta. Normalmente na maioria dos evento
Hackathon a escolha da ferramenta fica a critério dos participantes mas neste caso foi necessario

definir uma ferramenta pelos seguintes motivos:

e Preparar a infraestrutura de trabalho com as ferramentas instaladas nos computadores.
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Considerando a variedade de aplicativos disponiveis para o trabalho com dados, seria

complicado disponibilizar a maioria destes nos computadores;

e Atrair pessoas com pouco ou nenhum conhecimento de programacdo de computadores

como os estudantes e profissionais de outras areas como Economia, Administragcdo, Es-

tatistica, etc;

Alguns dos critérios de busca de uma ferramenta adequada para utilizar no evento

foram: que permita importar dados em formatos xls, xIsx e csv, que permita criar graficos com

varias op¢oes de visualizacdo e interface intuitiva, que permita uma curva de aprendizagem

reduzida e de distribuicdo livre. Avaliamos as cinco ferramentas apresentadas na Tabela 9:

Tabela 9: Critérios de avaliacao do Software. Fonte: Autoria Propria

Software  Intuitivo (Nivel)

Tempo de
Aprendizagem

Licenciamento

Importa dados
xls, xlsx, cvs

Precisa de
conhecimento
de programacio

Observagio

LibreOffice Alto
Orange Médio
R Baixo
Gapminder Alto
Tableau Médio

Curto

Longo

Longo

Curto

Médio

Livre

Livre

Livre

Livre

Proprietario

Sim

Sim

Sim

Sim

Sim

Nao

Sim

Opgoes de graficos
limitados
Ferramenta para
preprocessar e
minerar dados
Necessario
conhecimento de
programacao
Contém opgoes de
graficos dindmicos
para series temporais
Tem uma versdo de
avaliagdo por 30 dias

Os valores de cada critério foram atribuidos de acordo com a experiéncia do pesquisa-

dor. A ferramenta que atendeu aos critérios mencionados foi o Gapminder®, um software para

visualizacdo de estatisticas referentes ao desenvolvimento humano. Criado por Hans Rosling,

Gapminder e mantido por uma fundagao sem fins lucrativos (ONG) que visa o desenvolvimento

global, fornecendo uma ferramenta para visualizar os dados econdmicos, de saude ou educa-

cionais de mais de 150 paises. A ferramenta permite explorar dados de varios provedores de

dados, como o Banco Mundial, o Eurostat e outros através de listas de bolhas, mapas, barras ou

gréficos de linhas.

Definida a ferramenta e as fontes de dados, realizamos um levantamento dos recursos

tecnolégicos como segue:

e Instalacdo do aplicativo Gapminder nos computadores;

®https://www.gapminder.org/. Ultimo Acesso: 08/01/2019
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e Instalacdo de um processador de planilhas eletronicas;

e Criacdo de um repositorio ou pasta compartilhada para disponibilizar documentos de re-

feréncia e as planilhas no Google Drive’;

e Conexao com Internet para realizar pesquisas e acessar a pasta compartilhada no Google

Drive;
e Projetor para realizar as apresentacoes;

e Preparacdo de um video do processo de preprocessamento dos dados para consulta e

auxilio dos participantes.

A divulgagao do primeiro Short Datathon (Estudo de Caso Piloto) foi realizada princi-
palmente pela organizac¢do da Semana Technoldgica, também em redes sociais e via convites em
grupos de Whatsapp. No segundo evento Short Datathon (Segundo Estudo de Caso) acrescen-
tamos os canais de divulgacdo com a criacao de uma pagina do evento na rede social Facebook.
Nesta pagina realizamos a publicacdo regular de conteido relacionado ao tema e também pu-
blicamos convites em grupos especificos como Hackathons Brasil com 1740 membros. Outro
tipo de divulgacgdo foi a impressdo de cartazes colocados em 5 panéis da UTFPR Curitiba e o

envio de e-mail para todos os alunos. Detalhamos mais informac¢do no Apéndice D.

Com relagdo a como desenvolver a atividade Short Datathon de principio ao final de-
finimos um cronograma de atividades (Tabela 10). Apresentamos as tarefas de cada uma das 6
etapas do Short Datathon com o tempo aproximado e os materiais necessarios para desenvolver

cada tarefa.

4.2 ESTUDO DE CASO

O formato Short Datathon proposto nesta dissertacdo foi utilizado no contexto de
dois estudos de caso em um ambiente real. O estudo de caso € uma metodologia para estu-
dar fendmenos contemporaneos em seu ambiente natural (RUNESON; HoST, 2008). E uma
estratégia empirica que se aplica quando desejamos obter conhecimento sobre algum assunto
com a intenc¢do de melhora-lo (PER HOST, 2012).

Embora haja uma tendéncia na engenharia de software para a realizacdo de estudos
empiricos, as abordagens que usam estudos de caso estdo em constante crescimento (RUNE-
SON; H6ST, 2008).

"http://bit.ly/datathonutfpr. Ultimo Acesso: 08/01/2019
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Tabela 10: Cronograma de atividades do Short Datathon Piloto. Fonte: Autoria Propria

ageis

Etapas
. Falar sobre casos especificos de ) Apresentacio de trechos de
= Contextualizagdo N B 10 minutos R B
5 sonegagdo no Brasil. jornais num slide
£ o ) Explicar conceitos sobre evasdo i . I .
o Explicagdo de conceitos ) . o 20 minutos  Slides explicativos, Projetor
m fiscal e uso de paraisos fiscais.
{-‘% Preparar atividade com quebra
#  Dindmica com Quebra cabecga sobre o vazamento dos . Quebra cabeca impresso em
= minutos
g— cabeca Panama Papers . Formar equipes folhas simples ou online
de 3 pessoas.
. Explorar os dados disponibilizados Aplicativo de planilhas
= = Exploragdo com dados de P P ) ) P . P ) .
™~ =] - pelo Prof. Zucman em planilhas 15 minutos  eletrénicas, Planilhas eletrénicas,
— C
' = eletrdnicas e Gapminder. Gapminder
= £
[+)] =
!2 _'.r: Geragdo de gréficos Gerar graficos de exemplo. 10 minutos Aplicativo LibreOffice, Gapminder
b °
= P . P .
& Tirar dividas Tirar duvidas 5 minutos
= - Separagdo em equipes de 2 até 5
% Divisdo em equipes pessoas. A escolha dos 5 minutos
& participantes do equipe sera livre.
Discutir sobre os dados que serdo
o . . Modelo de proposta na pasta
Preparacio de proposta  explorados com o auxilio da 30 minutos i
o ) compartilhada
‘% planilha.
5  Exploragio de dadosem  Explorar os dados disponibilizados o Aplicativo LibreOffice, Planilhas
- ora
=3 equipes pelo Prof. Zucman. eletrdnicas, Gapminder
i
o ., . Entregar questiondrio antes do ) Questionario online ou fisico
Aplicagdo de questionario 10 minutos )
almoco (Folhas impressas)
L E Explorar dados, preprocessar e 3 horas, 30 Aplicativo LibreOffice, Planilhas
° Maratona
e o . . - .
o = « gerar graficos minutos  eletrénicas, Gapminder
—
= o Apresentagdo dos Apresentacdo dos graficos gerados  5q in e Aplicativo LibreOffice, Planilhas
3 S trabalhos por cada equipe. eletrénicas, Gapminder
U
= j:Eu Avaliar o evento por meio de uma
i E Retrospectiva técnica adaptada dos métodos 10 minutos Post-it, quadro

Para guiar este estudo de caso, as seguintes perguntas foram respondidas:

e Objetivo: O que se deve alcangar? R: Obter opinides e informagdes sobre a influéncia
da participacdo em Short Datathons no desenvolvimento de habilidades de andlise e

visualizagcao de dados.

e O caso: O que esta sendo estudado? R: Um formato Short Datathon destinado a desen-

volver a capacidade de anélise de dados nos participantes.

e Teoria: Qual a referéncia que queremos provar ou discutir? R: A hipétese levantada
inicialmente: “O Short Datathon € um formato de evento adequado para o intercambio de
conhecimentos sobre fraudes internacionais e desenvolvimento de habilidades de andlise

e visualizacdo de dados, além de incentivar o engajamento”

e Questodes de pesquisa: O que se deseja saber? R: Se o formato Short Datathon proposto €
interessante, de facil compreensdo e auxilia no desenvolvimento de habilidades de andlise

e visualizacdo de dados.
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e Método: Como os dados serdo coletados? R: Por um questiondrio aplicado a participantes
do Short Datathon. Durante o evento os participantes serdo observados. A observagao
pode gerar dados que sdo aceitos no modelo de estudo de caso. Os trabalhos gerados

pelas equipes durante o Short Datathon.

e Estratégia de selecdo: Como procurar informagdes? R:Em estudos de caso, informacoes
podem ser selecionadas de forma unica e separada. Diferente de questiondrios e experi-
mentos tradicionais, em que realizamos uma média de todas as respostas. Para o trabalho,
consideraremos tanto a média de dados quanto informacdes pontuais que considerarmos

importantes.

Em seguida detalhamos o protocolo adotado, o estudo de caso piloto, os mecanismos

para coletar evidéncias e a andlise das evidéncias.

4.2.1 ESTUDO DE CASO PILOTO

A preparagdo final para fazer a coleta de dados € a realiza¢do de um estudo piloto. O
estudo de caso auxilia os pesquisadores na hora de aprimorar os planos para a coleta de dados

tanto em relacdo ao contetido dos dados quanto aos procedimentos que devem ser seguidos
(YIN, 2001).

Com relacdo a necessidade ou nao de se realizar um estudo piloto, Bailer et al. (2011)
afirmam que, apesar de serem tomados todos os possiveis cuidados na fase de planejamento da
pesquisa, ¢ no momento do delineamento e implementacdao do piloto que falhas antes imper-
ceptiveis podem vir a tona. Tendo isto em vista realizamos um estudo de caso piloto em nosso

projeto de Short Datathon.

4.2.2 COLETA DE EVIDENCIAS

Existem trés formas para coleta de informa¢do de um trabalho cientifico que podem
estar presentes em um estudo de caso (RUNESON; H6ST, 2008):

e Survey: Coleta de dados por meio de questiondrios;

e Experimentacdo: Investigacdo de um assunto que ndo possui as fronteiras bem definidas.
O assunto € investigado em seu proprio ambiente e a coleta de dados € realizada da forma

mais variada possivel;
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e Pesquisa de acdo: O avaliador, além de atuar como pesquisador sobre o assunto que esté
avaliando, também pode influenciar o meio e os individuos da pesquisa. Geralmente é o
modelo de estudo de caso adotado na Engenharia de Software, pois os autores desenvol-

vem a pesquisa desejando realizar uma melhoria sobre o assunto estudado.

4.2.3 ANALISE DE EVIDENCIAS

A analise das evidéncias foca-se na escolha do modelo de anélise, no estabelecimento
de um procedimento de andlise dos dados, na defini¢cao do tipo de triangulacio e na captura de
Sfeedback dos participantes. O modelo de andlise refere-se ao tipo de método que serd utilizado
para analisar os dados do caso (GIL, 2009). J4 o procedimento de andlise estabelece as etapas

utilizadas para analisar os dados do caso.

Diversos autores como (YIN, 2001) e (PARE, 2004) recomendam a triangulagio para
aumentar a validade interna do Estudo de Caso. Conforme afirma (PATTON, 1999), os tipos de
triangulagdo sdo: de dados, quando envolve mais de uma fonte de dados; de teoria, quando se
conjuga mais de uma explicacdo; de pesquisadores, quando envolve mais de um pesquisador; e

de métodos, quando trama mais de um método.

Neste trabalho foi adotado a triangulacdo de dados que envolve as seguintes fontes: o
documento de proposta inicial, os graficos gerados pelas equipes ao final do Short Datathon
e o resultado dos questiondrios aplicados e o respaldo audiovisual por meio dos videos das

apresentacdes das equipes.
4.3 QUESTIONARIO SHORT DATATHON

Neste estudo empregamos também questiondrios com uma estrutura de coleta de informacoes
demogrificas e do tipo escala Likert de cinco pontos para reunir dados (LEEUW, 2012). A

populagdo alvo foram os participantes da Short Datathon.

O questionério da pesquisa foi dividido em quatro secdes (Tabela 11):

1. Informagdes demograficas sobre os respondentes;
2. Nivel de participacdo em eventos;

3. Percepgdo sobre o Short Datathon. Para medir a percepcdo, a escala Likert de cinco
pontos foi utilizada para refletir o nivel de percep¢ao dos respondentes em relacdo as

afirmacoes.
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4. A ultima secao foi para comentarios adicionais, onde os respondentes foram convidados
a inserir qualquer feedback ou consideragdes sobre o evento de forma livre, que pode ser

usada para acompanhamento de esclarecimentos, se necessario.

Tabela 11: Secoes do Questionario. Fonte: Autoria Propria

Segoes Questdes [ Afirmagdes
Qual & sua area de trabalho ou estudo?
B . Qual é sua atividade principal?
Informacfes demograficas - - —
Qual é sua faixa etaria?
Genero
Quais sdo os tipos de eventos de que vocé ja participou?
. o Qual é a frequéncia com gque vocé participa em eventos
MNivel de participagédo em Hackathon'? d P P
eventos . — . —
Qual é a frequéncia com gque vocé participa em eventos
Datathon?
Gostei de participar do Datathon
O Datathon me ajudou a compreender mais sobre analise de
dados e visualizacdo
Tive facilidade em entender a dindmica do Datathon
Compreendi o funcionamento das ferramentas utilizadas no
Datathon
Percepcao sobre o Short |Meu nivel de conhecimento sobre analise de dados e visualizagdo
Datathon melhorou significativamente
O Datathon promoveu momentos de cooperacdo entre as
pessoas que participaram
Ainteracdo com pessoal de outras areas do meu fime foi boa e
contribuiu positivamente no resultado final
Acredito que a experiencia com pessoal de outras areas num
evento Datathon, torna o analise de dados mais eficiente
Comentarios Adicionais Qutras consideragtes sobre o Datathon (Criticas ou sugesties)

Para validacdo dos questiondrios, estas foram apresentados a dois professores e orien-
tadores do Programa de Pds-graduacdo em Computagdo Aplicada para discussdo da temética e
redacdo dos itens elaborados. Os itens foram corrigidos e modificados de acordo com as su-
gestdes dos professores e novamente apresentados para apreciacio final. Apds obter a versao

final dos questiondrios, estes foram aplicados aos participantes dos estudos de caso.

Os questionarios aplicados e os resultados podem ser encontrados no Apéndice C.

44 CONSIDERACOES SOBRE ESTE CAPITULO

Neste capitulo apresentamos o método proposto para atingir nosso objetivo. O tra-
balho desenvolveu uma série de tarefas iniciais para delimitar o escopo como a aplicacdo de
questiondrios de levantamento e a exploracdo de eventos. Além disso, detalhamos o planeja-

mento do Estudo de Caso, a coletas de evidéncias e a andlise das mesmas para validar o estudo.
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O capitulo que se segue mostrara o desenvolvimento do formato Short Datathon pro-

posto nesta dissertacao.
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5 RESULTADOS E DISCUSSAO

5.1 RELATO DO ESTUDO DE CASO PILOTO

Realizamos o convite ao evento chamado inicialmente ”Datathon de Analise de dados
sobre evasao fiscal”’a comunidade académica da UTFPR, e demais interessados em analise de

dados dentro das atividades da Semana Technologica'.

A data do primeiro evento foi o dia 23/10/2018. Iniciamos as atividades as 09:20 horas
com a presenca de 12 participantes. Considerando o escasso conhecimento sobre o tema, a pes-
quisadora realizou uma introducao sobre a atividade Datathon e os temas seguintes utilizando

slides:

e Paraisos fiscais ou juridi¢des offshore,

e Criacdo de uma empresa offshore,

e Empresas Intermedidrias,

e Caracteristicas das empresas e contas em paraisos fiscais,
e Vantagens e desvantagens de uma empresa offshore,

e O vazamento dos Panamd Papers: Para abordar esse tema a pesquisadora realizou uma
atividade de quebra-cabeca em equipes para motivar a interagao entre os participantes,

depois relatou como aconteceu o vazamento de documentos.

e O uso da Ferramenta Gapminder: Uma parte essencial do evento foi o treino sobre a
utilizagdo da ferramenta. Foi realizado um passo a passo do funcionamento da ferramenta

e o preprocessamento dos dados para sua visualiza¢do no aplicativo.

Os participantes se dividiram em equipes depois do treino inicial para a exploracdo
respectiva e a preparacdao da proposta. Na seguinte Tabela 12 apresentamos as equipes e suas

propostas:

Ihttp://semanatechnologica.dainf.ct.utfpr.edu.br/index.php Ultimo acesso: 19/11/2018
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Tabela 12: Resumo de Propostas Iniciais. Fonte: Autoria Propria

Andlise entre indicadores de troca de

COFFEE-DATA 3
divisas entre paises e offshores
Andlise do indice de GINI e de impostos
GINICATORS 5 o
com dados de evasao fiscal
. Analise sobre relagdo de liberdade
Sistemas de o i ]
u | econdmica e social e contas criadas em
Computagao

empresas aoffshore

Depois do intervalo de almoco todos os participantes da equipe Sistemas de Computacao
estiveram presentes para continuar com seu projeto. Somente um participante da equipe “COFFEE-
DATA” e uma participante da “GINICATORS” voltaram para continuar mas decidiram traba-
lhar juntos num novo projeto e mudar de nome pelo “CA”. Isso pode ter acontecido porque na
programacdo da Semana Tecnologica, o Short Datathon foi publicado como duas atividades se-
paradas (uma pela manha e outra a tarde). Entdao houve pessoas que se inscreveram para outros

cursos ou conferéncias no periodo da tarde.

Figura 13: Imagem dos participantes. Fonte: Autoria Propria

5.1.1 APRESENTACAO DOS TRABALHOS DO ESTUDO DE CASO PILOTO

Apresentamos os trabalhos das equipes “Sistemas de Computacao”e "CA”. A pri-
meira equipe em apresentar o trabalho foi ”Sistemas de Computacido”sobre a visualizacdo das
quantidades de clientes do Banco HSBC por paises (uma das planilhas dos dados de Zucman
que contém dados sobre o vazamento do Banco HSBC da Suica), combinados com o Indice de

Percepcao de Corrupcao (IPC) e os valores da receita fiscal (% PIB).
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O objetivo da equipe foi visualizar dados do ano 2007 e combinar com a quantidade de
clientes identificados como brasileiros com contas na Suica e gerar um grafico no Gapminder

de maneira a procurar algum tipo de padrao.

A equipe utilizou trés fontes de dados:

e Indice de Percepcio de Corrupcio (IPC) do Transparency International,
e Receita Fiscal (% PIB) do World Bank;

e Quantidade de clientes do Banco HSBC obtidas dos dados de Zucman.

No eixo ”X”os participantes colocaram os dados de Receita Fiscal (% PIB) e no eixo
Y 0s dados de quantidade total de clientes com contas no Banco HSBC por pais. Identificaram
o nivel de Percep¢ao de Corrupgao por intervalos de cores, mais perto do vermelo sdo paises
com niveis altos de percep¢ao de corrup¢do e mais perto do verde o contrario, menos percep¢ao

de corrupcao (Figura 14).
A interpretacdo dos graficos geraram as seguintes observagoes:

1. A Suica ndo pode ser considerada dentro da andlise porque o Banco HSBC foi desse pais,

entdo € natural ter muitos clientes suicos.

2. Brasil aparece como um dos paises com mais clientes com contas na Suica e sua percepgao

de corrupgao € bastante alta.

3. O grafico foi separado em dois grupos de paises: aqueles que tem a partir de 5000 clientes
e os que tem menor do que essa quantidade de clientes. A maioria dos paises se concentra
abaixo a faixa dos 5000 e os valores da receita e o nivel de percepcdo de corrupgao €

heterogéneo.

A segunda equipe a apresentar foi a equipe "CA”com uma proposta de visualizacio do
produto interno bruto (PIB) e o Indice de Percepgio de Corrupgio (IPC) com os investimentos

estrangeiros das 10 maiores economias do mundo num intervalo anual de tempo desde 2012 até
2017.

A equipe utilizou trés fontes de dados:

e Produto interno bruto total (Total PIB) do World Bank;

e Investimento estrangeiro direto do World Bank;
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Figura 14: Grafico gerado pelo Equipe Sistemas de Computacao. Fonte: Autoria Propria

e Indice de Percepcio de Corrupgio (IPC) do Transparency International.

No eixo ”X”colocaram os dados de Produto interno bruto total (Total PIB) e no eixo
Y’ 0s dados de Investimento estrangeiro direto.Os participantes identificaram o nivel de Percep¢ao
de Corrupg¢ao por intervalos de cores: mais perto do vermelo sdo paises com niveis altos de

percepg¢ao de corrupgao e mais perto do verde o contrario, menor percep¢ao de corrupgao.

O indicador de Investimento estrangeiro direto sao as entradas liquidas de investimento
para adquirir uma participagdo de gestdo duradoura (10% ou mais do capital votante) em uma

empresa que opera em uma economia diferente da do investidor.

A interpretacdo dos graficos geraram as seguintes observagoes:

1. O gréfico dinamico permite ver as mudancas acontecidas nos paises durante o intervalo

de tempo com relacdo ao nivel de investimento e o total do PIB anual (Figura 15).

2. Foram marcados quatro paises para visualizar melhor sua evolugdo durante esse periodo
de tempo. Segundo o gréfico, a Alemanha teve uma diminui¢do no investimento estran-
geiro mas o nivel de PIB aumentou. A India teve um comportamento semelhante no
periodo de 2012 a 2014, também se observa um aumento no PIB. Os Estados Unidos teve
um aumento no PIB e o investimento foi mantido durante esses anos. Embora Brasil nao
tenha apresentado uma mudancga significativa com o valor do PIB, os investimentos se

mantiveram (Ver Figura 16).
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Figura 15: Grafico gerado pelo Equipe CA. Fonte: Autoria Propria
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Figura 16: Grafico gerado pelo Equipe CA. Fonte: Autoria Propria

5.1.2  RETROSPECTIVA

Realizamos a avaliacdo do evento com os 6 participantes que ficaram até o final. Uti-
lizamos uma adaptagdo da técnica da retrospectiva do Scrum. Foi entregue a cada participante
dois post-it, um para escrever aspectos de que “gostaram” no evento e no outro aspectos do que
“ndo gostaram”. O quadro da sala foi dividido em duas partes “Goste1” e “Nao gostei” para que

cada participante colasse o post-it com 0s seus comentarios.

Os comentdrios foram transcritos na seguinte Tabela 13:
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Tabela 13: Tabela de Retrospectiva. Fonte: Autoria Propria

Gostei Nao gostei
1-Desenvolve a habilidade de trabalho em|1-Poucos estudantes participaram.
equipe. 2-Tempo curto para realizar o trabalho.
2-Foi possivel aprender muitas coisas durante 0|3-O evento deveria ter uma divulgagdo mais
processo de produgdo do trabalho. pesada mesmo estando dentro da semana
3-Também serve para mostrar a importancia|tecnologica.
desse tipo de evento. 4-Pouco tempo.
4-Tema 5-Pouco tempo.
5-Ferramenta 6-Dados ruins.
6-Da uma nog¢do de como funciona e como usar | 7-Ferramenta limitada.
o0s dados. 8-0s mouses sdo ruins.
7-Ferramenta muito boa. 9-0 tema limitou as analises apesar de ser
8-Tema foi bem interessante. interessante mas nao e um grande problema.
9-Local adequado. 10-Estrutura dos dados nos arquivos. Perdemos

10-Apresentacdo e discussdo finais foram |tempo juntando varios arquivos diferentes.
interessantes, teve colaboragdo mesmo com
pouca gente.

11-Programacgao boa.

12-Ferramenta amigavel.

13-Dados relevantes e disponiveis.

14-Assunto interessante, atual.

15-Trabalhar em equipe.

16-Trabalhar com dados reais.

17-Tema complexo porém interessante conhecer
sobre economia.

5.1.3 RESULTADO DE QUESTIONARIO APLICADO

O questionério foi aplicado ao final da primeira etapa do evento (antes do intervalo
de almogo). No total responderam 12 participantes. Conforme o resultado dos questiondrios a
maioria dos participantes € da drea de Computacdo. As pessoas que responderam com a opgao
“Outros (mencionar):” especificaram que sdao da area de Estatistica (1 pessoa) e Engenharia

Mecanica (1 pessoa). Como atividade principal prevalece a atividade de “Estudante”.

EaN

m Estudante m Professor n Lider de projetos = Freelancer

m Diretor/Gerente w Empregado n Pesquisador n Outros

Figura 17: Atividade principal dos participantes. Fonte: Autoria Prépria

A faixa etaria dos participantes se concentra entre 20-29 anos e os homens tiveram
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maior participagdo neste evento com uma porcentagem de 92%.

Com relagdo a frequéncia de participacdo em eventos Hackathon e Datathon a maioria

mencionou que foi a sua primeira participacao.

Participacdo em eventos Participacdao em eventos
Hackathon Datathon

B Munca ® Nunca {esta & a primeira vez)
= Ocasionalmente [uma vez a cada 2 anos ou mais) ® Ocasionalmente (uma vez a cada 2 anos ou mais)
= Fregquentemeants [Uma vez por ana) ® Freguentemente (umavez por ano)

sempre (Varios por ano) Sempra [virios por ano)

Figura 18: Participacao em eventos Hackathon e Datathon . Fonte: Autoria Propria

Esta secdo do questiondrio foi desenvolvido com afirmacdes e op¢des de escolha do
tipo escala de Likert. Segundo os resultados pode-se visualizar a prevaléncia dos valores “Con-

cordo” e “Concordo fortemente” em cada afirmagao.

5.1.4 CONSIDERACOES FINAIS DO PILOTO DO DATATHON

Mencionamos algumas consideracdes importantes sobre o piloto na seguinte lista:

e O Datathon foi realizado numa terga-feira;

e O evento Datathon foi realizado dentro da Semana Technologica, o que ajudou na divulgacdo
e no gerenciamento da inscri¢dao. As inscri¢des foram realizadas no sife da Semana Tech-

nologica;

e A divulgacao do evento foi refor¢ada atraves da plataforma de eventos Sympla e na rede

social Facebook;
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e O evento teve o acompanhamento e o auxilio do Professor Adolfo Neto;
e Durante todo o evento a pesquisadora auxiliou as equipes;

e Quantidade inicial de inscritos: 17 pessoas;

e Quantidade de participantes durante o evento: 16 pessoas;

¢ Quantidade de participantes que ficaram até o final: 6 pessoas;

e O evento teve um intervalo para almoco de 12 a 14 horas. Durante este intervalo a sala

onde se realizou foi fechada e os participantes, por conta propria, foram almocar;

e Os participantes do evento receberam um certificado com a quantidade de horas de ativi-
dade, que pode ser usado pelos alunos da UTFPR para solicitarem créditos de Atividades

Complementares;

e A solicitacdo de credenciais de visitantes foi necessario para o uso dos computadores dos

participantes externos a universidade;

e Todos os arquivos gerados pelos participantes foram salvos na pasta compartilhada.

5.1.5 CONSIDERACOES INICIAIS PARA O SEGUNDO ESTUDO DE CASO

Nesta segunda edi¢do incorporamos algumas mudancas motivadas por observacoes
feitas no piloto do evento por exemplo:
e Premiacao para os melhores trabalhos;
e O tempo de duragdo passou de 6 a 8 horas;
e O tema do desafio principal foi mais especifico;
e Solicitamos doag¢des de produtos nao pereciveis como ingresso;
e Criacdo de uma pégina no Facebook para divulgagao;

e Foi aberta a possibilidade de que cada participante possa trazer seu proprio computador

com as ferramentas que achar melhor.
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Escala:

Discordo fortemente Discordo Indiferente Concordo Concordo fortemente
Gostei de participar do Datathon i 1 5
O Datathon me ajudou a compreender mais sobre analise | o 5 5
de dados e visualizag&o.
Tive facilidade em entender a dinamica do Datathon 01 7 f
Compreendi o funcionamento das ferramentas utilizadas | ¢ 7 :~

no Datathon

IMeu nivel de conhecimento sobre analise de dados e 0 7
visualizacdo melhorou significativamente

L

O Datathon promoveu momentos de cooperacdo entre as | o 1 ] 8
pessoas que participaram

Alinteracdo com pessoal de outras areas do meu time foi
boa e contribuiu positivamente no resultado final

=
C
=
wr

Acredito que a experiéncia com pessoal de oufras areas | 5 7
num evento Datathon, torna a analise de dados mais
eficiente

Figura 19: Resultados das afirmacées do questionario do Estudo de Caso Piloto. Fonte: Autoria
Propria

Solicitamos formalmente o uso da mesma sala para o segundo evento (Sala B201)
o qual foi concedida pela universidade. Esta possibilidade de utilizar a mesma infraestrutura
constitui uma vantagem importante pelos seguintes motivos: aplicativo j4 instalado em todos os
computadores, os computadores e o projetor ja foram testados, a conexao a internet € boa, tem

ar condicionado no caso de precisar.

O convite foi realizado a comunidade académica da UTFPR, e demais interessados em
andlise de dados. Foi criada uma pédgina na rede social de Facebook com comentérios e fotos
do evento anterior e publicacdo de informag¢des sobre o novo evento. Também foram colocados

cartazes nos panéis da universidade.

Algumas situagdes identificadas que poderiam ser consideradas como riscos para o

evento:

e Pouco tempo para divulgacido, no total 3 semanas;

e A divulgacgado ndo teve o respaldo do primeiro evento que estava incluido dentro da grade

de um evento maior conhecido pela comunidade académica da UTFPR;

e O dia escolhido para o segundo evento, sabado, com o intuito de atrair outro perfil de



participantes além de estudantes;

e Nio teve cobertura de suporte helpdesk.
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O tema do desafio foi mais especifico porque na primeira edi¢do ficou muito genérico

o qual dificultou a comprensao inicial dos participantes. O desafio de andlise e visualiza¢do de

dados desta segunda edi¢do teve o foco no que representa para o Brasil a sonegacao .

Manhd 0%h -12h

Tarde 14h-19h

Tabela 14: Cronograma de atividades do Segundo Short Datathon.

Etapas

Trabalho Inicial

Apresentacdo Inicial

Equipes

Exploragdo

Mara

Fechamento

tona

Contextualizag8o

Explicagdo de conceitos

Dindmica com Quebra
cabeca

Exploragéo com dados de
teste

Geragdo de graficos

Tirar duvidas

Divisdo em equipes

Preparagdo de proposta

Exploragdo de dados em
equipes

Aplicagdo de questionario

Maratona

Apresentagdo dos
trabalhos

Retrospectiva

Falar sobre casos especificos de
sonegagao no Brasil.

Explicar conceitos sobre evasdo
fiscal e uso de paraisos fiscais.

Foi preparado um guebra cabeca
onlfine, o link esta disponivel na
pasta compartilhada.

Explorar os dados disponibilizados
pelo Prof. Zucman em planilhas
eletrdnicas e Gapminder

Gerar graficos de exemplo.

Tirar davidas
Separacdo em equipes de 2 até 4
pessoas. A escolha dos
participantes do equipe serd livre.
Discutir sobre os dados que serdo
explorados com o auxilio da
planilha.
Explorar os dados disponibilizados
pelo Prof. Zucman e outras fontes
de dados.
Entregar questionario antes do
almaogo

INTERVALO 12H - 14H
Explorar dados, preprocessar e
gerar graficos
Apresentacdo dos graficos gerados
por cada eguipe.
Avaliar o evento por meio de uma
técnica adaptada dos métodos
ageis

5.2 RELATO DO SEGUNDO ESTUDO DE CASO

10 minutos

20 minutos

15 minutos

15 minutos

10 minutos

5 minutos

5 minutos

30 minutos

1 hora

10 minutos

4 horas

1 hora

10 minutos

Fonte: Autoria Propria

Apresentagdo de trechos de
jornais num slide

Slides explicativos, Projetor

Link na pasta compartilhada
https://www.puzzlesjunior.com/d
esafio-puzzle-de-panama-
papers_Sbeec3b4bl1f32.html

Aplicativo LibreOffice, Planilhas
eletrBnicas, Gapminder, Projetor

Aplicativo LibreOffice, Gapminder,
Projetor

Modelo de proposta na pasta
compartilhada

Aplicativo LibreOffice, Planilhas
eletrfnicas, Gapminder

Questiondrio online ou fisico
(Folhas impressas)

Aplicativo LibreOffice, Planilhas
eletrfnicas, Gapminder
Aplicativo LibreOffice, Planilhas
eletrdnicas, Gapminder, Projetor

Post-it, quadro

O evento foi o dia 24/11/2018 e iniciou as 09:15 horas com a presenga de 8 participan-

tes. Também teve o acompanhamento de uma participante do evento anterior que ofereceu sua

ajuda como mentora da ferramenta para as equipes.
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Considerando o escasso conhecimento sobre o tema, a pesquisadora realizou uma
introdugdo sobre a atividade Datathon e os temas seguintes utilizando slides:
e Paraisos fiscais ou juridi¢des offshore,
e Criacdo de uma empresa offshore,
e Empresas Intermedidrias,
e Caracteristicas das empresas e contas em paraisos fiscais,
e Vantagens e desvantagens de uma empresa offshore,

e O vazamento dos Panama Papers: Para abordar esse tema a pesquisadora realizou uma
atividade de quebra-cabeca online em equipes para motivar a interagdo entre os partici-

pantes, depois relatou como aconteceu o vazamento de documentos.

e O uso da Ferramenta Gapminder: Uma parte essencial do evento foi o treino sobre a
utilizacdo da ferramenta. Foi realizado um passo a passo do funcionamento da ferramenta

e o preprocessamento dos dados para sua visualiza¢do no aplicativo.

Os participantes se dividiram em equipes depois do treino inicial para a exploracdo
respectiva e a preparacdao da proposta. Na seguinte Tabela 15 apresentamos as equipes e suas

propostas:

Tabela 15: Resumo de Propostas Iniciais. Fonte: Autoria Propria

Andlise da informalidade no Brasil

SEGA Data a4 ) .
comparada a inflagdo.
. A influéncia da politica fiscal
Marfim 2 . L
governamental nos Paraisos Fiscais.
Evasdo fiscal diante das principais
Olho de Lince 2 - -

fungoes do governo federal.

Depois do intervalo de almoco, todos os participantes da equipe “Olho de Lince” esti-
veram presentes para continuar com seu projeto. Uns dos participantes da equipe “SEGA Data”
ndo conseguiu voltar mas uma pessoa nova que chegou a tarde para o evento foi acrescentada a

equipe. Nenhum dos participantes da equipe “Marfim” voltou para continuar com seu projeto.
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5.2.1 APRESENTACAO DOS TRABALHOS

Foram apresentados os trabalhos das equipes "SEGA Data”e ”Olho de Lincepara as

pessoas presentes nesse momento. O professor Adolfo Neto foi o avaliador dos trabalhos.

A equipe "SEGA Data”foi a primeira a apresentar o trabalho com uma andlise da
informalidade no Brasil comparada a outras variaveis como taxa de desemprego, sonegacao
empresarial e o indice de precos ao consumidor amplo num intervalo anual de 2001 até 2014.
Na descricdo do problema eles mencionaram que a informalidade no Brasil é uma das causas
da sonegacido de impostos. E comum no pais a prestagdo de servicos por profissionais liberais
sem formalizagdo, esse recurso podem ou ndo passar pelo sistema financeiro, € uma tendéncia

desses preferirem receber em espécie. As variaveis e as fontes de dados utilizadas foram:

e Grau de Informalidade I (GI): Indice representado pelo quociente entre a soma dos em-
pregados sem carteira (ESC) mais os trabalhadores por conta prépria (TCP) e a soma dos
trabalhadores protegidos (TP) mais empregados sem carteira (ESC) mais trabalhadores
por conta propria (TCP). Como vemos na equacgao 1:

(ESC+TCP)

GI =
(TP+ESC+TCP)

)

e Grau de Informalidade II (GII): Indice representado pelo quociente entre a soma dos
empregados sem carteira (ESC) mais trabalhadores por conta prépria (TCP) mais nao-
remunerados (NR) e a soma dos trabalhadores protegidos (TP) mais empregados sem
carteira (ESC) mais trabalhadores por conta propria (TCP) mais ndo-remunerados (NR)
mais empregadores (EM). Como vemos na equagao 2:

(ESC+TCP+NR)

GII =
(TP+ESC+TCP+NR+EM)

2)

e Grau de Informalidade III (GIII): Indice representado pelo quociente entre a soma dos
empregados sem carteira (ESC) mais trabalhadores por conta prépria (TCP) e a soma dos
trabalhadores protegidos (TP) mais empregados sem carteira (ESC) mais trabalhadores

por conta propria (TCP) mais empregadores (EM). Como vemos na equacao 3:

(ESC+TCP)

GIII =
(TP+ESC+TCP+EM)

3)

e Taxa de Desemprego (TD): Percentual das pessoas que procuraram, mas nao encontraram
ocupagao profissional remunerada entre todas aquelas consideradas ativas no mercado de

trabalho, grupo que inclui todas as pessoas com 10 anos ou mais de idade que estavam
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procurando ocupacgao ou trabalhando na semana de referéncia da Pesquisa Nacional por

Amostra de Domicilios (Pnad/IBGE)

e Sonegacdo Empresarial (SE): Representada pela divisdo da sonegagdo pela soma entre a

sonegacao e a arrecadacdo empresarial.

e Indice de Precos ao Consumidor Amplo (IPCA): Este indice tem como objetivo medir a

inflacdo de um conjunto de produtos e servigos comercializados no varejo, referentes ao

consumo pessoal das familias. Esta faixa de renda foi criada com o objetivo de garantir

uma cobertura de 90% das familias pertencentes as dreas urbanas de cobertura do Sistema

Nacional de Indices de Precos ao Consumidor - SNIPC

As fontes de dados utilizadas foram: da Fundagdo Getulio Vargas (FGV), do Insti-

tuto de Pesquisa Econdmica Aplicada (IPEADATA)?, do Instituto Brasileiro de Geografia e

Estatistica (IBGE) e do Instituto Brasileiro de Planjemento e Tributacao (IBPT).

No eixo ”Y’foram apresentados os indices mencionados e sua evolu¢do num intervalo

anual de 2001 até 2014.

Bubbles 7 3% Bubbles 9% Lines 3 3¢

Brazil

& ™
IPCA
time

[

®c
G

®
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»

Figura 20: Grafico gerado pelo Equipe SEGA Data. Fonte: Autoria Prépria

A visualizacdo dos dados mostrou que quanto menor o indice de informalidade da

economia, menor a propor¢ao de sonegagaio.

A segunda equipe a apresentar foi a equipe ”Olho de Lince”’com a visualizacdo de

dados na Figura 22 sobre a despesa da Unido entre os anos 2007 e 2018 em sadde, educagdo,

seguranca publica e previdéncia comparados com o valor estimado pela Receita Federal de

sonegacao anual. Embora os gastos com os servicos publicos sejam elevados, os membros da

2http://www.ipeadata.gov.br/Default.aspx. Ultimo acesso: 25/11/2018
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Figura 21: Grafico gerado pelo Equipe SEGA Data. Fonte: Autoria Propria

equipe concluiram que a evasdo fiscal poderia suprir os gastos da Unido. A fonte de dados
utilizada foi do Tesouro Nacional do Ministerio da Fazenda®. Para obter um valor estimativo do
montante sonegado em moeda local (real) a equipe fez uma pesquisa nas estimativas realizadas

pela Receita Federal e fez uma projecao por ano.

No eixo Y foram apresentados os valores em moeda local (real) das despesas em satde,
educacgdo, seguranga publica, previdencia e o valor estimativo de sonegacdo num intervalo de
tempo de 2007 até 2018.

5.2.2 RETROSPECTIVA

Realizamos a avaliacdo do evento por meio de um formuldrio online e enviado por

email aos participantes. Recebemos as 5 respostas abaixo:

e Acredito que a experiéncia foi vdlida! Faco uma sugestdo para a temdtica de meio ambi-
ente para um proximo evento. Buscar parcerias com ONGs, orgdos piiblicos para poder
ampliar esse evento abrindo espago para uma maior participacdo da sociedade como um

todo.

e Excelente evento, de extrema relevdncia para a formagdo académica e prdtica dos parti-

cipantes.

o O tema é bem interessante

3http://www.tesouro.fazenda.gov.br/. Ultimo acesso: 25/11/2018
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Figura 22: Grafico gerado pelo Equipe Olhos de Lince. Fonte: Autoria Prépria

e O tema é muito interessante e deveria continuar sendo abordado. Porque em um pais
como o Brasil a evasdo fiscal é enorme e eu acredito que através da informdtica podemos

identificar todos os desvios, sejam fiscais, lavagem de dinheiro, etc,

e Tema otimo.

5.2.3 RESULTADO DE QUESTIONARIO APLICADO

O questionério foi aplicado ao final da primeira etapa do evento (antes do intervalo de
almocgo). No total responderam 7 participantes. Conforme o resultado dos questionérios 4 par-

ticipantes sao da drea de Computacdo e os demais sao das dareas de Economia e Contabilidade.

Como atividade principal prevalece a atividade de “Estudante” mas houve uma diver-
sidade maior que o estudo de caso piloto com a participacdo de consultores, empregados e

freelancers (Figura 23).

A faixa etdria dos participantes se concentra entre 20 e 29 anos mas houve um grupo

de pessoas entre os 40 e 49 anos. Nesta edi¢do do evento nao houve participacdo feminina.

A maioria dos participantes mencionou maior participacdo em Palestras e Conferen-
cias. Além disso mencionaram que foi sua primeira participacdo num evento Hackathon e
Datathon (Ver Figura 24).



m Estudante n Professor

= Diretor/Gerente = Empregado

u Lider de projetos = Freelancer

» Pesquisador = Outros

Figura 23: Atividade principal dos participantes. Fonte: Autoria Prépria

Participacdo em eventos
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B Munca (esta & a primeira vez)

u Ocasionalmente [uma ver? a cada 2 anos ou mais)
® Frequentemente {uma vez por ano)

Sempre [varios por ano)

Figura 24: Participacao em eventos Hackathon e Datathon . Fonte: Autoria Prépria

Tl

Esta secdo do questiondrio foi desenvolvido com afirmacdes e op¢des de escolha do

tipo escala de Likert. Segundo os resultados pode-se visualizar a prevaléncia dos valores “Con-

cordo” e “Concordo fortemente” em cada afirmagao (Figura 25).

5.2.4 CONSIDERACOES FINAIS DO SHORT DATATHON

Mencionamos algumas considera¢des importantes sobre o Datathon na seguinte lista:

e O Short Datathon foi realizado num sabado;
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Escala:
Discordo fortemente Discordo Indiferente Concordo Concordo fortemente
Gostel de participar do Datathon ] 4 ]

O Datathon me ajudou a compreender mais sobre analise
de dados e visualizag&o.

=
£
(e

Tive facilidade em entender a dindmica do Datathon 0 3 ]

Compreendi o funcionamento das ferramentas utilizadas
no Datathon

=
=
w

Meu nivel de conhecimento sobre analise de dados e o 5 1
visualizacao melhorou significativamente

O Datathon promoveu momentos de cooperacdo entre as | o 4 3
pessoas que participaram

Alinteracdo com pessoal de outras areas do meu time foi | o 5 2
boa e contribuiu positivamente no resultado final

Acredito que a experiéncia com pessoal de outras areas | g 3 4
num evento Datathon, torna a analise de dados mais
eficiente

Figura 25: Resultados das afirmacgoes do questionario. Fonte: Autoria Propria

O tempo para divulgacdo foi de apenas 3 semanas. Menos do que o estudo de caso piloto

que foi 6 semanas;

Durante toda a jornada, as equipes tiveram o auxilio da participante do evento anterior.
Esta ajuda foi um diferencial importante agilizou o processo de aprendizagem da ferra-

menta e preprocessamento dos dados.

O evento finalizou uma hora antes do planejado;

O evento teve o acompanhamento do Professor Adolfo Neto;
Quantidade inicial de inscritos: 16 pessoas;

Quantidade de participantes durante o evento: 8 pessoas;
Quantidade de participantes que ficaram até o final: 5 pessoas;

O evento teve um intervalo para almogo de 12 a 14 horas. Durante este intervalo a sala

onde se realizou foi fechado e os participantes, por conta prépria, foram almocar;

Os participantes do evento receberam um certificado com a quantidade de horas de ativi-

dade, que pode ser usado pelos alunos de graduagdao da UTFPR para solicitarem créditos
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de Atividades Complementares;

e A solicitacdo de credenciais de visitantes foi necessario para o uso dos computadores dos

participantes externos a universidade;

e Todos os arquivos gerados pelos participantes foram salvos na pasta compartilhada.

5.3 RESULTADOS GERAIS

Apresentamos uma tabela geral do estudo de caso piloto e do segundo estudo de caso
para comparar as caracteristicas de cada um (Tabela 16). A primeira caracteristica apresentada
€ o total de participantes. O estudo de caso piloto teve mais participantes possivelmente por ter
sido realizado durante a Semana Technoldgica da UTFPR. Também o dia do evento pode ter

influenciado a participacgao.

O porcentual de participantes que ficaram até o final no segundo estudo de caso foi
62,5% em comparagao com 50% do estudo de caso piloto. Ambos os estudos tiveram a participagao
de pessoas de outras dreas mas nao conseguimos atingir as mulheres. Acreditamos que a baixa
participacdo das mulheres foi por ndo realizarmos a divulgacdo adequada. Uma das atividades
que poderia ter sido realizada era o envolvimento de grupos e redes de empoderamento feminino

na organizagao ou divulgacao.

A duracao do evento foi definida inicialmente em 6 horas mas, a pedido dos participan-
tes do estudo de caso piloto, foi estendido a 8 horas para o segundo evento. O segundo estudo
de caso finalizou antes do horério planejado, ou seja, os participantes terminaram o desafio em

6 horas.

A faixa etdria dos participantes do estudo de caso piloto foi homogénea, ou seja pessoas
de 20 a 29 anos. No segundo estudo de caso participaram pessoas da faixa etaria de 20 a 29

anos € de 30 a 39 anos.

O tempo de divulgacdo do estudo de caso piloto foi maior em contraste com o segundo

estudo de caso que teve apenas 3 semanas de divulgag@o.

Combinamos os resultados dos questiondrios aplicados no evento num unico grafico
para apreciar a distribui¢do dos niveis de percepcao dos participantes (Figura 17). Além disso,
mostramos o porcentual de satisfacdo por nivel:

e Concordo fortemente: 44,73%

e Concordo: 51,97%
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Tabela 16: Resumo das caracteristicas dos Estudos de Casos. Fonte: Autoria Propria

Caracteristicas Estudo de Caso Piloto  Segundo Estudo de Caso
Total participantes 12 8
Total de participantes que ficaram até o final 5
Total de estudantes ou profissionais da computacdo 9 5
Total de estudantes ou profissionais de outras dreas 3 3
Total de participantes que respoderam o questionario 12 7
Total de mulheres 1 0
Dia do evento Terga-feira Sébado
Duragdo do evento 6 horas &/ 6horas
CQuantidade de equipes formadas 3 3
Quantidade de equipes que finalizaram o desafio 2 2

) L Homogéneo .
Faixa etaria Heterogéneo

{20-29)

Tempo de divulgagio 6 semanas 3 semanas

e Indiferente: 3,28%
e Discordo: 0,0%

e Discordo fortemente: 0,0%

Tabela 17: Avaliacoes das afirmacoes na escala de Likert dos Estudos de Caso. Fonte: Autoria
Propria

Escala:

Discordo fortermente Discordo Indiferente Concordo Concordo fortemente
Gostei de participar do Datathon 0 1 ]
O Datathon me ajudou a compreender mais sobre analise | 1w §

de dados e visualizagio.

Tive facilidade em entender a dinamica do Datathon i I i

Compreendi o funcionamento das ferramentas utilizadas
no Datathon

=
=
o

Meu nivel de conhecimento sobre analise de dados e 1 o §
visualizagdo melhorou significativamente

O Datathon promoveu momentos de cooperacao entre as
pessoas que participaram

Alinteracio com pessoal de outras areas do meu time foi |y 3 g 7
boa e contribuiu positivamente no resultado final

Acredito que a experiéncia com pessoal de outras areas | 7 1
num evento Datathon, torna a analise de dados mais
eficiente
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Conforme descrito na se¢ao 4.1.1, na escala de Likert os respondentes nao apenas
respondem se concordam ou ndo com as afirmacdes, mas também informam qual seu grau
de concordancia ou discordancia. Atribuimos um valor de 1 a 5 a cada resposta a partir da
qual € calculada a média ponderada para cada item, baseando-se na freqii€ncia das respostas.
Desta forma foi obtida a Avaliacio Média (Tabela 18). Para obter o Total de Avaliagdo Média
somamos o valor da Avaliacdo Média de cada item e dividimos pela quantidade de afirmacdes,

ou seja oito.

Entdo, considerando a escala de Likert de cinco pontos, em que 5 representa total

satisfacdo, o questiondrio aplicado apresentou resultados na Avaliagcdo Média Total de 4,41.

Tabela 18: Avaliacoes das afirmacoes na escala de Likert. Fonte: Autoria Propria

Afirmacgbes Avaliagio Média
Gostei de participar do Datathon 4,421052632
O Datathon me ajudou a compreender mais sobre

analise de dados e visualizagdo 4,473684211
Tive facilidade em entender a dindmica do

Datathon 4,368421053
Compreendi o funcionamento das ferramentas

utilizadas no Datathon 4,421052632
Meu nivel de conhecimento sobre analise de

dados e visualizagdo melhorou significativamente 4,3157859474

O Datathon promoveu momentos de cooperagdo

entre as pessoas que participaram 4,526315789

A interagdo com pessoal de outras dreas do meu

time foi boa e contribuiu positivamente no

resultado final 4,210526316

Acredito gue a experiencia com pessoal de outras

areas num evento Datathon, torna o analise de

dados mais eficiente 4,578947368
Awvaliacio Média Total 4,414473684

5.4 DISCUSSAO

Realizamos uma comparacdo com a literatura consultada e identificamos questdes im-
portantes de mencionar. Nossos estudos de caso, como o estudo de (NANDI; MANDERNACH,
2016), mostraram uma colaboracao constante entre os participantes de cada equipe favorecendo
o resultado final. O compartilhamento de conhecimento sobre um tema atual com conceitos

pouco conhecidos foram fatores que também engajaram e motivaram ao participantes

Como menciona no estudo (MOLLER et al., 2014) sobre Hackathons e Codefests. Os

eventos Short Datathon também podem suprir aquelas limitagdes que as conferéncias e palestras
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tradicionais impdem as oportunidades de colaboracio e acdo. O evento poderia auxiliar como
uma plataforma informal para desenvolvimento de habilidades de andlise e visualizacdo de
dados.

Além do mencionado anteriormente, o formato Short Datathon poderia ser utilizado
como apoio em estratégias de aprendizagem por meio da experiéncia considerando as carac-
teristicas mencionadas pelo (CAPAY et al., 2017) que menciona que acontece a aprendizagem
efetiva quando uma pessoa progride através de um ciclo de quatro etapas: tendo uma experiéncia
concreta seguida pela observacgao e reflexdo sobre essa experiéncia, que leva a formagao de con-
ceitos abstratos (anédlise) e generalizagdes (conclusdes) que sao usados para testar hipéteses em

situagdes futuras, resultando em novas experiéncias.

Considerando as desvantagens identificadas da estrutura tipica do Hackathon (KOMSSI
et al., 2015) mencionadas na literatura apresentamos algumas solu¢des com o desenvolvimento

do formato Short Datathon:

e Para tratar a questao da frustragdo de ndo-desenvolvedores mencionado em (KARLSEN;
LOVLIE, 2017) desenvolvemos uma série de tarefas combinadas com um software sim-
ples e intuitivo que permitiram a participacao das pessoas de outras dreas de forma integral

desde o principio até o final;

e A questdo de ndo-aprendizagem (RICHTERICH, 2017) e (BOWEN, 2017) foi resolvida
fazendo o evento ser ndo competitivo. Os participantes conseguem aproveitar melhor o

evento e criar um ambiente de compartilhamento de conhecimentos;

e As questdes de género (RICHTERICH, 2017), (KOMSSI et al., 2015) e (RICHARD et al.,
2015). Acreditamos que a pouca participagdo das mulheres foi pela falta de envolvimento
e divulgacdo adequados. Uma das atividades que poderia ter sido realizada é o envolvi-

mento de grupos e redes de empoderamento feminino na organizacdo ou divulgacao.

Além disso, listamos outras desvantagens nao mencionadas nos estudos:

e Custo de investimento alto: Na estrutura tipica do Hackathon (24 a 48 horas) € ne-
cessdrio uma organizacdo e logistica maior, um local onde as pessoas possam virar a
noite, lanches e refeicdes e outros. A vantagem principal do formato Short Datathon é a
duragdo. Os participantes ndo precisam virar a noite € os lanches podem ser fornecidos

pela organizagdo ou ficar por conta dos participantes;
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e Equipe Organizadora: Um evento de Hackathon tipico precisa de mais pessoas pela com-
plexidade mencionada no item anterior. Além de prever pessoas que serdo juizes (muitas
vezes pessoas de outras cidades) para avaliar os projetos apresentados. O formato Short
Datathon precisa de uma pessoa para realizar a contextualiza¢ao e outra para ajudar na
divulgacdo e na logistica. Acreditamos que segundo a quantidade de participantes seria

necessario mais pessoas para ajudar as equipes;

e Duracdo do evento: Uma questdo nao mencionada na literatura sobre o Hackathon é o
fator fadiga nestes eventos. Existem vdrios blogs* que descrevem comentarios como por
exemplo: "Ndo é algo que repetiriamos com frequéncia por motivos de: é extremamente

cansativo”. Outro portal de noticias’

menciona o seguinte comentdrio: ”Foi muito can-
sativo, foram horas sem dormir e tivemos alguns problemas no decorrer do processo
que geraram stress, mas foram contornados”. O formato Short Datathon tem a duragcao

adequada para o objetivo proposto sem gerar fadiga nem stress.

5.5 CONSIDERACOES SOBRE ESTE CAPITULO

Neste capitulo, vimos os resultados obtidos nos estudos de caso em duas oportunidades
diferentes. Realizamos a interpretacdo de todas as respostas para os dois questiondrios. As
equipes que ficaram até o final dos eventos conseguiram apresentar seus trabalhos. Durante os

eventos, observamos uma interacao constante entre os membros das equipes.

Dentre as principais respostas, os participantes mencionaram que o evento ajudou a
entender mais sobre andlise e visualizacdo de dados, o formato foi compreensivel e promoveu
momentos de cooperagdo entre as pessoas. Eles também afirmaram que a interagdo com pessoas

de outras areas de suas equipes foi boa e contribuiu positivamente para o resultado final.

“https://descola.org/drops/hackathon-24-horas-que-valem-por-dias/. Ultimo Acesso: 08/01/2019

>https://www.castrolanda.coop.br/noticia/sistema-de-monitoramento-integrado-ganha-hackathon-agroleite-
23415. Ultimo Acesso: 08/01/2019
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6 CONCLUSAO

Numerosos fatos podem ser caracterizados como fraude, desde fraudes com cartdes de
crédito até fatos mais complexos, como evasao fiscal. A evasao fiscal gera um problema signifi-
cativo para os governos e os priva de recursos publicos para investir em politicas sociais. Além
disso, a evasao fiscal € dificil de estudar porque ndo existe uma unica fonte de informacao que
capture tudo e € necessario conhecimento sobre conceitos de manipulacdo de dados e também
conceitos relacionados as dreas de economia, direito internacional, estatistica e outras especia-

lidades.

Os eventos do tipo Hackathon tomaram protagonismo pelas suas caracteristicas mas
apresentam vdarias desvantagens como: a frustra¢ao que experimentam as pessoas ndo-desenvolvedoras,
a questao de ndo-aprendizado devido a competitividade e o fato que sao eventos com prevaléncia
de publico masculino (viés de género). Além disso, outras causas mencionadas em blogs e
portais de noticias como: o alto custo de investimento, a necessidade de muitas pessoas para

organizar o evento e o fator de fadiga e stress por causa da duracio do evento.

No presente trabalho propusemos um formato de evento que chamamos de Short Da-
tathon para exposicao a conceitos de manipulacdo de dados e desenvolvimento de habilidades
de andlise e visualizacdo de dados. Preparamos um cronograma de atividades para o trabalho

com dados reais sobre evasdo fiscal.

Realizamos dois estudos de caso para avaliar o formato Short Datathon nos quais 0s
participantes foram expostos a conceitos de manipulacdo de dados e conceitos sobre evasao fis-
cal através de uma contextualizacdo inicial para motivar a pesquisa e a andlise de outras fontes
de dados relacionados ao tema. Os participantes realizaram pesquisas na Internet e compartilha-
ram conhecimentos durante todo o evento. Aplicamos questiondrios para levantar a percep¢ao

dos participantes e validar nossa hipétese.

O primeiro estudo de caso foi realizado com a participagdo de 12 estudantes de graduacao
da UTFPR. Como retorno, foram gerados 2 graficos dindmicos sobre os dados que eles escolhe-

ram e pré-processaram. Além isso, mencionaram no questionario que o Short Datathon ajudou
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a compreender mais sobre analise de dados e visualizag¢do, o formato foi comprensivel e pro-
moveu momentos de cooperacao entre as pessoas que participaram. Os participantes afirmaram
também que a interacdo com pessoal da suas equipes foi boa e contribuiu positivamente no

resultado final.

No segundo estudo de caso incorporamos algumas mudancas levantadas no primeiro
estudo por exemplo: premiagdo para os melhores trabalhos, o tempo de duragdo passou de 6
a 8 horas, o tema do desafio principal foi mais especifico, doacdes de produtos ndo pereciveis
foram solicitadas como ingresso. Outro aspecto adicionado foi ampliar a divulga¢do. Também
foi aberta a possibilidade de que cada participante pudesse trazer seu proprio computador com

as ferramentas que considerasse melhor.

No segundo estudo de caso participaram 8 pessoas de graduagdo e pés-graduagao das
areas da Computacdo, Economia e Administracao. Como resultado do segundo estudo de caso,
foram gerados 2 graficos dindmicos sobre os dados que eles escolheram e pré-processaram.
Além isso, mencionaram no questiondrio que o Short Datathon ajudou-os a compreender mais
sobre andlise de dados e visualizagdo, o formato foi comprensivel e promoveu momentos
de cooperagdo entre as pessoas que participaram. Os participantes afirmaram também que a
interacdo com pessoas de outras dreas da suas equipes foi boa e contribuiu positivamente no

resultado final.

Portanto, acreditamos que o formato Short Datathon poderia ser uma primeira etapa de
engajamento e introdu¢do de um plano mais abrangente de deteccdo de fraudes internacionais
colaborativo. Uma segunda etapa do plano poderia envolver técnicas de mineracao de dados ou

machine learning com o uso de outras ferramentas de software.

Entre as limitacoes deste estudo, podemos citar que: 1) apenas dois estudos de caso
foram aplicados; 2) apenas um topico especifico foi utilizado; 3) cada estudo de caso teve uma
amostra de pessoas reduzida; e 4) os dois estudos de caso foram realizados dentro da UTFPR
sem patrocinio de organiza¢des ou empresas; 5) ndo alcancamos a participagao das mulheres

como esperévamos .
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6.1 CONTRIBUICOES

Durante a realizacdo deste trabalho, desenvolvemos um formato de evento Short Da-

tathon como resultado da pesquisa.

Também foi aceito um artigo sobre Short Datathon' no 12th International Workshop

on Cooperative and Human Aspects of Software Engineering (CHASE 2019).

e SALINAS, M.N.; EMER, M.C.EP.; NETO, A.G.S.S. Short datathon for the interdis-
ciplinary development of data analysis and visualization skills. In: 12th International

Workshop on Cooperative and Human Aspects of Software Engineering - CHASE 2019

6.2 TRABALHOS FUTUROS

Em trabalhos futuros propde-se testar o formato numa amostra maior. Isso iria exigir
mais pessoas na organiza¢ao para acompanhar as equipes. Também poderia-se abordar outros
temas e o uso de outras ferramentas para a andlise dos dados. Poderia-se incorporar mineragao

de dados e aprendizado de maquina.

A outra abordagem bem interessante seria uma Hackathon Gamer que tenha como

desafio prototipagem de um jogo sério com foco em fraude internacional.

Esta atividade poderia ser abordada também com foco na participacdo das minorias

como mulheres, pessoas com deficiéncia, grupos LGBTI, etc.

Uhttps://arxiv.org/abs/1903.07539. Ultimo Acesso: 11/03/2019
2http://www.chaseresearch.org/workshops/chase2019. Ultimo Acesso: 06/02/2019
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APENDICE A - QUESTIONARIOS DE LEVANTAMENTO INICIAL

Na secdo 4.1.1 deste trabalho menciona a fase de levantamento inicial por meio de
questionarios. Os mesmos tiveram o foco de levantar o interesse de um publico diverso como
mulheres, estudantes e profissionais de outras dreas, além de pessoas ja costumadas a even-
tos Hackathon e Datathon. A seguir, apresentamos um resumo dos diferentes questiondrios

aplicados.

A.1 QUESTIONARIO APLICADO NO ”"FROM LADIES TO LADIES”

A seguir estd o questionario completo que aplicamos na segunda edi¢cao do From La-
dies to Ladies ', no dia 09 de dezembro de 2017. Este evento esteve composto por trés frentes:
palestras, workshops e mesas redondas; que discutam temas alinhados aos propésitos da Tech

Ladies Brasil 2, principalmente o empoderamento feminino na tecnologia (Figuras 26 e 27).

"http://archive.is/vSTql. Ultimo acesso: 19/11/2018
2http://www.techladies.com.br/. Ultimo acesso: 19/11/2018



Qual é o tipo de empresa em que vocé
trabalha? FEscoIher 56 uma opcao)

Tecnologia

Financeira

Comercio

Salde

Industrial

Telecomunicacbes

Telefonia

Setor pablico

Educacéo

Qutros (mencionar).........

Qual é sua faixa etaria? (Escolher s6 uma
opcao)

15-19 anos

20-29 anos

30-39 anos

40-49 anos

50 e mais

Sexo
Especificar ...

UTrer N\

ST ST TF e, Cae i, PSP Tn3 Pl

(ual é sua atividade principal (Escolher s6 uma
opcao, a principal)

93

Desenvolvedor/Programador

Professor de universidade ou ensino médio

Lider de projetos

Freelancer

Diretor/ Gerente

Estudante

Pesquisador

Estagiario

Outros (mencionar).................

(uais s&o os tipos de eventos de que vocé ja
participou? (Pode escolher mais de uma opcao)

Palestras/Conferencias

Maratona de Programacéo

Hackathon

Hackathon civicos/sociais (smart city, anti
corrupcao, etc.)

Outros eventos de ativismo como
Fiscalize.me

Meetups

Outros (mencionar)..............................

(Qual é a frequéncia que vocé participa em eventos (congressos, conferéncias, Meetups, etc.)?

(Escolher 6 uma opgao)

Munca (esta & primeira vez)

Ocasionalmente{uma vez a cada 2 anos ou mais)

Frequentemente (uma vez por ano)
Sempre (varios por ano)

Figura 26: Primeira pagina do questionario aplicado no ”From Ladies to Ladies”
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(Quais sio as motivagbes para participar do evento: From Ladies to Ladies? (Pode marcar varias

opcbes)

Temas abordados no evento sdo de meu interesse
Lugar do evento e atraente

Possibilidade de fazer novos contatos

Conheco a organizacdo e me identifico com ela
Possibilidade de ganhar brindes

Outros (MenCionar)

Quais sdo os fatores que poderiam limitar sua participagéo num evento qualquer? (Pode marcar

varias opches)

Custo do evento

Lugar do evento fica longe

Os organizadores do evento ndo s8o conhecidos
Horérios ndo acessiveis

Durac8o do evento & extensa

Tenho filhos pequenos

QUEroS (MEBNCIOMAT). .. . e e e e e e e

Se vocé ainda nao participou em algum
evento de ativismo como Hackathons
civicos/sociais ou outros similares. Vocé
gostaria de participar?

Sim
Mao

Se ja participou em algum evento de ativismo
como Hackathons civicos/sociais ou outros
similares. Vocé gostou de participar?

Sim
MNEo

Quais sio as motivagbes para participar de eventos de Ativismo civicol/social? (Fode marcar

varias opcies)

Temas abordades no evento sdo de meu interesse
Possibilidade de usar meu conhecimento para abo
Possibilidade de fazer novos contatos

Conheco a organizagao e me identifico com ela
Ser reconhecido pelo ativismo social

Mao tenho interesse em participar deste tipo de ev

Outros (Mencionar) .

rdar temas de interesse social

entos

Figura 27: Segunda pagina do questionario aplicado no ”From Ladies to Ladies”
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A.1.1 RESULTADO DO QUESTIONARIO APLICADO NO ”"FROM LADIES TO LADIES”

O principal objetivo da aplicacdo de questiondrio neste evento foi descobrir o nivel de
interesse em diferentes tipos de eventos, além de aproveitar a presenca majoritaria de mulheres

e identificar possiveis fatores que poderiam limitar sua participagdo num evento qualquer.

Foram consultadas 34 participantes, com prevaléncia de mulheres pela natureza do
evento. A maioria respondeu que participam de palestras e conferéncias (Figura 28). Os items
com menor quantidade de escolha foram Hackathon, Hackathon civicos/sociais, maratona de
programacdo e outros eventos de ativismo. Além disso, mencionaram que os fatores que pode-

riam limitar sua participacdo num evento qualquer sdo o horério e o custo (Figura 29).

outros ||
veetups [N
Outros eventos de ativismo como Hscalize.me .
Hackathon civicos/sociais (smart city, anti comupgéo, etc.) I

Hackathon [

Maratona de Programacéo [

palestras/Conferencios |

0O 5 10 15 20 25 30 35

Figura 28: Tipos de eventos de que vocé ja participou. Fonte: Autoria Propria

Outras das questdes abordadas no questiondrio foi o interesse em participar num Hac-
kathon civico/social e a maioria respondeu que gostaria de participar. Com relacdo ao motivo
especificaram que o tema € do seu interesse, gostam da possibilidade de compartilhar o seu

conhecimento e fazer novos contatos.

Outros
Tenho filhos pequenocs |
Duracdo do evento é extensa |
Horarios ndo acessiveis |GGG
Os organizadores do evento ndo s&o conhecidos [l
Lugar do evento fica longe |NNEGgGEEEEEEEEE
custo do evento |

15 20 25 30

o
a
=
o

Figura 29: Fatores que poderiam limitar sua participacio num evento qualquer. Fonte: Autoria
Propria
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A2 QUESTIONARIO APLICADO NO GLOBAL GAME JAM 2017

A seguir estd o questiondrio completo aplicado no Global Game Jam> (GGJ) (Figuras
30, 31, 32, 33, 34 e 35).

Global Game Jam - Questionario

Prezado amigo, o objetivo deste guestionarno @ um estudo sobre métodos colaborativos de
desenvolvimenio de softwares. Com estes estudo serd possivel obter um perfil dos parlicipantes de
evenios com o Game Jam.

E=ie guestiondrio esia dividido em duas paries, a primeira @ para podarmos ter um perfil dos
participantes do evento, e a segunda parte para obter a sua percepgdo sobre o evenio.

Ao terminar, basta clicar em enviar.

Muito obrigado por sua colaboraco.

Questionario 1 - Perfil do participante

1. Qual sua idade?

2. Sexo

3. Qual sua atual ocupagao? (Trabalha, estudo,
ambos ou a procura de novas oportunidades)

4. Ja tem experiéncia com desenvolvimento de software? Margue uma ou mais alternativas.
Check all that apply:
| Sim, como Hobby.
5im, em Empresa.
5im, na academia (Faculdade, ensino técnico, cursos).

| MEo.

5. Assinale o itemm que mais se aplicam ao seu grau de experiéncia em programagso:
Mark only one oval.

Iniciante.
Basico.
Intermadiarnio.
Avangado.

Ainda nao tenho experiéncia.

Figura 30: Questionario aplicado no GGJ 2017

3http://www.ggjewb.com/2016/10/ggjcwb2017/. Ultimo acesso: 19/11/2018



. Ja utilizou, ou utiliza, alguma ferramenta para desenvolvimento? Qual? (Margue uma ou
mais).

Check all that apply.

| Python.

: Java.

| C.C++ C#

| PHP
JawvaScripl.
Perl.
Ruby.
Assamblhy.

| Unreal
| Unity
: Menkhum.
| Other:
7. Ja teve alguma experiéncia com: (Marque uma ou mais)
Check all that apply:

| Programacio em pares.

Desanvolvimento orientado a testes.

kMétodos ageis de programacio.

| Refatoragso de cadigo.
" | Menhum.

8. Viocé ja participou &m um [ou mais) dos eventos listados abaixo?
Check all that apply:

: Coderetreats.

| Coding Dojo.

Hackathons.

Maratona de Programagio.
Olimpiada de Informatica.
Game Jam

| Meelups sobre alguma linguagem de programag3o ou farramentas de programagso.
| Nenhum.

Figura 31: Questionario aplicado no GGJ 2017



8. Qual foi (ou quais foram) suas fungdes na sua equipe neste Game Jam?

10. Ja participou de outros Games Jam7? Caso
tenha participado, quantos?

Questionario 2 - Percepgao sobre o evento

11. Gostei de participar do Game Jam.
Mark only ane oval.

Discordo fortemente
Discordo

Indiferante
Concardo

Concordo fortemente

12. Game Jam me ajudou a aprender mais sobre programagao em geral.
Mark only aore oval.

Dizcordo fortementa
Discordo

Indiferante
Concordo

Concordo fortemente

13. Tive facilidade em entender a dindmica do Game Jam.
Mark only ore oval.

Discordo fortameante
Discordo
Indiferanta

Concordo

Figura 32: Questionario aplicado no GGJ 2017
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14. Compreendi o funcionamento das linguagens de programacio utilizadas no Game Jam.

Mark only ane oval.

) Discordo fortemente
: | Discardo

: | Indiferents

("} Concordo

_f: Concordo fortementa

150 Aprendi soblee programagao por meio do Ganne Jan.
Mark only ame oval.
' Discordo fortemente
) Discordo
) Indiferants
| Concordo

1 Concordo fortementa

16. Meu nivel de conhecimento sobre programagao melhorou significativamente.
Mark only ane oval.

[ “ Discordo fortemente
“ Discardo

": Indiferentsa

) Concordo
| Concordo fortemente

17. 0 Game Jam promoveu momentos de cooperagao entre as pessoas que participaram.
Mark only ane oval.

Discordo fortemente

Discordo

s
.} Indiferante

") Concordo

'f: Concordo fortemente

18. Eu me diverti neste Game Jam.
Mark only one oval.

Figura 33: Questionario aplicado no GGJ 2017
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18. Eu recomendaria o Game Jam para meus conhacidos.
Mark only onme oval.

'} Discordo fortements

(" Discorda

) Indiferente
__": Concordo

) Concordo fortemente

20. Gostaria de participar de um Game Jam novamente.
Mark only ame oval.

! Discordo fortemenie

! Discordo

Indiferanta
Concordo

Concordo fortementa

21. A experiancia no Game Jam vai contribuir para meu desempenho em desenvolvimento de
software.

Mark only ame oval.

'} Discordo fortementa

) Discordo

[T Indiferanta

) Concordo

" Concordo forterments

22. Compreandi como funciona a programag¢ao em paras e/'ou &m grupo.
Mark only ome oval.

Z_'_'ai Discordo fortemenia

::_ \ Discorda
() Indiferents

) Concordo

\
o

| Concordo fortemente

o

Figura 34: Questionario aplicado no GGJ 2017
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23. Acredito que a programagao em pares, efou em grupo, toma o desenvolvimento mais
eficiente.

Mark only ome oval.
| Discordo fortemente
| Discordo
() Indiferente
| Concordo

| Concordo fortemente

24. Game Jam es5ta adequado a minha forma de aprender.
hark only one owval.

J Discordo fortementa
" Discordo

| Indiferantsa

| Concordo

| Concordo fortementa

Figura 35: Questionario aplicado no GGJ 2017
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O GGJ € um evento mundial no qual desenvolvedores de jogos e interessados reunem-
se em locais ao redor do mundo, formam grupos e cada grupo colabora na criagdo de um jogo em
48 horas a partir de um tema comum. Uma das sedes do evento foi na Pontificia Universidade

Catdlica do Parana.

O objetivo da aplicacdo de questiondrio neste evento também foi levantar o nivel de

interesse em diferentes tipos de eventos focado em outro publico alvo.

No total 27 participantes responderam ao questionario com prevaléncia de 81,5% de
homens. Com relacdo ao tipo de evento de que participam com frequéncia mencionaram que

sdo Game Jam e Hackathon (Figura 36).

Game Jam | -5
Hackathons | 5
Meetups [ £
Coding Dojo [ 3
Maratona de Programacdo [N 3
Coderetreats ] 1
Olimpiada de Informatica JJj1
SB Games JJ1

0 5 10 15 20 25 30

Figura 36: Participou em um (ou mais) dos eventos listados abaixo. Fonte: Autoria Prépria

Incorporamos uma série de questdes do tipo escala de Likert de 5 pontos para obter
informacao adicional. Nesta escala os respondentes de um questiondrio nao apenas respondem
se concordam ou nao com as afirmagdes, mas também informam qual é o grau de concordancia

ou discordancia.

Como resultado conseguimos respostas bem interessantes, como por exemplo a maio-
ria concordam fortemente com as seguintes afirmacoes:
O Game Jam promoveu momentos de cooperacdo entre as pessoas que participaram.
eEu me diverti neste Game Jam.
eEu recomendaria o Game Jam para meus conhecidos.

oA experiéncia no Game Jam vai contribuir para meu desempenho em desenvolvimento de

software.
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eAcredito que a programacdo em pares, e/ou em grupo, torna o desenvolvimento mais

eficiente.

A3 QUESTIONARIO APLICADO NA COMUNIDADE HACKATHON BRASIL

Com o intuito de estender a consulta para outras pessoas, preparamos um questionario
online e pesquisamos algumas comunidades que tinham relacdo com eventos do tipo Hac-
kathon. Encontramos uma comunidade com 1740 membros na rede social Facebook chamada
Hackathons Brasil que tem como objetivo centralizar informac¢des de Hackathons do Brasil

inteiro e solicitamos a publica¢do do questiondrio para os membros (Figuras 37 e 38).
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Hackathon sobre Divida Publica, Ev Fiscal, etc.

O PPGCA-UTFPR, através do grupo de pesquisa de Engenharia de Software, agradece
sua arencdo e seu auxilio ao avango nesta pesquisa.

O objetivo deste estudo & investigar questdes relacionadas a eventos de ativismo
civico social. Esses eventos visam estimular o engajamento civico, reunir designers de
software, desenvolvedores e organizadores comunitdrios para resolver as
necessidades de suas comunidades e mostrar o que & possivel obter em ganhos para a
sociedade ao usar a tecnologia .

1. Qual é sua faixa etaria? (Escolher s6 uma opgao)
() 15419 anos () 40-49 anos
(O 20-09 anos () 50 & mais

() 20-3%anos

2. Sexo

(O Maseulino
(O Feminino

O Outros

3. Qual é sua atividade principal (Escolher s6 uma opcéo,

a principal)

O Desenvolvedor/Programador O Diretor/Gerente

() Professor de universidade ou () Estudante
ensino médio

O Pesquisador

) Liderd jet
() Lider de projetos () Estagiario

O Freelancer

() Outro (especifique)

Figura 37: Primeira pagina do questionario aplicado na Comunidade Hackathon Brasil
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4. Quais sdo os tipos de eventos de que vocé ja
participou? (Pode escolher mais de uma opcao)

[:l Palestras/Conferencias |:| Coderetreats
[j Maratona de Programacao D Coding Dajo
[] Hackathon [] Menhum

[j Meetups

[j Outro (especifique)

5. Quais sdo os tipos de Hackathon que vocé ja
participou? (Pode escolher mais de uma opgdo)

D Game Jam D Hackatheon Privados (Organizados

or empresas privadas;
|:| Hackathon civicos/sociais (Smart p P P )

City, Anti Corrupgdo, Salde, ete) [:| MNenhum

[ ] outro (especifique)

6. Participaria de uma Hackathon focado em temas
como: Divida publica, evasao fiscal, etc.?

() sim

() Nio

() Niosei

7. Se respondeu NAO. Por que? (Pode escolher mais de

uma opgao)
|:| Temas abordados NAQ sao de D Acho muito dificil de
meu interesse compreender

[] Temas abordados NAD sdo de
meu conhecimento (Economia,
Finangas, Politicas Puablicas etc)

|:| Qutro (especifique)

Figura 38: Segunda pagina do questionario aplicado na Comunidade Hackathon Brasil
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A.3.1 RESULTADO DO QUESTIONARIO APLICADO NA COMUNIDADE HACKATHON
BRASIL

Recebemos um total de 52 respostas no periodo de tempo de 07/05/2018 a 30/07/2018.
Uma porcentagem de 73,08% de pessoas do género masculino e 26,92% feminino com pre-

valéncia de desenvolvedores.

100%
0%
60%
40%

20%

Game Jam Hackathon Hackathon Nenhum Qutro
civicos/socia Privados (especifique)
is (Smart {Organizados
City, Anti.. por eEMpres..

I
0%

Figura 39: Tipos de Hackathon que vocé ja participou. Fonte: Autoria Propria

Como esperavamos a maioria ja tinha participado de eventos Hackathon mas especifi-
camente aqueles organizados por empresas privadas. Também se visualiza 44,23% de pessoas
que participau de Hackathons civicos/sociais (Smart City, Anti Corrupc¢ao, Satde, etc) (Figura
39). Na tltima pergunta consultamos o interesse num evento Hackathon focado a temas como
Divida Publica, Evasao Fiscal, etc.: 84,62% dos respondentes do questionario t€m interesse em

participar (Figura 40).

Nédo sei \

Néo

Sim

Figura 40: Participaria de um Hackathon focado em temas como: Divida piblica, evasao fiscal,
etc.?. Fonte: Autoria Propria
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A.4 QUESTIONARIO APLICADO NO I FORUM GESTAO E ECONOMIA DA UTFPR

O 1I Férum Gestdo e Economia da UTFPR* foi outro evento aproveitado para aplicar
o questiondrio. Nos dias 22, 23 e 24 de agosto de 2018 foram realizadas uma série de atividades
com a finalidade de promover maior integracdo e interagdo do conhecimento na drea de Gestao

e Economia (Figuras 41 e 42 ).

“http://archive.is/hzFfX. Ultimo acesso: 19/11/2018
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Prezados,

O PPGCA-UTFPR, através do grupo de pesquisa de Engenharia de Software, solicita sua atencio e

seu auxilio nesta pesquisa.

O objetivo deste estudo é investigar questdes relacionadas a eventos de ativismo civico social.
Esses eventos visam estimular o engajamento civico, reunir desenvolvedores e profissionais de
diversas areas para resolver as necessidades de suas comunidades e mostrar o que & possivel obter
em ganhos para a sociedade ao usar a tecnologia.

O uso dos registros efetuados durante a pesquisa & estritamente limitado & mesma e o anonimato

dos participantes serd preservado.

(Qual é sua area de trabalho ou estudo?
(Pode escolher mais de uma opcéo)

Economia

Administracdo

Comércio

Contabilidade

Direito

Comunicacio

Educacido

Computacio

Qual é sua atividade principal (Escolher =6 uma
opcéo, a principal)

Estudante

Professor

Lider de projetos

Freelancer

Diretor/ Gerente

Empregado

Pesquisador

Cutros (mencionar)..................

Outros (mencionar).........

Qual & sua faixa etaria? (Escolher s6 uma (uais sao os tipos de eventos de que vocé ja

opcao) participou? (Pode escolher mais de uma opcao)
15-19 anos Palestras/Conferéncias
20-29 anos Meetups
30-39 anos Hackathon publicos/privados
40-49 anos Cutros (mencionar).............................
50 e mais
Género
Feminino
Masculino
Prefiro nao informar
Prefiro me descrever ... ...

Qual é a fre:lluéncia com que vocé participa em eventos Palestras, Conferéncias, Meetups,
etc.)? (Escolher s6 uma opgao)

Munca (esta é primeira vez)

Ocasionalmente(uma vez a cada 2 anos ou mais)

Frequentemente (uma vez por ano)

Sempre (varios por ano)

Figura 41: Primeira pagina do questionario aplicado no II Forum Gestao e Economia



Vocé conhece ou ouviu falar do evento
Hackathon? g

Sim

Mao

Se respondeu SIM a pergunta anterior: Vocé
ostaria de participar de algum evento que trate
o tema Evaséo Fiscal e suas consequéncias?

Sim
Mao

109

Se vocé tem interesse em colaborar com esta pesquisa deixe seu e-mail :

Assinatura do participante

Figura 42: Segunda pagina do questionario aplicado no II Forum Gestiao e Economia



110

A.4.1 RESULTADO DO QUESTIONARIO APLICADO NO II FORUM GESTAO E ECO-
NOMIA DA UTFPR

O publico alvo do evento foram estudantes e profissionais das areas de Administragao,
Contabilidade, Economia, Gestio Publica e outros convidados. O interesse em aplicar o ques-
tionario com pessoas de outras areas foi para explorar uma possivel integracdo de dreas de co-
nhecimento num evento Hackathon, considerando temas (Divida Puablica, Evasdo Fiscal, etc.)

estreitamente relacionados.

m Economia
§,3%  125% u Administrago
Comercio
® Contabilidade
m Direito
Comunicac&o
mEducacio
Computacio
® Outros (mencionar)......

Figura 43: Area de trabalho ou estudo. Fonte: Autoria Propria

De um total de 24 respondentes, a maioria mencionou ser da drea de Administracao
e Economia, com prevaléncia de estudantes (Figura 43). O tipo de evento que normalmente
frequentam sao as Palestras e Conferéncias mas 42% mencionou conhecer ou ouvir falar sobre
o evento Hackathon (Figura 44). Dessas pessoas 64% indicaram que gostariam participar de

uma Hackathon sobre temas Divida Publica, Evasao Fiscal, etc.

| Sim
u Nao
Nao Respondeu

Figura 44: Conhece ou ouviu falar do evento Hackathon. Fonte: Autoria Prépria



111

A.5 QUESTIONARIO APLICADO NO DATATHON UFRGS

O questionario também foi aplicado no 1° Datathon da UFRGS? realizado nos dias 15,
16 e 17 de outubro de 2018 (Figuras 45, 46 e 47).

Shttps://www.ufrgs.br/datathon/index.html. Ultimo acesso: 19/11/2018
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Prezados,

0 PPGCA-UTFPR, através do grupo de pesquisa de Engenharia de Software, solicita sua atengéo e

seu auxilio nesta pesquisa.

O objetivo deste estudo é investigar questbes relacionadas a eventos de ativismo civico social.
Esses eventos visam estimular o engajamento civico, reunir desenvolvedores e profissionais de
diversas areas para resolver as necessidades de suas comunidades e mostrar o que é possivel obter
em ganhos para a sociedade ao usar a tecnologia.

0 uso dos registros efetuados durante a pesquisa € estritamente limitade & mesma e o anonimato

dos participantes sera preservado.

Qual é sua area de trabalho ou estudo?
(Pode escolher mais de uma opcao)

Economia

Administrac&o

Comeércio

Contabilidade

Direito

Comunicacdo

Educacao

Computacio

Qual é sua atividade principal (Escolher s6 uma
opcao, a principal)

Estudante

Professor

Lider de projetos

Freelancer

Diretor/Gerente

Empregado

Pesquisador

Outros (mencionar)..................

Outros (mencionar).........

Qual é sua faixa etaria? (Escolher s6 uma Quais séo os tipos de eventos de que vocé ja

opcaon) participou? (Pode escolher mais de uma opcao)

15-19 anos Palestras/Conferéncias

20-29 anos Meetups

30-39 anos Hackathon piblicos/privados

40-49 anos Datathon publicos/privados

50 e mais Outros (mencionar)... ..o
Género

Feminino

Masculino

Prefiro ndo informar

Prefiro me descrever......................

Qual é a frequéncia com que vocé participa em eventos Hackathon? (Escolher 56 uma opcéo)

Munca

Ocasionalmente{uma vez a cada 2 anos ou mais)

Frequentemente (uma vez por ano)

Sempre (varios por ano)

Figura 45: Primeira pagina do questionario aplicado no Datathon UFRGS
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Qual & a frequéncia com que vocé participa em eventos Datathon? (Escolher s6 uma opcéio)

Munca (esta & primeira vez)

Frequentemente (uma vez por ana)

Sempre (varios por ano)

Ocasionalmente(uma vez a cada 2 anos ou mais)

Percepgéao sobre um Datathon (Escolher 56 uma opgio de cada afirmacao)

1- Gostei de participar do Datathon.

Discordo fortemente

Discordo

Indiferente

Concordo

Concordo fortemente

2- Participar deste Datathon me ajudou a
compreender mais sobre analise de dados e
visualizacio.

Discordo fortemente

Discordo

Indiferente

Concordo

Concordo fortemente

3 Tive facilidade em entender a dindmica
do Datathon.

Discordo fortemente

Discordo

Indiferente

Concordo

Concordo fortemente

4- Compreendi o funcionamento das ferramentas
utilizadas no Datathon.

Discordo fortemente

Discordo

Indiferente

Concordo

Concordo fortemente

5- Meu nivel de conhecimento sobre
analise de dados e visualizacao melhorou
significativamente.

Discordo fortemente

Discordo

Indiferente

Concordo

Concordo fortemente

G- Participar deste Datathon promoveu momentos

de cooperacao entre as pessoas que participaram.

Discordo fortemente

Discordo

Indiferente

Concordo

Concordo fortemente

Figura 46: Segunda pagina do questionario aplicado no Datathon UFRGS

113



114

7- Ainteracdo com pessoas de outras dreas 8- Acredito que a experiencia com pessoas de
do meu time foi boa e contribuiu outras areas num evento Datathon torma a analise
positivamente no resultado final. de dados mais eficiente.

Discordo fortemente Discordo fortemente

Discordo Discordo

Indiferente Indiferente

Concordo Concordo

Concordo forterente Concordo fortemente

QOutras consideracbes sobre o Datathon:

Se vocé tem interesse em colaborar com esta pesquisa a traves de uma entrevista deixe seu e-
mail :

Assinatura do participante

Figura 47: Terceira pagina do questionario aplicado no Datathon UFRGS
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A.5.1 RESULTADO DO QUESTIONARIO APLICADO NO DATATHON UFRGS

O questiondrio foi aplicado no dia da apresentacdo dos projetos, porém foram res-
pondidos pelos participantes que estiveram presentes (no total 6). Foi enviado por e-mail o

questiondrio online para as pessoas restantes que nao estiveram no dia e 3 delas responderam.

O evento contou com a participacdo de estudantes de graduacdo e pds graduacdo da
matematica, estatistica e ciéncia da computagdo, divididos em quatro equipes. Com relacdo a
frequéncia de participacdo em eventos Hackathon e Datathon a maioria mencionou que foi sua

primeira participagdo (Figuras 48 e 49).

B Nunca

B Dcasionalmente (uma
vez acada 2 anos ou
mais)

B Frequentemente {uma
VEzr por ano)

B Sempre (varios por ano)

Figura 48: Frequéncia de participacao em eventos Hackathon. Fonte: Autoria Propria

mMunca (esta €a
primeira vez)

W Ccasionalmente [uma
vez a cada 2 anos ou
mais)

W Freqguentemente [uma
VEZ pOrano)

W Sempre (varios por
ano)

Figura 49: Frequéncia de participacao em eventos Datathon. Fonte: Autoria Prépria

Uma secdo do questiondrio foi desenvolvida com afirmagdes e opcdes de escolha do
tipo escala de Likert. Segundo os resultados pode-se visualizar a prevaléncia dos valores “Con-

cordo” e “Concordo fortemente” em cada afirmagao (Tabela 19).



Tabela 19: Resultados das Afirmacées. Fonte: Autoria Propria

Escala:

Discordo fortemente Discordo Indiferente Concordo

Concordo fortemente

Gostei de participar do Datathon

O Datathon me ajudou a compreender mais sobre analise
de dados e visualizacéo.

Tive facilidade em entender a dindmica do Datathon

Compreendi o funcionamento das ferramentas ufilizadas no
Datathon

Meu nivel de conhecimento sobre analise de dados e
visualizacdo melhorou significativamente

O Datathon promoveu momentos de cooperacéo entre as
pessoas que participaram

-

Ainteracéo com pessoal de outras areas do meu time foi
boa e contribuiu positivamente no resultado final

Acredito que a experiéncia com pessoal de outras areas
num evento Datathon, torna a analise de dados mais
eficiente

A.5.2 CONSIDERACOES SOBRE O LEVANTAMENTO COM QUESTIONARIO
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A aplicagdo dos questiondrios permitiram identificar aspectos a considerar para conti-

nuar o projeto de formato de evento:

1.As mulheres que preencheram o questiondrio tem preferéncia em participar de eventos do

tipo Palestras e Conferéncias pela flexibilidade no horério;

2.As mulheres gostam de temas relacionados a aspectos sociais e ativismo;

3.0s eventos do tipo maratona que envolvem games tem um publico bem variado quanto a

idade, na maioria homens. Além disso, a preferéncia de participagdao é somente nesse tipo

de eventos. Outros aspectos importantes foram levantamos por meio das afirmacdes na

escala de Likert A importancia da colaborag@o entre pessoas, a diversdo e a experiéncia

através do trabalho em equipe foram resaltados.

4.As pessoas que frequentam os eventos do tipo Hackathon e preencheram o questionario

sdo na maioria do género masculino. Elas participaram de Hackathons tanto privados
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como civicos/sociais € manifestaram interesse em temas como evasao fiscal e divida

publica.

5.As pessoas de outras areas de conhecimento como Economia e Adminitragdo nao cos-
tumam frequentar eventos do tipo Hackathon mas tem interesse em temas como evasao

fiscal e divida publica.

6.As pessoas da drea da Estatistica e Matematica Aplicada que participaram de um Da-
tathon gostaram do evento e acharam facil de compreender. Além disso, manifestaram

que a experiéncia com pessoal de outras dreas torna a anélise mais eficiente.
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APENDICE B - EXPLORACAO DE EVENTOS HACKATHON E DATATHON

Como foi mencionado na se¢do 4.1 o trabalho de pesquisa teve uma fase de exploracdo
de eventos na qual realizamos acompanhamentos in situ de um Hackathon e de um Datathon.

A seguir, apresentamos um relatério de cada evento.
B.l RELATORIO DO HACKATHON COMPRAS PUBLICAS SP

Nos dias sdbado e domingo, 5 e 6 de maio de 2018 foi realizada uma maratona de
tecnologia na sede da Escola Fazendaria do Estado de Sao Paulo (Fazesp). Durante aquele final
de semana, startups e jovens da area de tecnologia e inovacao tiveram 30 horas para desenvolver,
com a base de dados da Bolsa Eletronica de Compras (BEC), solu¢des que possam aperfeicoar
o ciclo de suprimentos e informar a sociedade sobre o que e como o Estado compra, além do

nivel de eficiéncia das transacdes em relagc@o aos precos praticados no mercado.

A 1* Maratona de Programacio de Compras Publicas' foi uma iniciativa da Secre-
taria da Fazenda, com o patrocinio da Fundacgdo Instituto de Pesquisa Econdomicas (Fipe), da
Associagdo dos Agentes Fiscais de Rendas do Estado de Sdo Paulo (Afresp) e da Accenture, e
o apoio do Banco Interamericano de Desenvolvimento (BID) e do Servico Brasileiro de Apoio
as Micro e Pequenas Empresas (Sebrae). Dos inscritos foram selecionados 81 participantes, di-

vididos em grupos, composto por trés e cinco integrantes maiores de 18 anos (Figura 50). Foto
2

Realizamos observagdes in situ neste evento sobre a organizacdo de Hackathon. Foi
publicado uma noticia sobre o evento no Portal da Fazenda na qual menciona a participagdo da
pesquisadora no evento mas € necessario considerar um erro no texto (Figura 51). A pesquisa-

dora nao € bolsista do Tribunal de Contas do Parana.

Os desafios propostos neste evento foram os seguintes:

"http://hackathoncompraspublicas.fazenda.sp.gov.br/. Ultimo acesso: 10/06/2018
2http://archive.is/MbtSi. Ultimo acesso: 19/11/2018
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Figura 50: Participantes do Hackathon Compras Publicas. Fonte: Site da Secretaria da Fazenda

Trr

& https://portalfazenda.sp.gov.br/Noticias/Paginas/Primeiro-dia-da-Maratona-de-Programagio-de-Compras-Piblicas.aspx

Governo do Estado de Sao Paulo |
Secretaria da Fazenda e Planejamento INicIo INSTITUCIONAL CIDADAO EMPRESA ACESSO A INFO

A estudante de mestrado parasuaiz e bolsista do Tribunal de Contas do Parana (TJ-PR), Mirian Nogueira, aproveitou a maratona hacker para
conhecer um pouco mais da metodologia adotada pela Bolsa Eletrénica de Compras. Segundo ela, 3 proposta do TJ-PR é desenvaolver algo
parecido. "Acho muito legal que as pessoas se envolvam e comecem a participar, entender agueles dados”, elogia. "Mao adianta ter os dados
abertos sem saber o que fazer com eles. Esse tipo de atividade da para o cidadao se envolver ainda mais, especialmente os profissionais da
area de economia e tecnologia”,

Figura 51: Techo do texto publicado sobre o evento. Fonte: Site da Secretaria da Fazenda

eFornecedores: Criar solucao para acesso a ofertas de compras a empresas interessadas em
participar dos processos de compras do Estado, notadamente voltado a micro e pequenas
empresas, incluindo informacdes sobre histérico de precos praticados em compras se-
melhantes do Estado, georeferenciamento das ofertas e notificacao push sobre ofertas de

compras abertas.

eSociedade:Criar solucdo para propiciar acesso a informagdes sobre compras praticadas
pelo Estado, em diferentes regides, comparando diferentes compras com precos de mer-

cado, etc.

ePrefeituras: Criar solu¢do que permita as Prefeituras terem acesso a informagdes sobre
compras e pre¢os praticados pelo Estado na localidade e municipios préximos, incluindo
acesso a base de precos referenciais do Estado, com possibilidade de comparagao com

precos praticados pela propria Prefeitura e pelo mercado da regido.

eEstado: Criar solucdo que permita analisar a base de dados das compras publicas do

Estado e identificar processos de compras pouco competitivos, processos de compras rea-
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lizados nao observando a sazonalidade da oferta, possibilidades de sinergias em compras
semelhantes praticadas por diferentes 6rgaos, disparidade de precos em relacdo ao mer-

cado, etc.

Foram 10 equipes e o desafio delas era desenvolver, com a base de dados da Bolsa
Eletronica de Compras (BEC/SP), solucdes que possam aperfeicoar o ciclo de suprimentos e
informar a sociedade sobre o que e como o Estado compra, e o nivel de eficiéncia em relagao
aos pregos praticados no mercado. Os 10 projetos foram avaliados por uma banca formada
por profissionais de tecnologia e representantes da Fazenda que escolheram as quatro melhores

propostas a partir de critérios como impacto, coeréncia, viabilidade, inovacao e originalidade.

A equipe vencedora foi InfoHack, com o projeto InfoPrecos — BEC, solucdo direcio-
nada as prefeituras que auxilia na compra de produtos pelo menor prego, por meio de pesquisas

de dados quantitativos entre fornecedores e os valores praticados em outros estados.

B.2 RELATORIO DO 1° DATATHON UFRGS

O Departamento de Estatistica da UFRGS, em comemoracio dos 40 anos do curso de
Bacharelado em Estatistica realizou o Primeiro Datathon da UFRGS? nos dias 15, 16 e 17 de
outubro de 2018. Uma maratona de andlise de dados em que as equipes propunham alternativas
para que dados eleitorais sejam disponibilizados com transparéncia e acessibilidade a qualquer

cidadao.

Aproveitamos este evento para realizar observagdo in situ das interagdes dos partici-
pantes nas equipes e do processo de compartilhamento de conhecimento. O evento contou com
a participagdo de estudantes de graduacdo e pds graduagcdo da matematica, estatistica e ciéncia

da computacgdo, divididos em quatro equipes.

Foram apresentados os trabalhos das equipes “Mitos e Verdades’e ”What If” para a
comunidade académica e a imprensa da UFRGS. As outras equipes ndo estiveram presentes no
final. A equipe "Mitos e Verdades foi a primeira a apresentar o trabalho sobre a visualizagcao
dos votos do primeiro turno por nivel de escolaridade. Os graficos em mapas divididos por
estados representaram especificamente os votos para os candidatos a presidéncia concorrentes
para o segundo turno e permitiram ver que a maioria das pessoas com maior nivel de escola-
ridade votaram no candidato Jair Bolsonaro, enquanto o nivel de escolaridade dos votantes do

candidato Haddad foi heterogéneo ressaltando uma maioria de pessoas com escolaridade baixa.

3https://www.ufrgs.br/datathon/index.html. Ultimo acesso: 19/11/2018
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A segunda equipe a apresentar foi a equipe ”What If” com uma proposta mais ela-
borada e publicada em site proprio*. O aplicativo tem como objetivo facilitar a visualizacio
dos dados de Receita e Despesas dos candidatos e partidos concorrentes nas Elei¢des 2014.
Também facilita a pesquisa por um candidato ou partido especifico. Uns dos graficos principais
representa a relagdo receita e vitoria. Mostra que candidatos que gastaram mais em campanhas

politicas tiveram mais chances de vitdria.

A equipe escolhida como vencedora pela banca avaliadora € o ”What If” por atingir

melhor o objetivo do Datathon (Figura 52).

Figura 52: Vencedores do Datathon UFRGS. Fonte: Site do evento

“https://sulzbach.shinyapps.io/datathon/. Ultimo acesso: 19/11/2018
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ARTIGO PUBLICADO PELA IMPRENSA DA UFRGS SOBRE O 1° DATATHON

Maratona de dados

Evento desafia estudantes € coloca em evidéncia a importincia da aprendizagem afiva

Alunos orlundos de diferentes
cursos — Matematica, Fstatistica,
Informatica - e de diferentes
nivels - graduaco, mestrado
estavam em silénclo enguanto
o professor Markus falava: “No
logo do nosso Instiluto [de Ma-
tematica e Estalistica] da para
ver um ‘Cezinho’ 2l de Ciéncla
da Computagio. Todas as dreas
particlparam”, brinca. Apesar
de exaustos apos 48 horas de
trabalho quase Ininterrupto, os
participantes aguardavam abenta-
mente 8 definicdo do I Datathon
UFRGS. O evento ocorren de 15
1 17 de outubro de 2018 dentro
da agenda de atividades da IX
Semana Académica da Estatistica
(Semanistica) e fol ncaslio para
comemorar o5 40 anos dio bacha-
relado em Estatistica Os alunos
N30 Eram o5 Unkoos que estavam
ansiosos - nos dias anterlores,
uma dnica divida eceava nos
cormedores do departamenitio: serd
que @ nossa empredtada val ser
bem-sucedida?

O termao datathon & wma Jun-
¢do de duzs palavras da linguz
Inglesa- data Eﬂaﬂns}e marathon
(maratonz). E literalmente uma
marziona de analise de dados em
que os participantes se redinem
em grupos e iém horas ou dias
para apresentar wma Iniciativa
Inovadora, normalmente dentro
de um assunto predeterminado.
Meste casn, para aprovellar o lema
em evidéncla na época, « lpico
definido fol elelctes. “Nao houve
tanio financlamente de campa-
nha esse and: a conversa sobre

elelpes comegou um pouco tarde
demals, e ¢ um momento um
tanto complicado. Ent3o pensa-
mios: ¥amos bomar essa diregac”,
explica Markus Stein, professor
do departamente de Estatistica.
As propostas desenvolvidas pelas
quatro equipes participantes, for-
madas por afinldade na largada
da maratonz e que tnham de 2
a4 Integrantes, sharcaram desde
a procura pelo perfil do eleftor
de determinado candidato até a
busca por Inconsisiéncias entre o
deseo de renova;so do executivo
e 25 elelgties legislativas.

A equipe vencedora analisou
as recellas e os gastos de candl-
datos e partidos. Eles perceberam
que a grande matoria dos candl-
datos recebe um repasse balxo
dos partidos e uma minoria rece-
be um valor multo acima da mé-
dia, o que sugere que os partidos
preferem apostar allo em poucos
candidatos a dividir o fundo glet-
toral de forma equinime. “A gente
consegue ver que a lendéncla de
camndidatos que gastam bastante
serem elellos permanece. Com
1m0, chegamos 2 uma conclusao
puramenie visual de que & multo
dificil algsém que tem um gasto
batxo consegur se eleger”, explica
o Integrante Cristano Sulzbach,
formado em estatisthca e mestran-
do em Cléncia da Computagin

O grupo criow um aplicativo
que facilita a visualizagdo dos
dados por melo de graficos e
tabelas. (s membros da equipe
explicaram o objetive da idela

Pard os presentes, que OCIEPavam

uma das salas de zula do Instituto:
“A quantidade de dados disponi-
vels estd cada ver malor. Como
confiar e ter acesso a esses dados?
Sera que ¥a0 conseguir entender
e Interpretar aquela Informagio?
Queremos permitir que uma
pessoa lelga consiga saber o que o
partldo esta gastando, com guem,
etc., no sentldo de simplificar
30 maximo, para que gqualquer
pessta Conskga Ler a0essp A esa
Informagan. O Tribunal Superior
Elettoral (TSE) da acesso a uma
tabela glgante; millas pessoas
ndp sabem nem balxar” O apll-
cative esta disponivel no link
hitps:/fsulzbach shimyapps.lo/
datathon/ (para acessar, deve-se
usar o usnario datsthon e a senha
datathon).

Myrlan Nogueira, mestranda
em Computac2e Aplicada pela
Universidade Tecnoltgica Fede-
ral do Parana (UTFPR), consi-
dera que a sancda, em 011, da
Lel de Acesso 3 Informacio - 2
qual regulamenta o direflo cons-
tituctonal de se conhecerem as
Informaghes piblicas -, apesar de
representar um avan;o essenclal,
ainda é Insuficlente, caso ndo haja
quem analtse os dados. “E uma
obrigaciy que as institnkpbes &
argdos governamentals publl-
quem suas Informages, mas @
um monte de dados que vocé ndo
tem como entender. O pessoal
do governo fzla: ‘eu ja publique,
2TA viCE quse se vire para enten-
der, e )a fiz minha partel Fsses
dados precisam ser processados,
trabathados”, observa,

Myrian, que ¢ paraguala, velo
a Porto Alegre especlalmente
para acompanhar o [ Data-
thon UFRGS. Seu trabalho de
pos-graduagio Investiga even-
tos que envolvam métodos de
aprendizagem ativa, Integragdo
entre os diferentes campos do
saber e engajamento civil, como
o5 hackathons - maratonas de
programacio - € os datathons.
“0 pessoal compartilha conhect-
mento, & o aprendizado fica com
cada um apds o evento. E mulo
Interessante @ INIETacdn com o
pessoal de owtras dreas, como
aconteced aqul no Datathon. B
necessirio ndo s6 um clentista
de dados, mas também alguém
que entenda desses dados, que
6 um sentido a eles”, argumen-
ta. Uma malor participacis de
alunos de outros departamentos
ficou defintda como uma meta
a ser perseguida pelas proximas
edigtes. Markus sugerie: “Por
que nio sdicionar a0 nosso lo-
gotipo um ‘E’ de engenharia, de
economiz? Acho que podemos
agrupar todos que gostam de
analise de dados e tém vontade
de desenvolver solughes simples
para a socledade”.

Também professor da Esta-
tistica, Rodrigo dos Rels tem
participado de inkclzttvas do tpo
hackathon hi mals de cinco 2nos
e conskdera que esses evenlos
estin cada vex mals alinhados
com as exigénclas do mercado
de trabalho. Ele cita empresas
cujos processos seletivos s3o pe-
quenos datathans ou hackathons.

“0 mercadi quer esse tpo de
colsa: uma constriscio de 1detas
de uma manelra multo raplda e
que dé resultado” Ele nio eco-
nomizou elogios aos alunos: “E
raro chegar em wm amblente &
ver essa qualldade. Fu tenho visto
startups se formando, crescendio
e ganhando corpe com ldelas
multe mals simples do que as
que foram apresentadas. E um
mavimento que Ja surge grande,
J4 comeca bem em termos de
profundidade, e eu gostaria mul-
to e tivesse um segundo, um
tercelro, um quarto”, empolga-se.
CGabriel Holmer, alune do
quarto semestre de Estatistica,
reflete que o datathon representa
uma oporiunidade para aprender
meals conceltos de forma superin-
tenstva. “Fu, por exemplo, nem
sahia fazer um mapa ontem, e &
gente apresentou wns all”, reflete.
(uestionado sobre se a marslona
tinha sido exzustiva, ele desshafa:
“Bah, b morrendo de somo”
Entretants, o trabatho duro
compensow. “Por gue ndo whlizar
amaratona em szla de aula como
avallagio? A gente pode conviver
multo € entender 2 evolugde de
cada um. De repente, em vez de
trés provas, podemos ter trés
datathons ao longo do semestre”,
sugeriy, em tom de brincadelra,
o professor Markus Stein, sendo
aclamado pelos alunos.

Henrigue Moretto
estudants do 8.7 semesire
gg jornallsmo o3 LFRES
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APENDICE C - QUESTIONARIOS APLICADOS NOS ESTUDOS DE CASO DO
SHORT DATATHON

Conforme mencionado na se¢do 4.3 o trabalho de pesquisa empregou também ques-
tiondrios. A seguir estd o questionario que aplicamos em participantes dos Short Datathon € os

resultados obtidos.

C.I QUESTIONARIO APLICADO NO ESTUDO DE CASO PILOTO E NO SEGUNDO
ESTUDO DE CASO

Nesta se¢do apresentamos o questiondrio aplicado no Estudo de Caso Piloto e no se-
gundo Estudo de Caso (Figuras 53, 54 e 55).



124

Prezados,

0 PPGCA-UTFPR, através do grupo de pesquisa de Engenharia de Software, solicita sua atengéo e

seu auxilio nesta pesquisa.

O objetivo deste estudo é investigar questbes relacionadas a eventos de ativismo civico social.
Esses eventos visam estimular o engajamento civico, reunir desenvolvedores e profissionais de
diversas areas para resolver as necessidades de suas comunidades e mostrar o que é possivel obter
em ganhos para a sociedade ao usar a tecnologia.

0 uso dos registros efetuados durante a pesquisa € estritamente limitade & mesma e o anonimato

dos participantes sera preservado.

Qual é sua area de trabalho ou estudo?
(Pode escolher mais de uma opcao)

Economia

Administrac&o

Comeércio

Contabilidade

Direito

Comunicacdo

Educacao

Computacio

Qual é sua atividade principal (Escolher s6 uma
opcao, a principal)

Estudante

Professor

Lider de projetos

Freelancer

Diretor/Gerente

Empregado

Pesquisador

Outros (mencionar)..................

Outros (mencionar).........

Qual é sua faixa etaria? (Escolher s6 uma Quais séo os tipos de eventos de que vocé ja

opcaon) participou? (Pode escolher mais de uma opcao)

15-19 anos Palestras/Conferéncias

20-29 anos Meetups

30-39 anos Hackathon piblicos/privados

40-49 anos Datathon publicos/privados

50 e mais Outros (mencionar)... ..o
Género

Feminino

Masculino

Prefiro ndo informar

Prefiro me descrever......................

Qual é a frequéncia com que vocé participa em eventos Hackathon? (Escolher 56 uma opcéo)

Munca

Ocasionalmente{uma vez a cada 2 anos ou mais)

Frequentemente (uma vez por ano)

Sempre (varios por ano)

Figura 53: Primeira pagina do questionario aplicado
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Qual é a frequéncia com que vocé participa em eventos Datathon? (Escolher s6 uma opcao)

Munca (esta & primeira vez)

Frequentemente (uma vez por ano)

Sempre (varios por ano)

Ocasionalmente(uma vez a cada 2 anos ou mais)

Percepgio sobre um Datathon (Escolher s6 uma opcéo de cada afirmacao)

1- Gostei de participar do Datathon.

Discordo fortemente

Discordo

Indiferente

Concordo

Concordo forterente

2- Participar deste Datathon me ajudou a
compreender mais sobre analise de dados e
visualizaco.

Discordo fortemente

Discordo

Indiferente

Concordo

Concordo fortemente

3-Tive facilidade em entender a dindmica
do Datathon.

Discordo fortemente

Discordo

Indiferente

Concordo

Concordo fortemente

4- Compreendi o funcionamento das ferramentas
utilizadas no Datathon.

Discordo fortemente

Discordo

Indiferente

Concordo

Concordo fortemente

5- Meu nivel de conhecimento sobre
analise de dados e visualizacio melhorou
significativamente.

Discordo fortemente

Discordo

Indiferente

Concordo

Concordo fortemente

6- Participar deste Datathon promoveu momentos
de cooperacio entre as pessoas que participaram.

Discordo fortemente

Discordo

Indiferente

Concordo

Concordo fortemente

Figura 54: Segunda pagina do questionario aplicado
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7- Ainteracdo com pessoas de outras dreas 8- Acredito que a experiencia com pessoas de
do meu time foi boa e contribuiu outras areas num evento Datathon torma a analise
positivamente no resultado final. de dados mais eficiente.

Discordo fortemente Discordo fortemente

Discordo Discordo

Indiferente Indiferente

Concordo Concordo

Concordo forterente Concordo fortemente

QOutras consideracbes sobre o Datathon:

Se vocé tem interesse em colaborar com esta pesquisa a traves de uma entrevista deixe seu e-
mail :

Assinatura do participante

Figura 55: Terceira pagina do questionario aplicado
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C.2 RESULTADOS DO QUESTIONARIO APLICADO NO SHORT DATATHON PILOTO

Area de trabalho ou estudo
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Figura 56: Area principal de trabalho ou estudo dos participantes. Fonte: Autoria Propria

Principal atividade

Outros

Empregado
B9

Diretor/Gerente

0%
Estudante
T5%
m Estudante m Professor m Lider de projetos m Freelancer
B Diretor/Gerente W Empregado B Pesquisador W Outros

Figura 57: Principal atividade dos participantes. Fonte: Autoria Propria



Faixa Etaria

m15-19an0s w20-29anos w30-39 anos w40-4%9 anos w50 e mais

Figura 58: Faixa Etaria dos participantes. Fonte: Autoria Prépria

Tipos de eventos que participou
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Figura 59: Tipos de eventos de que vocé ja participou. Fonte: Autoria Propria
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Género

= Femining
1 Masculing
= Prefiro nao informar

o Prefiro me descrever

Figura 60: Genero dos participantes. Fonte: Autoria Prépria

Participacdao em eventos
Hackathon

H Munca
B Ccasionalmente {uma vez a cada 2 anos ou mais)
u Frequentemente (uma vez por ana)

u Sempre (varios par anao)

Figura 61: Nivel de participacao em eventos Hackathon. Fonte: Autoria Propria



Participacdao em eventos
Datathon

m Munca (esta € a primeira vez)
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B Ocasionalmente (uma vez a cada 2 anos ou mais)

m Freguentemente (uma vez por ano)

Sempre (vérios por ano)

Figura 62: Nivel de participacido em eventos Datathon. Fonte: Autoria Propria

Tabela 20: Tabela de valores Likert do Estudo de Caso Piloto

. Fonte: Autoria Prépria

Escala:

Discordo fortemente Discordo Indiferente Concordo

Gostei de participar do Datathon

-

O Datathon me ajudou a compreender mais sobre analise
de dados e visualizacao.

Tive facilidade em entender a dindmica do Datathon

—

Compreendi o funcionamento das ferramentas ufilizadas no
Datathon

Meu nivel de conhecimento sobre analise de dados e
visualizacdo melhorou significativamente

-

num evento Datathon, torna o analise de dados mais
eficiente

O Datathon promoveu momentos de cooperacéo entre as |1 0
pessoas que participaram

Ainteracéo com pessoal de outras areas do meu time foi I} 1 s
boa e contribuiu positivamente no resultado final

Acredito que a experiéncia com pessoal de outras dreas ¢ § |
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C.3 RESULTADOS DO QUESTIONARIO APLICADO NO SEGUNDO ESTUDO DE CASO
DO SHORT DATATHON

Area de trabalho ou estudo

45 1

35

2'5 2 2

1,5 1
1

ﬂ‘E l
0

Eal E
& @

%
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%
%,
%,
L]
53,
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3
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Figura 63: Area principal de trabalho ou estudo. Fonte: Autoria Prépria

Principal atividade

m Estudante m Professor m Lider de projetos m Freelancer

m Diretor/Gerente m Empregado m Pesquisador m Outros

Figura 64: Principal atividade dos participantes. Fonte: Autoria Propria



Faixa Etaria

m15-19anos w20-29anos wm30-3%anos w4049 anos w50 e mais
Figura 65: Faixa Etaria dos participantes. Fonte: Autoria Prépria

Tipos de eventos que participou

6 =1
5
a
3 2
1
. Il . .
é‘ﬁ fﬁ ex‘*“bd? a@hpﬁ o 4
& @ v
& &\ﬁ &
= $ ﬁ}
@ & <
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Figura 66: Tipos de eventos de que vocé ja participou. Fonte: Autoria Propria

Género

m Feminino m Masculine  m Prefiro nao informar  m Prefiro me descrever

Figura 67: Genero dos participantes. Fonte: Autoria Propria
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Participacao em eventos
Hackathon

0%

m Nunca
B Ocasionalmente (uma vez a cada 2 anos ou mais)
= Frequentemente {uma vez por anoj

B Sempre (varios por ano)

Figura 68: Nivel de participacio em eventos Hackathon. Fonte: Autoria Prépria

Participacao em eventos
Datathon

m Munca (esta € a primeira vez)
B Ocadonalmente (uma vez a cada 2 anos ou mais)
m Frequentemente (uma vez por anaj

W Sempre (varios por ano)

Figura 69: Nivel de participacao em eventos Datathon. Fonte: Autoria Propria
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Tabela 21: Tabela de valores Likert do segundo Estudo de Caso. Fonte: Autoria Préopria

Escala:

Discordo fortemente Discordo Indiferente Concordo Concordo fortemente
Gostel de participar do Datathon 1 E 3
O Datathon me ajudou a compreender mais sobre anélise | : 3

de dados e visualizac&o.

Tive facilidade em entender a dindmica do Datathon 1 3 i

Compreendi o funcionamento das ferramentas utilizadas no
Datathon

=
-
e

Meu nivel de conhecimento sobre analise de dados e 1 5 1
visualizacdo melhorou significativamente

O Datathon promoveu momentos de cooperacéo entre as
pessoas que participaram

=
-
.

A interacéo com pessoal de outras areas do meu time foi
boa e contribuiu positivamente no resultado final

=
o
s

Acredito que a expenéncia com pessoal de outras areas
num evento Datathon, torna o analise de dados mais
eficiente

=
s
-
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APENDICE D - DIVULGACAO DOS SHORT DATATHON

Neste apéndice apresentamos os tipos de divulgacdo e as ferramentas utilizadas na

promocgao dos eventos Short Datathon.
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D.1 CONVITE NA PLATAFORMA DE EVENTOS SYMPLA

Sympla € uma ferramenta online para gestdao de eventos e venda de ingressos. Através
da tecnologia, possibilita que organizadores possam criar, organizar, gerir e divulgar eventos,
proporcionando ao participante uma variedade de opc¢des para escolher. Esta ferramenta foi

utilizada para os dois eventos.

& https://www.sympla.com.br/datathon-de-analise-de-dados-de-evasao-fiscal__367756#info

Datathon de Analise de Dados de Evasao Fiscal

@ UTFPR - Sede Centro - Curitiba, PR
(B 23 de outubro de 2018, 09h-17h

DESCRICAO DO EVENTO

ENSALAMENTO CONFIRMADO: SALA B201

Uma Datathon & uma Hackathon com foco em dados. A partir de um tema ou desafio é preciso formar um time,
pode ser de colegas ou de pessoas que vocé vai conhecer no préprio evento. Times bons tem pessoas de perfil
diverso: estudantes ou profissionais nas areas de Tl, design, comunicagdo/marketing, gestio/administragio,
exatas, todos que estejam dispostos a trabalhar em equipe sao bem-vindos.

O evento acontecerd na Semana Technologica da UTFPR e convidamos a todos os alunos e profissionais a
participar e compartilhar conhecimentos. Durante essa jornada analisaremos um tema pouco comum: Evasdo
Fiscal.

Programacao estimada

* 9h Introdugdo e Apresentagdo

* 9h30 Inicio das Atividades

* 12h Almoco

* 14h Retorno as Atividades

16h30 Apresentacdo dos trabalhos
17h Encerramento

Instrucdes especificas para quem deseja participar

s MN3o precisa trazer seu computador, usaremos os computadores que teremos na sala.

* N3o precisa ter conhecimento de programacao.

* Devemos ter algum lanche, mas nada muito significativo. 5e vocé quer comer alge significativo antes do
almoco, traga seu lanche.

* O evento prevé um intervalo para almogo de 12 a 14 horas. O almogo fica a cargo dos participantes.

Vagas limitadas!
Inscri¢des: http://semanatechnologica.dainf.coutfpr.edu.br/minicursos.php

Links sobre o tema:

routube.com/watch?v=kOZ1hraSbXE
-zucman.eu/leaks/

Pasta Compartilhada para os participantes:
https://drive.google.com/open?id=1k3iwGIHS5CtPIKXnKSDTLRNFEBEPLxO

Figura 70: Convite realizado no Sympla para o Estudo de Caso Piloto
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8 https;//www.sympla.com.br/datathon-de-analise-de-dados-de-evasao-fiscal-ii__400096#info

Datathon de Analise de Dados de Evasao Fiscal
]|

@ UTFPR - Sede Centro - Curitiba, PR
(@ 24 de novembro de 2018, 09h-19h

DESCRICAD DO EVENTO

Um Datathon é uma Hackathon com foco em dados. Equipes ser3o formadas antes ou
durante o evento para enfrentar um desafio.. Times bons tem pessoas de

perfis diferentes: estudantes ou profissionais nas dreas de computacdo, design,
comunicagdo/marketing, gestdo/administragdo, exatas, entre outras. Todos que estejam

dispostos a trabalhar em equipe s3o bem-vindos.

Nesta segunda edigdo do evento convidamos a todos os alunos e profissionais a
participar e compartilhar conhecimentos. Durante essa jornada analisaremos o tema:
Evasdo Fiscal.

................................... SALA B-201, BLOCO B, DAINF

Programacao prevista

* 9h00 Introdugdo e Apresentagio

* 9h30 Inicio das Atividades

* 12h00 Almogo

* 13h30 Retorno as Atividades

* 18h00 Apresentagido dos Trabalhos e Premiagdo
* 15%h Encerramento

Instrucdes especificas para quem deseja participar

* A sala dispora de computadores para serem utilizados durante o evento, mas & permitido trazer seu
proprio computador com as ferramentas que achar melhor.

* N3o & necessario ter conhecimentos em programagdo de computadores.

® Devemos ter algum lanche, mas nada muite significativo. 5e vacé quer comer algo significativo antes do
almoco, traga seu lanche.

* 0O evento prevé um intervalo para almogo de 12h00 a 13h30 horas. O almoco fica a cargo dos
participantes.

® Todos que participarem do evento receberdo um certificado com a quantidade de horas, que pode ser
usado pelos alunos da UTFPR para solicitarem créditos de Atividades Complementares.

* O melhor trabalho recebera premiacdo.

Vagas limitadas!

A inscrigdo no evento é gratuita! 56 pedimos a cada participante para doarem 1 kg de alimento
ndo perecivel - ndo vale sal ;)

Links sobre o tema:
https:/fwww.youtube.com/watch?v=kOZ1hra5bXE
http:f/gabriel-zucman.eu/leaks/
https:/fwww.youtube.com/watch?v=Migbdgr-9LA

Link de pasta compartilnada: https://drive.google.com/drive/folders/1k3iwGIHtS5CtPIKXnKSDTLRNFEGEPLxO

Figura 71: Convite realizado no Sympla para o segundo Estudo de Caso
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D.2 DIVULGACAO EM REDES SOCIAIS

A rede social Facebook também oferece numerosas opcdes de divulgacio. Para o pri-
meiro Short Datathon criamos um evento na rede mencionada e compartilhamos com os con-
tatos. No segundo evento exploramos outras fungdes como criar uma pagina para compartilhar

conteddo sobre a primeira edi¢do e fazer o convite para a segunda edi¢do do Short Datathon.

out  Datathon de Analise de Dados de Evaséo

Fiscal
Publice - Organizade por Myrian Noguera

® Terca-feira, 23 de outubro de 2018 de 09:00a 17:00
hé cerca de 2 meses

UTFPR - Sede Centro Avenida Sete de Setembro 3165,

Centro Curitiba, PR Exibir mapa

Detalhes

Uma Datathon € uma Hackathon com foco em dados. A partir de um tema
ou desafio & preciso formar um time, pede ser de colegas ou de pessoas
que vocé vai conhecer no préprio evento. Times bons tem pessoas de perfil
diverso: estudantes ou profissionais nas areas de T, design,
comunicacdo/marketing, gestdo/administracdo, exatas, todos que estejam
dispostos a trabalhar em equipe sd0 bem-vindos

O evento acontecera na Semana Technelogica da UTFPR e convidamos a
todos o3 alunos e profissionais a participar e compartilhar conhecimentos
Durante essa jornada analisaremos um tema peuco comum: Evasdo Fiscal.

Programacao estimada

9h Introdugdo e Apresentacdo
Sn30 Inicio das Atividades

12h AIMoco

14h Retorno as Atividades

16h30 Apresentacéo dos trabalhos
17h Encerramento

Instrugdes especificas para quem deseja participar

- Né&o precisa trazer seu computador. usaremes os computadores que
teremos na sala.

- Né&o precisa ter conhecimento de programac&o.

- Devemos ter algum lanche, mas nada muito significativo. Se vocé quer
comer algo significativo antes do almogo, traga seu lanche.

- O evento prevé um intervalo para almogo de 12 a 14 horas. O almogo fica
a cargo dos participantes.

‘Vagas limitadas!
Inscricbes: http://semanatechnologica.dainf.ct.utfpr.edu.br/minicursos.php
Links sobre o tema

https:/fwww.youtub e.com/watch?v=kOZ1hradhXE
http://gabriel-zucman.euleaks/

Figura 72: Convite realizado no Facebook para o Estudo de Caso Piloto
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Hackathons Brasil

3 Myrian Noguera compartilhou um link.
@ Grupo piblico

15 de novembro de 2018

Sobre Ccorrera na UTFPR no dia 24/11/18 o0 nosso segundo "Datathon: Analise de
Dados de Evaséo Fiscal', um evento voltado aos(as) alunos(as) e
Discussdo profissionais estatisticos, matematicos, cientistas da computacdo, cientistas

paliticos, jornalistas, publicitirios, designers, programadores, hackers e

Membros todas as pessoas criativas engajadas. (& %

T Sera permitida a inscricdo individual ou em equipes de no maximo guatro
integrantes. O melhor trabalho recebera premiacdolll

Videos Mais informacdes no link!!

Fotos

Arquivos

Pesquisar neste grupo Q, N

* “ DATATHON

Atalhos - _u EVMO;F'$CA

= Datathon de Andlis... 20+

5 - s W 5o
Y M6 UTFPR - Curitiba
[M Hackathons Brasil

™ ENG COMP - UTFP_.. |1

(™ Hendyla Capiata 20+ Tl Fenb L
Datathon de Analise de Dados de Evaséo Fiscal Il

@ Bazar OnLine Curi... 20+ gapagg 24 de novembro de 2018, 09h-19h

= Vlar mais

Figura 73: Divulgacao realizada no grupo Hackathons Brasil na rede social Facebook

https://www.facebook.com/datathonutfpr/

e o £ e cre

Pagina Caixadeentr. [l Notificactes B3 Informacdes Ferramentas ... Central de An... Configuracdes Ajuda

* DATATHON

- EVA“DI;FIQG@

Y B
uTFPR “Curitiba / >

Datathon de
Analise de Dados

de Evasé&o Fiscal
@datathonutfpr

Pagina inca o | i | o Comparinar | -

Figura 74: Criacao da pagina Datathon de Analise de Dados de Evasao Fiscal na rede social Face-
book
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Alcance: orgénico/pago | » | [ Cliques em publicacdes [l Reacdes, comentarios e compartilhamentos # |

Publicagdo

I Datathon de Analise de Dados de Evas&o Fiscal
compartilhou uma publicacdo.

&= Artigo bem interessante sobre o Datathon
Ly ¢ realizado pelos professores do Departamento de

B Galeral Um breve relato do gue foi a primeira
| @ag versdo do Datathon na Semana Technologica da

Fotos da publicacdo de Datathen de Andlise de
Dados de Evasdo Fiscal

Fotos da publicagdo de Datathon de Andlise de
Dados de Evasdo Fiscal

Rolou um Datathon muito bacanalll

Finalmente chegou o grande dia do nosso evento,
0 2° Datathon de Andlise de Dados de Evasdo

Datathon de Analise de Dados de Evasdo Fiscal
compartilhou uma publicacdo.

=== . Venha pariiciparl! \\amos discutir e trabalhar sobre
£G 8= dados relacionados a este tema bem importante.

Peszoalll O evento & no sabado 24 fJ Faca sua
. inscricio &

Video realizado pelo Professor Ladislau Dowbor
que fala sobre os Paraisos Fiscais e esclarece

Datathon - Semana Technologica

. 2% da rigueza financeira do mundo & mantida em
E Offshore, custando pelo menos USE 200 bilndes

*? Tem curiosidade ou guer conhecer mais sobre
X .. essestemas? Venha participar do Datathon na

Agora esta mais facil enviar uma mensagem para
a Pdgina Datathon de Andlise de Dados de

- Ocorrerd no dia 24/11/18 o segundo "Datathon:
~ .. Andlise de Dados de Evasdo Fiscal’, um evento

Tipo

8

]

u]

al

]

d

d

d

d

Direcionamento

a

Alcance

13

21

273

26

115

48

46

38

32

795

TE]
33

-

54
53

Envolvimento

Figura 75: Painel de gestao de alcance de publicacoes realizadas na pagina criada no Facebook
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D.3 OUTROS TIPOS DE DIVULGACAO

Outras alternativas de divulgacdo utilizada foram a publicacdo em outros sites como:
Eventos Tech! principal canal no Brasil, centralizador de agendas de eventos do setor tecnolo-

gico. Também fizemos a divulgacao no sife da Semana Technologica da UTFPR.

Uma op¢ao de divulgacdo bastante utilizada sdo os grupos de Whatsapp. Enviamos
convites a grupos relacionados a temas como Machine Learning, Data Mining, redes de ati-
vismo de mulheres na tecnologia e ativismo social como o Nucleo da Auditoria Cidada da

Divida. Além disso, afixamos cartazes nos painéis da UTFPR.

D.3.1 SITE DO EVENTOS TECH

C (@ hitpsi//eventostech.com.br/index.php/event/datathon-de-analise-de-dados-de-evasao-fiscal/ b g

L]

Datathon de Andlise de Dados de
Evasdo fiscal

Eventos Tech » Evento » Datathon de Andlise de Dados de Evasdo fiscal

s ® DATATHON
EVASAO FISCAL

s ® gﬁ 2
pmana Technelogica -

Figura 76: Divulgacao realizada no site Eventos Tech

Ihttps://eventostech.com.br/index.php/event/datathon-de-analise-de-dados-de-evasao-fiscal/.  Ultimo acesso:
11/11/2018
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D.3.2 SITE DA SEMANA TECHNOLOGICA

@ N3o seguro | semanatechnologica.dainf.ct.utfpr.edu.br/minicursos.php

23/10

Data Local Nome
09:00  SalaB106 Curso de Latex (Parte 1)- César Manuel VArgas Benitez - Professor DAELN
09:00 Sala B108 Programando em BASH - Automatizando Tarefas no Linux - Matheus Alexandre Fonseca e Lucas Ricardo Marques- PETCOCE

09:00  SalaB201 Datathen de Analise de Dados de Evasdo Fiscal (Farte 1) - Adolfo Neto e Myrian Raquel Neguera Salinas - Professor DAINF
https:/iwww.sympla.com.br/datathon-de-analise-de-dados-de-evasao-fiscal__367756

14:00 Sala B201 Datathon de Analise de Dados de Evas&o Fiscal (Parte 2) - Adolfo Neto e Myrian Raguel Noguera Salinas - Professor DAINF
https:/iwww.sympla.com.bridatathon-de-analise-de-dados-de-evasao-fiscal__367756

18:30 Auditario Cabeamento Estruturado Metélico e ODIiCO - Valcimar Baglioli - Instrutor Oficial Furukawa

18:30 Sala B202 Impressora 30 - Jodo Alberto Fabro - Professor DAINF

Figura 77: Divulgacao realizada no site da Semana Technologica



D.3.3 CARTAZES EM PAINEIS DA UTFPR CURITIBA

Hackathon com foco em dados

Evento wvoltado & alunos{as) e profissionais de Computagéo,
Estatistica, Matematica, Economia, Design, entre outras areas.

+ MNdo € necessario ter conhecimentos em programacdo de
computadores.

0 melhor trabalho recebera premiacao!!!

- —
= ————
e T T

Facebook: https://'www facebook.com/datathonutfpr/

UTrrr

Figura 78: Imagem do cartaz impresso para divulgaciao nos panéis da UTFPR Curitiba
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D.3.4 CONVITE EM GRUPOS DE WHATSAPP

ssees Py Personal 3G 10:51 AM ¥ 94 % m.> ssees Py Personal 3G 10:52 AM 93 % .
TechLadies <% Machine Learning CWB

Um Datathon é uma

Hackathon com foco em

dados. Equipes serdo

formadas antes ou durante

o evento para enfrentar um
desafio.

~ Reenviado

correra no dia 24/11/18 o
segundo "Datathon: Andlise
de Dados de Evasdo Fiscal",
um evento voltado a
alunos(as) e profissionais de
Computagéo, Estatistica,
Matematica, Economia,
Design, entre outras dreas.

Sera permitida a inscrigo
individual ou em equipes de
no maximo quatro
integrantes. O melhor
trabalho recebera
premiagdo!!!
https:/fwww.sympla.com.br/

formad = T datathon-de-analise-de-
rmacas antes ou durante dados-de-evasao-fiscal-

o evento para enfrentar um i 400096

desafio. @ @
Pagina no Facebook: hitps://
www.facebook.com/

Um Datathon & uma
Hackathon com foco em
dados. Equipes serdo

Serd permitida a inscrigdo

+ @ © 8 + @ © 9
sssss Py Personal 3G 10:52 AM + 93 % . sssss PY Porsonal 3G 10:52 AM - 93 % I
G4 Nucleo PR Audit Cidada Emili@s

correrd no dia 24/11/18 o
segundo "Datathon: Andlise
de Dados de Evaséo Fiscal",
um evento voltado a
alunos(as) e profissionais de
Computagio, Estatistica,
Matematica, Economia,
Design, entre outras areas.

Um Datathon é uma
Hackathon com foco em
dados. Equipes serdo
formadas antes ou durante
o evento para enfrentar um
desafio.

Sera permitida a inscrigo
individual ou em equipes de
no maximo quatro
integrantes. O melhor
U'aba!ho receberd dados. Equipes serdo
Az formadas antes ou durante

h_ﬂpﬂjw@w o evento para enfrentar um
datathon-de-analise-de-

dados-de-evasao-fiscal-
ii__400096 @

Um Datathon é uma
Hackathon com foco em

desafio.

Serd permitida a inscrigdo @

.. : individual ou em equipes de
S o maximo quatro

+ o ® ¢ + 0 ©

©

Figura 79: Convite enviados a grupos de Whatsapp



