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RESUMO

O presente trabalho tem como objetivo apresentar as principais atividades realizadas
por um desenvolvedor mobile no contexto do framework Scrum, com foco no
desenvolvimento de aplicagbes Flutter na empresa Forlogic Software. O documento
descreve praticas, ferramentas e processos empregados no ciclo de desenvolvimento,
abrangendo desde a implementacgéo e correcéo de funcionalidades até a participagao
ativa nas cerimOnias ageis e no processo de entrega continua. Sdo detalhadas as
contribuigdes técnicas e metodologicas do autor no periodo de maio a novembro de
2025, evidenciando a importancia da atuagao colaborativa dentro de um time agil para
0 sucesso do desenvolvimento de software.

Palavras-chave: desenvolvimento mobile; flutter, scrum; Forlogic Software.



ABSTRACT

This work aims to present the main activities performed by a mobile developer within
the Scrum framework, focusing on Flutter application development at Forlogic
Software. The document describes the practices, tools, and processes used in the
software development cycle, from feature implementation and bug fixing to active
participation in agile ceremonies and continuous product improvement. It details the
technical and methodological contributions of the author during the period from May to
November 2025, highlighting the importance of collaborative work within an agile team
for software development success.

Keywords: mobile development; flutter; scrum; Forlogic Software.
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1 INTRODUCAO

O gerenciamento de projetos de software tem como finalidade assegurar o
cumprimento do escopo, prazos, custos e a entrega de produtos com a qualidade
esperada. Em ambientes de rapida evolugéo tecnologica, metodologias ageis surgem
como alternativas para aumentar a adaptabilidade dos times e reduzir o tempo entre

a concepgao e a entrega de valor.

Este trabalho descreve as atividades desenvolvidas por Jodo Pedro Odorizzio
de Souza no periodo de maio a novembro de 2025, atuando como Desenvolvedor
Mobile na Forlogic Software. O autor participou de atividades técnicas
(desenvolvimento em Flutter, integracbes e testes), bem como de praticas
colaborativas do Scrum (planning, daily, review e retrospective), contribuindo para a

evolucéo do produto e da maturidade do time.

1.1 Forlogic Software

A Forlogic Software € uma empresa brasileira fundada em 2004, no municipio
de Cornélio Procopio, Parana, inicialmente formada por um grupo de ex-alunos da
UTFPR que buscavam transformar projetos académicos em solug¢des tecnoldgicas
aplicaveis ao mercado. Desde sua origem, a empresa direcionou seus esforgos para
o desenvolvimento de software voltado a gestao da qualidade, apoiando organizagdes
na padronizacdo de processos, no controle documental e na melhoria continua. Ao
longo dos anos, a Forlogic expandiu de uma pequena equipe de desenvolvimento para
uma estrutura mais robusta, consolidando-se como fornecedora de produtos e
servigos especializados na area da qualidade e metrologia.

Com o crescimento de sua base de clientes, a empresa evoluiu de projetos
sob demanda para a criagao de plataformas préprias, como o Qualiex, que se tornou
uma de suas solugdes mais reconhecidas no mercado. Essa transformacgao exigiu a
adocao de praticas modernas de engenharia de software, incluindo arquitetura
modular, desenvolvimento orientado a servicos e automacdo de processos de
entrega. A maturidade técnica alcangada permitiu a Forlogic atender empresas de
diferentes portes e segmentos, assim como expandir sua atuagao para outros paises
da América Latina.

Atualmente, os produtos da Forlogic sdo desenvolvidos por squads

multidisciplinares compostos por Product Owners, Tech Leads, desenvolvedores,
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designers e profissionais de QA. Essa estrutura favorece a colaboragéo continua, a
experimentagdo e a entrega incremental de funcionalidades. A governanca dos
projetos é sustentada por praticas de integragcdo e entrega continua (CI/CD), testes
automatizados, versionamento estruturado e monitoramento ativo dos sistemas.
Ferramentas como o Azure DevOps apoiam todo o ciclo de vida do desenvolvimento,
desde o planejamento das demandas até a implantag¢ao, garantindo maior qualidade,
rastreabilidade e previsibilidade nas entregas.

Com essa trajetoria, a Forlogic Software consolidou-se como uma empresa
referéncia em solugbes de gestdo da qualidade, mantendo como diferencial a
combinacgao entre inovagao tecnoldgica, forte cultura organizacional e compromisso

com a melhoria continua dos processos de seus clientes.

Figura 1 - Time Forlogic
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1.2 O papel do desenvolvedor mobile

O desenvolvedor mobile tem responsabilidade por projetar, implementar e
manter funcionalidades do aplicativo, garantindo boa experiéncia ao usuario e
qualidade técnica. Isso inclui: definicdo de arquitetura, implementacao de interfaces,
integracdo com servigcos backend, tratamento de excecgdes, testes automatizados e
participagdo nas cerimOnias ageis. Ao longo do periodo, utilizou-se Flutter/Dart,

aplicando padrées como inje¢céo de dependéncia e arquitetura em camadas.
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2 REFERENCIAL TEORICO

A construgdo deste projeto apoia-se em um conjunto de conceitos,
metodologias e tecnologias que fornecem a base necessaria para compreender as
estratégias adotadas durante o desenvolvimento, alinhando-se aos fundamentos da
engenharia de software (PRESSMAN, 2011; SOMMERVILLE, 2016). Os topicos
apresentados nesta secdo oferecem suporte tedrico as escolhas técnicas e
organizacionais realizadas, destacando a relevancia dos métodos ageis (BECK et al.,
2001; SCHWABER; SUTHERLAND, 2020), das abordagens de desenvolvimento
mobile multiplataforma (GOOGLE, 2025) e das boas praticas de engenharia e
interface (BARBOSA; SILVA, 2010) no contexto atual da industria.

2.1 Gerenciamento de projetos e métodos ageis

O gerenciamento de projetos de software envolve planejamento, execugao e
controle das atividades necessarias para alcancar os objetivos do projeto
(PRESSMAN, 2011). Métodos ageis, representados pelo Manifesto Agil, priorizam a
entrega incremental, colaboragao entre equipes e resposta a mudancas (BECK et al.,
2001). O Scrum é um dos frameworks ageis mais difundidos, definindo papéis
(Product Owner, Scrum Master, Development Team), eventos (sprint, planning, daily,
review, retrospective) e artefatos (product backlog, sprint backlog, increment)

conforme estabelecido no Guia do Scrum (SCHWABER; SUTHERLAND, 2020).

Figura 2 - Ciclo de desenvolvimento scrum
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Fonte: Adaptado de Schwaber e Sutherland (2020).
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2.2 Desenvolvimento mobile e multiplataforma

O desenvolvimento mobile enfrenta desafios como fragmentagcdo de
plataformas, restricbes de hardware e necessidade de interfaces intuitivas.
Frameworks multiplataforma, como Flutter, permitem reduzir a duplicagcéo de esforgo
ao reutilizar uma base de codigo. O Flutter fornece um conjunto rico de widgets,
renderizagao propria e integracado com APIs nativas quando necessario, tornando-o
adequado para aplicagdes corporativas que demandam performance e manutencao

simplificada.

2.3 Boas praticas de engenharia aplicadas

Boas praticas de engenharia incluem a modularizagdo do codigo, inje¢ao de
dependéncia para facilitar testes, testes automatizados (unitarios e de integragéo),
CIl/CD para validagao constante e monitoramento de qualidade. Em aplicacbes
moveis, 0 uso de banco local (SQLite) para cenarios offline, juntamente com
mecanismos de sincronizagao robustos, é essencial para garantir a confiabilidade do

produto.
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3 MATERIAS E METODOS

A conducgéao do projeto apoiou-se em um conjunto de ferramentas, padrdes de
arquitetura e praticas de desenvolvimento que permitiram organizar as etapas de
construcéo do software e garantir qualidade ao longo de todo o processo. Os materiais
utilizados e os métodos adotados foram selecionados de acordo com as necessidades
do projeto, visando eficiéncia, escalabilidade e integragcédo continua entre as atividades

da equipe.

3.1 Ferramentas e ambientes

O ambiente de desenvolvimento compreende: Flutter (Dart) para
desenvolvimento cross-platform; Visual Studio Code como IDE principal; Android
Studio/Xcode para depuragao e builds nativos; Git para controle de versao com
repositorios hospedados no Azure DevOps; SQLite para armazenamento local;
Postman para testes de API; e Azure DevOps para gerenciamento de boards,

pipelines CI/CD e revisées de codigo.

3.2 Arquitetura e padroes

A arquitetura adotada segue separagao em camadas
(presentation/domain/data), com uso do padrao Repository para abstracdo de acesso
a dados. A injecao de dependéncia foi implementada via Getlt, favorecendo testes e
desacoplamento. O gerenciamento de estado foi desenvolvido com
ValuelListenableBuilder em cenarios onde a reatividade simples era suficiente,

reservando abordagens mais complexas para fluxos com maior necessidade.
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Figura 3 - Camadas da arquitetura limpa
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Fonte: Objective (2020).

3.3 Processos e pipeline

O processo de desenvolvimento segue Scrum com sprints quinzenais. O Azure
DevOps é utilizado como plataforma unica para gerenciamento de backlog, boards e
execucgao de pipelines de CI/CD. Cada merge passa por build automatico e bateria de

testes basicos para garantir estabilidade.
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Figura 4 - Estrutura em camadas do pipeline de processamento
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Fonte: Autoria prépria

3.4 Métricas da documentagao

Para avaliar a saude do projeto e garantir o controle das atividades, foram
utilizadas métricas de acompanhamento visual, fundamentais para o0 monitoramento
do progresso em engenharia de soffware (PRESSMAN, 2011). Entre elas, destaca-se
o uso do burndown chart para comparar o esfor¢o planejado versus o realizado.

O Grafico 1 apresenta o burndown da Sprint PQ3.25-010. A linha vermelha
representa a queima ideal de tarefas, enquanto a linha azul indica o trabalho
efetivamente realizado pela equipe. Observa-se que, nos primeiros trés dias (Dia 01
a 03), o progresso manteve-se estavel, indicando uma fase inicial de planejamento ou
impedimentos. Contudo, entre o Dia 06 e o Dia 09, houve uma redu¢do acentuada no
esforgo restante, demonstrando uma recuperacgao no ritmo de trabalho que permitiu a
equipe alinhar-se novamente a meta ideal planejada.

Além do grafico, a documentacéo dos eventos do Scrum, como o controle de

horas e planilhas de pendéncias, foi mantida no Google Workspace para historico e

compartilhamento com os stakeholders.
Gréfico 1 - Grafico de Burndown

—— W ——— -

Fonte: Azure DevOps.



20

4 ATIVIDADES DESENVOLVIDAS

Este capitulo detalha as atividades realizadas na Forlogic Software,
organizadas em planejamento, desenvolvimento, corregdes e integracdo. As
descrigdes a seguir sintetizam as entregas mais relevantes e os procedimentos

adotados no periodo de maio a novembro de 2025.

4.1 Planejamento e organizagao das sprints

O planejamento das sprints foi realizado em sessdes de Sprint Planning, onde
itens do backlog eram priorizados pelo Product Owner e estimados pelo time. Houve
uma participagao ativa do refinamento das histérias, definicao de critérios de aceite e
estimativas por Planning Poker. As dailies serviram para sincronizagao rapida e
remocao de impedimentos, e as refrospectives promoveram melhoria continua.

Figura 5 - Planning Poker

{» PO2.25-008
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e

Fonte: Planning Poker

4.2 Desenvolvimento de funcionalidades

As funcionalidades desenvolvidas abrangeram multiplos médulos do produto
mobile, incluindo Auditorias, Ocorréncias, Inspecdes, Documentos e Metrologia. O
trabalho envolveu: criacdo de componentes de Ul reutilizaveis, implementacdo de
regras de negdcio no dominio, sincronizagao de dados (offline-first), e integragdo com

APIs RESTful e servigos nativos quando necessario.

4.3 Corregoes, refatoracoes e suporte

Houve atuagao continua na resolugao de bugs reportados por QA e usuarios,

analise de causas raiz, e aplicacdo de refatoracbes para melhoria da
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manutenibilidade. Foram priorizadas corre¢des de sincronizagao, ajustes em rotas de

navegagao e prevengao de vazamentos de memoria.

Figura 6 - Bugs corrigidos
Work Item Ty... Tithe Amigned To

Bug Auditorizs (aph ando A oo Joao Pedro Odorizzio .-

B977A Bug [ fico | Aplic_. Joao Padro Odorizio
BAGEY Bug ( D Joao Pedro Odorizzio .-
27991 Bug Ouzliex (aplcati D . Joao Pedro Odorizzio ..
BB152 Bug | \ppl . Joao Pedro Odorizzio .-
24339 Bug [ me.. Joao Pedro Odorizzio ..
20130 Bug L olansg... Joao Pedro Odorizzio .-
B0300 Bug [ s Joao Pedro Odorizzio .-
3310 Bug Cualie ) i Joao Pedro Odorzzio ..
6385 Bug O - Joao Pedro Odorizzio ...
SaT4n Bug ; L Joao Pedro Odorizzio ..
101% Bug ( Joao Pedro Odorizzio .-
100295 Bug [ ... Joao Pedro Odorizzio ..
100256 Bug Oualie (aplicaty . Joao Pedro Odorizzio .-
1011 Bug Audito . Joao Pedro Odorizzio .-

101283 Bug 0 : Joao Pedro Odonzzio .

102482 Bug ( Joao Pedro Odorizzio .-

102557 Bug | . Joao Pedro Odorizzio ..

Fonte: Azure DevOps
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5 RESULTADOS E DISCUSSAO

As acdes descritas geraram resultados mensuraveis na qualidade e
previsibilidade das entregas. A utilizacdo de métricas de sprint, com acompanhamento
de burndown e velocity, permitiu ajustar estimativas e planejar melhor as capacidades

do time.

5.1 Melhorias técnicas

As refatoracbes e implementagcdo de padrbes (Repository, injegao de
dependéncia) melhoraram a cobertura de testes e reduziram a incidéncia de
regressoes. Ajustes de sincronizagao offline aumentaram a confiabilidade do app em

condi¢des de conectividade instavel.

Figura 7 — Cards de melhorias

L] Work ltem Ty...  Tithe Amigned To

BT Management CQualiex (Aplicativa) | Atz e r., i Joao Pedro Odorizio ...

BT Management Oualiex (Aplicativo nentos | Pes Joao Pedro Odorizio ...
2746 Management Cualiex (Aplicativa nentos | Pes Joan Pedro Odorizio .-
Bh0e2 Management Cualiex (Aplicativa 5 | Melh.. Joaa Pedro Odorizio .-
B8230 Management Cualiex{aplicativ] | Substituir no aphicat.- Joao Pedro Odorizio ...
B0521 Management Audit I Joao Pedro Odorizio ...
62213 Management Cualiex | ) Insedir event: P Joan Pedro Odorizio .-
L2214 Management Cualiex | ) Insedir event i Joaa Pedro Odorizio .-
02215 Management Cualiex | I ey . Joao Pedro Odorizio ...
B6306 Management s gets Joao Pedro Odorizio ...
Management | arin | Atualiza ) Joan Pedro Odorizio .-
Management s r o arquivo app_thems Joaa Pedro Odorizio .-
Management s nhementar o sahvamenta lo.. Joao Pedro Odorizio ...
Management At VE ) Googl.. Joao Pedro Odorizio ...
Management £ 4 dio aplicativo Ve o . Joan Pedro Odorizio .-
067 Management Cualiex (aplicativo) strologia e... Joaa Pedro Odorizio .-
1024870 Management Cualiex (aplicat 3 : Joao Pedro Odorizio ...

103327 Management App arin | Atua Joao Pedro Odorizio ...

10334 Management App In ors arin | Atualizr o a... Joao Pedro Odorizio ...

Fonte: Azure DevOps

5.2 Impacto no processo agil

A consolidacao das cerimbnias do Scrum e a disciplina na atualizagado dos
quadros de tarefas no Azure DevOps resultaram em um aumento significativo na

transparéncia e na previsibilidade do projeto. A visibilidade do progresso permitiu que
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a equipe realizasse inspecgdes frequentes e adaptagdes rapidas, alinhando-se aos
pilares empiricos de transparéncia, inspecao e adaptagao defendidos por Schwaber
e Sutherland (2020).

Além disso, o processo de revisao de cédigo (code review) nao apenas difundiu
o conhecimento técnico entre os membros do time, mas também atuou como uma
estratégia eficaz de garantia da qualidade de software (PRESSMAN, 2011). Essa
pratica elevou o padrédo de entrega, reduzindo a incidéncia de bugs em producédo e

reforcando a modularizagao e manutenibilidade do cédigo desenvolvido.
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6 CONCLUSAO

O presente trabalho evidenciou a aplicagcdo integrada de conceitos
fundamentais de engenharia de software e praticas ageis no contexto de
desenvolvimento de aplicagbes moveis. Foi possivel constatar que a utilizacdo do
framework Flutter, aliada a uma arquitetura bem definida, proporcionou a criagao de
interfaces responsivas e de alto desempenho, validando as escolhas técnicas
discutidas no referencial tedrico.

Do ponto de vista metodologico, a adogao do Scrum e o uso de ferramentas
de ALM (como o Azure DevOps) foram determinantes para a organizagao do fluxo de
trabalho. A analise das métricas, como o burndown chart, demonstrou que a disciplina
no gerenciamento de tarefas impacta diretamente na previsibilidade e na capacidade
de entrega da equipe.

A experiéncia pratica contribuiu significativamente para a formagao
profissional, consolidando competéncias técnicas em  desenvolvimento
multiplataforma e soft skills relacionadas a comunicagao e gestdo do tempo. Como
resultados praticos, observou-se uma melhoria tangivel na qualidade do produto final
e uma maior estabilidade nas versdes publicadas.

Para trabalhos futuros, recomenda-se a ampliagdo da cobertura de testes
automatizados (unitarios e de integracao) para garantir ainda mais robustez ao ciclo
de CI/CD, bem como a exploracado de arquiteturas de estado mais complexas para

cenarios de maior escala.
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