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APRESENTACAO

ESTE ROTEIRO PEDAGOGICO FOI DESENVOLVIDO COM O OBJETIVO DE

APOIAR O TRABALHO DE PROFESSORES OQUE ATUAM NO ATENDIMENTO
EDUCACIONAL ESPECIALIZADO PARA ESTUDANTES COM ALTAS
HABILIDADES/SUPERDOTAQKO NA AREA ARTiSTICA, PRINCIPALMENTE NAS
ARTES VISUAIS. O MATERIAL OFERECE SUGESTOES SOBRE MATERIAIS,
SUPORTES E ATIVIDADES RELACIONADAS AS ARTES VISUAIS E SUAS

MATERIALIDADES, PERMITINDO ADAPTAQ@ES CONFORME AS NECESSIDADES

DE SUAS TURMAS E O CONTEXTO EM QUE ATUAM.

ALEM DISSO, O ROTEIRO INCLUI LINKS INTERATIVOS NAS IMAGENS OQUE
DIRECIONAM PARA ATIVIDADES PRATICAS, EXPLICA§ZC~)ES DE TECNICAS E
MATERIAIS COMPLEMENTARES. PoOR ISSO, RECOMENDA-SE QUE A LEITURA
SEJA REALIZADA EM FORMATO DIGITAL, PARA FACILITAR O ACESSO AOS
RECURSOS E OTIMIZAR A EXPERIENCIA DE NAVEGAQ,&O ENTRE AS

INFORMACGCOES.

ESTE MATERIAL FOI ELABORADO A PARTIR DAS MINHAS EXPERIENCIAS
coMo OFICINEIRA DE ARTE No NAAH/S PR, com o PROPOSITO DE
ATENDER AS NECESSIDADES PEDAGOGICAS DOS ESTUDANTES cOoM ALTAS
HABILIDADES/SUPERDOTAGCAO. ALEM DISSO, SUA CONSTRUGCAO TAMBEM SE
FUNDAMENTA NAS VIVENCIAS COTIDIANAS E NOS TEMAS OUE ESSES

ESTUDANTES DEMONSTRAM MAIOR INTERESSE EM EXPLORAR.

OUTRO ASPECTO IMPORTANTE E QUE O MATERIAL FOIl PENSADO COMO UM
FACILITADOR PARA O TRABALHO DO PROFESSOR NO ATENDIMENTO A
ESTUDANTES COM HABILIDADES ACIMA DA MEDIA EM ARTE,
ESPECIALMENTE NO QUE SE REFERE AS ARTES VISUAIS E AS DIVERSAS

MATERIALIDADES QUE COMPOEM ESSA AREA.

AMANDA A. SAcOMAN



INTRODUCAO

ESTE MATERIAL FOI ELABORADO PENSANDO EM VOCE, PROFESSOR,
QUE ATENDE ALUNOS COM ALTAS HABILIDADES/ SUPERDOTAGAO
EM ARTE. SABEMOS QUE TRABALHAR COM ESSES ESTUDANTES
PODE SER DESAFIADOR, PRINCIPALMENTE SE VOCE NAO TEM UMA
FORMAGAO ESPECIFICA NA AREA ARTISTICA. NOSSO OBJETIVO AQUI
E JUSTAMENTE TE AJUDAR A NAVEGAR POR ESSE UNIVERSO
CRIATIVO, OFERECENDO SUPORTE PRATICO E ACESSIVEL.

O OBJETIVO E QUE VOCE SE SINTA MAIS PREPARADO E CONFIANTE
AO LIDAR COM ESSES ALUNOS, AJUDANDO-0OS A DESENVOLVER SEU
TALENTO AO MAXIMO.

O FOCO E FACILITAR SUA PRATICA NO CONTEXTO ESCOLAR,
MESMO QUE VOCE NAO SEJA UM EXPERT EM ARTE. OFERECEMOS
DICAS, EXEMPLOS DE ATIVIDADES E SUGESTOES PARA APLICAR NO
DIA A DIA, SEM COMPLICAGOES.

ESPERAMOS QUE SEJA UMA FERRAMENTA UTIL E INSPIRADORA,
AJUDANDO VOCE A TRANSFORMAR A SALA DE AULA EM UM ESPAGO

DE DESCOBERTAS E CRESCIMENTO ARTiSTICO, TANTO PARA SEUS

ALUNOS OUANTO PARA VOCE.
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CADA UM DESSES MARCADORES, SAO LINKS DISPONIVEIS.
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CAPITULO |

PERFIL DO ESTUDANTE COM ALTAS HABILIDADES/
SUPERDOTACAO NA AREA ARTISTICA

Em 2008, Foi pusLicabA PELO MiNIsTERIO pA Epucacio (MEC) a PoLitica NAcioNAL DE
Ebucacio EspeciaL NA Perspectiva pa Epucacio Incrusiva (PNEE - PEI) (Brasit,
2008), QUE DESCREVE COM CLAREZA OS ESTUDANTES com AH/SD, CONCEITUANDO-OS COMO
AOQUELES OUE: [...|DEMONSTRAM POTENCIAL ELEVADO EM QUALOUER UMA DAS SEGUINTES AREAS,
ISOLADAS OU COMBINADAS: INTELECTUAL, ACADEMICA, LIDERANGA, PSICOMOTRICIDADE E ARTES.
TAMBEM APRESENTAM ELEVADA CRIATIVIDADE, GRANDE ENVOLVIMENTO NA APRENDIZAGEM E
REALIZACAO DE TAREFAS EM AREAS DE SEU INTERESSE (BrasiL, 2008, p. 15). Esse coNcEITo
CORROBORA OS PRESSUPOSTOS TEORICOS DE RENZULLI, QUE ENTENDE O COMPORTAMENTO
SUPERDOTADO (TERMO UTILIZADO EM TRADUGCOES DO INGLES GIFTEDNESS) COMO A INTERSECCAO
DE TRES FATORES: A HABILIDADE ACIMA DA MEDIA, A CRIATIVIDADE E O COMPROMETIMENTO COM

A TAREFA (RENzULLI, 2004, 20144, 2014B).

PERFIL ARTISTICO: ARTES CENICAS, MUSICAIS, VISUAIS E DANCA

PARA ESTIMULAR O TALENTO DOS ALUNOS, O PROFESSOR PODE COMBINAR DIFERENTES AREAS
PARA ENRIOUECER SUAS HABILIDADES (BRrasiL, p. 135).

ARTES VISUAIS:

REALIZAR ATIVIDADES DE CRIAQ&O UTILIZANDO MATERIAIS VARIADOS;,

EXPLORAR O EQUILiBRIO E A ORGANIZA(;,&O DE IMAGENS;

TRABALHAR COM LINHAS, CORES, TEXTURAS, FORMAS, VOLUMES, ESPACOS E OUTROS
ELEMENTOS VISUAIS;

ESTUDAR TEMAS FOLCLORICOS E CULTURAIS;

PESQUISAR MATERIAIS ALTERNATIVOS E INCENTIVAR A CRIATIVIDADE COM PRATICAS ORIGINAIS;

PROMOVER VISITAS A MUSEUS, EXPOSIQ@ES E MOSTRAS DE ARTE,
ESTUDAR A HISTORIA DA ARTE E SUAS DIFERENTES FASES, RELACIONANDO COM O CONTEXTO

SOCIAL,
PESQUISAR ARTISTAS IMPORTANTES E SUAS CONTRIBUIQCBES PARA A ARTE MUNDIAL,

BRASILEIRA OU REGIONAL;
ORGANIZAR EXPOSIGOES COM TRABALHOS DOS ALUNOS;
ANALISAR CARACTERISTICAS PRINCIPAIS DA ARTE EM DIFERENTES PERIODOS HISTORICOS;

CRIAR E DESENVOLVER DIVERSAS ATIVIDADES ARTISTICAS.

EssE CONJUNTO DE ATIVIDADES PERMITE UMA ABORDAGEM AMPLA, PRATICA E HISTORICA PARA O
APRENDIZADO EM ARTES VISUAIS, INCENTIVANDO A CRIATIVIDADE E O PENSAMENTO CRITICO DOS
ALUNOS.

d



MUsICA *:

e ESTIMULAR A LINGUAGEM SONORA E A PERCEP(;KO AUDITIVA;

« CRIAR SONS COM ESTILO PROPRIO E REPRODUZIR DIFERENTES ESTRUTURAS

MUSICAIS,

e INTERPRETAR MUSICAS DE VARIADOS ESTILOS,

« TRABALHAR COM RITMOS, SONS E DESAFIOS AUDITIVOS E VISUAIS;

o ANALISAR DIFERENTES ESTILOS MUSICAIS E EXECUTAR OBRAS DE DIVERSAS

ORIGENS,

CONTEXTO SOCIAL DE CADA EPOCA:

MUSICA.

DESENVOLVER PARTITURAS ORIGINAIS;

CRIAR JINGLES E EXPLORAR IMPROVISAGAO SONORA E VOCAL;
ESTUDAR A HISTORIA DA MUSICA E SEUS PERIODOS, ALEM DE ANALISAR O

EXPLORAR DIFERENTES INSTRUMENTOS E SUAS CARACTERISTICAS SONORAS,
PESQUISAR COMPOSITORES DE |INTERESSE E SUAS CONTRIBUIQéES PARA A

ESsSAS ATIVIDADES AJUDAM A DESENVOLVER A PERCEPQKO MUSICAL, A CRIATIVIDADE

E A COMPREENSAO HISTORICA DOS ALUNOS..

ARrTeEs CENicas (TEATRO)#*
ELABORAGAO DE TEXTOS
DRAMATICOS;

EXERCiCIOS DE ESTIMULO DE
COMPOSICAO DE PERSONAGENS
DIVERSOS;

EstTubo DE UsO DA VOz E
INTERPRETACAO;

EXERCICIOS DE EXPRESSAO FACIAL,

GESTUAL E CORPORAL;
. CONTATO COM ARTISTAS, VISITAS A
EVENTOS TEATRAIS, ESTUDO DOS
MOVIMENTOS TEATRAIS DE  SUA
COMUNIDADE;

- ELABORACAO DE PESQUISA CENICA.

DANcA *

FLEXIBILIDADE CORPORAL PARA
VIVENCIAR EXPERIENCIAS RiTMICAS;
. SENSIBILIDADE PARA RECONHECER
E PARTICIPAR DE MANIFESTAGOES
ARTISTICAS;

DESENVOLVER GOSTO  PARA
LIBERDADE DE EXPRESSAO

CORPORAL.

*Brasil, p. 136, disponivel em: http://portal.mec.gov.br/seesp/arquivos/pdf/altashabilidades.pdf



MODELO DE ENRIQUECIMENTO

s

O ENRIQUECIMENTO ESCOLAR E UMA PRATICA MUITO UTILIZADA EM
VARIOS PAISES, INCLUSIVE NO BRASIL, PARA OFERECER EXPERIENCIAS
EDUCACIONAIS MAIS RICAS E ESTIMULANTES. UM DOS MODELOS MAIS
CONHECIDOS E 0 DE RenzuLLl E REeis (1997; 2000), ouE PROPOE
TRES TIPOS DE ENRIQUECIMENTO: TiPo |, Il E III.

« ENRIQUECIMENTO TiPO |: E OFERECIDO A TODOS OS ALUNOS E
BUSCA DESPERTAR NOVOS INTERESSES ATRAVES DE ATIVIDADES COMO
PALESTRAS, VISITAS E USO DE MATERIAIS DIVERSIFICADOS. O OBJETIVO
E DAR AOS ALUNOS A CHANCE DE EXPLORAR AREAS QUE NAO FAZEM
PARTE DO CURRICULO NORMAL E DESENVOLVER INTERESSES
CRIATIVOS.

« ENRIQUECIMENTO TiPO Il: FOCA NO DESENVOLVIMENTO DE
HABILIDADES MAIS ESPECIFICAS, COMO PENSAMENTO CRITICO,
RESOLUCAO DE PROBLEMAS, HABILIDADES SOCIAIS E DE
COMUNICAGAO. ESSAS TECNICAS AJUDAM OS ALUNOS A SE PREPARAR
PARA ESTUDOS MAIS AVANCADOS, COM O USO DE FERRAMENTAS COMO
INTERNET E PROGRAMAS DE COMPUTADOR.

« ENRIQUECIMENTO TiPO lll: DESTINADO A ALUNOS QUE QUEREM SE
APROFUNDAR EM UM TEMA ESPECIFICO, ASSUMINDO O PAPEL DE
PESOUISADORES. ELES DESENVOLVEM PROJETOS PRATICOS E
CRIATIVOS, APLICANDO SEUS CONHECIMENTOS E HABILIDADES, E
APRENDEM COMO INVESTIGAR, PLANEJAR E APRESENTAR SUAS
DESCOBERTAS A UM PUBLICO.

ESSE MODELO VISA TRANSFORMAR OS ALUNOS EM PRODUTORES DE
CONHECIMENTO, INCENTIVANDO A INVESTIGAGAO E O ENVOLVIMENTO EM
AREAS OUE TEM INTERESSE, AJUDANDO-OS A SE TORNAREM MAIS

AUTONOMOS E CRIATIVOS.



UTILIZANDO O MODELO DE ENRIQUECIMENTO

ATIVIDADES ATIVIDADES ATIVIDADES
po Tipo | po Tiro |l po Tiro llI
EXPLORATORIAS TREINAMENTO ProbuTo

/4

O MoDELO DE ENRIQUECIMENTO PROPOSTO POR RENZULLI, E DINAMICO E PERMITE
VARIACGOES NO CONTEXTO ESCOLAR. E UMA ABORDAGEM MUITO UTIL PARA ATENDER
ALUNOS COM ALTAS HABILIDADES/SUPERDOTACAO NA AREA ARTISTICA, E PODE SER
ADAPTADO PARA ESTIMULAR O POTENCIAL CRIATIVO E ARTISTICO DOS ESTUDANTES DE
MANEIRA PERSONALIZADA. AO LONGO DESTE MATERIAL SERAO APRESENTADAS IDEIAS DE
ATIVIDADES PARA ENRIQUECER A APRENDIZAGEM DO SEU ALUNO.

COMO UTILIZAR ESSE MODELO?

NO ATENDIMENTO AO ESTUDANTE COM ALTAS HABILIDADES/ SUPERDOTAGAO E PRECISO
CONHECER E RECONHECER SEU POTENCIAL ARTISTICO PARA ENTAO DAR CONTINUIDADE. SERA
POSSIVEL ENTENDER UM POUCO SOBRE SEUS POTENCIAIS ATRAVES DE ALGUMAS CONVERSAS,
ANALISANDO O MATERIAL DELE OU ATE MESMO OBSERVANDO PRODUGOES ANTIGAS.
« CONHECA O INTERESSE DO ALUNO: IDENTIFIQUE QUAIS TECNICAS, TEMAS OU ESTILOS O
ALUNO PREFERE E ONDE ESTA SUA HABILIDADE.
e PERSONALIZE O ENSINO: ADAPTE O ATENDIMENTO PARA QUE O ALUNO TENHA ACESSO A
NOVAS INFORMAGOES E EXPERIENCIAS (Tipo 1), DESENVOLVA HABILIDADES TECNIcCAS (Tipo
2) E O INCENTIVE A REALIZAR INVESTIGACOES OU PROJETOS CRIATIVOS DE MANEIRA
AuTONoma (Tipo 3).
« OFERECA SUPORTE E LIBERDADE CRIATIVA: ESTEJA DISPONIVEL PARA OFERECER MATERIAIS,
SUGESTOES E FEEDBACK, MAS DE ESPACO PARA QUE O ALUNO EXPLORE SUAS PROPRIAS
IDEIAS.



ENRIQUECIMENTO TIPO |

: : \  pROF
O OBJETIVO AQUI E AMPLIAR O REPERTORIO ?R
CULTURAL E VISUAL DOS ALUNOS, .
INSPIRANDO-OS E DANDO-LHES A CHANCE DE
EXPLORAR NOVOS CAMINHOS CRIATIVOS.

VAMOS PENSAR EM COMO ATENDER O ESTUDANTE COM AH/SD EM ARTE, NO CONTEXTO
ESCOLAR E/OU ATENDIMENTO EDUCACIONAL ESPECIALIZADO?

EnRrRIQUECIMENTO TiPO 1: ExposicAo GERAL A
Novas ExPERIENCIAS
ESSE PRIMEIRO TIPO DE ENRIQUECIMENTO BUSCA

'

NESTE MOMENTO E IMPORTANTE
VOCE, PROFESSOR, CONHECER O

EXPOR OS ALUNOS A UMA AMPLA GAMA DE ,
QUE SEU ALUNO JA SABE FAZER,

EXPERIéNCIAS, NOVAS IDEIAS E TEMAS. No

. OUAIS SAO SUAS PREFERENCIAS E
CONTEXTO DA ARTE, VOCE PODE INTRODUZIR

REFERENCIAS ARTISTICAS PARA
ENTAO SABER COMO DIRECIONAR

SEUS ALUNOS A DIFERENTES ESTILOS, TECNICAS E
PERIODOS ARTISTICOS, COMO O IMPRESSIONISMO,

CUBISMO, ARTE CONTEMPORANEA, ENTRE AS ATIVIDADES.

OUTROS.
COMO
FAZER
1SS0?

VOCE PODE PROPOR, ALEM DE UMA CONVERSA, ALGUMA ATIVIDADE QUE O ESTUDANTE
POSSA DEMONSTRAR O OQUE SABE. UMA SUGESTAO E A IDEIA DO BRAINSTORMING,
TAMBEM CONHECIDO COMO TEMPESTADE DE IDEIAS, QUE NADA MAIS E DO QUE PEDIR QUE
O ALUNO ESCREVA COISAS (TIéCNICAS, MATERIAIS) QUE SABE FAZER, OU TAMBEM UMA

MAPA MENTAL.

APLICATIVO ON LINE PARA

FAZER A UMA TEMPESTADE

IDEIAS.

*

*Imagem gerada no aplicativo Canva



ENRIQUECIMENTO TIPO |

oROFES Y
EnRIQUECIMENTO TiPO 1: DESENVOLVIMENTO DE ?//
24
HaBILIDADES E PROCESSOS .
E MUITO COMUM O ESTUDANTE OQUE JA SABE - S
DESENHAR NAO TER INTERESSE EM CONHECER OUTRAS | , , l
, , | A INTERNET E UMA OTIMA |
coIsAS. AQUI E O MOMENTO DE INCENTIVA-LO A

/ IFERRAMENTA PARA SE APRENDER E I
PESQUISAR SOBRE ALGUM PERIODO OU ARTISTA, ASSIM

CONHECER MAIS SOBRE ARTE. I

COMO EXPERIMENTAR MATERIAIS E TECNICAS I

FOTOGRAFIA, ESCULTURAS E VIDEO ART.

UMA IDEIA DE ATIVIDADE DO TIPO | E REALIZAR VISITAS A MUSEUS
(SEJAM PRESENCIAIS OU VIRTUAIS), TRAZER ARTISTAS CONVIDADOS
PARA PALESTRAS OU WORKSHOPS E/OU EXIBIR FILMES E
DOCUMENTARIOS SOBRE GRANDES OBRAS E ARTISTAS.

—n—‘a-m ¢ T—

I O T )|
, CoNHEGA 5O MUSEUS NO MUNDO

% MUSEUMﬁj PARA EXPLORAR COM SEUS

TICKET | ADMIT GIira. ESTUDANTES.

INCENTIVE O ALUNO A PESQUISAR SOBRE ALGUM PERIODO OU PESQU'SE

ARTISTA. PECA QUE FACA UM MAPA MENTAL SOBRE O ARTISTA

QUE MAIS GOSTOU. ARTISTAS

E comum QUE O ESTUDANTE TENHA DIVERSOS
INTERESSES, POR EXEMPLO ARTE E EM CIENCIAS, Oou

ARTE E LITERATURA, EXPLORE ISSO NOS ATENDIMENTOS,
COM CERTEZA VAl SAIR MUITA COISA BOA..

10



Afytitnita  DESENHO DE
UMA LINHA S0

Pabio Picasso
Valto dellsy pace
1950

|
Os DESENHOS EM UMA LINHA SO DO J,-”"}:ﬁ'_-., :l:‘l
ARTISTA PaBLo Picasso SAO _/ .’j,— =3
CARACTERIZADOS  PELA  FLUIDEZ DO Py o | RTE’J
MOVIMENTO, A APARENTE SIMPLICIDADE E I,.’J H\‘( I| |"
DESPOJAMENTO GRAFICO DESTE GENIAL | / \ U

ARTISTA, CONSIDERADO O MAIOR DO SECULO ‘
XX, DOMINANDO PRATICAMENTE TODOS OS |

// 1
Fonte: tania-arteimitavida, 2008

INSTRUMENTOS DE EXPRESSAO DAS ARTES ) jll Noma. NS
VISUAIS: PINTURA, ESCULTURA, GRAVURA E
CERAMICA. Hicasso em uma linha s0 b
Os DESENHOS APRESENTADOS SE = =
COMPOEM DE UMA LINHA CONTINUA | f,h e % | %
SINUOSA, ONDE O ARTISTA APOIAVA O LAPIS, 0 b & .H"HEJ :
CANETA, NANQUIM OU CRAYON NO PAPEL E ) 2
NAO O RETIRAVA ATE A IMAGEM ESTAR i ol :'-'IH_“?. fx%';nh%
COMPLETA. N ,fﬁ f:', .,hf f é

@ COMO FAZER:

MATERIAL O DESAFIO E FAZER UM DESENHO SEM TIRAR O LAPIS
e PaPEL DO PAPEL. PARA 1SsO, PENSE BEM NO OQUE VOCE
« Lapis DESEJA DESENHAR — CADA LINHA, CADA DETALHE.

o CANETA
o CANETINHA
e CIz

VAMOS COMEGCAR FAZENDO UM RETRATO? LEMBRE-SE DE QUE O ROSTO TEM VARIOS

ELEMENTOS. OLHOS, NARIZ, BOCA, ORELHAS, E E PRECISO ESCOLHER UMA ORDEM A
%SEGUIR. Por EXEMPLO, VOCE PODE COMECAR DESENHANDO UM DOS OLHOS, IR PARA O

NARIZ E A BOCA E, DEPOIS, VOLTAR PARA O OUTRO OLHO, FINALIZANDO COM AS ORELHAS.

MAS VALE LEMBRAR QUE NAO EXISTE UMA SEQUENCIA, A DIVERSAO E TENTAR DESCOBRIR
% FORMAS DIFERENTES DE DESENHAR! DEPOIS DO RETRATO, TENTE DESENHAR OUTRAS

COISAS COM UMA LINHA sO. ExempLos: OBjETOS, ELEMENTOS DA NATUREZA, CARROS

PARTES DO CORPO, ALIMENTOS, CASAS, ENTRE TANTOS OUTROS. 11




ftividade

O AUTORRETRATO E UMA FORMA DE
REGISTRO EM QUE O MODELO E O PROPRIO
ARTISTA, E ACOMPANHA O SER HUMANO
DESDE A PRE- HISTORIA. Essa AuTto
REPRESENTACAO FOlI TOMANDO FORMAS
DIFERENTES NO DECORRER DO TEMPO, E
MUITOS ARTISTAS, PRINCIPALMENTE NO SEC
XX, INVENTARAM MIL E UMA MANEIRAS DE SE
REPRESENTAR.

A pPARTIR DO TEMA "OUEM SOU EU” vocE

DEVE DESENVOLVER UMA ATIVIDADE VISUAL
QUE MOSTRE E APRESENTE/REPRESENTE QUEM
E VOCE.

EsSsA ATIVIDADE PODE SER REALIZADA POR
MEIO DE DESENHO, COLAGEM, PINTURA,
FOTOGRAFIA OU OQUALQUER OUTRA TECNICA

QUE TENHA AFINIDADE.
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QOUEM EU sou”?

7

SEGUE ALGUMAS OUESTOES PARA AJUDAR NO
PROCESSO DE CRIACAO:
oUEM sou EU? Do oue Eu costo? Do QuE EU
NAO cosTo? Como eu sou? Como sAo 0Os
MEUS AMIGOS E PROFESSORES?
QOUANTOS ANOS VOCE TEM?
QOUAL O SEU NOME?
O QUE COSTA DE FAZER?
O QUE NAO GOSTA DE JEITO NENHUM ¢
O OQUE VOCE MAIS GOSTA EM VOCE?
E EM ARTE, O QUE EU MAIS GOSTO DE FAZER??
COMO EU PODERIA ME RETRATAR E APRESENTAR
OUEM EU sou”?
PROFESSOR, ACRESCENTE QUESTOES PARA AJUDAR
O ALUNO.
SEGUEM ABAIXO ALGUMAS IDEIAS. VOCE PODE
ORIENTAR O ESTUDANTE QUE NAO E OBRIGATORIO
TER SEU RETRATO, O IMPORTANTE E QUE TENHA
ELEMENTOS QUE O REPRESENTE.

' Material: LIVRE

.=
-' P 4
- - COLAGEM FEITA COM
' ! -#": : ¥
. ﬁ\\“ JORNAL E PAPEIS
. COLORIDOS
~
o
-
@
B0
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4=
=
DesenHO B
DIGITAL E o
5
FOTOGRAFIA i
FOTOGRAFIA E
OBJETOS

‘onte: Pinterest, Imagem 04
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fluvidade

QUE COR TEM
ESSA PALAVRA?

VOCE JA PAROU PARA PENSAR QUE COR TEM UMA PALAVRA? E
A FORMA DELA? SE EU FALASSE PARA VOCE DESENHAR A
PALAVRA ALEGRIA, COMO FARIA? QUE COR USARIA?

NESTA ATIVIDADE, O DESAFIO E VOCE DESENHAR QUE COR TEM
AS PALAVRAS. O DESENHO PRECISA EXPRESSAR A SENSAGAO

OUE ESSA PALAVRA CAUSA EM VOCE.

Por EXemMPLO: FRIO. COMO DESENHARIA ESSA PALAVRA? EU FARIA
UMA FORMA GEOMETRICA, E PINTARIA EM TONS DE AZUL BEM
CLARINHOS. E vocg?

v
____Alegria e

Tristeza

o USE A SUA CRIATIVIDADE.

CO nfu SaO Material.
Arrependimento * Papel para desenho
: e Lapis de cor/ tinta/ giz de
Medo Frio cera.

Famoso Calor

A
Arte Sozinho "‘“ ‘

QUER APRENDER SOBRE A TEORIA DAS

Fome cores? @ @
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ENRIQUECIMENTO TIPO Ii

ENRIQUECIMENTO TiPO 2: DESENVOLVIMENTO DE
HaBiLiDADES E PROCESSOS

O SEGUNDO TIPO DE ENRIQUECIMENTO FOCA NO
DESENVOLVIMENTO DE HABILIDADES ESPECIFICAS QUE
AJUDAM OS ALUNOS A APLICAR SEU POTENCIAL
CRIATIVO. PARA OS ALUNOS COM ALTAS HABILIDADES
EM ARTE, ISSO SIGNIFICA OFERECER OPORTUNIDADES
PARA OUE DESENVOLVAM E

APRIMOREM SUAS

TECNICAS ARTISTICAS (COMO DESENHO, PINTURA,
ESCULTURA, ETC.) E ADQUIRAM NOVAS HABILIDADES
RELACIONADAS, COMO USO DE FERRAMENTAS DIGITAIS,
MISTURA DE CORES, PROPORGAO, PERSPECTIVA, ENTRE

OUTROS.

AQUI, O PROFESSOR PODE OFERTAR OFICINAS PARA QUE
O ESTUDANTE TREINE UM ASSUNTO QUE MAIS DESPERTOU

‘___________'\

| RESUMINDO  ESSE  TIPO  DE |
| ENRIQUECIMENTO: TREINAMENTO. |
| Ou SEJA, O ESTUDANTE VAI |

ITREINAR A HABILIDADE COM AI

| MmomENTO. |

- —— e}

IQUAL MAIS SE IDENTIFICA NESTE

0 QUE
FAZER?

SEU INTERESSE. VAMOS PENSAR EM DUAS SITUAGOES

HIPOTETICAS:

TENHO UM

TENHO UM ALUNO QUE JA SABE
DESENHAR, E FOCADO EM UM UNICO

ALUNO OUE ESTA

APRENDENDO A DESENHAR, ELE jA'

TESTOU VARIOS MATERIAIS, ALEM DO

ESTILO DE DESENHO E NAO COSTUMA
ACEITAR SUGESTOES DE ATIVIDADES:

PECA AO ESTUDANTE PESQUISAR UM TEMA DO
SEU INTERESSE, E ELABORE COM ELE ALGUM
TIPO DE META, POR EXEMPLO, 10O DESENHOS.
DEFINA TAMBEM A DIMENSAO DO PAPEL, O
TIPO DE PAPEL QUE ELE USARA.

PECA PARA QUE ELE ESCREVA OS MOTIVOS QUE
O LEVARAM A ESCOLHER AQUELE TEMA. E
IMPORTANTE ELE PENSAR SOBRE O OQUE ESTA
PRODUZINDO.

LAPIS

NESTE
ESTUDANTE

COMUM DE GRAFITE, SE

INTERESSOU POR LAPIS DE COR:

CASO E |IMPORTANTE OQUE O

FOQUE EM ALGUMA COISA,

DIRECIONE QUE ESCOLHA UM TEMA TAMBEM,
MAS NESTE CASO DEIXE LIVRE O MATERIAL,
POR EXEMPLO: ELE DECIDIU DESENHAR UM
TENIS, ENTAO PEGA TAMBEM 1O DESENHOS
DO TENIS, MAS CADA UM DEVE SER COM UM
MATERIAL DIFERENTE.

UMA CARACTERISTICA COMUM DOS ESTUDANTES COM ALTAS HABILIDADES/
SUPERDOTACAO E 0 GOSTO PELO DESAFIO, ENTAO E IMPORTANTE DESAFIA-LO.

14



ATIVIDADES TIPO i

SUCESTAO DE TEMAS PARA SEREM TRABALHADbS

ANIMAIS

MUSICAS

LIVROS
Mo /R el

Natureza

Cidades

COMO SAO
POSSIBILIDADES DE TEMAS. O MaAls

VEJA MUITAS

'

IMPORTANTE AQUI E AJUDAR O
ESTUDANTE A TREINAR ALGUM ASSUNTO
QUE ELE SE INTERESSE E QUE FACA
SENTIDO. QQUALQUER PRODUGAO QUE
O SEU ESTUDANTE DESENVOLVA E
ESSENCIAL QUE TENHA COMECO, MEIO
E FIM. FAZER UM DESENHO SO POR

'

FAZER NAO E ENRIQUECER O
CURRICULO DO ALUNO, E PRECISO IR

ALEM.

SCRIES

CASAS

VOCE PODE SUGERIR QUE O ESTUDANTE
PRODUZA SEUS DESENHOS/ PINTURA EM
SERIE, OU SEJA, EM OQUANTIDADE, OU
PROPONHA DIMENSOES DIFERENTES DO
PAPEL QUE ELE COSTUMA USAR, PODE
SER MAIOR OU MENOR.

NESTE

MOMENTO ELE PRECISA

EXPERIMENTAR E TREINAR SUAS

HABILIDADES.

15



itilads | AUTORRETRATO

AoQuUI VAMOS CRIAR UMA SERIE DE AUTORRETRATOS:

AUTORRETRATO LIVRE: PECA QUE O ESTUDANTE FAGA SEU PROPRIO RETRATO, DA
MANEIRA QUE QUISER, DEIXE-O LIVRE PARA CRIAR.

AUTORRETRATO COM PARTES DO CORPO: PEQA QUE O ESTUDANTE ELABORE UMA
COMPOSIQRO COM PARTES DO CORPO COM AS QUAIS ELE MAIS SE IDENTIFIQUE.
PODE SER UMA, OU DUAS OU QUANTAS QUISER, DESDE QUE SEJAM EM PARTES.

AUTORRETRATO SOBRE AS EMOGOES: ORIENTE O ESTUDANTE A CRIAR UMA
COMPOSIGAO RELACIONADA AOS SEUS SENTIMENTOS OU EMOGOES MAIS
PRESENTES. PODE SER UM oU MaAIs.

AUTORRETRATO COM MUSICA: ESCOLHER UMA MUSICA QUE SEJA IMPORTANTE E
CRIE UMA COMPOSIGAO. PODE TER TRECHOS, DESENHOS, FRASES, PALAVRAS
SOLTAS MISTURADAS COM DESENHOS.

AUTORRETRATO COM OBJETOS: SIMBOLOS, CORES, MATERIAIS ESPECIFICOS,
OBJETOS E TANTAS OUTRAS COISAS PODEM SE CONFIGURAR COMO UM
AUTORRETRATO A PARTIR DE LIGAGOES SIMBOLICAS COM O UNIVERSO DO

ESTUDANTE.
N
O
N
2
f-
7 - 3
1T} >
— I 8
— ; £
- — o <
- 1T}
o =
g 5
= L
| . _ @)
B (@ ' LL
| CINDY SHERMAN
P A E Yavor Kusama

PROFESSOR, SE VOCE TIVER ALUNO QUE SEJA INTERESSADO EM ARTE, MAS NAO
SOMENTE DESENHO ESSAS ATIVIDADES VOCE PODE ADAPTAR POR EXEMPLO UTILIZANDO
A FOTOGRAFIA COMO MATERIAL DE PRODUQ,&O. E UMA SERIE QUE DA PARA UTILIZAR
VARIOS MATERIAIS E EXPERIMENTAR TECNICAS. CLIQUE NAS IMAGENS E VEJA MAIS
SOBRE AUTORRETRATO NA ARTE.
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fdibudade NATUREZA

AoQul VAMOS CRIAR UMA SERIE COM ELEMENTOS DA NATUREZA: NESTE CASO VOU
DEFINIR FLORES. MAS VOCE PODE DEIXAR O ESTUDANTE ESCOLHER O QUE ELE
QUER. O MATERIAL PODE SER ADAPTADO PARA UM PROJETO DE FOTOGRAFIA, OU
VIDEO.

DeseNHO LivRE: PECA AO ESTUDANTE DESENHAR UMA FLOR COMO ELE
QUISER. COM O MATERIAL QUE QUISER TAMBEM.

DESENHO DE OBSERVAGAO: SE POSSIVEL SERIA INTERESSANTE ELE TENTAR
DESENHAR A MESMA FLOR DO DESENHO ANTERIOR, MAS CASO NAO SEJA, PEGA
QUE OBSERVE UMA E A DESENHE.

DeEseENHO DE REPETICAO: AQUI A IDEIA E FAZER REPETICAO COM A FLOR
ESCOLHIDA. ABAIXO SEGUE ALGUMAS SUGESTOES PARA SE INSPIRAR.

DeseNHO IMACINARIO: PEGA QUE O ESTUDANTE CRIE UMA FLOR, UMA FLOR
QUE NAO EXISTE, IMAGINARIA MESMO.

DeEseNHo HiBRIDO: AINDA PENSANDO EM ALCO QUE NAO EXISTE, PROPONHA
* QUE O ESTUDANTE DESENHE UMA PLANTA HIBRIDA, OU SEJA, ELA PRECISA
ESTAR CONECTADA COM OUTRO ELEMENTO, PODENDO SER UMA PESSOA, UM

ANIMAL OV OBJETO.

Takashi Murakami. Fonte: myartbroker.
Efe Godoy. Fonte: Projeto Afro, 2021.

PierT MONDRIAN. FONTE: TUDO POR EMAIL. COM

DESENHO COM REPETICAO. DESENHO DE OBSERVACAO. DesenHo HiBRIDO.
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ENRIQUECIMENTO TIPO lli

* cSOR
ENRIQUECIMENTO TiPo 3: INVESTIGAGOES ,?&

INDIVIDUAIS OU EM PEQUENOS GRUPOS .
No ENRIQUECIMENTO TiPO 3, O0S ALUNOS |As EXPERIENCIAS pE |
SAO INCENTIVADOS A REALIZAR PROJETOS | ENRIQUECIMENTO ESCOLARI
AUTONOMOS, INVESTIGANDO TEMAS QUE OS | Focam EM  uma A'REAI

INTERESSAM PROFUNDAMENTE. ESTE E o IPARTICULAR DE ESTUDO QUEI

MOMENTO DE PERMITIR QUE O ALUNO COM |0 ALUNO PODE |
ALTAS HABILIDADES EM ARTE DESENVOLVA | DESENVOLVER seu |
SEU PROPRIO ESTILO, CRIE PROJETOS | INTERESSE COM A MEDIAGAO |

PESSOAIS OU TRABALHE EM COLABORAQ&ES IDO PROFESSOR, DANDO VIDAI
ARTISTICAS COM OUTROS ALUNOS. I A UM PROJETO. I

APOS ESTUDOS E TREINAMENTOS SOBRE UM TEMA OU TECNICA DO INTERESSE DO
ESTUDANTE, E IMPORTANTE EXPLORAR A FUNDO ESSA AREA, E ISSO LEVA UM POUCO
MAIS DE TEMPO. O PAPEL DO PROFESSOR E FORNECER ORIENTAQ(SES, MATERIAIS E
SUPORTE, SEM INTERFERIR DIRETAMENTE NA CRIATIVIDADE DO ALUNO.

E INTERESSANTE INCENTIVAR A EXPOSICAO
DESSAS OBRAS EM EVENTOS ESCOLARES,
FEIRAS DE ARTE OU EXPOSICOES LOCAIS,
PROMOVENDO O  PROTAGONISMO DO
ESTUDANTE.

VOCE SABE COMO MONTAR UMA @@
EXPOSICAO"?

*Imagem cedida pelo aplicativo Canva. 18




ATIVIDADES TIPO |l

As ATIVIDADES DE ENRIQUECIMENTO DO TiPO |lll sAo ATIVIDADES
DE INVESTIGAGAO E PRODUGAO ARTISTICA/PROFISSIONAL, EM QUE
O ALUNO ASSUME O PAPEL DE 'APRENDIZ DE PRIMEIRA MAO E
“PRODUTOR DE CONHECIMENTO , PENSANDO, SENTINDO E AGINDO
COMO UM PROFISSIONAL DA AREA.

Thrm e BE ATTRATE A ATIVIDADE DE ENRIQUECIMENTO
REQUER NiVEIS ALTOS DE I R | T TiPOo |l DEVE RESULTAR EM uMm
ENVOLVIMENTO DOS P A PRODUTO CRIATIVO E E
ALUNOS EM PROJETOS, I R T IMPORTANTE QUE SEJA

GERALMENTE, DE MEDIO E P A COMPARTILHADO cCOM A
LONGO PRAZO. COMUNIDADE ESCOLAR.

MAIS SUGESTOES DE ATIVIDADES TIPO lll

D srods

documentario

LAPBOOK

Saray

SEMINARIOS
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ATIVIDADE TIPO Il

ProjeTo DE ILUSTRAGAO- LivRO ILUSTRADO
TeEmA: “PasseANDO PELA HisTORIA DA ARTE
PROPORCIONAR AOS ESTUDANTES COM ALTAS HABILIDADES/SUPERDOTAGAO EM

ARTES VISUAIS UMA EXPERIENCIA DE CRIAGAO AUTORAL, INVESTIGATIVA E
COLABORATIVA, CULMINANDO NA PRODUGAO DE UM LIVRO ILUSTRADO COLETIVO.

Eraras po ProjeToO:
SucGEsTAO: Os PARTICIPANTES PODEM CRIAR UMA NARRATIVA EM QUE UM OU

VARIOS GATOS VIAJAM PELA HisTORIA DA ARTE. CADA ESTUDANTE DEVERA
INVENTAR SEU PROPRIO GATO-PERSONAGEM E ILUSTRA-LO INTERAGINDO COM
UMA OBRA DE ARTE DE QUALQUER PERIODO OU MOVIMENTO ARTISTICO.

FASE EXPLORATORIA: O ESTUDANTE ,
MaTERIAIS NECESSARIOS

EXPLORA IDEIAS E TOMA DECISOES EM . FOLHA SULFITE A4 (HORIZONTAL).
GCRUPO: e LAPIS, BORRACHA, CANETAS,
« EscoLHA DAsS OBRaAs. MARCADORES.

« EsTuDOS SOBRE 0S ARTISTAS E SUAS . L,IAPIS DE COR, GIZ, AQUARELA OU OUTRA
TECNICA ESCOLHIDA.

OBRAS « TESOURA E cOLA (PARA COLAGEM).
o ESTUDO DE ESTILOS DE ILUSTRAQRO e CELULAR OU SCANNER PARA
(REALlSTA, CARTOON, FANTASIA, DIGITAUZAQ&O'

SURREALISTA).

FASE DE TREINAMENTO:

 RascunHos INIcials (MINIATURAS).

« DEFINICAO DE MATERIAIS.
TESTES COM TECNICAS DE PREFERENCIA (LAPIS DE COR,
AQUARELA, MARCADORES, COLAGEM ETC.).

FAse DE DESENVOLVIMENTO Do Probuto (Propucio

REAL E AUTORAL)
O ESTUDANTE PRODUZ SUA PAGINA ILUSTRADA QUE

FARA PARTE DO LIVRO.




ATIVIDADE TIPO Il

ApPReseNTAGAO E DivuLcacio (Probuto FiNaL)

O cRANDE DIFERENCIAL DO ENRIQUECIMENTO Tiro lll E A PRODUGAO DESTINADA
A UM PUBLICO REAL.

ETAPAS FINAIS:
|.ENTREGA DA ILUSTRAGAO FINALIZADA.

2.MONTAGEM COLETIVA DO LIVRO DIGITAL EM PDF (FEITO PELO PROFESSOR OU
PELO PROPRIO ESTUDANTE).
3.REVISAO GERAL DO LAYOUT.
4.SOCIALIZAGAO DO PRODUTO FINAL, COMO:
- ENVIO DO PDF As FAmiLIAS;
o APRESENTAGAO EM REUNIAO ESCOLAR;
o EXPOSICAO VIRTUAL;

O DISPONIBILIZAQRO EM PLATAFORMAS INTERNAS DA ESCOLA.

5.RODA DE CONVERSA SOBRE PROCESSOS, ESCOLHAS E DESAFIOS.

MAIS UMA ATIVIDADE DE LIVRO ILUSTRADO

PossiBiLIDADES DE AmpLIAGAO (OPcioNAL)

« AUDIOLIVRO COM NARRAGAO DOS PROPRIOS ESTUDANTES.
« VERSAO IMPRESSA DO LIVRO.

« EXPOSICAO FiSICA DAS ILUSTRAGOES ORIGINAIS ANTES DA DIGITALIZAGAO.
« CRIAGAO DE UM VIDEO ANIMADO COM AS IMAGENS.




ATIVIDADE TIPO I}

ProjeETO MOSTRA ARTISTICA
Tema: "ReLeituras CRiTICAS™ — INTERPRETACAO E RECRIAGAO

OsJeETIVO GERAL
PRODUZIR UMA RELEITURA CRITICA DE UMA OBRA CONSAGRADA, INTEGRANDO ANALISE
HISTORICA E CRIAGAO CONTEMPORANEA.
OBjETIVOS EsPECiFIcOs
e« DESENVOLVER PENSAMENTO CRITICO.
e« RELACIONAR ARTE E CONTEXTO SOCIAL.
« CRIAR OBRA AUTORAL A PARTIR DE INVESTIGAGCAO ESTETICA.

.- - - - - - )/ /)memm T TTTTTTTTTTTTTTT™Y

| DEescrICAO
| EscoLHa DE umA OBRA (CADA ESTUDANTE ESCOLHE SUA OBRA); ANALISE; PRODUCAO
| DE RELEITURA TRANSFORMADORA COM SIGNIFICADO PESSOAL.
| ETAPAS
1. INVESTIGACAO INDIVIDUAL
e ESCOLHA DA OBRA.
e ANALISE DA VIDA DO ARTISTA, CONTEXTO HISTORICO E ESTILO.
e DEFINICAO DO QUE SERA TRANSFORMADO NA RELEITURA.
2. DESENVOLVIMENTO DO PRODUTO
« CROQUIS DE IDEIAS. AQUI O ESTUDANTE PODE SER ORIENTADO EM RELAGAO AO
MATERIAL.
« PRODUCAO DA RELEITURA MODIFICANDO NARRATIVA, ESTILO OU ELEMENTOS
VISUAIS.
3. APRESENTAGAO INDIVIDUAL EM UMA MosSTRA ARTISTICA
« COMPARAGCAO ENTRE OBRA ORIGINAL E RELEITURA.
e EXPLICACAO ORAL DO PROCESSO E DAS MUDANCAS.

S

(
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

MATERIAIS
IMPRESSOES DE REFERENCIA, ———————————~I
PAPEL, LAPIS, TINTAS, | PECA PARA QUE O ESTUDANTE
SEMPRE ESCREVA OS MOTIVOS |
MATERIAIS DIVERSOS. | QUE O LEVARAM A ESCOLHER |
AOUELE TEMA. E IMPORTANTE
PENSAR SOBRE O QOUE ESTA |
Probuto FINAL: RELEITURA | PRODUZINDO |

CRITICA *+ TEXTO EXPLICATIVO. N -
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SIMPLIFICANDO: CARACTERISTICAS DO r‘
MODELO DE ENRIQUECIMENTO TRIADIC 0‘ E oFESS

« ATiviDADES DINAMICAS: AS ATIVIDADES DEVEM SER MOLDADAS DE ACORDG COM OS
INTERESSES DOS ALUNOS E VAO SE AJUSTANDO CONFORME ELES AVANCAM, MANTENDO
O ENGAJAMENTO.

e AuTONOMIA DO ALUNO: Os ALUNOS DESENVOLVEM AUTONOMIA EM TODAS AS ETAPAS
DO PROCESSO, ASSUMINDO ASSIM MAIS RESPONSABILIDADE EM SEU PROPRIO
APRENDIZADO.

e SOLUGAO DE PROBLEMAS: Os ALUNOS SAO INCENTIVADOS A ENCONTRAR SOLUCOES
PARA OS DESAFIOS QUE SURGEM DURANTE SUAS ATIVIDADES, PROMOVENDO O
PENSAMENTO CRITICO.

e VALORIZAGAO DA INICIATIVA: AS IDEIAS DOS ALUNOS SAO OUVIDAS E VALORIZADAS,
MESMO QUE NEM TODAS SEJAM IMPLEMENTADAS IMEDIATAMENTE.

« DecisOEs PELOS ALUNOS: Os ALUNOS TEM LIBERDADE PARA TOMAR DECISOES SOBRE
SUAS ATIVIDADES E PROJETOS.

e PROFESSOR coMo MEDIADOR: O PROFESSOR ATUA COMO UM FACILITADOR, AJUDANDO
OS ALUNOS A CONSTRUIR SEU CONHECIMENTO DE FORMA INDEPENDENTE.

e ENvoLVIMENTO DA ComunipAaDE: Os ALUNOS PODEM ENVOLVER SUA REDE DE
CONTATOS, COMO AMIGOS E FAMILIARES, NAS ATIVIDADES, MOBILIZANDO A
COMUNIDADE AO REDOR.

« ATIVIDADES PERSONALIZADAS: O PLANEJAMENTO INCLUI ATIVIDADES QUE ATENDEM
TANTO A INTERESSES INDIVIDUAIS QUANTO AOS DE PEQUENOS GRUPOS, ALEM DE
OFERECER EXPERIENCIAS EXPLORATORIAS SIGNIFICATIVAS PARA OUTROS ALUNOS QUE
POSSAM NAO SE INTERESSAR PELO MESMO TEMA.

e PRODUTO coM APLICAGAO SociAL: As ATIVIDADES DE ENRIQUECIMENTO DO TIPO |l
RESULTAM EM UM PRODUTO QUE PODE SER APLICADO NA SOCIEDADE, OFERECENDO
UMA CONTRIBUICAO REAL.

DEPOIS DE EXPLORARMOS A TEORIA DO MODELO DE ENRIQUECIMENTO E ALGUMAS
ATIVIDADES QUE PODEM AJUDAR O PROFESSOR NO ATENDIMENTO AOS ESTUDANTES COM
ALTAS HABILIDADES, AGORA E HORA DE ABRIR ESPACO PARA A PARTE TEORICA DE ARTE,
COM FOCO ESPECIAL NAS ARTES ViIsuAls. A IDEIA E QUE ESTE MATERIAL TAMBEM POSSA
SER USADO DIRETAMENTE COM OS ESTUDANTES — POR ISSO, AO LONGO DOS PROXIMOS
TOPICOS, VOCE ENCONTRARA LINKS, MATERIAIS DE APOIO E REFERENCIAS PRATICAS QUE
AMPLIAM AS POSSIBILIDADES DE ESTUDO, CRIAGAO E APROFUNDAMENTO.
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CAPITULO Il

MATERIAIS DE ARTE PARA DESENHO -

QUAIS MATERIAIS DE ARTE VOCE JA CONHECE OU USA? ~—

Os MATERIAIS BASICOS PARA COMECAR A DESENHAR SAO LAPIS, BORRACHA E PAPEL.
No ENTANTO, EXISTE UMA INFINIDADE DE TIPOS E QUALIDADE DESSES MATERIAIS, POR
EXEMPLO:.

\ /MAS, PARA QUEM QUER IR ALEM, EX|ST$

OUTROS MATERIAIS OQUE PODEM SER
USADOS, COMO:

CARVAO

TINTA NANOQUIM

Bico DE PENA

LAPIS DE COR AQUARELAVEL

Clz PASTEL OLEOSO

mPIS 2B, 4B e 6B;

LAPISEIRAS;

BORRACHA PLASTICA E LIMPA TIPO:;
APONTADOR OU ESTILETE;

PAPEL SULFITE TAMANHO A4 E A3;
BLoco pe PAPEL DE GRAMATURA 120¢ E 180c;
CANETAS ESFEROGRAFICAS COMUNS;

CANETAS NANQUIM;

LAPIS DE COR COLORIDOS Iz PASTEL SECO
Q\ITA AOUARELA /

CONHECER OS MATERIAIS DE DESENHO E FUNDAMENTAL PARA DESENVOLVER TIéCNICAS,

EXPLORAR ESTILOS E APRIMORAR HABILIDADES.

VAMOS CONHECER?

PAPEL SULFITE: COMUM, BARATO, IDEAL PARA ESBOCOS RAPIDOS.
PAPEL CANSON: TEXTURIZADO, EXCELENTE PARA TECNICAS QUE EXIGEM MAIS

DETALHES E PRECISAO.
PAPEL KRAFT: OTIMO PARA DESENHOS QUE UTILIZAM CONTRASTE COM O FUNDO

MARROM.
BLoco peE DeESeNHO: OFERECE DIVERSAS GRAMATURAS (ESPESSURA DO PAPEL),

RECOMENDADO PARA DESENHOS MAIS DETALHADOS E TECNICAS DE SOMBREAMENTO.

CONHECA MAIS TIPOS TIPOS DE PAPEL
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MATERIAIS DE ARTE PARA DESENHO

?P\W\ '

LAPIS E GRAFITE: Os LAPIS SAO CLASSIFICADOS SEGUNDO O GRAFITE. A P\\'U

NOMENCLATURA VAI DE 9H A 9B, passanDo pPeELOs TIPOs F E HB, o =—
OUE VARIA DE ACORDO COM TEXTURA E ESPESSURA. ISSO INFLUENCIA
MUITO NOS EFEITOS DO DESENHO.
v s B
A e <
ol SH 7H 6H SH 4H 1 7 H : R
._g
Fr 1“3/ 2
Vi 2
W ’?%ﬁﬂ# ﬁwﬁibl &9
7 8
HB B 3 6B OxxB g
S

DEMONSTRACAO PRATICA DE COMO A PRESSAO E A ESCOLHA DO LAPIS PODEM INFLUENCIAR O TRACO.

« LAPIs H: MAIS DURO, GERA TRAGOS FINOS E LEVES, IDEAL PARA ESBOCOS.
« LAPIs B: MAIs MACIO, IDEAL PARA SOMBREAMENTO E TRAGOS MAIS ESCUROS.
« LAPIS HB: EQUILIBRIO ENTRE OS DOIS, USADO PARA LINHAS GERAIS.

. 7 NAO E PRECISO TER TODOS OS TIPOS DE LAPIS, TENHA POR EXEMPLO
-' um HB E um 6B.
W A « 6B: A MACIEZ DO TIPO B PERMITE QUE ESTE LAPIS SEJA MACIO E
S ESCURO AO MESMO TEMPO, O QUE E OTIMO PARA CRIAGAO DE
sugest&o SOMBRAS MAIS FORTES.
ATIVIDADE PRATICA: AO ESCOLHER UMA LAPISEIRA PARA

DESENHAR, E IMPORTANTE VERIFICAR
SE A PONTEIRA MANTEM O GRAFITE
BEM JUSTO, SEM FOLGA. Isso EVITA
QUE O GRAFITE FIQUE SOLTO E
DIMINUI A PRECISAO NA HORA DE
DESENHAR. O TRAGO DA LAPISEIRA
GARANTE UMA LINHA MAIS FINA, E
EXISTEM OPQCBES DE GRAFITE
COLORIDO.

FAZER ESBOCOS RAPIDOS COM LAPIS HB E 6B
PARA OBSERVAR A DIFERENCA DE PRESSAO E
INTENSIDADE DE COR. CLIQUE NA IMAGEM
ABAIXO E TENHA ACESSO A UM MODELO PARA
TREINAR.
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MATERIAIS DE ARTE PARA DESENHO

EXISTE UMA GAMA ENORME DE VARIEDADES DE LAPIS DE COR. POR \?P\W\O\
EXEMPLO, A BASE DE CERA (MODELOS ESCOLARES TRADICIONAIS); A BASE P\LU !
DE OLEO (GIZ COM CORPOS DE MADEIRA); A BASE DE GOMA (SOLUVEIS  “~—~
EM AGUA, OU SEJA, OS LAPIS AQUARELAVEIS).

A PRINCIPAL DIFERENGA ENTRE LAPIS DE COR ESTA NA QUALIDADE DOS MATERIAIS E NO
DESEMPENHO, CONHECIDOS COMO COMUNS OU PROFISSIONAIS. Os LAPIS COMUNS,
FREQUENTEMENTE USADOS NA ESCOLA, COSTUMAM TER PIGMENTACAO MAIS FRACA E
PODEM QUEBRAR FACILMENTE. JA OS LAPIS PROFISSIONAIS OFERECEM UMA SERIE DE
VANTAGENS:

e« QUALIDADE DO PIGMENTO: OsS LAPIS PROFISSIONAIS UTILIZAM PIGMENTOS MAIS
RESISTENTES A LUZ, O QUE AJUDA A MANTER A INTENSIDADE DAS CORES AO LONGO DO
TEMPO.

« OUANTIDADE DE PIGMENTO: LAPIS DE COR PROFISSIONAIS TEM UMA MAIOR
CONCENTRAGAO DE PIGMENTO EM SUA MINA, RESULTANDO EM UMA COLORAGAO MAIS
VIBRANTE E APLICACAO MAIS SUAVE.

e« MATERIAL DO cORPO: Os LAPIS DE ALTA OUALIDADE UTILIZAM MADEIRAS NOBRES,
COMO O CEDRO, QUE FACILITAM O APONTAR E PROTEGEM MELHOR A MINA CONTRA
OUEBRAS.

EssAS DIFERENCAS EXPLICAM O MAIOR CUSTO E A MELHOR PERFORMANCE DOS LAPIS DE
COR PROFISSIONAIS.

QUER DICAS DE OQUAL LAPIS
COMPRAR?

QUE TAL CONHECER O LAPIS DE
COR AQUARELAVEL"?

ATIVIDADE PRATICA:

FAZER ESBOCOS RAPIDOS COM O SEU LAPIS DE COR PARA OBSERVAR A
DIFERENCA DE PRESSAO E INTENSIDADE DE COR. CLIQUE NO iCONE A0 LADO E
VEJA UMA SUGESTAO DE ATIVIDADE.

*Imagem cedida pelo aplicativo Canva.
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MATERIAIS DE ARTE PARA DESENHO

EXISTEM TRES FORMAS DE APONTAR LAPIS: A\
. EsTILETE: DA MAIS CONTROLE SOBRE O FORMATO DA - -
PONTA, MAS EXIGE CUIDADO PARA EVITAR CORTES. -
« APONTADOR COMUM: FACIL E SEGURO, DEFINE A PONTA
AUTOMATICAMENTE E EVITA DESPERDICIO.

« APONTADOR ELETRICO. RAPIDO E EFICIENTE, POREM

PODE GASTAR MAIS LAPIS E E MAIS CARO.

VOCE SABIA QUE ASSIM COMO 0S DEMAIS ITENS, A BORRACHA IDEAL FAZ TODA A
DIFERENCA. EXISTEM VARIOS TIPOS COM DIVERSAS FINALIDADES, QUE VAO DESDE APAGAR
SEM DANIFICAR O PAPEL ATE OBTER EFEITOS DE LUZ E SOMBRA, POR EXEMPLO.

BoOoRRACHA PLASTICA: E BASTANTE EFICIENTE PARA APAGAR
TRAGCOS. A SUA TEXTURA MACIA PERMITE UMA BOA ABSORGAO DO
GRAFITE E PRESERVA BEM O PAPEL. DIFERENTE DAS BORRACHAS
ESCOLARES, ELA NAO ESFARELA, CRIANDO POUCO RESIDUO NA HORA
DE APAGAR.

BORRACHA LIMPA TIPOS: PARA QUEM NAO CONHECE, E FACIL CONFUNDIR ESSE TIPO

N

g —_—, DE BORRACHA PARA DESENHO COM UMA MASSA DE MODELAR. SIM, A BORRACHA
I h - LIMPA TIPOS E FEITA COM UM MATERIAL ALTAMENTE MALEAVEL, PERMITINDO A SUA
% : s FORMATAGAO DE ACORDO COM A NECESSIDADE DO ARTISTA. A LIMPA TIPOS NAO E
A o RECOMENDADA PARA APAGAR GRANDES AREAS PIGMENTADAS. ESSE TIPO DE
g N BORRACHA E UMA DAS QUERIDINHAS DOS ARTISTAS, POIS ELA NAO MANCHA E NEM
é\\ 9] ss  ESTRAGA O PAPEL, ALEM DE SER MUITO VERSATIL. AH! A BORRACHA LIMPA TIPOS

T DURA MUITO.

ATIVIDADE PRATICA:

QUE TAL TREINAR 0S EFEITOS QUE PODEM SURGIR A0
UTILIZAR UMA BORRACHA NO SEU DESENHO? UTILIZE A
BORRACHA QUE TIVER, O IMPORTANTE E TREINAR.

Fonte: blog.useartools, 2021

VEJA COMO USAR A BORRACHA LIMPA TIPOS

*Imagem cedida pelo aplicativo Canva. 27



AGORA QUE JA VIMOS SOBRE LAPIS, PAPEL E NANQUIMZ A TINTA NANOUIM TEM SUA
BORRACHA, VAMOS CONHECER OUTROS

MATERIAIS QUE PODEM APRIMORAR MAIS

ORIGEM HA MAIS DE 2 MIL ANOS A.C, NA
CHINA, PRODUZIDA A PARTIR DE PARTICULAS
AINDA O DESENHO? DE CARVAO, AGUA E GOMA ARABICA. No
PASSADO, FOI MUITO APLICADA EM TECIDOS E

UTILIZADA TAMBEM PARA A ESCRITA.

LD y ESSE E UM TIPO DE TINTA MUITO
r%:; PIGMENTADO E QUE PODE SER UTILIZADO DE

C~ANETAS Bico pe PeNa § DIVERSAS FORMAS.

SAO USADAS PARA &8 , ‘

CALICRAFIAS 5 O NANOUIM ESTA DISPONIVEL NO MERCADO
EM FORMATO SOLIDO E LIQUIDO, SENDO
UTILIZADO COM PINCEL, BICO DE PENA E

ANW CANETAS.

B [> IMPORTANTE: O NANQUIM E UMA TINTA

' 4

BEM LIQUIDA E PIGMENTADA, ENTAO E
é NECESSARIO UM PAPEL MAIS RESISTENTE,
COMO O CANSON.

VEJA ALGUMAS DICAS DE
COMO USAR O NANOQUIM.

Fonte: oescriba.art.br

/—— ————————————————————— ~

o As CANETAS ,// OUTRA CANETA OQUE TEM FEITO \\I

?g FAGTT%UIQARATEA:\(; I SUCESSO ENTRE OS DESENHISTAS SAO

e E  UTILIZADAS I AS BRUSH PENS. MUITO UTILIZADAS

% EQ?,‘}ORN?S £ I EM CALIGRAFIAS COLORIDAS COMO OS

5 LRBUlRgels ‘\ FAMOSOS LETTERINGS E ILUSTRACOES. /’
DETALHADAS. N -

MARcADORES DE CONTORNO E *

DETALHES: Devibpo A  sua

CAPACIDADE DE CRIAR LINHAS FINAS

E PRECISAS, AS BRUSH PENS SAO

EXCELENTES PARA ADICIONAR

CONTORNOS E  DETALHES A

DESENHOS ou ILUSTRACOES.

CoLoRrAGAO E PINTURA: ALGUMAS

BRUSH PENS SAO APROPRIADA\':: PARA L [>; ) {fz

COLORIR E PINTAR PEQUENAS AREAS. —

*lmagem cedida pelo aplicativo Canva. 28



MATERIAIS DE ARTE PARA DESENHO -

I .v ‘l

CarvAo: O CARVAO VEGETAL E UM DOS ITENS DE ARTE MAIS ANTIGOS. ELE E,
BASICAMENTE, UM PEDACO DE MADEIRA CARBONIZADO. NO MERCADO, E POSSIVEL
ENCONTRA-LO COMO O CARVAO NO ESTADO MAIS NATURAL, OBTIDO A PARTIR DE GRAVETOS,
LAPIS CARVAO, COM VARIAS GRADUAGOES, E CARVAO GRADUADO, DISPONIVEL NAS
GRADUAGOES MACIO, MEDIO E DURO.

O CARVAO PODE SER UTILIZADO PARA PRODUZIR DESDE ESBOGOS NA TELA ATE RETRATOS
COMPLEXOS E CHEIOS DE DETALHES. ESSE E UM MATERIAL MUITO BOM PARA TRABALHAR OS

EFEITOS DE LUZ E SOMBRA.

CASO QUEIRA FAZER UM DESENHO DURADOURO, E
RECOMENDADO USAR ALGUM FIXADOR (EXISTE
FIXADOR ARTISTICO, MAS UM SPRAY DE CABELO
FUNCIONA MUITO BEM), JA QUE O CARVAO E
FACILMENTE REMOVIDO DA TELA.

>

VEJA COMO USAR O CARVAO

SANGUINEA: A SANGUINEA E UMA ESPECIE DE GIZ
OBTIDA A PARTIR DE UM TIPO DE ARGILA. ELA LEVA

ESSE NOME POR CONTA DA SUA COLORAQ&O, QUE

VARIA ENTRE O VERMELHO E O TERRACOTA.

ESSA FERRAMENTA FOI MUITO UTILIZADA
DURANTE A RENASCENCA E CAIU EM __
DESUSO AO LONGO DO TEMPO, i
VOLTANDO A FAZER SUCESSO NO |
PRESENTE.

ASSIM COMO O CARVAO, A SANGUINEA E e o
OTIMA PARA CONSTRUIR ESFUMADOS E o)
DEGRADES E, DA MESMA FORMA, TAMBEM

PRECISA DE UM FIXADOR PARA MANTER A

INTEGRIDADE DO DESENHO. . o ' ﬂ

Fonte: arteeblog.com, 2016
Fonte:.arteeblog.com, 2016

s A 4 (1
'} ool T :'. = 4 1.5
: L5 S ; iy
e | b W gy
T [ 41
a -':, i Y & TAY .
= [ SR d- BN

Leonardo da Vinci, 1512 Antoine Watteau, 1721

0 (> VEJA COMO USAR A SANGUINEA

*Imagem cedida pelo aplicativo Canva.
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Giz PASTEL seco: O GIz PASTEL SECO E
UM MATERIAL MUITO ANTIGO E UTILIZADO
POR ARTISTAS QUE GOSTAM DE OBTER UMA
TONALIDADE MAIS SUAVE E TRABALHAR COM
ESFUMADOS E DEGRADES, TENDO A
DISPOSICAO UMA VARIEDADE DE CORES.

ASSIM COMO COM O CARVAO, E
RECOMENDADO USAR UM FIXADOR NO
DESENHO COM PASTEL SECO, PARA OUE A

ARTE SEJA PRESERVADA POR MAIS TEMPO.

3 Fonte: Youtube

e
o

W D
TECNICAS PARA UTILIZAR O GIZ PASTEL OLEOSO

) TECNICAS PARA UTILIZAR O GIZ PASTEL SECO

Giz PASTEL A OLEO: O GIzZ PASTEL OLEOSO E
UMA FERRAMENTA DE DESENHO E PINTURA
COMPOSTA POR PIGMENTOS, OLEO E CERA,
NORMALMENTE DISPONIBILIZADO EM FORMATO

PARECIDO COM O GIZ ESCOLAR. HA VARIAGOES
DE TEXTURA, PODENDO SER MACIOS, BONS PARA
COBERTURA DE GRANDES AREAS, DUROS, UTIL
PARA DESENHAR DETALHES, E MEDIOS, IDEAL
PARA ESBOCOS.

O PASTEL OLEOSO PODE SER APLICADO EM
DIFERENTES SUPERFICIES, COMO PAPEIS, TELAS E
MADEIRA, POR EXEMPLO.

AGORA QUE JA VIMOS UM POUQUINHO SOBRE 0S
MATERIAIS ARTiSTICOS PARA DESENHO, VOCE SABE
RESPONDER QUAL A DIFERENCA ENTRE DESENHO E

PINTURA?

*Imagem cedida pelo aplicativo Canva.
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MATERIAIS DE ARTE PARA PINTURA [\
RN,

\_/

~————

A DIFERENGCA ENTRE DESENHO E PINTURA ESTA NO MATERIAL UTILIZADO:
e« DESENHO: USA PIGMENTOS SECOS, COMO LAPIS E GIZ, PARA CRIAR
IMAGENS NO PAPEL.
e PINTURA: APLICA PIGMENTOS LIQUIDOS OU PASTOSOS EM SUPERFICIES,
COMO TELA OU PAPEL.
CoM O TEMPO, ESSAS DIFERENGAS FORAM SUAVIZADAS, ESPECIALMENTE

COM O SURGIMENTO DA PINTURA DIGITAL. E COMUM SE VALER DE TECNICAS
DE DESENHO PARA COMPOR RASCUNHOS ANTES DE COMECAR A PINTAR, OU
PARA ADICIONAR DETALHES OU TEXTURAS, COMO NA TECNICA MISTA, MUITO
UTILIZADA ATUALMENTE.

QUANDO FALAMOS EM PINTURA, E COMUM PENSARMOS EM TINTA,

'

PINCEL E TELA. VAMOS VER SE E ISSO MESMO E CONHECER UM
POUQUINHO ESSES MATERIAIS?

AOQUARELA: E UMA DAS TECNICAS DE PINTURA
MAIS FACEIS DE COMEGAR A APLICAR. VOCE SO
PRECISA DE ALGUNS TONS DE PIGMENTO,
POUCOS PINCEIS, AGUA PARA MISTURAR A TINTA
E PAPEL COM GRAMATURA ALTA, PARA NAO
RASGAR NO CONTATO cOM A AGUA. COM ESSA
TECNICA, E POSSIVEL IMPRIMIR NA PINTURA UMA
SENSAGCAO DE LEVEZA, EFEITOS DE
TRANSPARENCIA E LUMINOSIDADE.

PARA JA COMECAR A POR A MAO NA MASSA,

VOCE PODE PINTAR TEMAS  ABSTRATOS,
EXPERIMENTANDO AS MISTURAS DE CORES E
APLICANDO NO PAPEL, PERCEBENDO COMO O
PIGMENTO SE COMPORTA COM MAIS OU MENOS
AGUA, O TEMPO DE SECAGEM, A SOBREPOSICAO E

TREINAR O TRACO. ! } , /
G - [> AQUARELA X LAPIS AQUARELAVEL

*Imagem cedida pelo aplicativo Canva. 31



AS TINTAS DE AQUARELA PODEM SER CLASSIFICADAS
COMO ESCOLARES, PROFISSIONAIS E DE ESTUDANTE:
o AQUARELAS ESCOLARES: FEITAS COM
PIGMENTOS OU CORANTES BARATOS, TEM

QUALIDADE INFERIOR E RESULTADOS MAIS
LIMITADOS, MAS SAO USADAS POR INICIANTES.
. AQUARELAS PROFISSIONAIS: USAM PIGMENTOS

DE ALTA OQUALIDADE, PROPORCIONANDO
MELHORES RESULTADOS E EFEITOS. il
« AQUARELAS DE ESTUDANTE: SAO MAIS
ACESSIVEIS, COM OS MESMOS PIGMENTOS DAS Os TIPS DE AQUARELA £ OUAL | (>
ESCOLHER.

PROFISSIONAIS, MAS EM MENOR OUANTIDADE,
IDEAIS PARA INICIANTES.

\W D
AS DIFERENGCAS ENTRE AS AQUARELAS

PARA PINTAR COM AQUARELA, ALEM DA TINTA, QUE PODE SER LIQUIDA, EM BISNAGA OU PASTILHA,
E IMPORTANTE TER ALGUNS MATERIAIS, MAS TAMBEM E POSSIVEL EXPERIMENTAR E IMPROVISAR.
VEJA OS PRINCIPAIS:
e PINCEIS VARIADOS: TENHA AO MENOS UM PINCEL CHATO E ALGUNS REDONDOS DE TAMANHOS
DIFERENTES, COM CERDAS MACIAS, PARA FACILITAR A RETENCAO DE AGUA.
e PAPEL PARA AQUARELA: USE PAPEIS COM GRAMATURA ALTA, POIS PAPEIS FINOS PODEM
RASGAR OU ENVERGAR COM A AGUA.
e FITA ADESIVA: AJUDA A MANTER O PAPEL ESTICADO E EVITAR QUE ELE ENVERGUE DURANTE A
PINTURA.
o« PALETA DE TINTA ou GODE: O GODE E IDEAL PARA MISTURAR A TINTA COM AGUA.
ALTERNATIVAS INCLUEM PEQUENOS RECIPIENTES DOMESTICOS, COMO COPOS PLASTICOS.
e RECIPIENTES PARA AGUA: UTILIZE DOIS RECIPIENTES, UM PARA MISTURAR COM A TINTA E
OUTRO PARA LIMPAR OS PINCEIS.
e PAPEL TOALHA: SERVE PARA LIMPAR E SECAR OS PINCEIS, ALEM DE SER UTIL EM ALGUMAS
TECNICAS DE PINTURA.

o -"Ji

! . R | T USE PAPEIS COM GRAMATURA ALTA,
P | A POIS PAPEIS FINOS PODEM RASGAR
OU ENVERGAR COM A AGUA.

DicAs DE PINCEIS PARA PINTURA EM AQUARELA
*Imagem cedida pelo aplicativo Canva. 32



GUACHE : A TINTA GUACHE E UM PIGMENTO DE TONALIDADE FORTE E COM ACABAMENTO FOSCO E
oPACO. COM ELA, E POSSIVEL COBRIR QUALOUER COR DE FUNDO, PERMITINDO O TRABALHO EM
CAMADAS. DIFERENTE DA PINTURA A OLEO, ELA SECA RAPIDAMENTE, EXIGINDO MAIOR AGILIDADE DO
ARTISTA. MAS ESSA CARACTERISTICA DA TINTA GUACHE TAMBEM TEM SUAS VANTAGENS, COMO A
POSSIBILIDADE DE FAZER CAMADAS SEM TER QUE ESPERAR MUITO TEMPO PELA SECAGEM. A GUACHE E
UMA TINTA DENSA, POR ISSO, E MUITO COMUM USAR AGUA PARA DILUI-LA E TORNA-LA AINDA MAIS FACIL
DE TRABALHAR. MUITO VERSATEIS, PODEM SER APLICADAS EM DIFERENTES SUPERFICIES DE PINTURA. Ao
TRABALHAR COM CAMADAS, O IDEAL E USAR A TINTA MAIS DILUIDA NOS PLANOS DE FUNDO, ISSO EVITA
OUE A ARTE PASSE POR RACHADURAS AO LONGO DO TEMPO.

A TINTA GUACHE E UM DOS PRIMEIROS MATERIAIS DE ARTE QUE
USAMOS NA ESCOLA, E PINTAR COM ELA E UMA OTIMA FORMA DE
APRESENTAR AS CRIANGAS AO MUNDO DAS ARTES. Mas pouca
GENTE SABE QUE ESSA E UMA VERSAO SIMPLIFICADA DA TINTA
GUACHE ORIGINAL. ELA EXISTE DESDE O secuLo XVI| E JA Fol
USADA POR GRANDES ARTISTAS, PASSANDO POR VARIOS
APRIMORAMENTOS ATE VIRAR O PIGMENTO DE ALTA QUALIDADE E

SUPERVERSATIL QUE CONHECEMOS HOJE.

CONHEGA MELHOR SOBRE A |, APRENDA TECNICAS COM A TINTA |
— TINTA GUACHE GUACHE

\o— J

DicAs DE PINTURA COM TINTA GUACHE

HA UMA INFINIDADE DE TECNICAS POSSIVEIS DE SEREM REALIZADAS COM USO DE TINTA
GUACHE, E VOCE PODE EXPERIMENTAR QUANTAS QUISER. PARA COMEGCAR, TROUXEMOS
ALGUMAS DICAS QUE PODEM AJUDAR BASTANTE:

« CONTROLE DA AGUA: MISTURE A TINTA GUACHE COM DIFERENTES QUANTIDADES DE AGUA
PARA VER OS EFEITOS. MAIS AGUA DEIXA O TRAGO MAIS LEVE, ENQUANTO MENOS AGUA
AUMENTA A INTENSIDADE DA COR.

« CRIACAO DE CORES: MESMO COM POUCAS CORES, VOCE PODE MISTURAR OS PIGMENTOS
PARA CRIAR UMA INFINIDADE DE TONALIDADES.

« EFEITO AQUARELA: TENTE USAR A GUACHE DE FORMA SIMILAR A AQUARELA. VOCE
CONSEGUIRA UM EFEITO PARECIDO, MAS COM MAIS PIGMENTAGAO.

« CAMADAS E DETALHES: EVITE RACHADURAS NA PINTURA DILUINDO A TINTA PARA O FUNDO
(coMo NO CEU) E APLICANDO-A MAIS CONCENTRADA NOS DETALHES.

« TECNICAS MISTAS: EXPERIMENTE COMBINAR MATERIAIS DIFERENTES COM A GUACHE PARA

CRIAR NOVAS TEXTURAS E EFEITOS.

*Imagem cedida pelo aplicativo Canva.
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MATERIAIS DE ARTE PARA PINTURA

A OLEO: A PINTURA A OLEO E UMA TECNICA MUITO UTILIZADA A PARTIR DO SECULO XV, OUE SURGE
COM A IDEIA DE MISTURAR PIGMENTOS COLORIDOS AO OLEO DE LINHAGA. O RESULTADO E UMA TINTA
MAIS FACIL DE TRABALHAR E CAPAZ DE ATRIBUIR TEXTURA E BRILHO AS PINTURAS. QUADROS DE
GRANDES ARTISTAS DA RENASCENCA FORAM FEITOS COM ESSA TECNICA DE PINTURA. A
RECOMENDAGAO E QUE A QUANTIDADE DE OLEO MISTURADO A TINTA SEJA MAIOR NAS PRIMEIRAS
CAMADAS E MENOR NAS ULTIMAS, PARA EVITAR QUE A TINTA RACHE APOS SECAR. |AMBEM E
ACONSELHAVEL TRABALHAR COM CAMADAS FINAS, CASO CONTRARIO, E POSSIVEL QUE AS PINCELADAS
INFERIORES NUNCA SEQUEM.

A GRANDE VANTAGEM DA PINTURA A OLEO E, JUSTAMENTE, QUE ELA
LEVA MUITO TEMPO PARA SECAR, O QUE A TORNA UM EXCELENTE
MATERIAL PARA ARTISTAS DETALHISTAS. MAS A SECAGEM NAO E
REALMENTE A PALAVRA APROPRIADA, JA QUE A TINTA ENDURECE, NAO
SECA. APRENDER A PINTURA A OLEO LEVA TEMPO E PRATICA.
IMPASTO, PRIMEIRA CAMADA, SEGUNDA CAMADA, CRAQUELADURAS...

(Vp]
(q0)
)
k%)
£
(48]
Q
g —
= ( 000
- CONHECER MELHOR SOBRE O RENASCIMENTO @@
E aEEEm———
LIO_ I’
= — y COMO USAR A TINTA A OLEO

AcRIiLICA: A TINTA ACRILICA SO PASSOU A SER UTILIZADA NA DECADA DE 1930, OBTIDA A PARTIR
DA MISTURA DE PIGMENTOS COM AGUA E RESINA ACRILICA. POR 1SSO, ESSA E UMA DAS TECNICAS
DE PINTURA MAIS NOVAS, SE COMPARADA AS OUTRAS JA CONSAGRADAS.

POR SER DILUIDA EM AGUA, ASSIM COMO A GUACHE, A TINTA ACRILICA SECA RAPIDAMENTE,
FICANDO MAIS DIFICIL DE CORRIGIR EVENTUAIS ERROS. MAS NADA QUE A PRATICA NAO AJUDE A
APERFEICOAR.

QuAL ESCOLHER? VAMOS VER OQUAIS SAO AS
DIFERENCAS ENTRE TINTAS ACRILICAS E TINTA A OLEO?
CLIQUE NA IMAGEM E ASSISTA AO VIDEO.

TECNICAS DE PINTURA COM A TINTA ACRILICA

’ N\
ASSISTA, A UM VIDEO SOBRE OS MATERIAIS lk D
NECESSARIOS PARA INICIAR NA PINTURA.
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POP ART

VOCE JA DEVE TER OUVIDO FALAR EM PoP ART ou visTO
OUADROS DO GENERO. POIS BEM, A PINTURA ACRILICA FOI
BASTANTE UTILIZADA POR UM DOS ICONES DESSE
MOVIMENTO ARTISTICO, ANDY WARHOL, EM SUAS OBRAS
NA DECADA DE 1960O. MuiToO VERSATEIS, AS TINTAS
ACRILICAS PODEM SER APLICADAS EM DIFERENTES
SUPERFICIES E PODEM COMPOR DIFERENTES TECNICAS. SE A
UTILIZAR CRUA, VOCE CONSEGUE OBTER UM RESULTADO
PARECIDO COM A PINTURA A OLEO E, SE MISTURADA COM
BASTANTE AGUA, PODE-SE OBTER UM RESULTADO PROXIMO
A AQUARELA.

Fonte: poder360, 2022

) CONHEQA UM POUCO SOBRE A POP ART
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. Acua E DILUICAO: CONTROLE A FLUIDEZ DA
TINTA COM AGUA, MAS EVITE DILUIR DEMAIS PARA
NAO PERDER A VIVACIDADE DAS CORES.

o« CAMADAS RAPIDAS: APROVEITE A SECAGEM RAPIDA
PARA CONSTRUIR DETALHES E CAMADAS COM MAIS
PRECISAO.

o VERSATILIDADE: TINTA ACRILICA PODE SER USADA
PARA EFEITOS DE AQUARELA, TINTA ESPESSA OU
ATE MESMO PARA COLAGENS COM GEL ACRILICO.

-------------\

CoOM ESSAS DICAS, VOCE PODE EXPERIMENTAR MUITAS

I

I TECNICAS DIFERENTES USANDO ACRILICA E DESCOBRIR

I ~
I O ESTILO QUE MAIS COMBINA COM VOCE!

s_---------------------------_

\‘ly
(> TECNICAS DE PINTURA COM A TINTA ACRILICA

’—------------------------------------------------~

ATE AGORA VIMOS VARIOS TIPOS DE MATERIAIS QUE PODEM SER USADOS
NO DESENHO E TAMBEM NA PINTURA. SEU ALUNO CONHECIA TODOS? SERIA
POSSIVEL TESTAR ALGUNS DESSES MATERIAIS?

v

v S

’----~




CLASSIFICACAO DOS DESENHOS

CONHECER E DESENVOLVER METODOS DIFERENTES DE DESENHO E FUNDAMENTAL ASSIM COMO

PRATICAR. DESENHO E TREINO E PRATICA, MAS E IMPORTANTE AMPLIAR O REPERTORIO DE

TECNICAS E ESTILOS, PARA ASSIM ADQUIRIR CONFIANGA E O TRAGO FLUIR COM MAIOR

NATURALIDADE.

DESENHO TECNICO: EXIGE MAIS PRECISAO,
EXATIDAO E RESPEITO AS REGRAS DO
DESENHISTA. SEU OBJETIVO E DESCREVER E
REPRESENTAR UMA IDEIA PARA FACILITAR O
TRABALHO DOS PROFISSIONAIS
ENVOLVIDOS, PRINCIPALMENTE NOS RAMOS
DA ARQUITETURA E ENGENHARIA.

ANIME ReaLIsmO

MANGA HIPER REALISMO
CARTOON DoobLE

CHiBI CARICATURA

DeseNHO ARTisTICO: OFERECE
UMA LIBERDADE CRIATIVA MAIOR AO
DESENHISTA, QUE PODE EXPRESSAR
EMOCOES E ATE MANIPULAR A
REALIDADE PARA EXPRESSAR SUA
SENSIBILIDADE E  ATINGIR O

OBSERVADOR.

000
\

:.E_@ <

VEJA ALGUNS TIPOS DE DESENHO

\
J

AQUI ESTAO ALGUMAS DICAS IMPORTANTES PARA QUEM ESTA COMECANDO A DESENHAR OU

AINDA NAO TEM UM ESTILO DE DESENHO DEFINIDO:

« ExERciclos BASICOS: COMECE TREINANDO COM LINHAS E FORMAS GEOMETRICAS, COMO

RETAS E CIRCULOS. ISSO AJUDA A MELHORAR A COORDENAGAO E O CONTROLE DOS TRAGOS.

DESENHOS SIMPLES: EVITE SE COMPARAR COM ARTISTAS EXPERIENTES. COMECE COM

DESENHOS SIMPLES PARA TREINAR A MAO E SE ACOSTUMAR COM OS MOVIMENTOS.

TREINE A OBSERVAGCAO: OBSERVE FORMAS, SOMBRAS E PROPORGCOES AO SEU REDOR. IssO

AJUDA A MELHORAR SUA HABILIDADE DE REPRODUZIR ESSES DETALHES NO PAPEL.

|USE REFERENCIAS: INSPIRAR-SE EM OUTROS DESENHOS E UMA OTIMA MANEIRA DE

APRENDER TECNICAS E ESTILOS. PLATAFORMAS COMO O PINTEREST PODEM AJUDAR.

PRATIQUEZ DESENHE UM POUOQUINHO TODOS OS DIAS.
EXPERIMENTE: QUANDO VOCE EXPLORA DIFERENTES TECNICAS E ESTILOS, GANHA MAIS

CONFIANGA, E SEUS DESENHOS COMECAM A SAIR DE FORMA MAIS NATURAL.

OPCAO.

GUARDE SEUS DESENHOS PARA COMPARAR SEUS AVANCOS, JOCAR FORA NAO E UMA BOA
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CLASSIFICACAO DAS PINTURAS

A ’ \/ :
CERTAMENTE VOCE JA. REPAROU NA DIFERENGCA DE ESTILOS ENTRE AS PINTURAS DE ALCCUNS
ARTISTAS. DE FATO, CADA ARTISTA TEM UM ESTILO DISTINTO, MAS, MESMO COM ESSA VARIEDADE,
HA CARACTERISTICAS EM COMUM QUE UNE OS SEUS TRABALHOS EM DUAS CATEGORIAS. ELAS

PODEM SER:. PINTURAS FIGURATIVAS OU ABSTRATAS.

FicuraTiva

A PINTURA FIGURATIVA E AQUELA OQUE POSSUI
ELEMENTOS OUE EXISTEM NO MUNDO REAL E
OUE PODEM SER FACILMENTE IDENTIFICADOS.
TEMAS COMO PESSOAS, ANIMAIS, EDIFICAGOES,
OBJETOS E PAISAGENS COMPOEM PINTURAS
FIGURATIVAS.

ESSE TIPO DE PINTURA FOlI O MAIS POPULAR
DURANTE UM LONGO PERIODO DA HISTORIA. E
MUITO PROVAVEL OUE AO TENTAR LEMBRAR DE
OUADROS FAMOSOS VENHAM A MEMORIA
RETRATOS coMO A MonNALisa bE Da ViNcl, As
PAISAGENS DE MONET ou O TETO DA CAPELA
SISTINA, PINTADA POR MICHELANGELO. [ODAS
ELAS SAO PINTURAS FIGURATIVAS. MESMO AS

PINTURAS RUPESTRES TAMBEM ERAM.

Fonte: walksinsiderome

Michelangelo, 1508- 1512 @

ABSTRATA

DIFERENTEMENTE DA FIGURATIVA, A

PINTURA ABSTRATA NAO REPRESENTA

SAIBA MAIS SOBRE OS ESTILOS DE ARTE FIGURATIVA

A ARTE FIGURATIVA POSSUI
MOVIMENTOS:

DOIS TIPOS DE

e 0 PRIMEIRO E O REALISTA QUE REPRESENTA

FIELMENTE A REALIDADE COMO ELAE.

» 0 OUTRO E ESTILIZADO, TEM UMA PREOCUPACAO
MINIMA COM TRACOS INDIVIDUAIS E POSSUI UMA

VISAO MAIS DISTORCIDA DA REALIDADE.

/4

ELEMENTOS DA NATUREzZA. ELA E
COMPOSTA POR LINHAS E CORES DE
UMA FORMA

DISTANCIADA DA

REALIDADE. APESAR DE EXISTIR HA
BASTANTE TEMPO, ESSE TIPO DE ARTE
GANHOU GRANDE POPULARIDADE NO

INiClO DO SEcULO XX.

A ARTE ABSTRATA E UMA FORMA DE
EXPRESSAO ONDE O IMPORTANTE E A
EXPERIENCIA VISUAL E EMOCIONAL QUE
ELA PROVOCA, E NAO A
REPRESENTACAO FIEL DA REALIDADE.

Fonte: artools, 2024

SAIBA MAIS SOBRE ARTE ABSTRATA




O MUNDO DA ARTE NOS OFERECE UM OCEANO DE POSSIBILIDADES. E PARA

! R . T CONSEGUIR CRIAQ(SES ONICAS, UMA ABORDAGEM ARTISTICA SE DESTACA: A

' ' TECNICA MISTA. COMBINANDO DIFERENTES MATERIAIS E DIFERENTES

P A PRATICAS EM UMA UNICA OBRA, O ARTISTA CONSEGUE EXPLORAR FORMAS,
CORES E TEXTURAS.

Dicas PARA COMEGAR A TRABALHAR com TEcNIcA MisTa

PARA COMECAR A EXPLORAR A TECNICA MISTA, O PRIMEIRO PASSO E ESCOLHER OS
MATERIAIS ARTISTICOS QUE DESEJA USAR. NO INICIO, APROVEITE O QUE JA TEM.

UMA COMBINAGAO INTERESSANTE E USAR TINTA, COMO GUACHE OU ACRILICA, PARA CRIAR
UM FUNDO NO PAPEL. DEPOIS QUE A TINTA SECAR, PODE SOLTAR A CRIATIVIDADE
DESENHANDO POR CIMA COM MARCADORES BEM PIGMENTADOS. A IDEIA DE MISTURAR
MATERIAIS DIFERENTES AJUDA A DESTACAR O QUE CADA UM TEM DE ESPECIAL!

OUTRO PONTO IMPORTANTE E PLANEJAR AS CAMADAS. PENSE NA ORDEM EM QUE VAI
APLICAR OS MATERIAIS; O QUE VEM PRIMEIRO? TINTAS QUE SECAM RAPIDO, COMO A
ACRILICA, GERALMENTE FUNCIONAM MELHOR QUANDO USADAS COMO PRIMEIRA CAMADA.
ALEM DISSO, OBSERVE COMO OS MATERIAIS INTERAGEM ENTRE SI. ELES cCOMBINAM BEM

OU HA O RISCO DE OCORREREM PROBLEMAS, COMO MANCHAS OU FALTA DE ADERENCIA?

SE TIVER DUVIDAS, FAGCA TESTES ANTES NA SUPERFICIE QUE VAI USAR. DESSA FORMa,

EVITA-SE SURPRESAS DESAGRADAVEIS E GARANTE UM RESULTADO MAIS HARMONIOSO.

O SEGREDO DA TECNICA MISTA E

OLHA QUE INTERESSANTE ESSA MISTURA DE

DESENHO FIGURATIVO COM MANCHAS SOLTAS
EM AQUARELA. QUE TAL SUGERIR PARA SEU

ESTUDANTE MISTURAR MATERIAIS?

VEJA MAIS SOBRE A ARTISTA AGNES CECILE E OUTRAS ARTISTAS QUE MISTURAM TECNICAS E MATERIAIS. 38



O BORDADO, TRADICIONALMENTE  ASSOCIADO  AO
ARTESANATO E AOS TRABALHOS MANUAIS DOMESTICOS, VEM
GANHANDO DESTAQUE NA ARTE CONTEMPORANEA COMO
UMA TECNICA EXPRESSIVA E INOVADORA, TRANSCENDO SEUS
LIMITES USUAIS. MUITOS ARTISTAS CONTEMPORANEOS TEM
ADOTADO O BORDADO COMO UMA FERRAMENTA QUE ATUA
TANTO NO CAMPO DO DESENHO QUANTO NO DA PINTURA,

INTEGRANDO-O EM SUAS PRATICAS ARTISTICAS DE FORMA A
DESAFIAR CONVENQ@ES E RECONTEXTUALIZAR ESSA ARTE
* MILENAR.

ISSO MESMO, AGULHA E LINHA PODEM PERFEITAMENTE CRIAR UM DESENHO E UMA
PINTURA, SUBSTITUINDO OS MATERIAIS TRADICIONAIS.

I
QS
\__— 19/

LeoNiLsoN. FoNTE: RevisTA Baparo, 2023.
ROSANA PAULINO. FONTE: ARTEVERSA, 2015.

MARIA ESCOSSIA. FONTE: DOMESTIKA

CONHECA UM POUCO MAIS SOBRE OS ARTISTAS E SEUS BORDADOS.

No BORDADO, AS LINHAS, COM SUAS CORES E
TEXTURAS, PODEM CRIAR TRAGOS DIFERENTES,

DEPENDENDO DA TECNICA, AMPLIANDO AS FORMAS DE QLL@ tal  tentan

CRIAR IMAGENS. O BORDADO TAMBEM PODE SER chian um desenho

COMPARADO A PINTURA, POIS PERMITE APLICAR CORES com a técnica do
bondado?

E TEXTURAS NO TECIDO DE FORMA A GERAR
PROFUNDIDADE, VOLUME E SOMBRAS, COMO SE
FOSSEM PINCELADAS. ALEM DE REPRESENTAR
VISUALMENTE, O BORDADO OFERECE UMA EXPERIENCIA

TATIL, DESTACANDO O MATERIAL E O TEMPO INVESTIDO

NA CR|A§KO DA OBRA. VEJA ALGUMAS DICAS PARA APRENDER A BORDAR

*lmagem cedida pelo aplicativo Canva. 39



Um ConviTe A CuriosiDADE E A EXPERIMENTAGAO

A ARTE CONTEMPORANEA E MARCADA PELA LIBERDADE: LIBERDADE DE MATERIAIS, DE
IDEIAS, DE FORMATOS E DE MODOS DE CRIAR. NELA, TUDO PODE SE TORNAR ARTE — DO
CORPO AO LIXO URBANO, DA TECNOLOGIA AO SOM, DAS GRANDES INSTALAGCOES AOS
PEQUENOS OBJETOS DO COTIDIANO. MAIS DO OQUE BUSCAR RESPOSTAS, A ARTE
CONTEMPORANEA NOS CONVIDA A EXPERIMENTAR, OUESTIONAR E OLHAR O MUNDO DE
OUTRO JEITO.

OS ARTISTAS EXPLORAM AS MATERIALIDADES COMO CAMINHO EXPRESSIVO:

LYGIA CLARK TRANSFORMA OBJETOS SIMPLES EM DISPOSITIVOS DE INTERACAO:
ANDY WARHOL RESSIGNIFICA IMAGENS DO COTIDIANO:

TUNGA MISTURA CIENCIA, MITO E MATERIAIS INUSITADOS:

MARINA ABRAMOVIC FAZ DO CORPO 0 PROPRIO SUPORTE:

VIK MUNIZ CRIA IMAGENS INTEIRAS A PARTIR DE ACUCAR, CHOCOLATE OU SUCATA:
ERNESTO NETO TRABALHA COM TECIDOS, CHEIROS E EXPERIENCIAS SENSORIAIS:
YAYOI KUSAMA TRANSFORMA ESPACOS EM IMERSOES INFINITAS.

INDEPENDENTE DO MATERIAL USADO, A ARTE CONTEMPORANEA TENDE A:

F%ﬁ;;‘;ﬁg. PROBLEMATIZAR: PROCESSUALIDADE
PINTURA COM OBIETO O MATERIAL MUITAS A OBRA E RESULTADO DE
ESCULTURA COM JSOM’ VEZES TEM SIGNIFICADO: UM PROCESSO, NAO

’ AMBIENTAL, POLITICO, APENAS DE UMA TECNICA
PONCIGRER IR o AFETIVO, CULTURAL PRONTA
INSTALACAO. ’ - .
(( 000
EXPERIMENTAR: SENSQRIALIDADE: =
O ARTISTA TESTA O QUE CADA A EXPERIENCIA ENVOLVE e
MATERIAL PODE FAZER — MAIS DO QUE VISAO: SOM,

SUAS TEXTURAS CHEIRO, TATO, MOVIMENTO.

FRAGILIDADES, RESISTENCIAS. @
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ATIVIDADE FINAL

EXPLORANDO A ARTE CONTEMPORANEA N '

AGORA E A SUA VEZ DE EXPERIMENTAR A ARTE DE UM JEITO DIFERENTE.

A ARTE CONTEMPORANEA NOS MOSTRA QUE OUALQUER MATERIAL PODE VIRAR EXPRESSAO:
TECIDOS, FIOS, OBJETOS DO COTIDIANO, LUZ, SOM... ATE O PROPRIO CORPO. ARTISTAS COMO
Yavol Kusama, Vik MunNiz, ErRNEsTO NETO E LyciaA CLARK DESCOBRIRAM MUNDOS
INTEIROS JUSTAMENTE PORQUE SE PERMITIRAM TESTAR E CRIAR SEM MEDO.

EXPLORE
OBSERVE ALGUMAS OBRAS DE ARTISTAS CONTEMPORANEOS.
PERGUNTE A SI MESMO:

e QUE MATERIAIS APARECEM AQUI?

e 0 QUE EU NUNCA IMAGINEI QUE PODERIA VIRAR ARTE?

e QUE OBRA DESPERTA MAIS CURIOSIDADE EM MIM?

EXPERIMENTE

ESCOLHA UM MATERIAL QUE VOCE NUNCA UTILIZOU COMO FERRAMENTA ARTiSTICA:
PAPEL RASGADO, BARBANTE, AREIA, TAMPINHAS, TECIDOS, CORES FORTES DE

TINTA, OU ATE OBJETOS PEQUENOS QUE VOCE ENCONTRARIA NO SEU DIA A DIA.

CRIE SUA PROPRIA OBRA CONTEMPORANEA
COM BASE NO QUE VOCE EXPLOROU E EXPERIMENTOU, PRODUZA UMA MINIOBRA
CONTEMPORANEA.
PENSE:
e QUE IDEIA EU QUERO EXPRESSAR?
e COMO MEU MATERIAL PODE CONTAR ESSA HISTORIA OU ESSA SENSACA0?
e 0 QUE MINHA OBRA FAZ AS PESSOAS PERCEBEREM DE UM JEITO DIFERENTE?

QUANDO TERMINAR, ESCREVA UM PEQUENO TiTULO OU FRASE QUE AJUDE A ENTENDER SUA

INTENCAO.
*lmagem cedida pelo aplicativo Canva. 41



CONCLUSAO

CHEGAMOS AO FIM DESTE MATERIAL, MAS NAO AO FIM DAS POSSIBILIDADES.

A ARTE — E O TRABALHO COM ESTUDANTES COM ALTAS HABILIDADES — E

SEMPRE UM CAMPO ABERTO, VIVO E EM CONSTANTE MOVIMENTO.

EsPERAMOS QUE AS PROPOSTAS, REFLEXOES E SUGESTOES APRESENTADAS
AOU|l POSSAM APOIAR SUA PRATICA, INSPIRAR NOVAS IDEIAS E FORTALECER

O ATENDIMENTO QUE ESSES ESTUDANTES MERECEM.

QUE ESTE MATERIAL CONTINUE SERVINDO COMO PONTO DE APOIO,
CONSULTA E IMPULSO CRIATIVO, TANTO PARA VOCE QUANTO PARA SEUS

ALUNOS.

OBRIGADA POR CHEGAR ATE AOUI — E OUE VENHAM MUITAS NOVAS

DESCOBERTAS!

4
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	É muito comum o estudante que já sabe desenhar não ter interesse em conhecer outras coisas. Aqui é o momento de incentivá-lo  a pesquisar sobre algum período ou artista, assim como experimentar materiais e técnicas diferentes. Inclusive outras técnicas como: fotografia, esculturas e vídeo art.
	A internet é uma ótima ferramenta para se aprender e conhecer mais sobre arte.
	uma ideia de atividade do tipo I é realizar visitas a museus (sejam presenciais ou virtuais), trazer artistas convidados para palestras ou workshops e/ou exibir filmes e documentários sobre grandes obras e artistas.



	pesquise artistas
	Incentive o aluno a pesquisar sobre algum período ou artista. peça que faça um mapa mental sobre o artista que mais gostou.
	É comum que o estudante tenha diversos interesses, por exemplo arte e em ciências, ou arte e literatura, explore isso nos atendimentos, com certeza vai sair muita coisa boa..

	DESENHO DE  UMA LINHA SÓ
	Tipo I
	Os desenhos em uma linha só do artista Pablo Picasso são  caracterizados pela fluidez do movimento, a aparente simplicidade e despojamento gráfico deste genial artista, considerado o maior do século XX, dominando praticamente todos os instrumentos de expressão das artes visuais: pintura, escultura, gravura e cerâmica.            Os desenhos apresentados se compõem de uma linha contínua sinuosa, onde o artista apoiava o lápis, caneta, nanquim ou crayon no papel e não o retirava até a imagem estar completa.
	COMO FAZER:
	O desafio é fazer um desenho sem tirar o lápis do papel. Para isso, pense bem no que você deseja desenhar – cada linha, cada detalhe.
	MATERIAL

	Vamos começar fazendo um retrato? Lembre-se de que o rosto tem vários elementos: olhos, nariz, boca, orelhas, e é preciso escolher uma ordem a seguir. Por exemplo, você pode começar desenhando um dos olhos, ir para o nariz e a boca e, depois, voltar para o outro olho, finalizando com as orelhas.
	Mas vale lembrar que não existe uma sequência, a diversão é tentar descobrir formas diferentes de desenhar! Depois do retrato, tente desenhar outras coisas com uma linha só. Exemplos: Objetos, Elementos da Natureza, carros, partes do corpo, alimentos, casas, entre tantos outros.



	Tipo I
	Tipo I
	Que cor tem  essa palavra?
	Você já parou para pensar que cor tem uma palavra? E a forma dela? Se eu falasse para você desenhar a palavra Alegria, como faria? Que cor usaria?  Nesta atividade, o desafio é você desenhar que cor tem as palavras. O desenho precisa expressar a sensação que essa palavra causa em você.  Por exemplo: Frio. Como desenharia essa palavra? Eu faria uma forma geométrica, e pintaria em tons de azul bem clarinhos. E você?


	Alegria
	Tristeza
	Famoso


	Confusão
	Material:
	Papel para desenho
	Lápis de cor/ tinta/ giz de cera.
	Sozinho
	Arrependimento
	Frio
	Calor
	Fome
	Medo
	Arte

	enriquecimento tipo ii
	PARA PROFESSOR
	resumindo esse tipo de enriquecimento: treinamento.  Ou seja, o estudante vai treinar a habilidade com a qual mais se identifica neste momento.


	o que fazer?
	Aqui, o professor pode ofertar oficinas para que o estudante treine um assunto que mais despertou seu interesse. Vamos pensar em duas situações hipotéticas:
	Tenho um aluno que já sabe desenhar, é focado em um único estilo de desenho e não costuma aceitar sugestões de atividades:
	Tenho um aluno que está aprendendo a desenhar, ele já testou vários materiais, além do lápis comum de grafite, se interessou por lápis de cor:

	Uma característica comum dos estudantes com altas habilidades/ superdotação é o gosto pelo desafio, então é importante desafiá-lo.
	ANATOMIA

	OBJETOS
	monstros
	Natureza
	céu
	autorretrato
	cidades
	retratos



	Autorretrato
	Aqui vamos criar uma série de autorretratos:
	Tipo II
	Autorretrato livre: Peça que o estudante faça seu próprio retrato, da maneira que quiser, deixe-o livre para criar.
	Autorretrato com partes do corpo: Peça que o estudante elabore uma composição com partes do corpo com as quais ele mais se identifique. pode ser uma, ou duas ou quantas quiser, desde que sejam em partes.
	Autorretrato sobre as Emoções: Oriente o estudante a criar uma composição relacionada aos seus sentimentos ou emoções mais presentes. Pode ser um ou mais.
	Autorretrato com música: Escolher uma música que seja importante e crie uma composição. pode ter trechos, desenhos, frases, palavras soltas misturadas com desenhos.
	Autorretrato com objetos: Símbolos, cores, materiais específicos, objetos e tantas outras coisas podem se configurar como um autorretrato a partir de ligações simbólicas com o universo do estudante.
	Cindy Sherman
	Yayoi Kusama
	Professor,  se você tiver aluno que seja interessado em arte, mas não somente desenho essas atividades você pode adaptar por exemplo utilizando a fotografia como material de produção. É uma série que dá para utilizar vários materiais e experimentar técnicas. Clique nas imagens e veja mais sobre autorretrato na arte.



	Natureza
	Tipo II
	Aqui vamos criar uma série com elementos da natureza: neste caso vou definir flores. mas você pode deixar o estudante escolher o que ele quer. O material pode ser adaptado para um projeto de fotografia, ou vídeo.
	Desenho Livre: Peça ao estudante  desenhar uma flor como ele quiser. com o material que quiser também.
	Desenho de observação: Se possível seria interessante ele tentar desenhar a mesma flor do desenho anterior, mas caso não seja, peça que observe uma e a desenhe.
	Desenho de repetição: Aqui a ideia é fazer repetição com a flor escolhida. Abaixo segue algumas sugestões para se inspirar.
	Desenho Imaginário: peça que o estudante crie uma flor, uma flor que não existe, imaginária mesmo.
	Desenho Híbrido: Ainda pensando em algo que não existe, proponha que o estudante desenhe uma planta Híbrida, ou seja, ela precisa estar conectada com outro elemento, podendo ser uma pessoa, um animal ou objeto.
	Desenho com repetição.
	Desenho de observação.
	Desenho Híbrido.



	enriquecimento tipo iii
	Enriquecimento Tipo 3: Investigações Individuais ou em Pequenos Grupos No enriquecimento Tipo 3, os alunos são incentivados a realizar projetos autônomos, investigando temas que os interessam profundamente. Este é o momento de permitir que o aluno com altas habilidades em arte desenvolva seu próprio estilo, crie projetos pessoais ou trabalhe em colaborações artísticas com outros alunos.
	PARA PROFESSOR
	As experiências de enriquecimento escolar focam em uma área particular de estudo que o aluno pode desenvolver seu interesse com a mediação do professor, dando vida a um projeto.
	Após estudos e treinamentos sobre um tema ou técnica do interesse do estudante, é importante explorar a fundo essa área, e isso leva um pouco mais de tempo. O papel do professor é fornecer orientações, materiais e suporte, sem interferir diretamente na criatividade do aluno.
	É interessante incentivar a exposição dessas obras em eventos escolares, feiras de arte ou exposições locais, promovendo o protagonismo do estudante.


	Tipo III
	Você sabe como montar uma exposição?
	atividades tipo iii


	livro ilustrado

	sketchbook
	Portfólio
	exposição virtual
	LAPBOOK


	sarau
	Performance

	vídeos
	jogos
	seminários
	história em quadrinhos
	documentário


	atividade tipo iii
	Tipo III
	Projeto de Ilustração- Livro Ilustrado Tema: “Passeando pela História da Arte” Proporcionar aos estudantes com altas habilidades/superdotação em Artes Visuais uma experiência de criação autoral, investigativa e colaborativa, culminando na produção de um livro ilustrado coletivo.
	Etapas do Projeto:  Sugestão: Os participantes podem criar uma narrativa em que um ou vários gatos viajam pela História da Arte. Cada estudante deverá inventar seu próprio gato-personagem e ilustrá-lo interagindo com uma obra de arte de qualquer período ou movimento artístico.
	Fase Exploratória: o estudante explora ideias e toma decisões em grupo:
	Escolha das Obras.
	Estudos sobre os Artistas e suas obras
	Estudo de estilos de ilustração (realista, cartoon, fantasia, surrealista).

	Fase de treinamento:
	Rascunhos iniciais (miniaturas).
	Definição de materiais.

	Testes com técnicas de preferência (lápis de cor, aquarela, marcadores, colagem etc.).
	Fase de desenvolvimento do Produto (Produção Real e Autoral) O estudante produz sua página ilustrada que fará parte do livro.

	Tipo III

	atividade tipo iii
	Apresentação e Divulgação (Produto Final) O grande diferencial do Enriquecimento Tipo III é a produção destinada a um público real. Etapas finais:
	Entrega da ilustração finalizada.
	Montagem coletiva do livro digital em PDF (feito pelo professor ou pelo próprio estudante).
	Revisão geral do layout.
	Socialização do produto final, como:
	envio do PDF às famílias;
	apresentação em reunião escolar;
	exposição virtual;
	disponibilização em plataformas internas da escola.
	Roda de conversa sobre processos, escolhas e desafios.

	Possibilidades de Ampliação (Opcional)
	Audiolivro com narração dos próprios estudantes.
	Versão impressa do livro.
	Exposição física das ilustrações originais antes da digitalização.
	Criação de um vídeo animado com as imagens.


	atividade tipo iii
	Tipo III
	Materiais Impressões de referência, papel, lápis, tintas, materiais diversos.
	Produto Final: Releitura crítica + texto explicativo.


	simplificando: CARACTERÍSTICAS DO MODELO DE ENRIQUECIMENTO triádico
	PARA PROFESSOR

	capítulo iI
	materiais de arte para desenho
	PARA ALUNO
	Quais materiais de arte  você já conhece ou usa?
	Os materiais básicos para começar a desenhar são lápis, borracha e papel.  No entanto, existe uma infinidade de tipos e qualidade desses materiais, por exemplo:
	Conhecer os materiais de desenho é fundamental para desenvolver técnicas, explorar estilos e aprimorar habilidades.



	vamos conhecer?
	Papel sulfite: Comum, barato, ideal para esboços rápidos.
	Papel canson: Texturizado, excelente para técnicas que exigem mais detalhes e precisão.
	Papel kraft: Ótimo para desenhos que utilizam contraste com o fundo marrom.
	Bloco de desenho: Oferece diversas gramaturas (espessura do papel), recomendado para desenhos mais detalhados e técnicas de sombreamento.

	materiais de arte para desenho
	PARA ALUNO
	Lápis e Grafite: Os lápis são classificados segundo o grafite. A nomenclatura vai de 9H a 9B, passando pelos tipos F e HB, o que varia de acordo com textura e espessura. Isso influencia muito nos efeitos do desenho.
	Lápis H: mais duro, gera traços finos e leves, ideal para esboços.
	Lápis B: mais macio, ideal para sombreamento e traços mais escuros.
	Lápis HB: equilíbrio entre os dois, usado para linhas gerais.

	sugestão
	Não é preciso ter todos os tipos de lápis, tenha por exemplo um HB e um 6B.
	6B: A maciez do tipo B permite que este lápis seja macio e escuro ao mesmo tempo, o que é ótimo para criação de sombras mais fortes.
	Atividade prática:  Fazer esboços rápidos com lápis HB e 6b para observar a diferença de pressão e intensidade de cor. Clique na imagem abaixo e tenha acesso a um modelo para treinar.
	Ao escolher uma lapiseira para desenhar, é importante verificar se a ponteira mantém o grafite bem justo, sem folga. Isso evita que o grafite fique solto e diminui a precisão na hora de desenhar.  o traço da lapiseira garante uma linha mais fina, e existem opções de grafite colorido.


	materiais de arte para desenho
	Existe uma gama enorme de variedades de lápis de cor. Por exemplo, a base de cera (modelos escolares tradicionais); a base de óleo (giz com corpos de madeira); a base de goma (solúveis em água, ou seja, os lápis aquareláveis).
	PARA ALUNO
	A principal diferença entre lápis de cor está na qualidade dos materiais e no desempenho, conhecidos como comuns ou profissionais. Os lápis comuns, frequentemente usados na escola, costumam ter pigmentação mais fraca e podem quebrar facilmente. Já os lápis profissionais oferecem uma série de vantagens:
	Qualidade do pigmento: Os lápis profissionais utilizam pigmentos mais resistentes à luz, o que ajuda a manter a intensidade das cores ao longo do tempo.
	Quantidade de pigmento: Lápis de cor profissionais têm uma maior concentração de pigmento em sua mina, resultando em uma coloração mais vibrante e aplicação mais suave.
	Material do corpo: Os lápis de alta qualidade utilizam madeiras nobres, como o cedro, que facilitam o apontar e protegem melhor a mina contra quebras.
	Essas diferenças explicam o maior custo e a melhor performance dos lápis de cor profissionais.
	Quer dicas de qual lápis comprar?
	Que tal conhecer o lápis de cor aquarelável?
	Atividade prática:  Fazer esboços rápidos com o seu lápis de cor para observar a diferença de pressão e intensidade de cor. clique no ícone ao lado e veja uma sugestão de atividade.


	materiais de arte para desenho
	PARA ALUNO
	Existem três formas de apontar lápis:
	Estilete: Dá mais controle sobre o formato da ponta, mas exige cuidado para evitar cortes.
	Apontador comum: Fácil e seguro, define a ponta automaticamente e evita desperdício.
	Apontador elétrico: Rápido e eficiente, porém pode gastar mais lápis e é mais caro.
	vocÊ sabia que assim como os demais itens, a borracha ideal faz toda a diferença. Existem vários tipos com diversas finalidades, que vão desde apagar sem danificar o papel até obter efeitos de luz e sombra, por exemplo.
	Borracha Plástica:  é bastante eficiente para apagar traços. A sua textura macia permite uma boa absorção do grafite e preserva bem o papel. Diferente das borrachas escolares, ela não esfarela, criando pouco resíduo na hora de apagar.
	Borracha limpa tipos: Para quem não conhece, é fácil confundir esse tipo de borracha para desenho com uma massa de modelar. Sim, a borracha limpa tipos é feita com um material altamente maleável, permitindo a sua formatação de acordo com a necessidade do artista. A limpa tipos não é recomendada para apagar grandes áreas pigmentadas. Esse tipo de borracha é uma das queridinhas dos artistas, pois ela não mancha e nem estraga o papel, além de ser muito versátil. Ah! A borracha limpa tipos dura muito.

	Atividade prática:  que tal treinar os efeitos que podem surgir ao utilizar uma borracha no seu desenho? Utilize a borracha que tiver, o importante é treinar.
	veja como usar a borracha limpa tipos
	*Imagem cedida pelo aplicativo Canva.



	PARA ALUNO

	materiais de arte para desenho
	Agora que já vimos sobre lápis, papel e borracha, vamos conhecer outros materiais que podem aprimorar mais ainda o desenho?
	Nanquim: A tinta nanquim tem sua origem há mais de 2 mil anos a.C, na China, produzida a partir de partículas de carvão, água e goma arábica. No passado, foi muito aplicada em tecidos e utilizada também para a escrita. Esse é um tipo de tinta muito pigmentado e que pode ser utilizado de diversas formas.  O nanquim está disponível no mercado em formato sólido e líquido, sendo utilizado com pincel, bico de pena e canetas. Importante: o nanquim é uma tinta bem líquida e pigmentada, então é necessário um papel mais resistente, como o canson.
	Fonte: encaplast
	Canetas Bico de Pena são usadas para caligrafias
	Veja algumas dicas de como usar o nanquim.

	Outra caneta que tem feito sucesso entre os desenhistas são as brush pens. Muito utilizadas em caligrafias coloridas como os famosos letterings e ilustrações.
	As canetas nanquim são muito práticas e utilizadas para contornos e ilustrações detalhadas.
	Marcadores de Contorno e Detalhes: Devido à sua capacidade de criar linhas finas e precisas, as brush pens são excelentes para adicionar contornos e detalhes a desenhos ou ilustrações. Coloração e Pintura: Algumas brush pens são apropriadas para colorir e pintar pequenas áreas.
	Veja como usar esses marcadores
	*Imagem cedida pelo aplicativo Canva.


	PARA ALUNO

	materiais de arte para desenho
	Carvão: O carvão vegetal é um dos itens de arte mais antigos. Ele é, basicamente, um pedaço de madeira carbonizado. No mercado, é possível encontrá-lo como o carvão no estado mais natural, obtido a partir de gravetos, lápis carvão, com várias graduações, e carvão graduado, disponível nas graduações macio, médio e duro.  O carvão pode ser utilizado para produzir desde esboços na tela até retratos complexos e cheios de detalhes. Esse é um material muito bom para trabalhar os efeitos de luz e sombra.
	Caso queira fazer um desenho duradouro, é recomendado usar algum fixador (existe fixador artístico, mas um spray de cabelo funciona muito bem), já que o carvão é facilmente removido da tela.
	Veja como usar o carvão

	Sanguínea: A sanguínea é uma espécie de giz obtida a partir de um tipo de argila. Ela leva esse nome por conta da sua coloração, que varia entre o vermelho e o terracota.
	Essa ferramenta foi muito utilizada durante a Renascença e caiu em desuso ao longo do tempo, voltando a fazer sucesso no presente.  Assim como o carvão, a sanguínea é ótima para construir esfumados e degradês e, da mesma forma, também precisa de um fixador para manter a integridade do desenho.
	Leonardo da Vinci, 1512
	Antoine Watteau, 1721
	Veja como usar a sanguínea
	*Imagem cedida pelo aplicativo Canva.


	PARA ALUNO

	materiais de arte para desenho
	Giz pastel seco: O giz pastel seco é um material muito antigo e utilizado por artistas que gostam de obter uma tonalidade mais suave e trabalhar com esfumados e degradês, tendo à disposição uma variedade de cores. Assim como com o carvão, é recomendado usar um fixador no desenho com pastel seco, para que a arte seja preservada por mais tempo.
	Técnicas para utilizar o giz pastel seco

	Giz pastel a óleo: O giz pastel oleoso é uma ferramenta de desenho e pintura composta por pigmentos, óleo e cera, normalmente disponibilizado em formato parecido com o giz escolar. Há variações de textura, podendo ser macios, bons para cobertura de grandes áreas, duros, útil para desenhar detalhes, e médios, ideal para esboços.  O pastel oleoso pode ser aplicado em diferentes superfícies, como papéis, telas e madeira, por exemplo.
	Técnicas para utilizar o giz pastel oleoso

	Agora que já vimos um pouquinho sobre os materiais artísticos para desenho, você sabe responder qual a diferença entre desenho e pintura?
	PARA ALUNO

	materiais de arte para pintura
	A diferença entre desenho e pintura está no material utilizado:
	Desenho: Usa pigmentos secos, como lápis e giz, para criar imagens no papel.
	Pintura: Aplica pigmentos líquidos ou pastosos em superfícies, como tela ou papel.
	Com o tempo, essas diferenças foram suavizadas, especialmente com o surgimento da pintura digital. é comum se valer de técnicas de desenho para compor rascunhos antes de começar a pintar, ou para adicionar detalhes ou texturas, como na técnica mista, muito utilizada atualmente.
	Quando falamos em pintura, é comum pensarmos em tinta, pincel e tela. Vamos ver se é isso mesmo e conhecer um pouquinho esses materiais?
	Aquarela: é uma das técnicas de pintura mais fáceis de começar a aplicar. Você só precisa de alguns tons de pigmento, poucos pincéis, água para misturar à tinta e papel com gramatura alta, para não rasgar no contato com a água. Com essa técnica, é possível imprimir na pintura uma sensação de leveza, efeitos de transparência e luminosidade. Para já começar a pôr a mão na massa, você pode pintar temas abstratos, experimentando as misturas de cores e aplicando no papel, percebendo como o pigmento se comporta com mais ou menos água, o tempo de secagem, a sobreposição e treinar o traço.
	Qual papel utilizar?

	aquarela x Lápis aquarelável


	materiais de arte para pintura
	PARA ALUNO
	As tintas de aquarela podem ser classificadas como escolares, profissionais e de estudante:
	Aquarelas escolares: Feitas com pigmentos ou corantes baratos, têm qualidade inferior e resultados mais limitados, mas são usadas por iniciantes.
	Aquarelas profissionais: Usam pigmentos de alta qualidade, proporcionando melhores resultados e efeitos.
	Aquarelas de estudante: São mais acessíveis, com os mesmos pigmentos das profissionais, mas em menor quantidade, ideais para iniciantes.
	Para pintar com aquarela, além da tinta, que pode ser líquida, em bisnaga ou pastilha, é importante ter alguns materiais, mas também é possível experimentar e improvisar. Veja os principais:
	Pincéis variados: Tenha ao menos um pincel chato e alguns redondos de tamanhos diferentes, com cerdas macias, para facilitar a retenção de água.
	Papel para aquarela: Use papéis com gramatura alta, pois papéis finos podem rasgar ou envergar com a água.
	Fita adesiva: Ajuda a manter o papel esticado e evitar que ele envergue durante a pintura.
	Paleta de tinta ou godê: O godê é ideal para misturar a tinta com água. Alternativas incluem pequenos recipientes domésticos, como copos plásticos.
	Recipientes para água: Utilize dois recipientes, um para misturar com a tinta e outro para limpar os pincéis.
	Papel toalha: Serve para limpar e secar os pincéis, além de ser útil em algumas técnicas de pintura.
	Use papéis com gramatura alta, pois papéis finos podem rasgar ou envergar com a água.
	Dicas de pincéis para pintura em aquarela


	PARA ALUNO

	materiais de arte para pintura
	Guache : A tinta guache é um pigmento de tonalidade forte e com acabamento fosco e opaco. Com ela, é possível cobrir qualquer cor de fundo, permitindo o trabalho em camadas. Diferente da pintura a óleo, ela seca rapidamente, exigindo maior agilidade do artista. Mas essa característica da tinta guache também tem suas vantagens, como a possibilidade de fazer camadas sem ter que esperar muito tempo pela secagem. A guache é uma tinta densa, por isso, é muito comum usar água para diluí-la e torná-la ainda mais fácil de trabalhar. Muito versáteis, podem ser aplicadas em diferentes superfícies de pintura. Ao trabalhar com camadas, o ideal é usar a tinta mais diluída nos planos de fundo, isso evita que a arte passe por rachaduras ao longo do tempo.
	A tinta guache é um dos primeiros materiais de arte que usamos na escola, e pintar com ela é uma ótima forma de apresentar as crianças ao mundo das artes. Mas pouca gente sabe que essa é uma versão simplificada da tinta guache original. Ela existe desde o século XVI e já foi usada por grandes artistas, passando por vários aprimoramentos até virar o pigmento de alta qualidade e superversátil que conhecemos hoje.
	Conheça melhor sobre a tinta guache
	Aprenda técnicas com a tinta guache

	Dicas de pintura com tinta guache Há uma infinidade de técnicas possíveis de serem realizadas com uso de tinta guache, e você pode experimentar quantas quiser. Para começar, trouxemos algumas dicas que podem ajudar bastante:
	Controle da água: Misture a tinta guache com diferentes quantidades de água para ver os efeitos. Mais água deixa o traço mais leve, enquanto menos água aumenta a intensidade da cor.
	Criação de cores: Mesmo com poucas cores, você pode misturar os pigmentos para criar uma infinidade de tonalidades.
	Efeito aquarela: Tente usar a guache de forma similar à aquarela. Você conseguirá um efeito parecido, mas com mais pigmentação.
	Camadas e detalhes: Evite rachaduras na pintura diluindo a tinta para o fundo (como no céu) e aplicando-a mais concentrada nos detalhes.
	Técnicas mistas: Experimente combinar materiais diferentes com a guache para criar novas texturas e efeitos.

	materiais de arte para pintura
	PARA ALUNO
	A óleo: A pintura a óleo é uma técnica muito utilizada a partir do século XV, que surge com a ideia de misturar pigmentos coloridos ao óleo de linhaça. O resultado é uma tinta mais fácil de trabalhar e capaz de atribuir textura e brilho às pinturas. Quadros de grandes artistas da Renascença foram feitos com essa técnica de pintura. A recomendação é que a quantidade de óleo misturado à tinta seja maior nas primeiras camadas e menor nas últimas, para evitar que a tinta rache após secar. Também é aconselhável trabalhar com camadas finas, caso contrário, é possível que as pinceladas inferiores nunca sequem.
	A grande vantagem da pintura a óleo é, justamente, que ela leva muito tempo para secar, o que a torna um excelente material para artistas detalhistas. Mas a secagem não é realmente a palavra apropriada, já que a tinta endurece, não seca.  Aprender a pintura a óleo leva tempo e prática. Impasto, primeira camada, segunda camada, craqueladuras...
	Conhecer melhor sobre o renascimento
	Como usar a tinta a óleo

	Acrílica: A tinta acrílica só passou a ser utilizada na década de 1930, obtida a partir da mistura de pigmentos com água e resina acrílica. Por isso, essa é uma das técnicas de pintura mais novas, se comparada às outras já consagradas.   Por ser diluída em água, assim como a guache, a tinta acrílica seca rapidamente, ficando mais difícil de corrigir eventuais erros. Mas nada que a prática não ajude a aperfeiçoar.
	Qual escolher? Vamos ver quais são as diferenças entre tintas acrílicas e tinta a óleo? clique na imagem e assista ao vídeo.
	Técnicas de pintura com a tinta acrílica
	Assista a um vídeo sobre os materiais  necessários para iniciar na pintura.



	pop art
	Você já deve ter ouvido falar em Pop Art ou visto quadros do gênero. Pois bem, a pintura acrílica foi bastante utilizada por um dos ícones desse movimento artístico, Andy Warhol, em suas obras na década de 1960. Muito versáteis, as tintas acrílicas podem ser aplicadas em diferentes superfícies e podem compor diferentes técnicas. Se a utilizar crua, você consegue obter um resultado parecido com a pintura a óleo e, se misturada com bastante água, pode-se obter um resultado próximo à aquarela.
	Conheça um pouco sobre a pop art

	Água e diluição: Controle a fluidez da tinta com água, mas evite diluir demais para não perder a vivacidade das cores.
	Camadas rápidas: Aproveite a secagem rápida para construir detalhes e camadas com mais precisão.
	Versatilidade: Tinta acrílica pode ser usada para efeitos de aquarela, tinta espessa ou até mesmo para colagens com gel acrílico.
	Com essas dicas, você pode experimentar muitas técnicas diferentes usando acrílica e descobrir o estilo que mais combina com você!
	técnicas de pintura com a tinta acrílica

	Até agora vimos vários tipos de materiais que podem ser usados no desenho e também na pintura. seu aluno conhecia todos? Seria possível testar alguns desses materiais?
	Tipo I
	PARA ALUNO


	Classificação dos desenhos
	conhecer e desenvolver métodos diferentes de desenho é fundamental assim como  praticar. Desenho é treino e prática, mas é importante ampliar o repertório de técnicas e estilos, para assim adquirir confiança e o traço fluir com maior naturalidade.
	Desenho técnico: Exige mais precisão, exatidão e respeito às regras do desenhista. Seu objetivo é descrever e representar uma ideia para facilitar o trabalho dos profissionais envolvidos, principalmente nos ramos da arquitetura e engenharia.
	Anime Mangá Cartoon Chibi
	Realismo Hiper realismo Doodle Caricatura
	Desenho artístico: Oferece uma liberdade criativa maior ao desenhista, que pode expressar emoções e até manipular a realidade para expressar sua sensibilidade e atingir o observador.
	PARA ALUNO
	Aqui estão algumas dicas importantes para quem está começando a desenhar ou ainda não tem um estilo de desenho definido:
	Exercícios básicos: Comece treinando com linhas e formas geométricas, como retas e círculos. Isso ajuda a melhorar a coordenação e o controle dos traços.
	Desenhos simples: Evite se comparar com artistas experientes. Comece com desenhos simples para treinar a mão e se acostumar com os movimentos.
	Treine a observação: Observe formas, sombras e proporções ao seu redor. Isso ajuda a melhorar sua habilidade de reproduzir esses detalhes no papel.
	Use referências: Inspirar-se em outros desenhos é uma ótima maneira de aprender técnicas e estilos. Plataformas como o Pinterest podem ajudar.
	Pratique: desenhe um pouquinho todos os dias.
	Experimente: Quando você explora diferentes técnicas e estilos, ganha mais confiança, e seus desenhos começam a sair de forma mais natural.
	Guarde seus desenhos para comparar seus avanços, jogar fora não é uma boa opção.



	Classificação das pinturas
	PARA ALUNO
	Certamente você já reparou na diferença de estilos entre as pinturas de alguns artistas. De fato, cada artista tem um estilo distinto, mas, mesmo com essa variedade, há características em comum que une os seus trabalhos em duas categorias. elas podem ser: pinturas figurativas ou abstratas.
	Abstrata Diferentemente da figurativa, a pintura abstrata não representa elementos da natureza. Ela é composta por linhas e cores de uma forma distanciada da realidade. Apesar de existir há bastante tempo, esse tipo de arte ganhou grande popularidade no início do século XX.
	Figurativa A pintura figurativa é aquela que possui elementos que existem no mundo real e que podem ser facilmente identificados. Temas como pessoas, animais, edificações, objetos e paisagens compõem pinturas figurativas. Esse tipo de pintura foi o mais popular durante um longo período da história. É muito provável que ao tentar lembrar de quadros famosos venham à memória retratos como a Monalisa de Da Vinci, as paisagens de Monet ou o teto da Capela Sistina, pintada por Michelangelo. Todas elas são pinturas figurativas. Mesmo as pinturas rupestres também eram.
	a arte abstrata é uma forma de expressão onde o importante é a experiência visual e emocional que ela provoca, e não a representação fiel da realidade.
	saiba mais sobre os estilos de arte figurativa
	Fonte: artools, 2024


	A arte figurativa possui dois tipos de movimentos:
	O primeiro é o realista que representa fielmente a realidade como ela é.
	O outro é estilizado, tem uma preocupação mínima com traços individuais e possui uma visão mais distorcida da realidade.
	Kandinsky,1923
	saiba mais sobre arte abstrata
	O mundo da arte nos oferece um oceano de possibilidades. E para conseguir criações únicas, uma abordagem artística se destaca: a técnica mista. Combinando diferentes materiais e diferentes práticas em uma única obra, o artista consegue explorar formas, cores e texturas.

	Dicas para Começar a Trabalhar com Técnica Mista Para começar a explorar a técnica mista, o primeiro passo é escolher os materiais artísticos que deseja usar. No início, aproveite o que já tem. Uma combinação interessante é usar tinta, como guache ou acrílica, para criar um fundo no papel. Depois que a tinta secar, pode soltar a criatividade desenhando por cima com marcadores bem pigmentados. A ideia de misturar materiais diferentes ajuda a destacar o que cada um tem de especial! Outro ponto importante é planejar as camadas. Pense na ordem em que vai aplicar os materiais: o que vem primeiro? Tintas que secam rápido, como a acrílica, geralmente funcionam melhor quando usadas como primeira camada. Além disso, observe como os materiais interagem entre si. Eles combinam bem ou há o risco de ocorrerem problemas, como manchas ou falta de aderência? Se tiver dúvidas, faça testes antes na superfície que vai usar. Dessa forma,  evita-se surpresas desagradáveis e garante um resultado mais harmonioso.

	O segredo da técnica mista é
	Fazer arte é explorar novas possibilidades!


	Tipo I
	Olha que interessante essa mistura de desenho figurativo com manchas soltas em aquarela. Que tal sugerir para seu estudante misturar materiais?

	arte contemporânea
	PARA ALUNO
	O bordado, tradicionalmente associado ao artesanato e aos trabalhos manuais domésticos, vem ganhando destaque na arte contemporânea como uma técnica expressiva e inovadora, transcendo seus limites usuais. Muitos artistas contemporâneos têm adotado o bordado como uma ferramenta que atua tanto no campo do desenho quanto no da pintura, integrando-o em suas práticas artísticas de forma a desafiar convenções e recontextualizar essa arte milenar.
	Isso mesmo, agulha e linha podem perfeitamente criar um desenho e uma pintura, substituindo os materiais tradicionais.
	No bordado, as linhas, com suas cores e texturas, podem criar traços diferentes, dependendo da técnica, ampliando as formas de criar imagens. O bordado também pode ser comparado à pintura, pois permite aplicar cores e texturas no tecido de forma a gerar profundidade, volume e sombras, como se fossem pinceladas. Além de representar visualmente, o bordado oferece uma experiência tátil, destacando o material e o tempo investido na criação da obra.
	Que tal tentar criar um desenho com a técnica do bordado?
	veja algumas dicas para aprender a bordar
	*Imagem cedida pelo aplicativo Canva.

	conheça um pouco mais sobre os artistas e seus bordados.



	arte contemporânea
	PARA ALUNO
	Um Convite à Curiosidade e à Experimentação
	A arte contemporânea é marcada pela liberdade: liberdade de materiais, de ideias, de formatos e de modos de criar. Nela, tudo pode se tornar arte — do corpo ao lixo urbano, da tecnologia ao som, das grandes instalações aos pequenos objetos do cotidiano. Mais do que buscar respostas, a arte contemporânea nos convida a experimentar, questionar e olhar o mundo de outro jeito.
	Independente do material usado, a arte contemporânea tende a:
	Misturar fronteiras: Pintura com objeto, escultura com som, fotografia com instalação.
	Problematizar:  O material muitas vezes tem significado: ambiental, político, afetivo, cultural.
	Processualidade A obra é resultado de um processo, não apenas de uma técnica pronta.
	Experimentar: O artista testa o que cada material pode fazer — suas texturas, fragilidades, resistências.
	Sensorialidade: A experiência envolve mais do que visão: som, cheiro, tato, movimento.



	atividade final
	PARA ALUNO
	explorando a arte contemporânea
	Agora é a sua vez de experimentar a arte de um jeito diferente. A arte contemporânea nos mostra que qualquer material pode virar expressão: tecidos, fios, objetos do cotidiano, luz, som… até o próprio corpo. Artistas como Yayoi Kusama, Vik Muniz, Ernesto Neto e Lygia Clark descobriram mundos inteiros justamente porque se permitiram testar e criar sem medo.
	Explore  Observe algumas obras de artistas contemporâneos.  Pergunte a si mesmo:
	Que materiais aparecem aqui?
	O que eu nunca imaginei que poderia virar arte?
	Que obra desperta mais curiosidade em mim?
	Experimente  Escolha um material que você nunca utilizou como ferramenta artística:  papel rasgado, barbante, areia, tampinhas, tecidos, cores fortes de tinta, ou até objetos pequenos que você encontraria no seu dia a dia.
	Crie sua própria obra contemporânea  Com base no que você explorou e experimentou, produza uma miniobra contemporânea.  Pense:
	Que ideia eu quero expressar?
	Como meu material pode contar essa história ou essa sensação?
	O que minha obra faz as pessoas perceberem de um jeito diferente?
	Quando terminar, escreva um pequeno título ou frase que ajude a entender sua intenção.
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