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Apresentacao

Ola! E uma alegria saber que este material chegou até vocé, ele é fruto
de uma grande inquietacao, de uma necessidade em descobrir e
oportunizar ao estudante do ensino superior uma experiéncia de
aprendizagem efetiva e proveitosa.

Ao longo da pesquisa e da elaboracao deste material, encontramos
com autores e pesquisadores que compartilham da mesma ideia e
motivacgao, o que foi um alivio, pois compartilho da mesma motivagao
de tantos outros inquietos da educacgao, dentre eles José Manuel
Moran que traz sua reflexao acerca da docéncia e seus desafios:

IE

“Nao basta temtan nememdos com as nhw.i/a_hwrwfo Lok, Temos
quen ngéxzn muukos colsos dkgommimmmwz E Aona de mudan de
nendade 2 wale a nema ‘ga%ﬁ-fo Bmao, chamamdo 04 que estdo
dispostos, imcemtivamdo-os de todas as .gofumo./a [...] dondo
termpo pona que oA e eniemcias A2 comsofidem 2 anv.aliomdo
£om p.quifiﬂmio o que 24td damdo condo. Precisamos tnocan
e eNRMeias, Jnonostas, resudtados” (Monam, 2013, 41.13).

A todo momento nos deparamos com formagdes docentes, artigos e
outras publicagdes falando sobre a necessidade de novas praticas
pedagodgicas, o0 que considero relevante e particularmente me
interesso em ler, porém, em conversas com colegas professores e na
escuta deles, o relato mais recorrente é de que falta-lhes o COMO
fazer e, ainda mais, além do “como”, a necessidade de alguém que lhes
auxilie no processo de criagcado e elaboracao de atividades
diferenciadas, algo do tipo mentor, design instrucional e, por que nao,
um coach pedagdgico, alguém que esteja sempre antenado, atualizado
e pronto para auxiliar na elaboracao deste “fazer diferente”.

O conhecimento tedrico do docente, necessario para a formagao de
novos profissionais € inquestionavel, pois sao muitos especialistas,
mestres e doutores na sua area de formacao, contudo, nem todos
foram formados para o “ensinar a aprender”, elementos vistos na sua
maioria nos cursos de licenciatura.




Apresentacao

Diante dos desafios atuais do ensino, convidamos vocé a vivenciar
conosco uma experiéncia transformadora: a construcdo de uma
pratica pedagdgica que integra conteddo e metodologia de forma
significativa, por meio de metodologias ativas. Para isso, escolhemos
uma abordagem especial — a Rotagao por Estagcbes — por permitir a
exploracao de diferentes recursos em uma mesma proposta.

Vamos juntos descobrir como fazer diferente? E mais: vamos
enfrentar o desafio de romper com a logica da aula expositiva
tradicional, que frequentemente termina com as perguntas: “Alguém
tem alguma duvida?” ou “Alguém quer fazer alguma pergunta?”

Sabemos que, muitas vezes, mesmo compreendendo o0 conteudo, o
estudante nao participa — seja por inseguranca, falta de motivacao ou
por nao conseguir transformar suas duvidas em perguntas.

“[...] uma pratica pedagdgica exitosa, vem a
ser o resultado positivo de uma aula
dindmica, em sala de aula presencial ou
virtual, que tenha atingido o objetivo
académico tracado para tal disciplina”
(Oliveira, 2023, p. 105)

E nesse cendrio que entra o papel essencial do docente: provocar,
desafiar e criar ambientes de aprendizagem que estimulem a
curiosidade, a reflexao critica e o protagonismo do estudante —
elementos indispensaveis para a construgcao de conhecimento no
contexto educacional contemporaneo.
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Objetivo do Produto Educacional,
Publico Alvo e Estrutura do E-book

Objetivo do Produto

Proporcionar aos professores do ensino superior um curso de
formacao para a utilizacao de metodologias ativas contemplando a
ferramenta Rotacao por Estacdes - RPE.

Publico-Alvo

Professores que atuam no Ensino Superior que desejam aprimorar
suas praticas educacionais utilizando a metodologia ativa Rotagao por
Estacoes.

Estrutura do E-book

O e-book esta dividido em 3 encontros, e oportuniza aos docentes
participantes a compreensao e o aprofundamento dos conceitos
sobre metodologias ativas, seguindo no aprofundamento da Rotacao
por Estacao, enquanto proposta que abrange diferentes tipos de
atividades contemplando os diferentes estilos de aprendizagem. Por
fim, os docentes poderao elaborar sua atividade Rotacao por Estacdes
com a mentoria e o suporte da pesquisadora e, em seguida, se
oportuno, poderao aplica-la em sala, apresentando o feedback da
experiéncia obtida a partir da percepc¢ao docente.

Figura 1: Objetivo dos Encontros
Encontro 3
Encontro 1 \ Encontro 2 \

Apresentar o Apresentar Preparar uma aulg
conceito de ferramentas didaticas utilizando a Rotagao
metodologias ativas, que podem integrar por Estacoes,
destacando a as estacOes da considerando a
ferramenta Rotagao metodologia Rotagado especificidade de
por Estacoes. por Estacdes. cada curso dos
docentes

& & soarticipantes.

Fonte: Elaborado pela autora (2024).
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Introducao as Metodologias Ativas

Ola Professores! Bem-vindos ao
NOsso primeiro encontro, no qual
conheceremos o conceito de
metodologias ativas e na sequéncia
destacaremos a atividade Rotacao
por Estacdes, como possibilidade
de uma pratica pedagdgica que

e 00

~ promova o engajamento e o oo
' protagonismo do aluno do ensino cecee
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Iniciando a conversa

Como noce dg,gum AU 41(1/[19,9 £O/MO
estudamte dunamte o seu peniodo de

,Bnnmagﬁo?
De que aula G JUOLR /po.nb.:u[wu Ma. A

J&omnwgﬁ;o QUL SIUUMCA 2AGMecou? \
Pon que? O que oo terve de di%ommin? M




Recordando nossa
formacao escolar e universitaria,
vOCé percebe que as aulas na
atualidade podem ser diferentes?
Sera que inovar, buscar novas
estratégias de ensinar, ministrar
uma determinada disciplina
pode proporcionar maior
engajamento e aprendizado?

Estas reflexdes sdo relevantes para pensarmos tantas discussdes
acerca da pratica pedagdgica na atualidade, mudaram os tempos,
mudaram os estudantes, mudamos nds. Em consequéncia mesmo que
0 objetivo final seja a aprendizagem, os caminhos para chegarmos até
ela, buscam novas estratégias. De acordo com Moran (2018, p. 18-19)

« . ’ . .
Quamto muais apemdemos qdcimos da wida, mefhon. Logo, as
miodofnﬂiws atwos Ado pomios de podida poana owvamgon o
JN0cAAOA /Mais avamgados de m,gpnfxﬁp, de imtegnagdo cogmitivag, de
. s

Jgnmnfmfi%ngﬁo, de  neelabonacio de mowas [..] Nas
metodologios ativas de Jaqwzmdi)éma,wm, 0 wruwmd%ndo A2 dd a Jaf-.tm
i UMOA

de /ruw,[)) omas o AUOCORA Nedls; OA JMRAMOA QUL OA
wivemciando depwis ma wida /fmogi/a/siom.af, de %onfma amkecinada,
dunamte o cunso.” |

Aprender fazendo, é possivel quando temos um embasamento
tedrico, nao se trata apenas de ensinar a fazer, e sim do por qué fazer,
como fazer, quando fazer e onde fazer. Compreender o significado e a
necessidade de cada acdao dentro do seu contexto. O docente deve
sempre ter em mente, a pergunta que, muitas vezes, se fez ao longo do
proprio processo formativo: “Onde vou usar isso que o professor estd
explicando?”. Este € um bom ponto de partida, para o uso das
metodologias ativas.




O que dizem os autores sobre as
metodologias ativas?

“Trnab.alhan com mi:odoﬂo%m ook Aigﬁd%irn imtegnon feonia 2
qnatica, comteddo 2 wivameia, 2mogdo 2 nazae. Sigmifica tambiém
aceitan o 2vw como npante do fUocesso 2 I)w/rw,gmvmw'l a
avaliacdo em wm imatruwmento de cnescimemto comtimuo, 2 méo

apemas de classifficacdo” (Monan, 2000, . 66)

~

M,QLodoPngia/a Atwas:  “aAdo J.d.wrwgmado/s LOMMO quo.ﬂqwm
atividade omde 04 estudantes ficam emmuolnidos nana w o
2 QemAon mo que 2aldo ,B,a%_omdo. Sdao atiwidades que i o
esfudamte da fosicdo fassiva de opemas ‘necebedones’ de
imgomnwgﬁo, Jona wma noiigdo mais atwa de ‘comstrutones’ de
sua dia atividades” (Contelarro ot. al., 2018, p. 107).

“[...] as metodologias ativas sdo estratégias Sgicas pona
£nian mrwf-.twnidm?e/:. de emaimo mak qum'/? OA ﬁianﬁbﬂwbm a
Xen wm comportamento mais ativoe, emwolvemdo-os de modo que
ollos ALj.0/MM MO .ngaa'ndob, maf%omdo atividades gue nossom
auxillion o estabelecimemto de nelacéesr com o comtemto, o
desemwolvimento de estnatégios cogmikivas 2 O fU0LeAAD de
comatrucdo de comBecimemto” (Valemte; Almeida; Genaldimi, 2017,

1. 463).
~
“Nas mwio,do,[)maia/a otivas de .mrvmindi)émg:om, 0 mrvmmd%ndo A2

dd a pardin de /rvw,Q)JZ_QmwA 2 A 02A NOLA; OA MMRAMOA QU2 OA
aluros mivemecionio depwis ma wida fuoki siomal, de forvma

| amtecipada, dunamte o cwwso” (Monam, 2015, 41.19). |



Metodologias Ativas

Considerando os conceitos sobre metodologias ativas, € possivel
perceber sua importancia e como € capaz de possibilitar uma
aproximacao mais efetiva do estudante com o conhecimento. Mas
como, colocar isso no dia a dia da sala de aula? Comecemos pelo
mediador do conhecimento, o professor.

O campo das miodpfngm akivas puonde bwn/a%ommm;ﬁm MO LOMO
2 £o emdido o fuwocesso de .Qmimo—uqvm/ndi)éa%.mn 2 as didenemtes
ssibbilidades de JU0MONRN O desemmolvimemto de comyelemeios,
mwidadm e combecimemios aosla estudamte, comsidenamdo o

fwlagomismo e persomalizagio das thajetdnias de apnemdizagem. E
wmﬁgn docemte gue Jaii/v;)ég mnno/uz?{on meio da Mmioﬁ?idadg

ogica, wma ecpenigmeia de apnemdizagem Al rru%u cativa” (Seftom
%Ajﬁmf 2023, 41.19).m i K o

De acordo com Debald (2023), é preciso provocar o aluno para que
consiga estabelecer relagcdo com o cotidiano profissional, e mais, com
o mundo, com a finalidade de propor solu¢cdes para os problemas do
seu entorno. Contudo,

O maion desafio do docembe mo emaimo Auperion 2 2N CO/M que O
ocademico te uma pordicipagdo efetiva mas discussdes de saka de
aula. Erm ammuitos casos nencedbe-se que a dl.gwu[)do.dsz eakd mo comteldo,
/mas o aspecko muziodopo%i:o, oU A2ja, O docemte tem o domimio Aobne

a_femdtica mas mdo comasegue emcomibnan uma forvma adequada de
obondé-la que %aufxi‘.o a apemdizagem” (Debald, 2003, 1.02).

As metodologias ativas pressupbéem uma
mudangca pedagdgica, desde a propria
estrutura fisica da escola até os modos de ser,
agir e se relacionar dos sujeitos envolvidos no
processo pedagégico (Debald, 2020, p. 13). E
quem sdo estes sujeitos? Todos nos.

Mas, o que muda com a utilizagao das
Metodologias Ativas?



e
“Mudam o4 modos de sen, agin e se nelacioman: o4 Naf@is AL alkenam,
a E/nga/s.c do CRAAD 2 MO .Qi?“.d.d/ﬁfﬂ, a postuna docemte muda, pois ofle
méo § mais o deterton de todo o saben, mas, sim, wm nesquisadon
emperiemte que eAstd D& fona oniemton o estudamte mas Asuos
descolbentas. O estudamte 2 tomado como Aujeiko ative, copuag de
dxz,gmun o que oqemden. O combBecimento gina em torno da nvida, do
comtencho, mecessidades, dos mﬂ;f.omum Docais o Jgfoﬂwi/a” (Debald,
2020, n.13).

Quais seriam entao, os motivos/desafios que o(a) impedem de
incorporar as metodologias ativas em suas praticas pedagogicas em
sala de aula atualmente? Ao identificar os desafios ou, possiveis
desafios, temos informacgdes para elaborarmos as estratégias de acgao.
As acgbes coletivas a partir da troca entre os pares tendem a ser mais
efetivas, a chance de sucesso € muito mais provavel, considerando o
apoio mutuo e senso de confianga.

A partir dos conceitos apresentados € importante compreender e
exercitar a acao docente como mediagdao, somos “ponte”. Sabemos
que uma ponte nao é o fim de uma estrada e sim o caminho que liga
dois pontos. Neste caso, a acao docente deve ser facilitadora
(caminho/meio) para que o estudante encontre o sentido naquilo e
daquilo que esta aprendendo.

Como o uso das
metodologias ativas
transformam o papel do
professor?




O que as Metodologias Ativas desenvolvem nos alunos?

“0 /rw./rmf do /prw%o/a/mn 2 mais o de cuwnadon 2 de oriemtadon. Cunadon,
Qe eacolfe o que 2 neflevamte emine tamta m{;ofvmagﬁo dispomivel

juda a que 04 alunos emcominem semtido mo /mosaico de mateniais 2
ﬁimido.dm dispomineis. Cunadon, mo semtido tambim de cuidadon: efe
cuida de cada wm, da opoio, acolbe, eatimula, naloniza. Oniemta a
Lansnse, o [rupos 2 a cada alumo [j como um desigm camimbos.”
(Monam, 2015, n.24;26). |

Logo, as metodologias ativas podem transformar a maneira de fazer
do docente, pois o conhecimento adquirido pode ser compartilhado
de diferentes maneiras, considerando que todo ser humano também
aprende de diferentes maneiras, ou seja, a utilizagao das metodologias
ativas é tdo rica para o aluno, quanto para o professor.

Figura 2 : Contribuicdes das Metodologias Ativas para o processo formativo.

Pensamento Critico

Senso de trabalho
em equipe

Responsabilidade

individual e coletiva ﬁ

Desenvolvimento

de habilidades

Capacidade de lidar l/

com incertezas

Tolerancia a frustracgao -
lidar com a falha de forma
Tomada de Decisao Sob construtiva
Pressao - fator tempo

Fonte: Elaborado pela autora (2024).

A figura 2 reforca as contribuicbes e os beneficios de investir na
proposicao de atividades que fomentem a aprendizagem e
envolvimento maior dos estudantes em sala de aula.

——

“A azrw;rxdi%ma.enn ativa oo gquando o alumo imtenage com o
ossumto em estudo - ouwwindo, wnmdo, mngumtamdo, cukindo,
‘Bwﬁnmdo 2 emaimamdo - semdo estimuladoe a comatrwin o combecimemto
ao rwis de necelbs-lo de %onmw nassiva do Ww.g,ws/son. Em wm ambiemte
de opendi ogem  okiva, o fuogesson olua  como orniemtadon,
AURIVUIAON, garifiiadon do quwocesso de mrmom.di%wanm, 2 MAO o emas
£OMO ,gomi.o amica de Amgofumagﬁo 2 combecimemto” (Bankosa 2 Mouna,
2013, p. 55).




O que as Metodologias Ativas desenvolvem nos alunos?

Percebi que esta reflexao
me lembra um o pensador
chinés: Confucio que em
500 a.C, disse:

“O que eu ougo, eu esqueco; O
que eu vejo, eu lembro; o que eu
faco, eu compreendo”.

——

“0 pﬂ»ﬂ'ﬂiimz das mmI.odnﬂoﬂiaA ativas & fuwjekan mo Aujeito aqemdemte
a copocidade de e colocan  como ogemte  que desemwolva o
motagomisamo ma comquista da dpnia wfumm.di)éaigpfm, Duscamdo
2meco Aolucden ona um /rvw,w,omw o ma sduagao que motivem
a comabwgdo de meios pana apomtan altenmativas gque possam
ogneg.on comPecimemtos o on .a/abw)téﬂm ona Ae :,?w%an a uma
mrvwmd% oM que NWAAC MOALICAN 4 AL /MRA/MO OM O AL emiormo”
(Teoto ‘,l?/l

mia; Mouna, 2020, n. 9)

Os eixos que fundamentam as Metodologias Ativas - colaboracao,
protagonismo do aluno, contextualizagcdo pratica e aprendizagem
significativa — transformam o processo de ensino ao colocar o aluno
como agente central da constru¢cao do conhecimento. Ao fomentar a
autonomia, o aprendizado é mais profundo e alinhado as realidades e
desafios do mundo atual. A colaboragdao entre pares e a resolugao
pratica de problemas preparam os estudantes para a vida profissional e
cidada, desenvolvendo competéncias como pensamento critico,

criatividade e a habilidade de aprender de forma continua e adaptavel.
16




Eixos que fundamentam as Metodologias
Ativas - o que dizem os autores

Experiéncia: diz respeito as acdes de experimentacao e da reflexdo a partir da
experiéncia vivida, que pode ser transformada em conhecimento (ou nao).

“[...] uma experiéncia desperta curiosidade, fortalece a iniciativa e suscita
desejos e propdsitos suficientemente intensos para conduzir uma pessoa
onde for preciso no futuro” (Dewey, 1976, p.29).

Mediacgao: Este eixo esta relacionado a pessoa que propde e intermedia a atividade -
docente - facilitando, conciliando, dirigindo os envolvidos no processo para o alcance
dos objetivo.

“l..] o processo de intervengcdo de um elemento intermedidrio numa
relagdo; a relagdo deixa, entdo de ser direta e passa ser mediada por esse
elemento” (Castellar; Moraes, 2016, p.10).

Autonomia: independéncia e liberdade nas tomadas de decisdes, consciente das
responsabilidades pelos atos e suas consequéncias.

“[...] os individuos sGo naturalmente propensos a realizar uma atividade
por acreditarem que o fazem por vontade prdpria, porque Qssim o
desejam e ndo por serem obrigados por for¢a de demandas externas.
Agem de forma intencional com o objetivo de produzir alguma mudang¢a”
(Berbel, 2011, p. 27).

Aprendizagem centrada no aluno: € um modelo onde o estudante fica no centro do processo de
aprendizagem, tornando-se protagonista do conhecimento adquirido, proporcionado pelo

mediador. .. . N
“[..] é importante o professor conhecer as motivagbes dos alunos, suas

concepgdbes espontdneas e seus interesses para que possa planejar e organizar
estratégias de ensino que facilitem a aprendizagem. [...] estabelecer as finalidades
educativas, por meio de o que ensinar, para que ensinar, quem ensinar, como
ensinar. Sendo o aluno o protagonista e grande participante do processo de
ensino-aprendizagem, cabe ao professor ser mediador, facilitando o acesso ao
conhecimento” (Castellar; Moraes, 2016, p. 10).

Resolucdao de Problemas: diante de um desafio € necessario ter a capacidade de
analise e busca pela solucao, o que implica no desenvolvimento de métodos por parte
dos alunos.
“[..] um método que ajuda os alunos a tornarem-se proficientes num
conjunto e competéncias (de trabalho, cooperagdo, de raciocinio, etc.),
generalizdveis, e que sdo relevantes durante a sua vida futura, e criar
condigcbes favordveis a aprendizagem ao longo da vida” (Leite, 2001, p.
255).

17




Vocé pode usar os eixos das Metodologias Ativas para planejar aulas
que incentivem a colaboracdo, interacdo, debates e projetos em
equipe, facilitando a troca de ideias e o desenvolvimento do senso de
pertencimento.

O protagonismo do aluno pode ser promovido ao dar-lhes maior
responsabilidade sobre seu préprio aprendizado, permitindo escolhas
e promovendo autonomia. A contextualizagao pratica, por sua vez,
conecta o conteudo com situagdes reais, tornando-o mais relevante e
atraente para os estudantes.

Desta maneira, é relevante focar em atividades que relacionem teoria
e pratica, permitindo que o conhecimento seja aplicavel e duradouro.

¢

4- Multiplas
Inteligéncias e
‘ Competéncias

Figura 3 : Premissas das Metodologias Ativas

1- Repensar 2- Intencionalidade
Educacional Pedagdgica

| i

R

—

5- Métodos e 7- Pensamento
Atividades Critico
Focados na e Visao Sistémica
Experiéncia

9-Professor(a) 10- Escuta Ativa 11- Gerenciamento
Ativador(a) e Comunicacédo do tempo
Néao Violenta
—4 /

Fonte: Adaptado de Sefton; Galini, (2023, p.20 e 21)

As metodologias ativas sao mais do que um conjunto de técnicas
prontas, elas pressupdem intencionalidade, planejamento cuidadoso
e, acima de tudo, uma compreensao clara do papel do aluno como
protagonista no processo de aprendizagem.
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O que NAO sido Metodologias Ativas?

A imagem a seguir destaca importantes adverténcias sobre o que nao
sao metodologias ativas, desmistificando a ideia de que apenas o uso
de ferramentas tecnoldgicas ou a simples diversificagao de métodos
possa resultar em uma transformacéao pedagogica significativa.

Figura 4 : O que néo sao Metodologias Ativas

1- Nao é uma receita de bolo e nao faz
milagres.

10- N&o é usar somente um ou dois métodos
repetidamente e da mesma forma as aulas.

2- Nao é uma miscelania de métodos e
ferramentas sem proposta pedagogica.

11- Nao é achar que o/a professora precisa
conhecer todas as ferramentas tecnolégicas
e métodos atuais para aplicar no ano letivo.

3- Nao é deixar a aula (e o tempo) te levar
(acdes sem intencionalidade)

12- Nao é achar que o planejamento de
metodologias ativas sera aplicado sempre
como foi planejado.

4- Nao é desconsiderar os conteudos
programaticos para revolucionar a aula.

13- Nao é pensar que nao havera surpresas e
desafios no desenvolvimento de
metodologias ativas.

5- N&o € usar uma ferramenta ativa, mas no
fim esperar que o/a estudante (somente)
memorize e descreva algum conteudo.

14- Nao é acreditar que todos/as os
estudantes irao experenciar da mesma
forma e aprender todos da mesma maneira.

6- Nao € usar praticas e atividades
deslocadas da realidade dos estudantes.

15- Néo é planejar uma aula e o uso de
ferramentas e métodos sem considerar a
necessidade e os interesses individuais e

coletivos

7- Nao € pensar que a aula presencial nao
pode ter ferramentas de metodologias
ativas.

16- Nao é praticar metodologias ativas e
querer avaliar o individual e o coletivo de
forma padronizada, focada somente no
resultados e ndo no processo.

8- Nao é pensar que as metodologias ativas
somente acontecem com alguma
ferramenta tecnoldgica.

17- Na@o é pensar que os estudantes nao
possam contribuir para o desenvolvimento,
inclusive do planejamento e da avaliagao
processual.

9- N&o é pensar que aplicar o mesmo
planejamento para qualquer grupo resultara
nas mesmas experiéncias de aprendizagens.

18- Nao é achar que pequenas mudangas na
pratica pedagdgica ndo possam trazer
significativas experiéncias de aprendizagem.

Fonte: Adaptado de Sefton; Galini (2023, p.23)
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Considerando os pontos apresentados na Figura 4, é possivel observar
nao existe uma "receita magica" para a utilizagcao das metodologias
ativas.

Elas apresentardo resultados efetivos quando houver reflexao sobre o
contexto e as necessidades dos alunos, e nao podem ser reduzidas a
ferramentas ou tecnologias isoladas.

E necessério evitar o uso mecanico ou inflexivel dessas metodologias,
e focar em uma aplicacdo dinamica e consciente, que permita
transformacdes profundas na forma de ensinar e aprender.

Assim, para que realmente surtam efeito, o professor precisa ver cada
ferramenta ou técnica como parte de um processo maior, que envolve
promover engajamento, resolver problemas reais e estimular o
pensamento critico e a criatividade dos alunos.
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Voce ﬂ'd o Xalan da Lernamemta ativva
Rotagdo qon Eatagses (RPE)?
JA kere a opo L de panticipon desta

atividade?

Pon que escolPermos a Rotagdo non
m.truﬂ AN

Estagdes? Como ela pode co
£o/Mm o

%omrwiuvo Jruw,gi/s/sio/rwp?

mdi%n%,ofm 2 0 JUOLRAAD«,

A escolha da Rotagao por | Ao integrar essa pratica no
EstacOes se deu pela possibilidade | contexto educacional, e
desta metodologia ativa em | possivel criar uma sala de aula
oferecer uma abordagem | dinamica, engajadora e
diversificada e dinamica de ensino | centrada no desenvolvimento
de forma simultanea, atendendo | integral dos estudantes,

diferentes estilos de
aprendizagem e promovendo uma
participacao ativa dos alunos no
processo educativo.

A Rotacao por Estacdes € uma
metodologia ativa que
potencializa 0 aprendizado,
promove a inclusao, facilita o
desenvolvimento de habilidades
essenciais e oferece flexibilidade
para professores e alunos.

respeitando seus estilos de
aprendizagem e promovendo
sua autonomia e colaboracao.
Por isso, ela se apresenta como
uma escolha eficaz para
alcancar uma aprendizagem
significativa e transformar o
ensino em uma experiéncia
ativa e personalizada.
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O que é RPE? Conceitos

A Rotacao por Estacdes € uma
estratégia que facilita a
adaptacao do conteudo tedrico
em praticas ativas, permitindo
que os alunos se movam entre
diferentes estacoes de
aprendizagem, cada estagao com

um foco especifico, como
resolucao de problemas,
discussao em grupo, ou
atividades praticas, revezando
em diferentes estagcbes com
propostas diferentes de

atividades/exercicios vinculadas
a um conteudo.

De acordo com Horn e Staker
(2015), a Rotacao por Estacbes
promove a personalizacao do
ensino, permitindo que os alunos
aprendam no seu proéprio ritmo e
estilo, ao mesmo tempo em que
interagem com diferentes
aspectos do conteudo tedrico. Ao
adotar essa abordagem, os
docentes podem oportunizar que
todos os alunos tenham a chance
de explorar e aplicar o
conhecimento  de  maneiras
variadas e significativas.

A Rotagdo qon Estagses $ um [...] “modefo de emaimo o

1 2/Mm o/m gue O
ok QAiogﬁaxga de
deade modelo o

Y o dolim
rﬂfz\d%mﬂ% mdpm ong.omizados
de dig,onmto/a mameinas” (Amdnade e Souwza, hg’l 6).

yuma como 2Atdo di/a/po/.sia/a
a  eAbruutuna

2

Na proposta de Rotacdes por Estacdes, os alunos deverao trabalhar
um tema unico de forma coletiva, ou seja, em grupo, e, para que o
objetivo pedagogico proposto seja alcangado a variagao de atividades
e exercicios a serem realizados é um diferencial, podem combinar
leituras, escritas, games, o uso de tecnologias emergentes (plugadas e
desplugadas), confeccao de produtos, sistematizacdo de um servico,
simulacao pratica de algum processo ou procedimento, entre outros.
A atividade Rotacao por Estac¢des, em sala de aula proporcionam:

Figura5: O que a Rotagéo por Rotagdes proporcionam

Gerenciamento
e troca de
informacgdes

Trabalho em
Equipe

Reflexao
(pensamento)
e resolucao de
problemas
Tomada de
Decisao

Fonte: Elaborado pela autora (2024).
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Sugestao de sequéncia para planejar e implementar a

Rotacao por Estacoes

Figura 6 : Check list para planejar e implementar a Rotagao por Rotag¢des

Defina o objetivo pedagdgico - tema - a ser trabalhado, use um unico tema
para a atividade. Certifigue-se que o conteudo ja foi trabalhado
anteriormente com a turma, pois os alunos deverao estar preparados

Confira o numero total de alunos da turma, sugere-se que 0S grupos
tenham entre 4 e 5 alunos, a partir disso vocé tera o numero de estagodes a
serem criadas.

Para cada estacao, elabore uma atividade diferente, considerando os 5
estilos de aprendizagem: visual, auditivo, leitor/escritor, cinestésico,
multimodal. As estagdes devem ter comeco - meio - fim.

Defina o tempo das estacdes, o tempo deve ser o mesmo para todas, por
isso ao elaborar as atividades tenha o cuidado para que o tempo de
resolucao seja semelhante. E importante que antes de mudar de estacao,
o grupo tenha terminado a missao.

Todo o material a ser utilizado em cada estacdo deve ser preparado
antecipadamente, lembre-se que a cada X tempo as equipes vao mudar, os
materiais, quando necessario, devem atender a todos .

As atividades devem ser independentes porém relacionadas e variadas
envolvendo aplicagcao do conteudo na pratica profissional, atividades
plugadas e desplugadas, lembrando mais uma vez dos estilos de
aprendizagem, divertidas e criativas.

Deixe a sala e todas as estagcbOes prontas antes da aplicacao da RPE,
carteiras organizadas com o0 numero planejado de membros,
computadores ligados e conectados, papéis, canetinhas, protoétipos,
modelos, etc Deixe visivel o numero de cada estacao, em sequéncia.

Fonte: Elaborado pela autora (2024).
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SINTESE - 4 Passos para realizar a Rotacdo por Estacdes

Figura 7 : Passos para realizar a Rotagao por Estagdes

1- PLANEJAMENTO

Essa é a etapa fundamental, onde
o professor prepara a aula
considerando a intencionalidade
pedagégica e a diversidade de
atividades. O planejamento deve
garantir que cada estacao tenha
tempo suficiente e priorizar a
interacao em grupos

pequenos para promover
a cooperacgao entre
os alunos.

4- DISCUSSAO
EM GRUPO

Ap0Os passar pelas estacoes,
os alunos se rednem para
refletir e discutir em grupo as
atividades que realizaram. Essa
etapa € crucial para consolidar o
aprendizado, trocar experiéncias e
esclarecer duvidas, promovendo
uma visao mais completa e
aprofundada do conteudo
trabalhado.

PASSOS

2- AULA TEORICA

Nesse segundo passo, o conteudo
tedrico é apresentado aos
estudantes. E essencial que essa
etapa seja clara e objetiva,
preparando os alunos para as
atividades praticas nas estacdes
que virao em seguida.

Essa teoria serve como base
para as tarefas que serao
desenvolvidas nas
estacodes.

3- ROTACAO POR
ESTACOES

O ponto central da

metodologia. Os alunos

circulam por diferentes "estacdes",
cada uma com uma abordagem ou
atividade distinta, que explora o
conteudo de forma pratica e
colaborativa. Essa variacao de
estacdes permite diferentes
formas de interacao e
compreensao do conteudo.

Fonte: Elaborado pela autora (2024).
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Representacao de transicao pelas estacoes

Exemplo de Rotagcao dos Grupos 5 X5
05 grupos por 5 estagdes, ou seja, uma turma com 25 estudantes, como os
estudantes passam pelas estacdes.

Figura 8 Representacdo visual da Rotacgdo por Estagbes

Estacdo Estacdo
03 04

EEEEEEEEEEES  EEEEEEEEEEEC  EESEEEEEEEES  EEESEEEEEEEEC  EEEEEEEEEEES

1 rodads ffg”z?f’_é f.r.éf?f)% ffc.‘ie?f?
mrosan | FU°T RO R G 1o
mrocen | P G e, 1o Oy
rodags | P B Doy B o
strosada | Bibgel e frupey Cruped 101

Fonte: Elaborado pela autora (2024).

Figura 9: Representacgéo visual da Rotagéo por Estagdes

K/’\/’\/’\/

Fonte: Elaborado pela autora (2024).

Figura 10 : Representacdo visual da Rotacdo por Estagoes

Fonte: Elaborado pela autora (2024).



Como orientar os alunos para realizacao da RPE

Figura 11 : Orientando os alunos quanto a aplicagdo/execuc¢ao da metodologia ativa Rotagao por Esta¢des

Ao entrarem na sala de aula, explique aos alunos que as carteiras
nao deverao ser movidas, pois fazem parte da atividade Rotacao por
estacoes.

Os grupos deverao permanecer os mesmos ateé o final da atividade.
Coloque o cronometro digital na tela programado para tocar ao final
do tempo estipulado. “O alarme tocou, a estagao mudou”!

Ao tocar o alarme, o grupo deve organizar sua estacao e se dirigir
para a proxima, sempre na ordem crescente.

Antes de iniciar o tempo de rotacao explique cada uma das etapas e o
que deverao realizar em cada estagao, garanta que todos
entenderam a dindmica e que nao havera aumento de tempo.

Durante a realizagao da proposta, vocé professor deve estar
disponivel para duvidas e apoio, estimulando a comunicagao e
cooperacao, foco e resolucédo de problemas.

Fonte: Elaborado pela autora (2024).

Nao esqueca de pedir e dar um
feedback da proposta aplicada, e
fazer um fechamento do contetdo
estudado.

O fechamento também precisa de
planejamento.
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Espero que este encontro tenha
proporcionado um tempo dinamico, interativo
e participativo, que tenha sido possivel tornar
mais claro a relevancia das metodologias
ativas no ensino superior, especialmente no
contexto da formacao de futuros profissionais
dos cursos de bacharelado. Por fim, ao adotar
uma postura ativa na construgcao do
conhecimento, ¢é possivel nao apenas
transformar as praticas pedagodgicas, mas
oportunizar aos alunos serem protagonistas
de seu aprendizado, promovendo uma
formacéao significativa, alinhada as demandas
contemporaneas. Para tanto a Rotagao por
Estacbes ¢é apenas uma, das diferentes
propostas que podem ser utilizadas, no
proximo encontro poderemos compreender
um pouco mais de como ela pode ser

elaborada.

Até o préximo encontro!
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ENCONTRO 2

FERRAMENTAS PARA ELABORACAG DA
ATIVIDADE ROTACAG POR ESTAGOES
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. Prontos para o nosso
encontro? Para elaborar uma aula
utilizando Rotagéo por Estagodes €
preciso criatividade além do
planejamento, para isso conheceremos
algumas ferramentas que poderao
servir de apoio, suporte e inspiragaol
Vamos comecar? > %

INICIANDO A CONVERSA

A chave que acessa a “caixa” da aprendizagem do
estudante € Unica e personalizada, assim,
diferentes estimulos sao necessarios,
considerando que, todas as pessoas aprendem, em
ritmos e tempos diferentes. Sendo assim, os
estimulos para a aprendizagem precisam
considerar tais diferencas.

“Emsiman mao 2 46 Jalan, mas e comumican com credibilidade. E %aﬂm
de algo que comhecemos imtefectual o mivemcialmente o que, nelo
jmtenagdo outémtica, comtnibua pona Qe 0A OUINOA 2 MOA MRAMOA
an.omeemos mo grou de L’DmI:TUlQ.QIMSiO do que exciste” (Monam, 2012, p.
62).

Assim, tdo importante quanto “O QUE” se ensina €, “COMO” se ensina,
acreditamos que as tecnologias educacionais possibilitam a
elaboracao de aulas e atividades que contribuem para a inovacgao
pedagdgica, fomentando um aprendizado mais dinamico e
significativo. Para isso € importante que saibamos primeiramente os
diferentes tipos de aprendizagem.
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Vocé ja percebeu que cada aluno aprende melhor de
formas diferentes? A forma como damos aula, nossa
pratica pedagodgica, que para alguns alunos
funcionam bem, podem nao atender o estilo de
aprendizagem de outros.

O método Visual, Auditory, Read/Write e Kinesthetic -
VARK , apresentado na década de 1990, expde
algumas caracteristicas/estilo de aprendizagem, ou
seja, como aprendemos.

No Brasil, o método VARK ficou entendido como: visual; auditivo;
leitor/escritor; e cinestésico, o que da origem a um quinto modelo,
multimodal.

Nas atividades colaborativas, a soma de estilos proporcionam um
ganho na aprendizagem pois se somam na interagao entre os membros
do grupo.

A seguir, podemos relacionar cada estilo de aprendizagem a propostas
que podem ser aplicadas na Rotagao por Estacgoes:

Figura 12 : Estilos de Aprendizagem e exemplos de atividades relacionadas.

Aulas gravadas, podcast,
musicas, leitura em voz

Graficos, mapas mentais
e conceituais, filmes,

infograficos, slides,
imagens, diagramas

VISUAL

alta, explicagéo oral,
palestras, discussbes

AUDITIVO

@w\\

Estilos de
Aprendizagem

o
ES|

CINESTESICO

Praticas: laboratdrios,
jogos, simulagoes,
experiéncias, encenacgoes,
apresentacoes, ensinar

List

LEITOR/
ESCRITOR

Resumos, fichamentos,
anotagdes, manuais,
listas, redacoes, artigos,
livros

Fonte: Elaborado pela autora (2024).




52 Estilo: Multimodal
O estilo de aprendizagem multimodal refere-se a aprendizagem

combinada dos demais 4 estilos: visual, auditivo, leitura/escrita e
cinestésico. Neste estilo, o estudante se adapta com mais facilidade
as atividades propostas e consegue receber e processar as
informacdes mais facilmente considerando o contexto e o conteudo.
Gostam de fazer anotacdes, ler, utilizam diferentes recursos visuais e
ndao se opdem a atividades praticas, ou seja, sao flexiveis, o que
permite uma maior integracao de diferentes experiéncias sensoriais,
tornando o aprendizado mais completo e dinamico.

/Vocé ja sabe qual €N\ Como eu aprendo melhor?
o seu estilo de A S O]
, aprendizagem? 3 i.r
. : - "
Vamos descobrir? 4 ;

Para saber seu est@

Cliqie aqui

Sabendo qual o estilo de aprendizagem, fica mais facil compreender
porque algumas propostas nos atraem mais e outras nem tanto, assim
também acontece com os nossos alunos, que tal compartilhar esta
informacao com eles? Fique a vontade!

A escolha das ferramentas adequadas para o ensino, utilizando
metodologias ativas depende da estratégia e das decisbes tomadas
antes e durante a acao: selecionar cuidadosamente os elementos com
base nas caracteristicas e na composicao da turma; avaliar
minuciosamente os recursos pedagdgicos a nossa disposi¢ao, onde
cada ferramenta, seja ela tecnoldgica ou analdgica, deve ser escolhida
levando em consideragao o conteudo a ser ensinado.

> 299 M



https://vark-learn.com/questionario/
https://vark-learn.com/questionario/

As tecnologias educacionais desempenham um papel crucial na
adaptacao do conteudo tedrico para praticas ativas. De acordo com
Salomon (2016), as ferramentas digitais como por exemplo, as
plataformas de aprendizagem on-line, simulacbes e recursos
multimidia, podem enriquecer o processo de ensino, tornando o
conteudo tedrico mais interativo e acessivel.

A utilizacao de atividades praticas, como debates, quizzes interativos,
aplicativos, jogos educacionais, webquest, podem ser utilizados para
reforcar o conteudo tedrico de maneira dinamica e envolvente.

“Apremdemos quando mos nelaciomamos, imtegrameos. Uma ponte
vmypontamte de a/pmmd% em acomtece quamdo LOMALGIIMOA
imtegnon todas o .to.cxrwﬂo%ia/a, as teflemdticas, o audiomiswais, as
keschuais, as onais, musicais, Jadicas, conponais” (Menam, 2012, . 32)

océ sabeoquesédo %
4 atividades desplugadas e
atividades plugadas? §
Descubra e conhega os #
beneficios dessas
abordagens.

Conhecendo as
ferramentas e
possibilidades de atividade
que poderao compor a
Rotacao por Estacées

A seguir apresentaremos estratégias para a aplicacao da metodologia
de Rotacdo por Estacdes no contexto educacional, destacando o
planejamento de recursos necessarios que podem ser utilizado em
diferentes estacoes.

Sao sugeridas atividades que envolvem o uso de tecnologia, audios,
praticas e simulagdes, videos e textos, todas com o objetivo de
promover uma experiéncia de aprendizagem diversificada e interativa.
A proposta enfatiza a importancia da intencionalidade pedagdgica e
da organizacdo dos materiais, assegurando que 0S recursos estejam
adequados e acessiveis para maximizar o engajamento e a efetividade
das atividades em cada estacao.
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Rotacao por Estagoes

Planejando os recursos - Dicas

TECNOLOGIA - Garanta que haja tablets ou computadores para a realizagao
da atividade na estagcdao, ou se necessario o proprio laboratdrio de
informatica pode ser uma estacao tecnoldgica. H4 computadores ou tablets
para a estacdo tecnolégica? Podem ser propostos jogos, criacao de
atividades, producao de conteudo, por exemplo: quizzes, games, pesquisas,
utilizacdo de simuladores, realidade aumentada, recursos 3D, 6culos VR, etc.

AUDIOS - Para usar um podcast ou uma musica, verifique a qualidade do
conteudo e também do som. Neste caso € interessante também ter
disponivel fones de ouvido ou garantir que a estacao esteja numa distancia
que nao atrapalhe as demais. Vocé pode deixar um QrCode sobre a mesa da
estacao para que os alunos acessem o material.

ATIVIDADES PRATICAS E SIMULAGCOES - Esta pode ser uma estacdo maker,
de criagao, para isso 0s materiais necessarios para a execu¢ao devem estar
sobre a estacao (jogos de tabuleiro, cartas, etc) também é importante dar
materialidade e realismo as propostas quando possivel e de acordo com a
intencionalidade pedagdgica. No caso da area da saude, por exemplo, uma
das estacdes podem ser dentro do préprio laboratério ou consultdrio, apenas
garanta que as estacdes nao ficarao muito distante umas das outras.

VIDEOS - Para assistir aos videos, verifique se o link esta acessivel para os
alunos em seus celulares ou providencie um computador. Sugira fones de
ouvido ou uma estacao isolada para nao incomodar outros grupos. Considere
deixar um QrCode na mesa para acesso facil. O grupo pode também gravar
simulagdes de procedimentos relacionados a profissao, que servirao para
feedback e analise de erros e acertos.

TEXTOS - Defina se o material (artigo, texto, reportagem, laudo) sera
impresso ou digital. Se vocé for solicitar uma producgéo de texto manuscrito, é
importante padronizar as folhas e se certificar que possuem cdpias para
todas as rodadas. Um exemplo: caso a estacao peca para analisar uma lamina
para exame, € interessante vocé produzir um material que simule um laudo
semelhante ao do laboratério, para que o estudante va se familiarizando.
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ATIVIDADES DESPLUGADAS
Nao utilizam a mediagao da
tecnologia digital (internet),

atividades analogicas:

Baralhos, Card Games
Blocos de montar
Construcao de materiais
Fluxogramas

Massa de Modelar
Tabuleiros

Mapas mentais e conceituais
Listas e circuitos
Enigmas

Estudo de caso
Experimentos
Sequéncias instrucionais

Planejando os recursos - Dicas

-
oy

®
ATIVIDADES PLUGADAS

Contemplam o uso da tecnologia

digital (internet):

Dispositivos eletrénicos
Aplicativos

Simulagdes virtuais

Games e jogos educativos
eletronicos

Quizzes interativos online -
Kahoot, Mentimeter
Mapas mentais colaborativos
(Miro, Canva, Jamboard,
MindMeister)

Webquests

Padlet

Como eleger as melhores

ferramentas que
contribuam para que a
experiéncia de

aprendizagem proveitosa?




IF
“As miodofp%iw: abivas  fnecisam xmomqwn.?mn OA oﬂ;ﬁ'mﬁfunb

temdidos. Se gquenemos que 04 aluwnos Agjam wokines, fnecisamos
odotan /m.oiodoﬂo%iwb 2m que oA alunos se emuolvom em atividades
i oscas, oM que temBam que toman decisdes o
A, &om apoio de smakeniais nelovamtes. Se
Quene/moA que Agjam cruokivoa, olles Jneciaam .Q/x?qni/rmm Imdmenas

coda pe1g Mais £o
avalion “o0s  nesul

monas possibili

A de mMmoatnan suwa imiciotiva

Monam, 2015. p.17)

De acordo com Moran (2018), a
aprendizagem ocorre quando o0s
alunos conseguem relacionar o
conhecimento tedrico com situacoes
reais de suas areas de atuacao.

E essencial que o conteudo seja
apresentado em um  contexto
relevante, utilizando exemplos
praticos, estudos de caso ou
problemas reais para que os alunos
possam resolver. Essa abordagem
torna o conteudo mais acessivel e
aumenta o engajamento dos alunos,
permitindo que eles visualizem a
aplicabilidade pratica do que estao
aprendendo.

imterciomalidades  educaciomais 2 as
n/sbwié%iws md.o.gégirn/a, Que, JON AUG /L),
JUionizam o/a oA mao A9 mo cemino
do fqocesso, como tombim atuante e
fuwotagomista da  Aua  eccpeniemcio
educatwa, com o fuondsito de genan wm
cemanio  de szimo—mfvwndi)ﬁagnﬂn MMaiA
Algmificative, eficiemte o 2%1(0)5) (S,egtom 2
Galim, 2023, p. 15). |




Sugestoes de atividades PLUGADAS

Quadro 1: Sugestdo de atividades Plugadas

. Alguns jogos podem ser
Plataforma educacional . . . g. Jogos p
. Estimula o aprendizado de [limitados em
. com jogos voltados para . .
Educajogos | . L forma ludica, aumenta a profundidade, pouco
diferentes disciplinas e L .
. motivagao dos alunos. conteudo para certas
idades. o
disciplinas.
Ferramenta que transforma|Personalizavel, integracdo |Interface inicial pode ser
Fliopit planilhas em jogos, quizzes |com Google Sheets, complexa no inicio, exige
HIRREY. e atividades educacionais |variedade de formatos de |familiaridade com
interativas. atividades. planilhas.
. Recursos variados para
Plataforma de edicao de o . ’p' Recursos avancados
. . . edicao de video, facil de o «
. video que permite criar ) . limitados na versao
FlexClip . N usar, ideal para criar . '
conteudos multimidia . oo gratuita, marca d'agua em
. conteudo audiovisual . .
personalizados. - videos sem assinatura.
rapido.
. Requer internet estavel,
Plataforma para quizzes . S o
. . - Estimula a participacao, pode limitar o
interativos, utilizada para L. . .
Kahoot . facil de usar, permite engajamento em
engajar alunos em . . 2 .
g - aprendizado gamificado. atividades mais profundas
atividades de revisao. L
ou tedricas.
Ferramenta de s S
. . Facilita feedback em tempo |Algumas limitagdes na
apresentacdes interativas . x )
. . real, bom para engajamento |versao gratuita,
Mentimeter |que permite fazer \ . . .
. e interatividade em aulas ou |dependéncia de internet
enquetes, quizzes e nuvens Ca . o
reunides. para interatividade plena.
de palavras.
Ferramenta que permite C «
. o . . L Limitacdes na versao
criar atividades interativas |Facil de usar, oferece . .
. . S gratuita, quantidade de
Wordwall |como quizzes, palavras diversas atividades prontas .
. o modelos limitada sem
cruzadas e jogos e personalizaveis. )
. assinatura.
educativos.
Aplicativos e ferramentas |Oferece experiéncias de . .
. N . . ) Requer dispositivos
Realidade [que sobrepdem elementos |aprendizagem imersivas, I .
. . . compativeis e tecnologia
Aumentada |virtuais ao mundo real, aumenta a compreensao de
« . adequada.
usados em educacgao. conceitos abstratos.
Plataformas que simulam [Permite pratica segura e Limitagdo na replicagédo de
Visitacdo em |ambientes de laboratdrio  |acessivel de experimentos, |experiéncias fisicas reais,
Simulabs |para pratica virtual de ideal para areas de ciéncias |pode carecer de precisao
experimentos. e engenharia. em certos experimentos.
. . . Funcionalidades
Ferramenta online para Estimula o aprendizado
. . « avancgadas requerem
criacdo de quebra-cabecas |visual e a resolugao de N .
Puzzel ) . e . . |versdo paga, op¢des
interativos, focada no problemas, util para revisdo |,. . .
. . . limitadas para outros tipos
aprendizado ludico. de conteudos. .
de atividades.
Plataforma para criacao de
atividades educacionais Gratuito, variedade de Interface menos intuitiva,
LearningApps |interativas, com suporte modelos de atividades, facil |algumas atividades podem
para quizzes, jogos e de compartilhar e acessar. |exigir configuracdo prévia.
outros.

Fonte:

Elaborado pela autora (2024).
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http://educajogos/
https://www.flippity.net/
http://flexclip/
http://kahoot/
http://mentimeter/
http://wordwall/
https://puzzel.org/pt
http://learningapps/

Sugestoes de atividades PLUGADAS

Quadro 02 : Sugestao de atividades Plugadas

Conteudos audiovisuais Flexibilidade de formatos, |Pode gerar passividade nos
Videos usados como recurso facilita a visualizagao de alunos, qualidade varia
educacional para conceitos tedricos e conforme a fonte do
complementar aulas. praticos. conteudo.
- . x Pode ser menos eficaz para
Audios educativos que Opcao para estudo em . . P
. ) s aprendizes visuais,
permitem aprendizado mobilidade, complementa | ... . .
Podcast . . . . dificuldade de integracao
através de narrativas e aprendizado tedrico com (L
. . . pratica em algumas
discussoées. entrevistas e debates. N
disciplinas.
. . - Uso limitado em disciplinas
Ferramenta para criar nuvens |Ajuda na fixagdo de pontos . P
N . ~ _ |quantitativas, menos
de palavras e representacgdes |chave, facil de usar, opgao |.
WordArt L L impacto em temas
visuais de termos ou para resumos visuais de .
. complexos que exigem
conceitos. temas.

explicagao.

Algumas funcionalidades
sdo pagas, ferramentas
avancgadas limitadas na
versao gratuita.

Plataforma para criacdo de  |Versatilidade de
Educaplay |atividades interativas como |atividades, estimula o
quizzes, cruzadinhas e jogos. |aprendizado interativo.

Facilita a compreensao

Tecnologia que cria Requer equipamentos

Realidade . . . pratica e imersiva de temas -
. ambientes imersivos para A especializados e tempo para
Virtual . . . complexos, experiéncias N
simulacdes e aprendizado. . . adaptacao.
interativas.
Plataforma para criagdo e Suporte para diversas . .
. P ¢ P P Algumas funcionalidades
compartilhamento de ferramentas de estudo, boa| L
GoConqr .. . . sdo pagas, pode exigir
materiais de estudo como integracao para estudos «
. . . tempo para adaptagéo.
mapas mentais e quizzes. colaborativos.
Ferramenta que permite criar |Plataforma colaborativa, Limitagdes na versao
Padlet murais colaborativos para estimula a participagédo e o |gratuita, organizagao pode
—  |compartilhar ideias, imagens, |compartilhamento entre  |[ser desafiadora com grande
links e anotacgoes. alunos. volume de informagdes.
Plataforma educativa com . S .
- Oferece atividades Limitagcbes de opcdes de
. |atividades como gerador de - S o
Educolorir criativas, ideais para personalizacao para temas
caca palavras, quebra- . .
aprendizado ludico. complexos.

cabecas, desafios em bloco.

Plataforma para criar quizzes
interativos e competicdes em
Quizizz |tempo real, com possibilidade
de personalizagdo de
conteudos

Engajamento gamificado,
feedback imediato,
personalizagao,
acessibilidade

Excesso de competitividade
pode desmotivar alguns
alunos.

Permite criar conteudos
interativos como videos,
quizzes, apresentagdes e
flashcards. A plataforma é
utilizada em sistemas de
gestdo de aprendizagem
(LMS)

Versatilidade de
conteudos, integracao com
LMS, aprendizado ativo,
codigo aberto

Requer conhecimento
técnico inicial para criagéao
de materiais.

I
o

DEETICA

Fonte: Elaborado pela autora (2024).



http://wordart/
http://educaplay/
http://goconqr/
http://padlet/
http://educolorir/
http://quizizz/
http://quizizz/
https://h5p.org/

Sugestoes de atividades PLUGADAS

Quadro 03: Sugestao de atividades Plugadas

Ferramenta de avaliagao
formativa que permite criar
quizzes, enquetes e

Avaliagdo formativa,
relatérios detalhados,

tivos

Limitado em opgdes de

diagramas que contribuem
para o aprendizado visual e
analitico.

tempo real,
armazenamento em nuvem.

Socrative . e L ersonalizacao para
exercicios de multipla facilidade de uso, gtividades cgom plexas
escolha com feedback portabilidade. P '
instantaneo.

Plataforma para criar
apresentacoes, jogos . s «
. P e coes, Jos I Design criativo, Requer conexao
infograficos e conteudos . o .
. . . . interatividade, constante e pode ser mais
Genially |interativos de maneira N ‘s
. o colaboragao, ampla complexo para usuarios
visual e intuitiva, com e o
o utilizacéo. iniciantes.
recursos especificos para
uso educacional.
Sistema gamificado que
transforma a experiéncia de e . o
. p . |Gamificacdo motivadora, |Pode ser dificil de
ensino em uma "aventura", .
foco no comportamento, |implementar em turmas
Classcraft |onde os alunos ganham A N
personalizacdo, integracdo |grandes ou com
pontos e recompensas por . A e .
. ativa. resisténcia a gamificagao.
progresso académico e
comportamental.
Ferramenta para enquetes e
perguntas em tempo real, Feedback em tempo real, S
. - Limitagao na
Poll que pode ser integrada com |flexibilidade nas perguntas, . -
. profundidade de analises
Everywhere |perguntas para envolver acessibilidade,
. de respostas abertas.
alunos em palestras e aulas |engajamento.
expositivas.
Aplicativo para criar mapas
mentais colaborativos, ideal |Mapas mentais
para resumir e visualizar colaborativos, Falta de recursos
Coggle |conceitos complexos em simplicidade, edicao em avancados para diagramas

mais complexos.

Quizlet

Plataforma para criagao de
flashcards digitais, quizzes e
jogos de memorizagao.
Indicado para revisbes e
estudos individuais ou em

grupo.

Variedade de recursos,
estudo individualizado,
gamificacao,
acessibilidade.

Pode favorecer apenas a
memorizagao, sem
aprofundar conceitos.

Fonte: Elaborado pela autora (2024).
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http://socrative/
http://genially/
http://classcraft/
http://classcraft/
https://www.polleverywhere.com/
https://www.polleverywhere.com/
http://coggle/
http://quizlet/
http://quizlet/

Sugestoes de atividades DESPLUGADAS

Estudo de
Caso em Grupo

Quadro 04 : Sugestao de atividades Desplugadas

Desenvolve habilidades de
analise critica, solucao de
problemas e trabalho em equipe.

ativos

Pode haver divergéncias ou falta de
consenso entre os membros.

Mapas Organiza o pensamento e .
e . N Requer materiais e espago
Conceituais compreensdo de relagdes entre ;
. . adequado para organizar o mapa.
Coletivos conceitos.
Jogo de
Cartas com Reforga o conteldo de maneira Pode ser dificil manter todos os
Conceitos (card ludica e colaborativa. alunos engajados nas explicacdes.
games)

Prototipagem com
Materiais Simples

Desenvolve habilidades criativas,
de resolucao de problemas e
trabalho manual.

Pode demandar tempo para criagdo
e organizagao dos materiais.

Debate
em Duplas com Troca
de Posicoes

Contribui para a compreenséo de
multiplas perspectivas e
habilidades argumentativas.

Exige argumentacgéo, o que pode ser
desafiador para alguns alunos.

Role-playing
com Situacoes
Profissionais

Prepara para desafios reais,
estimula a tomada de decisao e
ética profissional.

Alguns alunos podem se sentir
desconfortaveis em assumir papéis.

Painel
de Ideias e Perguntas

Promove autoexpressao, reflexdo
e pensamento critico.

Requer tempo para leitura e analise
das contribui¢cdes dos colegas.

Construcao
de Linha do Tempo
Interativa

Facilita a compreensdo da
evolucado de conceitos ou eventos
ao longo do tempo.

Pode ser dificil organizar uma
linha do tempo completa em pouco
tempo.

Jogo de Tabuleiro
Personalizado

Incentiva o aprendizado ativo,
reforga o conteldo de maneira
ludica, estimula a competigdo
saudavel e o trabalho em equipe.

Requer planejamento prévio e
criacao do material do jogo.

Caca ao Tesouro
Académico

Estimula a colaboragéo, o
pensamento critico e a
capacidade de resolucao de
problemas; engaja os alunos em
uma atividade pratica.

Requer preparagao prévia e pode
precisar de um espaco grande para
movimentagao; pode ser um desafio
para turmas muito grandes.

Fonte: Elaborado pela autora (2024).




Alguns exemplos interativos para vocé
experimentar

Quem quer ser um milionario?

| |
conncemeo
ATRIBUTO
ESSENCIAL -
PARAA A

CRIHTIV'DH Cligue aqui para testar
O : »_5 seus conhecimentos

&
Cl

Clique aqui para testar
seus conhecimentos



https://learningapps.org/watch?v=pfv5xwr1c24
https://www.canva.com/design/DAGOP8bzX6g/gjMwwSE7Wou85uSUigzWlQ/view?utm_content=DAGOP8bzX6g&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
http://wordwall.net/pt/resource/77957821
http://wordwall.net/pt/resource/77957821
http://wordwall.net/pt/resource/77957821
https://puzzel.org/pt/jigsaw/play?p=-O9erkpZ5Dx2jzSYHMWp
https://puzzel.org/pt/jigsaw/play?p=-O9erkpZ5Dx2jzSYHMWp
https://abre.ai/k90E

Por qué é importante diversificar as atividades?

“Nao podemos dar aula da mesma
forma para alunos diferentes, para
grupos com diferentes motivagdes.
Precisamos adaptar nossa
metodologia, nossas técnicas de
comunicagao a cada grupo. Tem
alunos que estao prontos para
aprender o que temos a oferecer. E
a situacgao ideal, onde é facil obter
a sua colaboracao. Alunos mais
maduros, que necessitam daquele
curso ou que escolheram aquela
matéria livremente facilitam nosso
trabalho, nos estimulam,
colaboram mais facilmente. Outros
alunos, no inicio do curso podem
estar distantes, mas sabendo
chegar até eles, mostrando-nos
abertos, confiantes e motivadores,
sensibilizando-os para o que eles
vao aprender no NOSSO CUrsO,
respondem bem e se dispbéem a
participar.

o

A partir dai torna-se facil ensinar.
Existem outros que nao estao
prontos, que sao imaturos ou estao
distantes das nossas propostas.
Procuraremos  aproxima-las o
maximo que pudermos deles,
partindo do que eles valorizam, do
que para eles é importante. Mas se,
mesmo assim, a resposta é fria,
poderemos apelar para algumas
formas de impor tarefas, prazos,
avaliagcbes mais frequentes, de
forma madura, mostrando que é
pelo bem deles e nao como forma
de vinganca nossa. O professor
pode impor sem ser autoritario,
sem humilhar, colocando as tarefas
de forma clara, calma e justificada.
A imposicdo € um ultimo recurso
do professor, ndo primeiro e unico.
Sempre que for possivel,
avancaremos mais pela interacao,
pela colaboracao, pela pesquisa
compartilhada do que pela
imposicao”.

Moran, 2000, p.59

Espero que este encontro tenha proporcionado um
tempo dinamico, interativo e participativo, que tenha
sido possivel tornar mais clara a relevancia das,
metodologias ativas no ensino superior, ao adotar uma
postura ativa na construgcao do conhecimento, €
possivel nao apenas transformar as praticas
pedagdgicas, mas oportunizar aos alunos serem
protagonistas de seu aprendizado, promovendo uma
formacao significativa, alinhada as demandas
contemporaneas.

Até o préximo encontro!




ENCONIRO 3

ELABORANDO UMA AULA COM O UsSO
DA ROTACAG POR ESTAGCOES






Elaborando uma aula com o uso da Rotacao

por Estacoes

4" Esta etapa de estudo sobre a
¢ Rotacao por Estacdes enquanto
metodologia ativa,
trabalharemos juntos na
elaboracao de uma aula com o
recurso desta ferramenta.
Vamos (&a?

Antes de iniciarmos nosso planejamento € importante lembrar que:

o mosso tnabalbo. Depois da /a,om/alp)ipi)éagﬁp - wardall, audiomisuad - o

——
'“A,Qumo motivado ¢ com panticipagio ativa avamga mais, Jacilita todo
wno - QA roRI30A imdividuadmente 2 outros /MM [RAULMOA GIUNOA -

LA ALOA JUMagoes, ,Bwﬂ a Aua pesgusc ma Imiermef, em
VUNOA, /M L£O LOM QCNQIURMCIAA AL /m.gwai'.wws, LOM NRAADOA
,&%Jadm oo ferma. Oa %namdm tomas da maténia Ado coonde A ,fuzfp

Ason, imiciados nelo Ason, motivados nelo AAOR, MO
mﬁﬂmmb 419,99/.» ﬁuﬂwjr:?o%/s r2i70A todos Amm%;/nwm; QA
JURIBLA, 2M GIWNOA; QA JVULR2A, imdividualmemte” (Monam, 2000, p. 59).

Segundo Moran (2012) os 3 Cs - Comunicacao, colaboracgao,
criatividade, sdo essenciais para gerar e incentivar o trabalho coletivo,
discussao em grupo, espirito de entreajuda, cooperagao contribuigao
e parcerias, sao habilidades indispensaveis pela sociedade e que
podem ser desenvolvidas a partir da sala de aula. Levar em
consideracao estes elementos contribui para o planejamento da

atividade.
46
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Vamos participar de
uma metodologia ativa
rotagcao por estacoes ?

Neste momento todos sao convidados
a experenciar uma atividade de rotacao
por Estacdes. Desta maneira a vivéncia
poderd nos inspirar nos proximos
passos onde cada um ira elaborar sua

propria atividade.
~ J/

Vocé gostou da experiéncia? Foi possivel ter ideias de assuntos,
conteudos e possiveis atividades que podem ser aplicadas junto as
suas turmas? Agora vamos colocar as maos na massa e planejar juntos
a sua aula, com o uso da RPE.

——
0 jammemto comaiste muwma, “etana /rvwnwndmp nana o educadon
‘ 00

ame

irrrwﬁzmwrdnn Al miodoﬂogia docemte, ou A2ja, Aeu comjwnto de
eAtnategias, téomicos o nﬂ.wndagpm/s com o imkemcdo de ,garjﬂlban a
nmmd%ag.om dos estudamtes 2 promonen o desemmolvimemto de
competemeias pon mmeio de %o)'uw/m.em.ba/a ufiﬂi)éadn/a” (Frwga”i of. al.

2023, p. 31). |

Planejar significa pensar cada etapa que atingira o objetivo, uma
sequéncia que faca sentido de ser seguida para que o éxito aconteca,
envolve o planejamento de atividades que engajem os alunos de
maneira participativa, incentivando a construgcao do conhecimento
através da pratica, colaboracao e reflexao.

Professones ma Aua disciplina nodem o OMiZON £OM OA alunos mo
mﬁ/n‘%jnw wm fuwojelo ur'rur”\;vniwnﬁom Au):?dwq&m, que imtegne o4
qumcipais assumtos da matenia e que thipi)éﬂ neAquisg, eminenistas,
marnativas, éman/s como parde impordamte do quocesse. E um/[mniamto
que oA Juwjekos estejom fi%ndojs a wida dos alumos, as suas
moiivvogoes WW’ que o /ruw‘BpA/wn saiba Genemeion 2AALA
atividades, emwolvemdo-os, megociamdo com eles as melhones
,go)vmws de mnfuém 0 4\)105'.@530, mnﬂonbénmdo cada etopa e
uumc Aﬁﬂfmuzm.to a opnesemtogio o o Mfi:ngﬁo om um Pu%nn irtual
QAL do)mnﬁ;j.cmtrz wvintual pona alem do gruo 2 da asse. (Monam,
2015, n.22
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Elaborando uma aula com o uso da Rotacao

por Estacoes

Para que sua proposta de atividade consiga éxito, € muito importante
que algumas perguntas sejam respondidas, com o tempo as perguntas
a seguir se tornam auto, automaticas na hora de planejar a aula:

Figura 14: Perguntas norteadora para iniciar oo planejamento da Rotagao por Estagdes.

~

AN
1- O que espero que
meu aluno saiba ao

terminar a atividade?

~
X (S
6- Como o aluno saira

da suaaula, o que
aprendera?

2- Como o aluno entraem
sua aula?

[ ]
~ ~
A | X o
5- Quais problemas reais da 3- Que experiéncia de
profissao (situagdes aprendizagem o aluno
concretas) o aluno devera devera ter?
saber resolver ao final da
atividade?

.\
5\ 4- Como o conteudo
trabalhado pode ser
percebido e utilizado na
futura profissdo?

48




ATIVIDADE
Vocé agora pode exercitar como deixar o objetivo mais claro,
colocando em cada caixa a resposta para as perguntas da figura
anterior:

e Disciplina:

e Conteudo:




Neste produto educacional propomos a construgao de 4 estacdes de
ensino que abordem os conteudo ja trabalhado teoricamente com a
turma escolhido pelo proprio professor. Neste momento, eleja uma
disciplina que ministra e a partir dela um conteudo a ser utilizado na
aula com o uso da Rotacgdo por Estacdes. Se for necessario, reveja as
informacdes e dicas disponibilizadas no Encontro 1.

Para ajudar no seu planejamento pode utilizar o modelo a seguir, e
caso necessite consulte um modelo inspiragao no Apéndice 1.

Planejamento - Rotagao por Estacdes

Professor:
Disciplina: Curso:
Turma: N. de Alunos:
Tempo da Dia da Aula:
estacédo

PLANEJAMENTO
OBJETIVO GERAL DA AULA:

CONTEUDO A SER TRABALHADO:

DISTRIBUICAO DAS ESTAGOES

ESTAGCAO Contetdo especifico a ser abordado na COMO DEVERA SERA FEITO?
estacao
o1
02
03
oy




Ap0ds finalizado seu planejamento, lembre-se que, mesmo finalizado
pode ser que sejam necessarias adaptacdes até a sua aplicacdo, neste
caso, lembre-se de voltar ao plano de aula e fazer os devidos ajustes.
Muitas ideias comegcam a aparecer quando iniciamos este processo,
sendo assim, vocé podera criar seu proprio “Banco de Ideias” para uso
posterior, ou até mesmo para ser inspiragao para outros colegas
docentes.

Vamos construir as fichas de orientacao de cada atividade, as que
ficarao sobre cada estacdo no dia em que for aplicar a RPE?

As orientacdes contidas na ficha deve ser clara e objetiva a fim de
conduzir o grupo de alunos a sua realizagdo sem muitas dificuldades
devido a operacionalizagao da proposta.

Caso seja necessario algum tipo de material ou equipamento, lembre-
se de deixa-lo junto a Ficha de Orientacao. O modelo da ficha é apenas
uma sugestao, vocé pode adapta-la ou criar outros modelos, de
acordo com a necessidade e perfil da sua turma.

Para ajudar na elaboragcao da ficha de orientacdao de cada estacgao
pode utilizar o modelo a seguir, e caso necessite consulte um modelo
inspiracao no Apéndice (xx).
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Concluimos uma etapa importante de aprendizagem e troca de
experiéncias. Foi um momento rico, onde exploramos o potencial das
metodologias ativas como ferramenta para criar ambientes dinamicos,
colaborativos e centrados no aluno.

Cada estacao nos mostrou como € possivel alinhar diferentes estilos
de aprendizagem, oportunizando o envolvimento, engajamento e
protagonismo dos estudantes.

Esperamos que este aprendizado inspire vocés a aplicar essas técnicas
em seus contextos, promovendo aulas mais significativas e
conectadas as necessidades dos alunos. Lembrem-se de que o
objetivo central das metodologias ativas € empoderar os estudantes,
transformando-os em protagonistas de sua propria aprendizagem.

Agradecemos a participacao de todos e reforcamos que o aprendizado
nao termina aqui.

Continuem explorando, inovando e compartilhando ideias. Que essa
oficina seja 0 comec¢o de muitas iniciativas transformadoras em suas
jornadas educacionais!

Muito obrigada e até a préximal!




Ola! Sou a Dani e gostaria de
compartilhar um pouco da minha
trajetdria académica e profissional com
VOCEsS.

Graduada em Servico Social; Pedagogia
e Processos Gerenciais. P6s Graduada
em Politicas Sociais e Gestao de
Servigos Sociais; Docéncia no Ensino
Superior: Tecnologias Educacionais e
Inovagao. Docente do Curso de Servico
Social Unicesumar. Coordenadora dos
Cursos de Processos Gerenciais,
Ciéncias Contabeis, Administracao e
Pedagogia. Mestre em Ensino de
Ciéncias Humanas, Sociais e da
Natureza(UTFPR). Pesquisadora e autora
de livros e materiais pedagdgicos.

|O" @danielasikorski n danielasikorski @ daniela.sikorski@hotmail.com
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Apéndice 01

Plano de Aula - Rotacao por Estacoes

Professor:
Disciplina: Curso:
Turma: N. de
Alunos
Tempo da estagio Dia da
Aula:

PLANEJAMENTO

OBJETIVO GERAL DA AULA: Explorar conceitos de metodologias ativas e a aplicagao pratica
da rotagao por estacdes, integrando atividades plugadas e desplugadas para fomentar
aprendizagem ativa e colaborativa.

CONTEUDO A SER TRABALHADO: Introducéo as metodologias ativas. Conceito de rotacio por
estacdes. Aplicacao pratica de atividades plugadas e desplugadas no ensino superior.

DISTRIBUICAO DAS ESTACOES

O QUE SERA COMO DEVERA SERA FEITO? QUAIS RECURSOS
FEITO? SERAO
NOME DA UTILIZADOS NA
ATIVIDADE ESTACAO?

o1 Mapa Mental Criar mapas mentais em papel com canetas Papel, canetas
Colaborativo coloridas, organizando ideias sobre “rotacao coloridas,

por estagcdes” e “atividades plugadas e marcadores
desplugadas”.

02 Podcast Ouvir um trecho curto de um podcast sobre Smartphone ou
Interativo metodologias ativas e responderao tablet, fones de

perguntas reflexivas usando aplicativos ouvido, aplicativos
(Mentimeter ou Google Forms). interativos.

03 Desafio com Organizar os cartbes com exemplos de Cartbes impressos
Cards de atividades plugadas e desplugadas, com exemplos de
Metodologias conectando-os a: Como podem ser aplicados atividades.

Ativas na rotagao por estagdes. Quais estilos de
aprendizagem atendem.

04 Quiz Responder a um quiz interativo criado em Computadores,
Interativo plataformas como Kahoot! ou Quizizz. As tablets ou
sobre perguntas abordarao conceitos-chave sobre smartphones
Metodologias metodologias ativas, rotacao por estacoes e conectados a
Ativas o uso de atividades plugadas e desplugadas. internet;

57



Apéndice 02

ATIVIDADE ENCONTRO 03

o Disciplina:

e Conteudo:

Aplicar a rotagao por
estacoes, diferenciando
atividades plugadas e
desplugadas, adaptadas a
diferentes estilos de
aprendizagem.

Confiante em planejar e Com curiosidade e

executar atividades que interesse em entender

combinam tecnologia e metodologias ativas e seu
praticas inovadoras. impacto no ensino.

3-
Planejar aulas inovadoras, Imersiva e pratica,
engajar participantes e envolvendo colaboragéo,
integrar diferentes estilos criatividade e resolucao
de aprendizagem. de problemas.

Como ferramenta pratica
para planejar aulas
dindmicas e promover
aprendizagem significativa.
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Apéndice 3

Questionario para Avaliacao da Atividade "Rotacao por Estacoes”

Objetivo: Avaliar a percepgado dos professores sobre a elaboragcdao da metodologia ativa
Rotacgdo por Estagdes e a potencialidade da sua aplicagao quanto a eficacia, desafios e o
impacto no processo de ensino-aprendizagem.

Instrucdes ao professor: Por favor, responda as perguntas de forma clara e sincera. O

qguestionario € anénimo e faz parte de uma pesquisa académica de dissertacao de
mestrado.

Avaliacao Curso de Formacao -
Rotacao por Estagoes

Nos dias 22 e 23 de janeiro, realizamos o Curso de Formagao com foco na
metodologia da Rotag&o por Estagoes, uma pratica pedagogica inovadora que visa
promover o protagonismo dos participantes no processo de aprendizagem.
Durante esse periodo, exploramos conceitos fundamentais, vivenciamos atividades
praticas e refletimos sobre a aplicacdo dessa metodologia em diferentes contextos
educacionais.

Esta avaliagao tem como objetivo coletar suas percepgoes e aprendizados, bem
como identificar pontos fortes e dreas de melhoria no curso. Suas respostas sdo
fundamentais para aperfeigoar futuras formagoes e garantir que a experiéncia
continue sendo enriquecedora e relevante para todos.

Agradecemos sua participagéo e sua contribuicdo para o sucesso desta iniciativa!
[
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https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScP35jg_PHx-SQnKHOhk1jsC_7ObbEexgU078y78LEdMrZidg/viewform?usp=sharing
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