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RESUMO

MATSUSHIMA, Airton Yukio. Analise sobre o uso dos trabalhos de conclusdo
relacionado a jogos: curso de licenciatura em informatica da UTFPR, campus de
Francisco Beltrdo. Trabalho de conclusédo de curso (Licenciatura em Informatica) —
Universidade Tecnoldgica Federal do Parana, Francisco Beltrao, 2024.

Em 2021, com o fechamento do curso de Licenciatura de Informatica na UTFPR-FB
€ importante ter o conhecimento sobre o que foi desenvolvido no tempo em que o
curso se encontrou ativo. O objetivo deste trabalho é analisar quais TCCs foram
utilizados em trabalhos posteriores. O recorte € nos TCCs que envolvem o
desenvolvimento de um aplicativo de jogo disponibilizado na plataforma Riut, com
dados entre 2011 e 2021. A metodologia foi qualitativa, a pesquisa bibliografica, de
modo que o material utilizado foi a plataforma RIUT como base de dados. A geracao
de dados foi realizada através da sele¢cao do material e analise. Como resultado final,
dois dos nove TCCs foram utilizados como referéncia em outros trabalhos, havendo
uma demanda sobre estudos mais aprofundados sobre o tema e uma rede virtual
unificada.

Palavras-chave: mercado de trabalho; académico; aplicativos, jogos, TCCs.
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ABSTRACT

MATSUSHIMA, Airton Yukio. Analysis on the use of final projects related to
games: Bachelor's degree in computer science at UTFPR, Francisco Beltrao
campus, analysis of documents and records from 2011 to 2021. 2024. Trabalho de
conclusdo de curso (Licenciatura em Informatica) — Universidade Tecnoldgica
Federal do Parana, Francisco Beltrdo, 2024.Titulo original: Analise sobre o uso dos
trabalhos de concluséo relacionados a jogos

In 2021, with the closure of the Computer Science Teaching degree at UTFPR-FB, it
is important to have knowledge about what was developed during the time the course
was active. The aim of this work is to analyze which Final Research Projects (TCCs)
were used in subsequent works. The focus is on TCCs that involve the development
of a game application available on the Riut platform, with data from 2011 to 2021. The
methodology was qualitative, with a bibliographic research approach, using the RIUT
platform as a database. Data generation was carried out through the selection and
analysis of the material. As a final result, two out of nine TCCs were used as
references in other works, indicating a demand for more in-depth studies on the
subject and a unified virtual network.
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