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RESUMO

ADAMY, Juliane Teixeira. Um Jogo Digital Educativo em RPG: Explorando as
Lendas do Folclore Paranaense. 2025. Trabalho de concluséao de curso de
Licenciatura em Informatica — Universidade Tecnoldgica Federal do Parana,
Francisco Beltrao, 2024.

Os jogos digitais educativos em RPG - (Role-Playing Game) sdo um avango
para a tecnologia em sala de aula, pois 0 uso de um material digital educativo leva
os alunos a interagir com o conteudo de forma diferenciada estimulando o interesse
pelo assunto. Os beneficios para o ensino aprendizagem por meio do jogo digital
educativo em RPG sdo importantes para o desenvolvimento intelectual dos alunos,
por se tratar de uma ferramenta dindmica, onde os alunos podem explorar de forma
pratica o assunto. Nesse contexto, evidencia-se a falta de material sobre as lendas
regionais paranaenses que nao estdo adaptadas para o formato de jogo digital
educativo em RPG. Neste caso, a proposi¢céo deste trabalho foi desenvolver um jogo
digital educacional em RPG de trés lendas paranaenses, sendo elas: da Araucaria,
das Cataratas do Iguagu e Vila Velha. Com isso, conseguimos adaptar as lendas
paranaenses em um jogo digital educacional em RPG.
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ABSTRACT

ADAMY, Juliane Teixeira. An Educational Digital RPG Game: Exploring the
Legends of Parana Folklore. 2025. Completion work for the Bachelor’s degree in
Informatics — Federal Technological University of Parana, Francisco Beltrao, 2024.
Um Jogo Digital Educativo em RPG: Explorando as Lendas do Folclore Paranaense.

Educational digital RPG games (Role-Playing Games) are an advancement for
technology in the classroom, as the use of educational digital material encourages
students to interact with the content in a different way, stimulating interest in the
subject. The benefits for teaching and learning through the educational digital RPG
game are important for the intellectual development of students, as it is a dynamic
tool, where students can explore the subject in a practical way. In this context, the
lack of material on regional legends from Parana that are not adapted to the format of
an educational digital RPG game becomes evident. In this case, the purpose of this
work was to develop an educational digital RPG game based on three legends from
Parana, namely: Araucaria, Iguagu Falls and Vila Velha. With this, we were able to
adapt the legends of Parana into an educational digital RPG game.

Keywords: educational digital game; RPG; Parana folklore; legends.



