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PRODUTO EDUCACIONAL
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CADERNO DE ATIVIDADES
DOM QUIXOTE DAS CRIANCAS

CLEIA ROSA TOMIZAKI







Contextualizando

O produto educacional € um requisito aos mestrandos do Programa de Pdés-
Graduacao em Ensino de Ciéncias Humanas, Sociais e da Natureza, ofertado pela
Universidade Tecnoldgica Federal do Parand — Campus Londrina. Esse produto
deve ser criado em resposta a questfes as quais o professor se depara em seu
cotidiano. Desse modo, em resposta a questéo problematizadora: Como incentivar a
formacdo de leitores a partir do texto literario?, desenvolvemos o Caderno de
Atividades, com atividades elaboradas a partir do texto literario lobatiano. Ele vem
responder e apresentar alternativas para que o professor do Ensino Fundamental |
possa apresentar o texto literario a seus alunos, de forma que incentive neles o
gosto pela leitura, especialmente a literaria.

O Caderno de Atividades foi desenvolvido a partir da obra Dom Quixote das
criancas, de Monteiro Lobato. As atividades estdo organizadas na seguinte
sequéncia: atividades de motivacdo, para apresentar a obra, atividades de
desenvolvimento, atividades de verificacdo de leitura e para finalizacdo. O docente
deve seguir essa ordem para trabalhar o texto com os seus educandos. Este
caderno foi inspirado na sequéncia béasica de Cosson (2016) e no método
recepcional de Bordini e Aguiar (1988). Muitas das atividades aqui desenvolvidas
foram motivadas pelas aulas de Literatura, ensino e formacdo do leitor, ministradas
pela professora Doutora Marilu Martens de Oliveira, outras sdo criacdes originais.
Também temos algumas influenciadas em propostas de atividades de Rildo Cosson
e outras sao releituras de jogos tradicionais infantis.

Cada parte do Caderno de Atividades contempla dez atividades, exceto a
apresentacao da obra e a finalizacdo, as quais apresentam menos atividades que
poderdo ser aplicadas sem ressalvas. Nas secdes, que apresentam as dez
atividades, o docente poderd escolher aquela que mais lhe agradar, ndo é
necessario que apligue todas. No entanto, ele pode selecionar mais de uma
atividade de cada secao, e assim poderd montar o seu conjunto de atividades para
trabalhar o texto literario, conforme seu planejamento.

Esse conjunto de atividades escolhidas deve ser aplicado sem pressa, para
gue a leitura e as atividades possam ser apreciadas pelos educandos com a devida
atencdo de que necessitam. Portanto, o docente podera organizar-se de forma que

esse processo passe a virar rotina no cotidiano de sua sala de aula. Esse caderno



de atividades permite que o professor trabalhe obra e atividade passo a passo,
sendo ideal que essa acédo caiba no planejamento diario sem tomar lugar de outra
pratica de igual importancia. Desse modo, a aplicacdo do conjunto das atividades
selecionadas podera ter uma duracdo maior que o esperado, contando que as
atividades e a leitura poder&o consumir um tempo maior que o estimado.

Este Caderno de Atividades foi elaborado a partir da adaptacdo de Lobato,
porém as atividades nele contidas podem ser utilizadas no trabalho de seduzir a
crianca, ampliar sua visdo de mundo, enriquecer 0 seu vocabulario e auxiliar na
construcdo de critérios e opinido propria. Para tanto precisam ser trabalhadas de
forma rotineira e fazer parte do cotidiano das escolas.

Incentivar o gosto pela leitura literaria deve ser compromisso de todos os
professores, deste modo devemos apresentar 0 novo, mostrar para nossos alunos
que desvendar mistérios, conhecer personagens € entrar por uma porta que nos
oferece liberdade de fantasiar e de criar. A leitura transforma a medida que oferece
ao leitor uma visdo e um posicionamento critico diante da realidade que se
apresenta diante dele.

Apresentamos na sequéncia sugestdes para aplicacdo e a seguir as
atividades. Recordando que apresentamos varias atividades para cada etapa, o
professor podera escolher uma de cada secdo ou mais para aplicacao, desde que
elas se mostrem as mais condizentes com a sua realidade escolar e seu
planejamento, formando assim um conjunto de atividades a ser trabalhado.

“Dicas” basicas que o professor deve considerar visando o incentivo a leitura
literaria:

v' Para trabalhar a sequéncia de atividades visando a formacdo de
leitores, o professor deve estar consciente de que a literatura é um
objeto que humaniza, portanto desperta emocdes, novas percepcdes
e transforma a consciéncia do leitor.

v Caso as atividades sejam aplicadas em horario de contraturno,
podem ser trabalhadas em duas aulas com um intervalo curto. O
primeiro encontro pode tomar mais tempo que o esperado, no entanto
cabe ao professor controlar o tempo e ter um planejamento bastante
flexivel.

v' Durante os intervalos de leitura pode ser feito um lanche, como os

descritos em algumas obras de Lobato, quando tia Nastacia entrava



na sala com uma bacia de pipocas, cha, ou mesmo com um de seus
deliciosos quitutes.

Se houver o intervalo com lanche, esse momento também pode ser
aproveitado para que o aluno fale tudo o que pensa sobre o que leu
ou ouviu. O aluno deve falar sobre aquilo que estiver Ihe inquietando,
expressar suas opinides, sejam elas a favor ou contra, de amor por
um personagem ou de raiva por outro.

A leitura para cada encontro pode ser de trés capitulos por encontro,
pois sdo episodios curtos que se findam em si mesmos.

A leitura pode acontecer iniciando com o professor e continuar com 0s
alunos aleatoriamente.

Todas as duvidas devem ser esclarecidas ainda no momento da
leitura; o professor precisa entender que toda inquietacdo deve ser
acalmada com respostas satisfatorias.

A crianca ndo pode terminar nenhum encontro com questdes sem
resposta; interromper a leitura para responder a pergunta de um aluno
deve ser obrigatorio, pois o texto literario nem sempre é facil. Sempre
ouvimos dizer que a leitura é uma acédo a dois, encontro intimo entre
texto e leitor, que resulta em transformacéo do individuo leitor.

A acao do professor enquanto mediador do texto literario deve adotar
a mesma posicdo de Dona Benta. As acdes que ela desempenha
enquanto avo podem ser aproveitadas na sala de aula.

Durante a leitura o professor nao precisa ter receio de permitir que os
alunos facam comentarios, deem opinides relevantes ou manifestem
suas criticas.

Em cada encontro é imprescindivel relembrar a leitura anterior. A
partir de uma breve retomada pode ser dada continuidade a leitura
diaria. Se isso acontece todo dia de forma natural, os alunos acabam
incorporando essa agcdo como parte de sua rotina escolar.

O incentivo a leitura literaria tem no professor e na escola seu maior
aliado, para tanto temos que cumprir com o papel a que nos

propusemos para que a literatura também possa fazer sua parte.
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~ uTIVI;ADE kl—J —

Bexiga surpresa

*aproximadamente 25 minutos para aplicacao.

Para esta atividade o professor dever4d comprar bexigas coloridas, uma
para cada aluno; depois escrever o nome de varios heréis em pedagos pequenos
de papel e dobra-los. Feito isso ira colocar cada pedaco de papel dobrado dentro
de cada uma das bexigas vazias. O professor pode levar a bexiga vazia para que
cada aluno encha a que pegar, ou pode levar as bexigas cheias.

Esta atividade consiste em entregar uma bexiga para cada aluno, que
devera enché-la caso esteja vazia. Se a bexiga estiver cheia o professor pedira
para que os alunos que tenham o nome comecando com uma letra aleat6ria do
alfabeto, por exemplo R de Robin, estourem suas bexigas, na sequéncia, leiam o
nome escrito no papel que estiver dentro do bal&o.

Apos ler o nome do herdi, o aluno devera falar o que sabe sobre ele. Dizer
qual ou quais os poderes desse herdi, suas cores, a causa que defende o vildo que
ele combate e outras informacdes que forem relevantes. Nessa conversa, 0
professor devera mediar um brainstorning e ouvir o que os demais alunos tém a
dizer sobre o herdi que o amigo tirou. Como néo serdo eles que escolheréo o herai,
nem sempre tirardo o seu preferido, deste modo o professor perguntara ao aluno,
quando ele terminar de falar sobre o heréi que tirou na bexiga, quem € o seu herdi
preferido e por qué.

Todos devem ter oportunidade de falar e expressar suas ideias sobre o
tema e sobre o seu personagem preferido antes que o professor inicie outra

atividade motivadora ou comece a apresentar autor e obra.
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~— 'uTMDADE g —

Cenas de filme

*aproximadamente 30 minutos para aplicacao.

Para esta atividade o professor pode trazer trechos de um ou dois filmes
que retratem algum heroi (sugere-se um filme atual e outro mais antigo). A partir
disso caracteristicas serdo comparadas sobre o herdi de ontem e o herdéi de hoje.
Primeiro o professor pode passar o recorte do filme mais atual, pois provavelmente
os alunos terdo mais informacdes para falar sobre ele. No entanto, quanto ao
recorte do filme mais antigo pode ser uma surpresa, porque algo novo tende a
chamar a atencdo. Sendo assim, o professor deve conhecer os filmes que for
apresentar para seus alunos, a fim de poder tirar possiveis dividas sobre esse heroi
menos conhecido.

Um filme ou série de herdi mais antigo, pode ser Quarteto fantastico na
versao de 1991, Capitdo planeta, de 1990, X-Men, em uma verséo de 1963, ou Tico
e Teco & Os defensores da lei, de 1989, desenhos que foram grandes sucessos na
televisdo brasileira. Quanto ao filme mais atual pode ser Thor: Ragnarok, de 2017,
Mulher Maravilha, na versdo de 2017, Os incriveis 2, de 2018, Guardibes da
Galéxia, também de 2017, Os jovens titds em ac¢éo, de 2018, ou outro filme de heréi
que estiver no auge. Assim o professor inicia uma conversa, a partir do recorte dos
filmes apresentados, podendo pontuar uma questdo muito instigante para a criancga;
qual o poder ou quais os poderes dos herois do primeiro filme e do segundo filme.

Cada crianca que se sentir a vontade poderd comentar as perguntas do
professor, mas € necessario dar oportunidade para todos os alunos. A partir dos
comentarios o docente deve intervir, sempre dirigindo as questdes que venham
comparar o heroéi atual com o heroi antigo. Essa comparacéo deve destacar a causa
pela qual o herdi de ontem e o heréi de hoje lutam. Essa conversa pode ser feita
com anotacdes feitas pelo professor, que repartird o quadro ao meio, de um lado ele
deve escrever o nome do filme ou do herdi atual e do outro o filme ou do heréi de

ontem.
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A cada qualidade anunciada pelos alunos deve ser anotada na devida
coluna e comparada novamente. Quando o quadro estiver completo ele devera ser
comparado juntamente com todos da classe, oportunizando que expressem suas

opinides e tirem suas duvidas antes de se iniciar outra atividade.
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= uTIVIDADEj—J <

Em breve, no cinema

*aproximadamente 25 minutos para aplicacao.

Para o professor que néo tiver a tecnologia a seu favor, esta atividade de
motivacdo pode deixar os alunos motivados com diverséo e exigira deles bastante
criatividade. O professor pode comecar falando sobre um filme que esteja em cartaz
no cinema, escolhendo preferencialmente um filme infantil que esteja no auge. Os
alunos podem falar sobre ele, se viram, se ouviram falar ou se assistiram ao trailer.

Depois de toda conversa sobre o filme, o professor pode apresentar em
Datashow o trailer e propor aos alunos que anunciem o lancamento de um filme
com o seu personagem preferido. Esse personagem pode ser herdi, vildo, princesa,
rei ou mesmo outro tipo de personagem inventado pelo aluno. Ele também pode
imaginar um filme que gostaria que existisse ou um que ja existe e do qual ele goste
muito para desenvolver a atividade.

A atividade pode ser inspirada no trailer, os alunos podem fazer como um
gibi, em quadrinhos ou em forma de cartaz de langamento de cinema. No entanto, o
professor deve apresentar essas ideias para que eles tenham opcdes e pensem em
outras ideias para esta atividade. Quando todos terminarem, o professor ira pedir
gue cada um dos alunos apresente seus filmes. Dentre os lancamentos dos filmes
apresentados o docente chamara atencao para aqueles que retratarem algum tipo
de herdi, mostrando para os alunos as caracteristicas e qualidades desse heroi que
aparecer na atividade, sem desconsiderar outros personagens.

Seguindo esta conversa o educador podera iniciar a apresentacdo do autor
e da obra a ser trabalhada, também pode comecar outra atividade de motivacao.
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> uTIVIDADE :L—J (

Os mandamentos do heroi

*aproximadamente 25 minutos para aplicacao.

Nesta atividade o professor pode comecar falando sobre regras, explicando
que para tudo que vamos fazer temos regras para seguir, em todos os lugares.
Mas, e os herbis? Sera que os herbis seguem alguma regra? Com essas
indagacdes o educador deixa para os alunos uma porta aberta para o debate, para
exporem suas divergéncias quanto ao herdi seguir ou ndo regras. Do mesmo modo
ele pode questionar sobre as regras para os vildes. Diante de um tema de interesse
de grande parte das criancas, os herdis e vildes serdo o ingrediente principal desta
atividade.

O professor deve propor para os alunos a criacdo de trés ou seis regras
para um herdi especifico. A atividade pode ser realizada em duplas ou grupos.
Quando as regras estiverem prontas o professor deve propor uma dindmica para
exposicao daquilo que foi criado pelas duplas ou grupos. Ele devera trazer imagens
coloridas, de varios herois e vildes, ndo precisam ser muito grandes, podem ser
impressas no tamanho da metade de um sulfite, e coladas em forma de plaquinhas.
Quando o docente levantar uma plaquinha aleatéria os alunos que escreveram as
regras para aquele personagem que pode ser herdi ou vildo, devem levantar a mao,
e entdo sera dada oportunidade para eles se expressarem.

Caso mais de uma dupla tenha escrito regras para este mesmo
personagem, deve ser decidido democraticamente quem deve ler primeiro. No
entanto, os dois grupos devem ler suas regras, explicando os motivos que 0s
levaram a cria-las. Assim, a atividade pode continuar. O professor pode aproveitar a
dindmica para iniciar a apresentacéo da obra que sera trabalhada, depois que todos

tiverem suas oportunidades de falar.
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ATIVIDADE 5 | {

Herdi ou vilao?

*Aproximadamente 25 minutos para aplicacao.

Nesta atividade o professor deve comecar falando dos herdis, de suas
batalhas contra os vildes, de seus poderes, de suas vestimentas, das tecnologias
gue usam ou que nao usam. A partir das discussoes, o educador deve sugerir que
os alunos pensem no seu herdi preferido, ou pensem no seu vilao preferido, por
gue nao?

Depois que a conversa acontecer, o professor deve entregar uma folha
sulfite com um pedaco em branco no final, no qual devera haver umas cinco linhas
impressas, na qual os alunos devem desenhar seu herdi preferido e nas cinco
linhas abaixo devem escrever as qualidades desse herdi, qual seu objetivo e a
causa que ele defende. Essa atividade pode ser trocada entre os alunos, mas o
professor deve recolhé-las quando todos tiverem terminado e, em seguida, distribuir
aleatoriamente entre eles.

Quando todas as atividades estiverem entregues, o educador pode pedir
para que cada um dos alunos leia 0 que estd escrito sobre o herdi que o colega
desenhou e as qualidades que destacou. Preferencialmente as atividades nao
devem ter o nome do aluno, cada um pode colocar suas iniciais no verso da folha.
Depois que falar quem foi o herdi escolhido e ler o que o colega destacou, o aluno
pode falar o que pensa sobre aquele herdi ou vilao.

Depois dessa dinamica de troca de atividades, elas serdo devolvidas e os
alunos deverao justificar sua escolha de vildo ou herdi e falar sobre os poderes que
esse personagem tem ou como ele luta para combater o mal, no caso dos vilbes
como eles praticam suas maldades. Para encerrar, as atividades podem ser

expostas em um varal de personagens dentro da sala.
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ATIVIDADE 6

Criando um heroi

*aproximadamente 30 minutos para aplicacéo.

Esta atividade deve comecar com o professor chamando a atencdo dos
alunos para algum herdi que estiver em destaque nas midias, seja em filmes, em
desenhos, canal de youtubers etc. Os educandos terdo muitas novidades para
contar e nada melhor que organizar a turma para que todos tenham oportunidades
de falar sobre uma noticia de seu herdi ou alguma qualidade que nele se destaca
mais que em qualquer outro.

Depois dos comentérios sobre esse assunto, o professor deve sutiimente
introduzir outro topico relacionado ao heréi. Como se fosse uma duvida que
quisesse sanar, o professor pode questionar aos alunos se algum deles sabe como
nascem os herodis, quem cria um heréi. Afinal, os herdis nascem da imaginacéo de
alguém ou podem ser fruto da construgao coletiva, como parte dos herois classicos,
que, com muito trabalho e criatividade, lhe d& vida e faz dele alguém que inspira
muitas criancas, jovens e até mesmo adultos.

Desde sempre o heréi tem inspirado muitas pessoas. Na época em que as
pessoas ndo tinham televisdo e revista em quadrinhos para conhecé-los, eles se
revelavam por meio da oralidade. Alguns herdis de outros tempos eram conhecidos
como lendas. No entanto, hoje tudo esta bem diferente, ja temos até os herdis da
vida real, pois toda vez que alguém faz uma boa a¢do — que deveria ser o normal —
e alguém o flagra com a camera de um celular e esta pessoa aparece nas midias,
pode nascer um herdi da vida real.

Diante de toda essa contextualizagdo os alunos terdo mais questdes para
expor e mais uma vez o professor oportunizarq a participacdo de cada um que
tenha algo para comentar, questionar ou mesmo para falar sobre o assunto.
Seguindo nessa perspectiva o professor pode propor a criacdo de um heroi.

Os alunos podem realizar a atividade individual ou em duplas, escrevendo

as qualidades e tudo que considerarem relevante sobre esse herdi recém-
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inventado.

Se a atividade for realizada em duplas, o professor pode distribuir um
pedaco de papel Kraft de tom mais claro para que os alunos possam desenhar o
herdi que criarem. Para o desenvolvimento dessa atividade o professor deve ter
canetinhas, lapis de cor, giz de cera, pincel atbmico e revistas para recorte, as quais
dardo um diferencial para a atividade. Cada crianca pode usar 0s recortes como
preferir, porém esse herdéi deve ser inédito, algo inovador, o que dara liberdade para
a crianca fantasiar, criar e administrar suas ideias.

Quando todos terminarem as atividades, cada um deve apresentar sua
criacdo e falar das qualidades do heréi que criou, bem como divulgar o nome dele,
item imprescindivel para um heréi. Esta atividade libera a criatividade e a fantasia
da crianca, sendo uma oportunidade para que ela possa exteriorizar o que cria em
sua mente.

Ao final da atividade, quando todos tiverem feito suas apresentacdes e
comentarios, o professor podera colar as atividades em um mural na parede da sala

ou guardar para uso em atividade final.
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IuTIVIDADE j_J <

Recortando cenas

*aproximadamente 30 minutos para aplicacéo.

Para esta atividade o professor deve trazer revistas de recortes
(previamente selecionadas), colas, tesouras e papel sulfite para distribuir para cada
aluno. O docente pode iniciar falando sobre os trés mosqueteiros, perguntando
quem conhece essa histéria, quem ja ouviu falar, ou quem os viu em algum
desenho. O professor deve ressaltar que eles lutam por causas importantes.
Também pode falar do Hobin Hood, que luta em defesa dos pobres e indefesos.
Toda essa conversa tem como objetivo instigar os alunos a pensarem nos heréis e
nas causas que cada um deles defende, levando a discusséo a relevancia que esse
herdi teria na sociedade.

Na sequéncia dessa conversa, 0 educador deve propor que os alunos
pensem em uma cena de um desenho, de um filme, de um livro ou de revista em
quadrinhos que retrate um episddio em que o herdi combate uma causa que eles
considerem muito importante. Depois desse exercicio o professor ira propor a
reproducdo da cena que cada aluno pensou em que o herdi luta por uma causa
importantissima. Para reproduzir isso os alunos devem utilizar as revistas para
recortes e montar a cena com colagem no sulfite entregue pelo professor.

A colagem pode ter uma moldura, ou pode ser decorada como cada aluno
preferir, a ideia € deixar esta cena como em um quadro. A atividade deve ser
comentada antes de ser entregue para o professor. Os alunos irdo contar toda a
histéria de sua colagem, relatando quem é seu her6i e o que a sua cena retrata.
Essa atividade, assim como algumas outras, pode ser exposta em um varal de

cenas e depois guardadas para serem utilizadas na atividade final.
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> IuTIVIDADE l (

Modelando personagens

*aproximadamente 30 minutos para aplicacao.

A modelagem € uma atividade que a maioria das criancas aprecia. Para a
realizacdo dela o professor devera trazer uma boa quantidade de massinha de
modelar e um jornal para ser distribuido entre os alunos. Cada um deve receber no
minimo quatro cores diferentes de massinha para colocar toda sua criatividade em
pratica.

A proposta da atividade deve comecar com o professor perguntando qual o
personagem preferido de cada aluno. Essa questao iniciara uma discussdo sobre
personagens mais interessantes ou mais conhecidos e o educador deve estar
atento para encaminhar as perguntas e as discussdes para que 0s alunos
percebam a diversidade de personagens que temos nas midias. Cada um tem o
seu preferido, que ndo precisa necessariamente ser 0 mais conhecido ou o
bonzinho.

Pensando em tantos personagens e diante de uma diversidade de opinides
dos alunos, o professor ira propor que cada um modele o personagem que mais
gosta, em sua carteira em cima do jornal, liberando sua fantasia e colocando toda
criatividade na modelagem.

Quando todos tiverem modelado seu personagem sera o0 momento de fazer
a explanacdo sobre o que cada um criou. Depois dessa atividade, conforme o
planejamento do professor podera ser realizada outra atividade de motivacédo antes
de iniciar a apresentacdo do autor e obra. Os alunos poderdo levar a massinha
para casa ao final da atividade.
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~ " ATIVIDADE9 | ——

Quem eu sou?

*aproximadamente 25 minutos para aplicacao.

A proposta desta motivagdo é inspirada no jogo cara a cara, por iSso 0
professor deve explicar como funciona esse jogo. Caso os alunos ja conhecam o
jogo, o docente deve dizer que a atividade que fardo é parecida com o jogo cara a
cara.

Para esta atividade o professor deve escolher no minimo 4 herdis que
estiverem fazendo sucesso nas midias e imprimir suas respectivas imagens como
se fosse uma foto do jogo cara a cara. Para iniciar a atividade ele ira escolher, por
meio de sorteio, um aluno para vir na frente escolher um personagem das fotos
Impressas e comecar a brincadeira.

Sendo inspirada no jogo cara a cara, esta atividade ndo precisa seguir 0
mesmo roteiro do jogo original. Tem uma semelhanca, mas ndo é uma reproducao
fiel. Nela, os alunos devem dar dicas de acordo com as roupas do herdi, seus
poderes, vilbes que enfrentam e outras informacdes que tenham a respeito; néo é
necessario um roteiro, eles podem improvisar de acordo com sua criatividade.

O aluno que estiver na frente com a foto deve comecar a dar as dicas para
gque os colegas adivinhem quem €é o personagem. Aquele que adivinhar o
personagem vira a frente, escolherd o préximo personagem heroi e dara sequéncia
ao jogo, nessa ordem. Quando todos da turma tiverem participado o professor pode
finalizar a atividade com uma reflexdo sobre quem sdo os verdadeiros herdis em
nossa sociedade e, assim, dar continuidade ao trabalho de acordo com seu

planejamento.
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> 'LTMDADE iO_J <

Construindo personagens

*aproximadamente 25 minutos para aplicacao.

Para esta atividade o professor pode lembrar os alunos de um jogo que ja
foi muito popular, mas tem sido esquecido em funcédo do uso de novas tecnologias,
o Domind. Apés essa conversa o educador ira propor a atividade que foi inspirada
nesse jogo, portanto apresenta alguma semelhanca com ele.

Para tanto, o docente ira usar apenas giz colorido e a lousa. A atividade
deve iniciar com ele escrevendo na lousa o0 nome de um personagem e, a partir da
dltima silaba do nome desse personagem os alunos, em ordem, devem dizer o
nome de um outro personagem e assim por diante até chegarem a uma palavra
que ninguém possa formar o nome de um outro personagem a partir da Ultima
silaba.

O professor pode elaborar algumas regras para essa atividade, por
exemplo: ndo se podem repetir personagens; a silaba do nome do personagem
pode estar no meio, no comeco ou no fim do nome do personagem que ir4
completar a construcdo de personagens inspirada no domino.

Ex:MONICH
L
A
D
| T
NEMB
MICKEY

Esta atividade é bastante dinadmica, exige atencéo dos alunos. Quando eles
concluirem a atividade, o docente pode pedir que copiem o modelo para brincarem
em outros momentos com 0s colegas iniciando, a partir desse gancho, a

apresentacao do autor e obra ou iniciar uma segunda atividade motivacional.
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PARA APRESENTAR A& OBRA

Para apresentar o autor e a obra para os alunos o professor pode seguir
algumas dicas. Mesmo que ja tenham ouvido falar de Monteiro Lobato, o docente
pode fazer uma apresentacdo diferenciada, procurando esclarecer algumas
possiveis dlvidas que as criangcas tenham a respeito do escritor. Para esse
momento, o professor poderd preparar uma apresentacdo em PowerPoint,
contemplando um video que fale sobre a vida de Monteiro Lobato de forma
aprazivel e breve. Durante a apresentagcdo pode acrescentar informacgdes e explicar
as imagens e o video.

AplOs a apresentacdo do autor, o professor deve falar sobre as obras
originais e as adaptacGes que foram feitas pelo escritor. Nesse momento ele deve
apresentar uma das grandes adaptacfes: Dom Quixote das criancas. Durante a
apresentacdo da obra, o educador devera apresentar o autor da obra original,
Miguel de Cervantes Saavedra, explicando o contexto em que essa obra foi escrita,
para que a adaptacéo de Lobato faca sentido para os alunos.

Para despertar maior interesse dos alunos pela vida de Cervantes e por sua
criacao considerada obra-prima, o professor pode elaborar mais uma apresentagcao
em PowerPoint com fotos, informac6es mais relevantes sobre o escritor e também
sobre romances de cavalaria. Para falar dos romances de cavalaria, ele pode
utilizar a obra O rei Arthur e os cavaleiros da tavola redonda, e perguntar para os
alunos quem conhece ou ja ouviu falar sobre o Rei Arthur. (Eles podem ter visto
alguma passagem dessa historia em um filme ou desenho, pois muitos desenhos
trazem cenas do classico, em especial a espada do rei Arthur em uma pedra.)

Para apresentacdo de Miguel de Cervantes o professor pode trazer
imagens em midia ou impressas da Mancha, que é uma regido especifica da
Espanha, também pode apresentar imagens das estatuas de Cervantes que estao

espalhadas pela Espanha, mais especificamente da cidade de Madri.




23

Ele deve perguntar aos alunos o que sabem sobre este pais; pode também
levar um globo terrestre para localizar a Espanha com os alunos. Enquanto eles
encontram a Espanha no globo o docente pede que imaginem a distancia da
Espanha em relac&o ao Brasil, realizando esse percurso com o dedo no globo.

Feita essa atividade o educador deve mostrar a adaptacdo de Lobato aos
alunos, preferencialmente entregando um exemplar para cada um. Para o professor
gue nédo dispuser de um exemplar por aluno, deve preparar uma copia para cada
um, permitindo que eles explorem o livro antes de iniciar a leitura.

Nesse momento, o livro deve ser explorado, examinado e observado pelos
estudantes. As duvidas durante essa exploracdo precisam ser sanadas, deve ser
feita uma explanacao sobre a ilustracdo da capa, sobre quem a ilustrou e quanto a
relevancia da ilustracéo.

Depois desses passos, o docente pode iniciar a leitura da obra.
Recomenda-se uma atividade antes da primeira leitura, porém fica a critério do

professor fazer ou ndo essa proposta.
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ATIVIDADES DE DESENVOLVIMENTO

Fonte: a autora
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> IuTIVIDADE {1—J <

Café com Tia Nastacia

*aproximadamente 25 minutos.

Esta atividade pode ser desenvolvida apoés a leitura dos primeiros capitulos.
No primeiro capitulo temos Tia Nastacia que se compadece do pobre Visconde
esmagado. Aproveitando esse gancho, o professor pode propor um café com Tia
Nastécia, afinal, de acordo com Lobato, ela é uma excelente quituteira. Nesse café
o educador pode escolher alguns quitutes que aparecem nas obras de Lobato feitos
por Tia Nastacia e trazer para seus alunos como um café no sitio. Nele o assunto
deve ser a personagem Tia Nastacia e o descaso de Emilia para com o Visconde. O
docente deve trazer questdes que estimulem a criticidade, os sentimentos e ideias
dos discentes.

Esta atividade pode ser desenvolvida ao ar livre ou mesmo dentro da sala,
tudo dependera das possibilidades do professor quanto a tempo e local. Nesta
atividade os alunos podem saborear doces, falar sobre guloseimas que Tia Nastacia
faz para as criangas do sitio. Durante o café com Tia Nastacia o educador pode
direcionar os educandos a pensarem sobre o que Dom Quixote comia. Ele também
pode fazer uma pesquisa rapida sobre comidas tipicas da Espanha, ou mais
especificamente da Mancha. Outra possibilidade seria propor que os estudantes
realizassem essa pesquisa para conhecer um pouco mais sobre o pais do cavaleiro
da mancha.

A conversa durante o café deve ser divertida, momento para discutir sobre
as primeiras leituras, fazer perguntas e falar sobre o que pode ser considerado
relevante a partir da leitura ja feita. Deve-se salientar que essa atividade foi
pensada buscando esclarecer duvidas. Ela também serve como termdmetro para
gue o docente perceba o gquanto os estudantes estdo envolvidos com a leitura

(histéria), podendo ele entdo seguir com a leitura ou iniciar outra atividade.
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> 'uTMDADE f_J (

Pintando os sentimentos

*aproximadamente 25 minutos para aplicacao.

Esta atividade deve ser desenvolvida no momento em que a leitura estiver
no quarto capitulo “Terrivel combate”. Durante a leitura o professor pode instigar os
alunos a dizerem o que a acdo do herdi e do patrdo significou para cada um,
ressaltando também a reacdo de Emilia, que esboca toda sua indignacdo, assim
como os demais personagens. Quando a leitura do capitulo terminar, esta atividade
deve ser iniciada.

O docente deve mostrar para os discentes que em contato com obras de
arte muitas pessoas demonstram sentimentos diversos, devido ao carater de
subjetividade impresso nas artes. Para uma melhor explanacdo o educador pode
apresentar imagens impressas de trés obras de arte distintas, podendo eleger tela,
escultura e poesia, entre outras que ele julgue impressiona-los.

Depois da observacdo e dos comentarios sobre as obras de arte trazidas,
como por exemplo, cada educando deve pintar 0os sentimentos que a acao do
cavaleiro lhe despertou, usando as cores que preferir, em uma folha de sulfite
entregue pelo formador.

O professor deve esclarecer que nessa atividade os alunos ndo precisam
desenhar, podem fazer uma pintura abstrata, mostrando, em midia ou em livros,
imagens de pinturas de artistas famosos ou artistas desconhecidos para inspirar 0s
alunos. Cada aluno deve pintar com as cores que representar o que sentiu ao ler ou
ouvir a descricdo da cena. A pintura pode ser posta em moldura ou ndo, como 0s
estudantes preferirem.

Essas atividades podem ser penduradas em um varal, que pode ser no final
da sala. A cada atividade a ser exposta nesse varal o docente pode dar um nome
especifico para ele, nesse caso podera ser chamado de varal de sentimentos. As
atividades devem ficar expostas até que surja outra atividade para substitui-la,

podendo estas serem guardadas para uma atividade de finalizac&o.
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> QTIVIDADE ij

Charge do personagem

*aproximadamente 25 minutos para aplicacgéo.

A charge do personagem € uma atividade que consiste em levar a crianca a
imaginar um personagem com alguma caracteristica que ja tenha ficado saliente no
decorrer da leitura da obra. O professor deve explicar para os alunos o que é uma
charge, ressaltando que ela sempre evidencia qualidades ou defeitos daquele que
esta sendo retratado.

Os alunos podem escolher o personagem que preferirem para desenhar a
charge, pode ser da histéria de Cervantes ou de Lobato. Algumas criancas podem
se sentir mais familiarizadas com a turma do sitio. A charge pode ser colorida ou
em preto e branco, se for util o professor pode mostrar alguns modelos de charge
para eles.

Os educandos devem receber papel sulfite para realizar a atividade, a qual
deve ser individual. Apés a conclusdo da charge podem dizer o personagem que
escolheram e qual qualidade quiseram ressaltar nesse personagem. As charges
podem ser expostas no varal de atividades para que o0s colegas de classe as

visualizem e apreciem.
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~_ | ATIVIDADE 4 —

Jornal da Mancha

*aproximadamente 30 minutos para aplicacao.

Esta atividade consiste em colocar os alunos em duplas ou em trios para
que facam uma reportagem, a qual pode ser feita como personagens ou como
jornalistas conhecidos. Se a opc¢éao for por personagens, eles podem escolher um
para ser noticia em seu jornal; se a escolha for por jornal como as midias do
cotidiano, um aluno pode ser o ancora, 0 outro pode ser o repdrter que vai as ruas e
os demais poderdo ser transeuntes que serdo entrevistados.

Atividades que envolvem midias e gravacdo podem causar um pouco mais
de agitacdo nos alunos. Eles devem ter tempo para discutir sobre as agdes que
serdo desenvolvidas no jornal. Esta atividade pode ter um esbogo, um roteiro para
qgue as duplas ou trios possam seguir, 0 qual sera entregue ao professor depois que
o jornal for filmado.

Na entrevista, o discente repoérter que estd nas ruas ou em um local
especifico, entrevistara outros para que ambos digam o que acharam da leitura, o
gue poderia ser diferente, o que mudaria nesta historia, assim um tera a percepc¢ao
do outro e poderao ver que temos ideias diferentes e que cada um pode enxergar a
mesma histéria sob pontos de vista diferentes.

Caso a reportagem escolhida seja como personagem um aluno sera o
repérter e outro o0 personagem a ser entrevistado. Devem produzir um roteiro como
na reportagem anterior, e também deve ser filmada. Quando finalizar as filmagens o
docente pode exibi-las em midia para que os educandos observem as cenas e

vejam que uma histéria pode inspirar muitas acdes.
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| ATIVIDADE 5 | (

Propaganda do Livro

*aproximadamente 30 minutos para aplicacao.

Esta atividade tem como objetivo divertir, instigar e também auxiliar o
professor a ter claro o quanto a crianca esta envolvida com a leitura da obra.
Considerando o fato de que os alunos de hoje estdo extremamente ligados a todo
tipo de midia e de tecnologias, em especial os celulares, podemos usar essa
ferramenta a nosso favor.

A propaganda do livro pode acontecer primeiro com cada aluno preparando
um script de como serd sua propaganda. Para que a atividade tenha um diferencial,
o docente pode fazer um painel com E.V.A. com o0 nome da obra e uma decoracéo
condizente, o qual far4 parte da atividade como um cenario de fundo. Quando os
alunos terminarem de preparar a propaganda do livro, o professor deve convidar
um a um para irem até o painel e imaginarem que estdo diante de uma filmagem
muito especial para venderem, indicarem, chamarem atencdo para o livro Dom
Quixote das criancas. Algumas criancas podem fazer dessa atividade um episédio
muito especial, e todos devem ter oportunidade de realiza-la.

Essa atividade pode ser feita em duplas, no entanto isso fica a critério de
cada educando. Os que optarem por desenvolver a atividade em duplas poderao
fazer, assim como aqueles que preferirem fazer sozinhos. As propagandas devem
ser breves, o professor deve estipular um tempo e filmar todas dentro do tempo
estabelecido. Apés as filmagens elas podem ser exibidas em datashow e
estimuladas a observarem as cenas como se a propaganda estivesse sendo

exibida na televisao.
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ATIVIDADE 6 | /

Roda de conversa

*aproximadamente 25 minutos para aplicacao.

A roda de conversa pode ser feita antes do inicio da leitura ou apés ela ser
feita, podendo acontecer mais de uma vez. No entanto, o professor deve conduzi-la
para que cada um dos alunos possa apresentar suas percep¢bes quanto as
intencbes do escritor, quanto ao que pensam apdés conhecerem uma adaptacao de
uma grande obra literaria, sobre a maneira como se constituiu cada personagem
dentro da historia, bem como saber se compreenderam que nessa histdria temos
outra acontecendo paralelamente: a da turma do Sitio do Picapau.

A atividade deve ser descontraida e o docente direcionara os assuntos, 0s
quais serédo discutidos com os alunos. Todos devem ter voz e vez durante a roda de
conversa, que nao precisa ser dentro da sala de aula, pode ser no chdo para que
todos figuem mais descontraidos.

A roda de conversa desenvolve mais que a oralidade, ela auxilia a crianca a
ouvir, a se expressar, fazer relatos, elaborar suas opinides, e concordar e discordar
de forma pacifica. Desse modo, o docente pode aproveitar 0 momento dessa tarefa
para ampliar o horizonte de seus alunos por meio do didlogo. A roda de conversa
auxilia as criangcas a darem atencdo ao outro ouvindo o que cada colega tem a
dizer. Essa atividade também compreende que todos precisam saber falar e
escutar, tudo precisa ser bem organizado para que os alunos venham a refletir
sobre o assunto em discussao.

Essa conversa deve priorizar a Ultima leitura, para finalizar a atividade os
estudantes precisam compreender que essa conversa lhes traz contribuicoes

significativas e que a oralidade tem a mesma relevancia da escrita na sociedade.
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B EMDADE j_J {

Leitura dramatizada

*aproximadamente 25 minutos para aplicacgéo.

Para essa atividade o professor ira preparar com antecedéncia o nome de
todos os personagens que aparecem nos capitulos que seréo lidos neste encontro.
A proposta é coloca-los em um papel, recortar, dobrar e inseri-los em um saquinho.
Na sequéncia, ele deve ir até os alunos para que cada um pegue um desses
papéis. Quando todos 0s personagens estiverem entregues, o educador pedira que
um por um abra o papel que tirou e leia 0 nome do personagem.

Essa atividade sera desenvolvida entdo desde o inicio da leitura proposta
para o dia. Cada aluno devera lembrar qual personagem pegou no sorteio e, entao,
toda vez que aparecer uma fala do seu personagem esse aluno deve fazer a leitura
e assim por diante. Pode ser um pouco dificil no comeco, mas depois que eles
entendem bem a leitura dramatizada acabam se divertindo.

A leitura dramatizada pode ser feita em mais de um encontro, ndo tem
necessariamente que acontecer uma Unica vez. Também pode ser realizada em um
préximo capitulo com um novo sorteio para que 0s alunos interpretem outros

personagens durante a leitura.
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B EIVIDADE ﬂ {

Mosaico

*aproximadamente 30 minutos para aplicacao.

Esta atividade deve contar com a antecipacdo do professor que deve trazer
impresso o contorno de varios personagens do sitio e da histéria de Dom Quixote.
O contorno desses personagens deve ocupar toda a folha de sulfite e ser nitido o
bastante para que a crianga possa reconhecer o personagem logo ao olhar para
sua silhueta impressa.

Os alunos podem escolher o personagem com quem mais se identificarem.
O docente vai explicar para eles como se faz um mosaico, se possivel apresentar
um para que tenham um modelo concreto para se inspirar. A silhueta dos
personagens deve ser entregue juntamente com pedacos de papel crepom de
varias cores, 0s quais devem ser entregues enrolados.

Depois de entregues, os alunos podem escolher que tipo de mosaico
querem fazer. Podem escolher recortar o papel crepom e fazer bolinhas, rolinhos,
cones, recortar em quadradinhos, recortar como uma franja e também podem
escolher outros recursos, como E.V.A. recortado em pequenos quadrados ou em
tiras finas. O educador também pode escolher outros materiais para esta atividade,
desde que estejam devidamente preparados para serem manuseados por criangas.

E possivel que a atividade tenha mais de um tipo de material. Depois de
prontas, as atividades ficardo expostas no varal de mosaicos, que o professor pode

fazer na prépria sala de aula.
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ATIVIDADE 9 | (

Superpoderes

*aproximadamente 25 minutos para aplicacao.

Nesta atividade, o educador deve iniciar uma conversa com os educandos
sobre as lutas que Dom Quixote enfrentava. O cavaleiro ndo tinha poderes, nao
tinha nem mesmo pensamentos condizentes com a realidade, mas mesmo assim
ele lutava contra tudo que julgava ser injustica. Na sequéncia o professor pode falar
sobre Sancho, o fiel escudeiro, que também n&o tinha poderes e mesmo assim
ajudava o cavaleiro como podia.

Depois da conversa o professor fard uma pergunta que deve ser escrita no
quadro: Se vocé pudesse ter superpoderes, qual escolheria? Os discentes devem
responder a pergunta em uma folha pautada; a resposta deve ser clara e as
escolhas devem ser justificadas.

Cada crianca pode escolher mais de um poder, pois alguns heréis possuem
varios. A escolha de cada um precisa ser justificada e, ao final, os alunos deveréao
escrever quais causas irdo combater com seus poderes.

Os alunos podem criar seu uniforme de super-heréi e colocar toda sua
criatividade no papel. A atividade deve ser entregue ao docente apos a leitura e
comentarios sobre superpoderes e as criancas também poderdo explicar o que
significam as cores escolhidas para a roupa e se ela tem algum diferencial.

As criacdes ficardo expostas no varal de herdis, posteriormente serdo
recolhidas podendo ser utilizadas em atividade de conclusdo do trabalho com a

obra.
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' ATIVIDADE 10 | (

Memorias

*aproximadamente 25 minutos para aplicacgéo.

A partir da negacdo de Emilia quanto a morte do cavaleiro, o professor
pode iniciar uma conversa sobre personagens que nunca morrem porgue vivem no
imaginario de cada leitor que adentrou suas aventuras e o trouxe para viver em sua
memoria para sempre.

Nesta atividade o professor vai exercitar a memaoria dos alunos pedindo que
busquem se lembrar de algum personagem que morreu em alguma histéria que ja
leram. Essa atividade deve evidenciar que quando uma leitura toca o leitor, quando
um personagem marca o leitor por suas acbes ou porque o mesmo se identificou
com esse personagem ele nunca morre, pois fica para sempre em nossa memoaria.

Quando os estudantes se recordarem de um personagem que vive em sua
memoéria, o professor deve pedir que todos relatem as caracteristicas desse
personagem e tudo que considerarem importante sobre ele. Depois dessa
descricdo da memoria cada aluno deve ler o seu relato ou simplesmente falar sobre
0 personagem que vive em sua memoria desde que o conheceu por meio de uma
leitura.

Para finalizar, os alunos poderéao ilustrar o personagem do seu relato, que
pode ser exposto no varal de memoarias. Os relatos serdo entregues ao educador
que fard a correcédo e devolvera aos estudantes em outro momento ou mesmo em

uma aula de lingua portuguesa para as devidas correcdes.
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ATIVIDADES DE YERIFICACAO DE
LEITURA

Fonte: a autora
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> EIVIDADEkl—J (

Acrostico

*aproximadamente 25 minutos para aplicacao.

O acréstico esta um tanto esquecido e esta atividade € uma forma de trazé-
-lo de volta ao meio escolar. Antes de propor a atividade o professor deve explicar
aos alunos o que € um acrostico. A atividade é sempre voltada para a obra
trabalhada, sendo assim o acréstico deve ser construido com os nomes dos
personagens vistos durante a leitura. A atividade pode ser feita em folha sulfite ou
em cartolina para ser exposta depois.

Esta atividade tem como foco despertar a criatividade dos alunos, permitindo
gue busquem novos adjetivos e recordem os que ja fazem parte de seu cotidiano. As
atividades realizadas nos encontros tém significados e os alunos precisam perceber
que elas fazem sentido e que o texto literario ndo conta apenas uma Unica histéria, ele
liberta a criatividade, desperta sentimentos e nos ajuda a entender melhor o mundo.

Sendo assim, o acrostico pode auxiliar os alunos a despertarem sua
criatividade, ampliarem seu repertério linguistico e também faz com que recordem
de aprendizagens advindas de outros momentos. Desse modo os educandos
devem produzir um acréstico com nomes de personagens da obra e ndo precisa ser
de um unico personagem. O professor deve incentiva-los a produzirem acrostico
com frases ou até mesmo que contem uma histéria curta sobre o proprio
personagem. Quando os alunos terminarem a atividade eles devem ler e depois
entregar para o professor.

Fazendo tudo
Sempre com Amor
Mantendo todos
Unidos e em harmonia
Liderando com
Precisao esta ela

Amada Mae.
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> LATMDADEf_J <

Dramatizacao

*aproximadamente 30 minutos para aplicagéo.

Esta atividade, nomeada de dramatizacédo, sera feita a partir do capitulo lido
anteriormente. Os papéis dos personagens, o narrador, 0S espacos que existem na
cena e toda diregdo da dramatizagdo devem ser discutidos entre os alunos de
forma democrética.

O professor pode trazer impressas copias do roteiro do capitulo que vai ser
dramatizado, isso pode auxiliar os alunos a se organizarem para ensaiar a
dramatizagdo, que pode ser feita em grupos com até cinco integrantes. Todos
devem receber os roteiros, fazer a leitura e quando a cena estiver ensaiada e as
criancas confiantes para fazer uma apresentacdo breve, o educador podera
organizar a sequéncia das apresentacoes.

A atividade privilegia a fantasia da crian¢a, a qual podera divertir e elas
poderdo ver o mundo pela 6tica de um personagem, pois o método recepcional
busca a participacdo ativa do aluno em todos os momentos (BORDINI; AGUIAR,
1988). O professor deve ressaltar aos alunos a importancia da literatura para liberar
a fantasia e ver o mundo pelos olhos de um personagem que o autor criou, talvez
com uma ideia bem diferente da que temos hoje.

ApOs a preparacdo, os alunos devem apresentar a dramatizacdo do
capitulo lido para todos da classe. O docente deve auxiliar todo processo,
conduzindo-os ao cenario que pode ser improvisado por todos ou imaginario. Como
nem todos serdo personagens, aqueles cujas funcdes ndo exigirem que
permanecam na cena, devem fazer parte da plateia.

Para encerrar a atividade o docente pode sentar com 0s estudantes em
circulo no chdo mesmo e cada um podera expressar sua opinidao sobre a

dramatizacéo, colocando os pontos positivos e negativos e contribuicoes.
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=~ IuTIVIDADE g =

Cartéo de indicacao de leitura

*aproximadamente 25 minutos para aplicacgéo.

A indicacdo de leitura € uma atividade em que cada aluno deve dizer para
guem indicaria a leitura da obra Dom Quixote das criangcas. Depois que cada
crianca disser quem devera ler a obra € hora de explicar mais sobre a atividade. Na
sequéncia da atividade, o professor ira falar sobre o cartdo postal (inspiracdo para
essa atividade), trazendo um exemplar que deve ser passado de mao em mao,
acompanhado de uma explicacao sobre este género textual.

O cartéo de indicacao de leitura da obra seré feito em papel cartdo ou papel
vergé branco, o qual devera ser cortado ao meio pelo professor. Esta elaboragéo
deve ser divertida e critica a0 mesmo tempo; os estudantes precisam entender a
importancia da leitura literaria e que, por meio dela, podemos transformar
horizontes. Sendo assim, o cartdo de indicacdo de leitura ir4 ter uma ilustracédo da
parte da obra que o discente mais gostou até este momento e um incentivo para
gue a pessoa faca a leitura desse livro.

Na frente do cartdo devera conter uma ilustracdo que remeta a histéria do
fidalgo, de acordo com a preferéncia do educando. No verso, o aluno colocara o
nome e o endereco da pessoa para quem indicou a leitura, ao lado do endereco ele
deve escrever algo que acredite ser estimulo suficiente para que seu amigo queira
ler essa obra. Ele pode dizer do que gostou na historia, motivando a pessoa que
receber o cartdo a se interessar pela leitura ou pode falar das ilustragdes, conforme
sua criatividade.

O cartdo pode ser enviado para seus respectivos destinatarios. Caso 0s
alunos escolham enviar para amigos de outra classe, os cartdbes poderdo ser
entregues logo que finalizarem a atividade com a permissdo das respectivas
educadoras. Caso os destinatarios sejam externos, o professor podera organizar

uma forma de envio dos cartdes via correio.
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=~ IuTIVIDADE :1_J' =

Julgamento do cavaleiro da Mancha

*aproximadamente 35 minutos para aplicacao.

Nesta atividade o professor deve propor que seja feito um jari, pois serd o
dia do Julgamento do cavaleiro da Mancha, explicando aos alunos o que é um jari e
como ele acontece. A partir disso, ele escrevera o nome dos componentes e sera
realizado um sorteio para distribuir os personagens do evento. Feito o sorteio e
estabelecido o papel de cada um € hora de organizar a sala para ficar parecida com
um julgamento real.

A sala de aula pode ser organizada no seguinte formato [], podendo
distribuir o jari da seguinte forma: no centro na mesa do docente estara o juiz, do
lado direito dele ficard o promotor e do lado esquerdo o escrivdo, se ndo houver
espaco na mesa podera ser colocada uma carteira para amplia-la. No lado direto
desvinculado da mesa principal poderdo ser colocadas trés carteiras onde
permanecerdo os advogados que acusam o cavaleiro de louco, atras deles deverao
colocar apenas oito cadeiras para os jurados e a frente deles ficardo os advogados
de defesa e o réu (Dom Quixote). No centro dessa organizacéo o professor podera
por uma cadeira para que réu e testemunhas possam ser chamados para depor,
esta deve ficar de frente para o juiz. No espaco aberto [] desse exemplo ficara a
plateia, os reporteres e familiares.

O docente também pode trazer fantasias e acessorios para que o juri fique
ainda mais parecido com o real. Os estudantes ndo precisam decorar suas falas,
podem fazer fichas com anota¢cfes sobre o que irdo falar, algumas falas podem ser
improvisadas; seria viavel que seguissem um roteiro até chegar a uma conclusao
do julgamento de Dom Quixote.

O educador deve comandar todas as ac¢des. O juri deve oportunizar que
todos participem da atividade, por isso o sorteio pode ser a melhor forma de
democratizar os papéis. O juri pode ser fotografado ou filmado, como em um
julgamento de famosos que aparece nos jornais.

Essa atividade pode ter continuidade com a atividade de numero sete
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dessa mesma secdo. A atividade que pode seguir o julgamento é uma reportagem,
visto que nesse julgamento tera a presenca de alguns reporteres, que fardo a

cobertura desse evento.

Se o julgamento for filmado e/ou fotografado, esses dados poderdo ser
expostos no varal ou guardados para ser material da atividade de numero sete.
Apos o julgamento o professor pode ter uma conversa breve sobre a opinido dos

estudantes quanto a essa atividade.
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=~ IuTIVIDADE :S_J -

Se eu fosse Dom Quixote...

*aproximadamente 25 minutos para aplicacgéo.

Esta atividade consiste em fazer com que cada aluno pense sobre as acées
desenvolvidas pelo cavaleiro. Eles devem recordar de tudo que leram até este
momento, em especifico devem analisar os combates e todo ideal do cavaleiro.
Feita esta analise, o professor deve propor que os alunos pensem no que fariam se
estivessem no lugar do cavaleiro.

A partir dessas reflexbes o professor ira entregar uma folha pautada com a
seguinte inscricao: Se eu fosse Dom Quixote..., e 0os alunos deverao, a partir desse
inicio de frase, continuar escrevendo o que acreditam ser interessante para compor
um texto curto.

Cada um pode escrever o que preferir, desde que tenha coesdo com o que
foi falado anteriormente e com o que foi lido, mas isso ndo impede que os alunos
deixem sua imaginacgéo voar alto. Os textos devem ser criativos e refletirem o Dom
Quixote que ha em cada um dos alunos que realizaram a leitura e conheceram uma
figura diferente dos personagens com 0s quais estavam acostumados.

Os textos podem ser lidos quando estiverem finalizados e devem ser
recolhidos pelo professor para correcao, visando auxiliar o aluno a organizar suas

ideias e melhorar sua escrita.
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> 'uTMDADE f_J (

Sinalizando a obra

*aproximadamente 30 minutos para aplicacéo.

Nesta atividade o professor deve imaginar que nem todos os alunos
conhecam bem as placas de transito; deve entdo explicar que assim como existe a
sinalizagdo nas ruas também temos a sinalizagdo nos ambientes internos como
escolas, bibliotecas, shoppings etc. Essa sinalizacdo nos orienta dentro de um lugar
conhecido ou ndo. Sendo assim, agora serdo orientados possiveis leitores desta
obra.

A atividade pode ser realizada em duplas, o professor entregara uma placa
em branco para cada uma; tal placa pode ser impressa em papel duro para ficar
mais parecida com as de sinalizacdo que os alunos jA conhecem. As duplas
deverdo se organizar para colocar uma Unica sinalizacdo na placa.

Nesta placa a dupla deve descrever o capitulo que acredita ser o mais
cheio de aventura ou 0 mais triste e assim por diante, e o que ele apresenta, como
por exemplo: Terrivel combate — luta. Para que a placa mostre a informacédo para
os alunos que foram alfabetizados ha pouco tempo, as duplas acrescentardo ao
lado do nome do capitulo que julgam ser aventura, tristeza, luta, medo, e terd uma
ilustrag@o que represente exatamente essa informagéo.

Essas placas podem ser fixadas em um determinado local na biblioteca da
escola perto da obra Dom Quixote das criancas. Caso a escola ndo tenha uma
biblioteca, as placas podem ser recolhidas pelo professor para serem utilizadas em

outro momento.
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> IuTIVIDADE j_J (

Reportagem sensacionalista

*aproximadamente 30 minutos para aplicacao.

Esta € uma atividade que pode ser filmada e fazer parte de outra tarefa ja
proposta ou funcionar como uma continuidade da atividade do julgamento do
cavaleiro da Mancha. A reportagem sensacionalista ndo precisa acontecer no
mesmo dia da atividade do julgamento, mas ela pode fazer-lhe referéncia. Nela, um
aluno pode ser o camera e outro um repérter que ficard na frente do tribunal para
entrevistar os jurados e o cavaleiro que sera julgado.

Esta atividade pode acontecer logo apos o encontro em que for realizado o
julgamento do cavaleiro da Mancha. Se o jUri acontecer no encontro anterior a essa
atividade, ficara mais facil para os alunos recordarem da atividade e realizarem a
reportagem sensacionalista. Sendo assim, o professor pode aproveitar para
comentar sobre o juri e propor a reportagem sensacionalista. Ele também explicara
como € uma reportagem sensacionalista, e dara exemplo de uma que as criancas
possam ter visto na televisdo ou na internet.

Os alunos, a partir da explicacdo do professor, poderdo produzir seus
textos. O docente pode sortear as equipes ou permitir que eles a escolham, sem
ultrapassar o limite de quatro integrantes. Os educandos podem fazer um roteiro
prévio para gravar a reportagem. Cada equipe de uma vez ir4 ao local que escolher
para que o professor ou um aluno mais experiente faca a gravacdo da reportagem
sensacionalista.

As equipes devem assistir a gravacdo dos colegas de classe enquanto
aguardam sua vez. As gravacdes podem ser assistidas apés as filmagens ou em
um outro momento que o professor acreditar ser o mais oportuno. O educador pode
iniciar um dialogo com os alunos perguntando para um aluno especifico o que ele
achou da atividade, depois deve dar oportunidade para que os demais possam

expor sua opiniao.
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=~ IuTIVIDADE :?,—J' =

Nota de falecimento

*aproximadamente 25 minutos para aplicacgéo.

Para esta atividade o professor deve trazer para a turma observar e folhear
um jornal local se houver na cidade ou um jornal de alguma cidade proxima, pois 0s
jornais locais ainda nos dias de hoje trazem notas de falecimento e de aniversério.
Como a atividade esta relacionada a essas informacdes, o docente pedira que 0s
alunos observem bem essa parte, ndo necessariamente dizendo que devem ler a
nota de falecimento, mas que prestem atencdo na pagina que traz essa espécie de
anuncio.

Quando todos tiverem visto o anuncio e 0s jornais voltarem para as maos
do professor, ele comecara a explicacdo da atividade deste encontro. O nome da
atividade sera Nota de falecimento, e cada aluno devera criar uma para por no
jornal da Mancha, comunicando a todos sobre a morte do cavaleiro. Os estudantes
deverdo escrever um anuncio em folha pautada entregue pelo educador. A nota
devera chamar a atencao dos leitores do jornal, ser objetiva e ndo deve ultrapassar
o limite de quinze linhas.

Criados os anuncios, todos os alunos deverdo entregar para o professor
que ird misturar as folhas e entrega-las novamente a classe, de modo que ninguém
figue com o seu proprio anuncio e sim com o de um colega. Cada um com o
anuncio trocado deve fazer a leitura da nota de falecimento, como locutor de radio,
com voz mais grave ou com voz triste. O importante é fazer com que o aluno use
sua criatividade.

Realizada essa atividade, as notas devem ser entregues para o professor
fazer as corre¢cbes. Em outro momento ele devera devolver as atividades para que
os alunos as corrijam e possam ser expostas no varal da sala ou, caso a escola

tenha um jornal, a atividade podera ser publicada no mesmo.
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=~ IuTIVIDADE f_J =

Epitafio para Dom Quixote

*aproximadamente 25 minutos para aplicacgéo.

Esta atividade podera ser feita em consonancia com a de nimero 9, como
continuidade, ou isolada. O professor devera explicar o que significa a palavra
Epitafio, praticamente todas as criancas ja viram um epitafio, mas nem todas ou a
maioria ndo sabe que frases escritas em timulos recebem esse nome.

Conceituada a palavra epitéfio, o professor apresenta em Datashow ou traz
impressos alguns exemplos de epitadfio de famosos como poetas, escritores,
musicos e também exemplos engracados, como por exemplo, epitdfio de um
sapateiro desconhecido que diz: “Bati as botas” ou a lapide de um confeiteiro onde
pode-se ler: “Acabou-se o0 que era doce”.

A atividade sera escrever um epitafio para Dom Quixote. O professor pode
trazer para esta atividade um papel chamado papel pedra, ele se parece bastante
com o marmore e € proprio para trabalhos escolares; caso ndo encontre pode usar
papel cartdo A4 cinza e entregar uma folha para cada aluno. Eles criardo seu
epitafio para Dom Quixote e escreverdo no papel cartdo na posicdo vertical, caso
queiram poderao recortar em formato de lapide como as que ja tenham visto. Todos
os alunos apresentarao o que produziram. Caso algum aluno ndo se sinta a vontade

para apresentar, o professor pode fazer por ele.
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=~ mIVIDADE jO_J =

Devaneio Viagens

*aproximadamente 30 minutos para aplicacéo.

Esta atividade deve comecar com o professor instigando os alunos, dizendo
a eles que a classe toda agora é uma grande agéncia de viagens. O nome da
agéncia serd Devaneio, em seguida o docente deve conceituar em poucas palavras
o significado de devaneio.

O professor deve apresentar um modelo de folheto de propaganda de
viagens, que podera ser impresso ou retirado em uma agéncia de viagens da
cidade. Dadas as devidas explicagbes, deve-se propor que os alunos formem
grupos, fazendo de conta que sdo funcionarios da agéncia de viagens Devaneio, e
cada grupo ird propor uma viagem com um roteiro baseado na leitura da obra Dom
Quixote das criancas. As criancas poderao orientar-se pelos modelos apresentados,
sem que isso implique podar a propria imaginacdo. Elas precisam fantasiar,
imaginar possibilidades, lugares, valores e um publico alvo para oferecer incriveis
roteiros de viagens.

Os estudantes inspirados no exemplo apresentado pelo docente deverao
criar seu folheto com um roteiro inusitado. Quando os folhetos de viagens estiverem
prontos, cada grupo deve ficar em pé onde for mais confortavel para falar sobre seu
roteiro de viagens. Os grupos devem criar viagens pensando na leitura que fizeram,
pois durante a histéria Dom Quixote se depara com lugares bem diferentes, alguns
distantes cheios de beleza que podem ser reais ou imaginarios. Sendo assim, 0s
alunos podem imaginar lugares por onde o cavaleiro andou ou gostaria de andar, de
acordo com a criatividade e a fantasia de cada um.

O professor deve motivar os alunos a explicarem o porqué da escolha
desse seu roteiro de viagens. Como a atividade sera em grupo, um aluno pode
representar o grupo e dizer como fizeram para chegar a um consenso e definir o
folheto de viagens. Em caso de uma turma numerosa, 0S grupos podem ser de
cinco alunos; sendo uma turma pequena, o educador pode reduzir o tamanho e a

quantidade de grupos.
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PARA A FINALIZACAO

Fonte: a autora
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~ IuTIVIDADE kl_J —

pa

E um recomeco e ndo é o fim

*aproximadamente 30 minutos para aplicacao.

Esta atividade deve ser realizada quando os alunos terminarem a leitura da
obra. O professor deve frisar a parte em que Emilia ndo aceita a morte de Dom
Quixote. No ultimo capitulo Dona Benta narra o triste fim do cavaleiro andante. As
criancas estavam curiosas para saber o final da histéria, mas quando ouvem nao
gostam muito e Emilia fica muito contrariada com a ideia de o seu heréi estar
morto. Ela se recusa a ouvir o final da histéria e afirma que o cavaleiro da Mancha
nao estd morto, afinal os personagens podem permanecer vivos para sempre em
nossa memaria.

Aproveitando toda essa discussdo sobre o capitulo final da obra, o
professor deve propor que os alunos pensem como gostariam que fosse o final da
histéria. Ele entregara uma folha pautada para cada um dos alunos, nela pode
haver uma ilustracdo pequena da Emilia ou de Dom Quixote no final da pagina.
Nessa folha os estudantes dever&do escrever o final que imaginaram para Dom
Quixote e colorirem a ilustracéo que o professor colocar no final da folha.

Caso algum aluno ndo consiga imaginar outro final ou queira que o
cavaleiro termine a histéria morto, o professor deve pedir que ele escreva um final
diferente daquele que esté no livro. Essa atividade deve possibilitar um recomeco a
Dom Quixote, uma maneira de o personagem continuar vivo e lutando contra as
injusticas que crescem no mundo. A atividade pode ser lida pelos alunos ou pelo
professor. Depois deve ser entregue ao educador para correcdes, sera devolvida
aos alunos para as devidas correcfes apontadas pelo educador; na sequéncia
essas atividades poderao ser expostas em um varal de leituras na sala de aula e/ou

utilizadas em uma atividade final.
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ATIVIDADE 2 | <

Inspiracdes

*aproximadamente 10 minutos para aplicacao.

O personagem Dom Quixote como protagonista tem inspirado muitos
artistas, conhecidos e desconhecidos, portanto torna-se relevante apresentar para
os alunos que Dom Quixote serviu de inspiracdo para artistas do mundo todo e que
nos também podemos nos inspirar em obras que lemos. Desse modo, o professor
pode preparar uma apresentacdo em PowerPoint para seus alunos contemplando
artistas e obras inspiradas em Dom Quixote.

Temos muitas obras e adaptacdes inspiradas nesse grande heréi como:
telas de pintura de grandes nomes como os pintores Candido Portinari, Pablo
Picasso, Salvador Dali, o contemporaneo Kevin Middleton, os franceses Gustave
Doré, Alexandre Gabriel Decamps e Honoré Daumier, que retratam Dom Quixote.

Figura 1 — llustracdo de Doré
Fonte: Britannica Escola. Disponivel em:
<https://escola.britannica.com.br/levels/fundamental/assembly/view/143823>. Acesso em: 04 ago.

2018



https://escola.britannica.com.br/levels/fundamental/assembly/view/143823
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s
Figura 2 — Salvador Dali, Don Quixote de la Mancha (1946)
Fonte: Revista Prosa Verso e Arte. Disponivel em: <https://www.revistaprosaversoearte.com/raras-
as-primeiras-ilustracoes-de-salvador-dali-para-dom-quixote-de-la-mancha-de-miguel-cervantes/>.

Acesso em: 4 ago. 2018

Temos também Machado de Assis que, em um de seus livros (Quincas
Borba), reverencia a grande obra de Cervantes; na obra Quincas Borba o escritor
Machado de Assis apresenta uma historia inspirada na obra de Cervantes, pode-se
dizer que as duas obras tém muito em comum; bem como o compositor e maestro
aleméao Richard Strauss, que compés um poema sinfénico chamado “Don Quixote”;
a banda brasileira Engenheiros do Hawaii também faz mencdo ao engenhoso
fidalgo em uma musica que recebe o nome Dom Quixote e fala de uma pessoa que

luta por causas perdidas.



https://www.revistaprosaversoearte.com/raras-as-primeiras-ilustracoes-de-salvador-dali-para-dom-quixote-de-la-mancha-de-miguel-cervantes/
https://www.revistaprosaversoearte.com/raras-as-primeiras-ilustracoes-de-salvador-dali-para-dom-quixote-de-la-mancha-de-miguel-cervantes/
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Dom Quixote
Engenheiros do Hawaii

Muito prazer, meu nome é otario

Vindo de outros tempos, mas sempre no horario
Peixe fora d’agua, borboletas no aquario

Muito prazer, meu nome € otario

Na ponta dos cascos e fora do pareo

Puro sangue, puxando carroga

Um prazer cada vez mais raro
Aerodinamica num tanque de guerra
Vaidades que a terra um dia ha de comer
As de Espadas fora do baralho

Grandes negocios, pequeno empresario
Muito prazer, me chamam de otario

Por amor as causas perdidas

Tudo bem, até pode ser

Que os dragdes sejam moinhos de vento
Tudo bem, seja o que for

Seja por amor as causas perdidas

Por amor as causas perdidas

Tudo bem, até pode ser

Que os dragdes sejam moinhos de vento
Muito prazer, ao seu dispor

Se for por amor as causas perdidas

Por amor as causas perdidas.

As imagens podem ser projetadas em midia televisiva para que os alunos
conhecam e apreciem, algumas delas podem ser impressas para que os alunos
possam manused-las livremente. Muitas sdo as ocasifes em que encontramos
reveréncias, consagracao ou tributo a Dom Quixote, os 21 poemas que Carlos
Drummond de Andrade escreveu baseados em 21 pinturas de Candido Portinari,
também inspiradas na obra. O educador pode reunir algumas copias de obras,
livros, masicas, entre outros, para apresentar aos alunos. A ideia aqui € incita-los a
sempre pesquisar sobre as obras que o professor indicar ou que escolham

livremente.
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0
Figura 3 — Dom Quixote contra o moinho de vento, Portinari (1956)
Fonte: Revista Prosa Verso e Arte. Disponivel em: <https://www.revistaprosaversoearte.com/tracos-
e-versos-de-portinari-e-drummond-sobre-a-obra-dom-quixote-de-cervantes/>. Acesso em: 04 ago.
2018

Quando todas as observacdes e comentarios sobre tudo que foi

apresentado terminar, o docente devera entregar uma folha sulfite aos estudantes
que deverdo escrever sobre a inspiracdo que gostou e a que nao gostou, em
seguida devera escrever sua inspiracdo depois de ter lido a obra e visto alguns
artistas que buscaram inspiragdo em Dom Quixote. De acordo com o planejamento
do docente, as inspiracdoes descritas nessa atividade poderdo ser realizadas ou

nao.



https://www.revistaprosaversoearte.com/tracos-e-versos-de-portinari-e-drummond-sobre-a-obra-dom-quixote-de-cervantes/
https://www.revistaprosaversoearte.com/tracos-e-versos-de-portinari-e-drummond-sobre-a-obra-dom-quixote-de-cervantes/
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ATIVIDADE 3 <

Relato de uma leitura

*aproximadamente 25 minutos para aplicacao.

Depois da leitura, o pensamento dos alunos pode estar bem divergente, uns
gostando muito de Dom Quixote e proclamando-o como heroi, outros condenando-o
como um verdadeiro louco, alguns imitando suas loucuras e falas. Depois de ver o
quanto o herdi da Mancha influenciou artistas do mundo todo, o professor pode
perceber que mesmo aqueles alunos que se mostrem mais quietos, sem interesse
pela leitura, tém algo a dizer e esse € 0 momento de oportunizar a exteriorizagdo do
sentimento que ficou apos a leitura.

Esta atividade serd um relato da leitura que foi feita; os estudantes devem
contar sua experiéncia durante esse periodo de contato com o texto. E preciso ficar
claro que eles podem escrever o que realmente estdo sentindo em relacdo a
histéria que conheceram, podem falar o que estdo pensando sobre o cavaleiro da
triste figura e o que acreditarem ser importante.

A atividade deve ser recolhida e néo precisa ser lida pelos alunos, o leitor
preferencial sera o docente, que deve ler todos os relatos, fazer todas as correcdes
possiveis e necessarias. Em outro momento o professor devera devolver os textos
para que o0s estudantes possam reescrever fazendo as devidas correcdes
apontadas por ele.
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" ATIVIDADE 4 | <

Expondo ideias

*aproximadamente 30 minutos para organiza¢cdo e uma hora aula para exposicéo.

Para esta atividade o professor pode discutir com o0s alunos a organizacao
de uma exposicdo dos trabalhos realizados durante o projeto de leitura, para
incentivar outras turmas a realizarem-na. A exposicdo podera ser na sala de aula,
onde em cada canto havera uma atividade exposta: em um podera ser colocado um
exemplar da obra literaria e, ao lado dela, as placas que os estudantes criaram em
uma das atividades anteriormente citadas, por exemplo.

Todas as turmas da escola poderao visitar a exposicdo acompanhadas do
professor e serdo recebidas pelos alunos que realizaram a leitura. As atividades
também serdo acompanhadas por seu professor. Todo esse processo sera um
incentivo para comecar a leitura de um novo texto literario, que pode seguir o
mesmo estilo, com atividades diferentes ou mesmo podem ser repetidas algumas
atividades de acordo com o interesse dos alunos.

Nessa exposicdo os estudantes podem ter um local especial para que,
aqueles que se sentirem a vontade, contem a histéria para outras criancas ou
mesmo respondam a perguntas dos visitantes. Para cada atividade exposta o
professor pode deixar dois alunos como responsaveis, 0S quais Serdo 0s
mediadores e irdo explicar a atividade para os visitantes. O professor também pode
imprimir uma copia colorida da capa da adaptacdo de Lobato, em tamanho
pequeno para entregar aos visitantes, visando motiva-los a conhecer melhor a obra
lobatiana.

Essa atividade deve servir como uma reflexdo para os discentes
perceberem a recepc¢ao de todo trabalho realizado nesse periodo. Apés todo esse
processo é imprescindivel que o educador converse com 0s alunos sobre a obra e
sobre as atividades, propondo a turma que cada um escreva o home de uma obra
que o interesse. A partir dessas indicagfes, podera ser feito um sorteio para eleger

a proxima obra a ser trabalhada.
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Considerac0es finais

A leitura nunca se fez tdo imprescindivel na sociedade, desse modo
esperamos, por meio desse Caderno de Atividades, contribuir de forma eficaz no
incentivo a leitura literaria e na formacdo de leitores do Ensino Fundamental I.
Assim, almejamos que ele venha despertar nos alunos o desejo de novas leituras,
bem como despertar emocdes, fantasias e exercite a imaginacao, oferecendo a eles
um novo olhar, critico e reflexivo.

Sabemos que cabe ao professor tornar a leitura parte do cotidiano de seus
alunos, para tanto acreditamos que podemos formar cidaddos criticos e com
autonomia e a leitura pode contribuir grandemente para que iSSO aconteca, pois
através da leitura a crianca pode compreender o mundo a sua volta, ampliando seus
horizontes e seu entendimento.

Enfim, esperamos que o professor do Ensino Fundamental | faga uso desse
material para despertar em seus alunos o gosto pela leitura literaria, bem como para

contribuir com a formacao de leitores autbnomos e perenes.
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