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Uso DE RECURSOS TECNOLOGICOS DIGITAIS NA EDUCAGCAO — WEBQUEST

O uso das tecnologias no contexto escolar tem sido um desafio para os
profissionais da educacéo. Para Carvalho e Ivanoff (2010), a tecnologia na educacao
¢ fundamental para o aumento de alunos matriculados, tanto no Ensino
Fundamental e Médio quanto no Ensino Superior, segundo 0s autores o uso de
tecnologias incentiva os discentes a estudarem por mais tempo. Desta forma,
Peralta e Costa (2007) apontam que cresce progressivamente a busca por
ferramentas e recursos tecnoldgicos que possam contribuir com o processo de
ensino e aprendizagem e os alunos, por sua vez, demonstram interesse nestas
inovacdes no contexto escolar. A fim de instigar esse interesse pelo aluno em
aprender, este estudo trabalha com o uso de recursos tecnoldgicos digitais para
ensinar.

A ferramenta aqui adotada € a WebQuest, que surgiu de uma necessidade
escolar, na qual professores procuravam meios de resolver por exemplo, como
guando os alunos jogadores se ausentavam das aulas para competicdes poderiam
estar paralelamente estudando os mesmos conteludos da sua turma. Criada pelos
professores americanos Bernie Dodge e Tom March, na Universidade Estadual de
Sao Diego, em 1995, a WebQuest é uma ferramenta educacional baseada em
investigagbes na Internet, na qual o aluno constréi o conhecimento por meio de
desafio. O aluno é responsavel pela busca dos questionamentos propostos nesta
atividade (DOGDE, 2008).

O modelo de WebQuest desenvolvido € composto por seis elementos
fundamentais: introducdo, tarefa, processo, recursos, avaliacdo e conclusao,
conforme exemplificado por Carneiro (2014). Essas sdo as seis fases que
caracterizam o processo conhecido como WebQuest. A partir destas etapas, o aluno
pode acessar a “Web” e responder as “Quest”, ou seja, acessar a internet para
responder aos questionamentos propostos.

Segundo Dogde (2008), a WebQuest pode ser aplicada individualmente ou
em grupos e o objetivo centra-se na busca de informag¢des sobre determinado
assunto, com base em fontes recomendadas e encontradas nela mesma por meio
de links, no processo de solucéo da tarefa colocada como desafio a ser cumprido.

As fases podem ser descritas como:

a) Introducdo: destinada a apresentacdo do tema, tem como objetivo



b)

d)

f)

orientar o aluno sobre o que sera realizado durante a atividade.
Introduz o assunto a ser trabalhado por meio de uma problematica
e/ou uma conversa. Para Carvalho (2002), deve-se despertar no
estudante o interesse, a fim de envolvé-lo em todas as fases da
WebQuest. De acordo com o SENAC (2007), deve ser um texto curto,

direto e motivador.

Tarefa: € a fase mais importante do processo, por se tratar do objetivo
da WebQuest e, por esse motivo, deve ser clara e executavel. Nesta
etapa, estdo os afazeres da atividade. O foco € a apresentacdo da
situacao-problema. Dodge (2002) sugere gque seja proposto algo por
escrito como compilacdo de dados, poema, cancdo, poéster, pintura,

plano, carta, entre outros.

Processo: neste topico séo listados, passo a passo, o que o aluno
deve fazer e na sequéncia coerente ao processo. Seguindo cada
fase, o aluno conclui a atividade. Este checklist foi o principal ponto
do processo defendido por seu criador Dogde (2012). O processo
deve indicar a direcdo do desenvolvimento da tarefa, mas é o aluno

guem tem autonomia de decidir o caminho que ird tomar.

Recursos: nesta etapa, séo listados pelo professor fontes de
pesquisa, enderecos basicos de links que contenham o conhecimento
necessario para a solucdo do que foi pedido. Segundo Carneiro

(2014), é um suporte para o aluno.

Avaliacdo: esclarece qual a forma de avaliacdo a ser efetuada pelo
professor, 0 que se espera que o aluno faca para a obtencdo de sua
nota. Define se a atividade sera individual ou em grupo, incluindo-se
0s parametros qualitativos e quantitativos da avaliacdo (CARNEIRO,
2014). Os critérios estabelecidos alinham-se com a exigéncia e os

requisitos da tarefa a ser cumprida pela aventura vivenciada online.

Concluséo: é feito o fechamento da atividade, evidenciando-se o que



foi trabalhado e instigando os alunos para préximos trabalhos e

experiéncias de aprendizagem.

Conforme Dodge (2012), a WebQuest ainda pode ser definida de duas
formas: curta e longa. A curta leva de uma a trés aulas para ser explorada pelos
alunos, e seu objetivo € a integracdo do conhecimento. Enquanto a longa leva de
uma semana a um meés para ser explorada pelos educandos em sala de aula, e tem
como objetivo a extenséo e o refinamento de conhecimentos.

Por ser de simples entendimento e execucdo, segundo Dogde (1995), a
WebQuest pode ser desenvolvida para qualquer fase do ensino, abrangendo
inclusive a P6s-Graduacao.

Para este estudo, houve a necessidade de elaborar uma WebQuest curta,
devido a duracdo do periodo de aplicagcdo da mesma, que pode ser desenvolvida
entre uma e trés aulas, a fim de ndo prejudicar as atividades escolares ja
programadas no calendario escolar.

De acordo com Moran (2007), a WebQuest deve ser elaborada pelo
professor e posteriormente desenvolvida pelos alunos, sendo uma unido para
colaborar com o aprendizado. Conforme orienta Correia (2006), as tecnologias nao
educam por si s, elas sdo um apoio pedagdgico, e é essencial o envolvimento do

professor agindo como ponte entre o conhecimento e os alunos.

PROCESSO DE ELABORAGCAO

Criar uma WebQuest interdisciplinar envolve principalmente dois conceitos
basicos: o de um projeto interdisciplinar e o da elaboragcéo técnica da ferramenta
tecnologica WebQuest. Em relagdo ao primeiro conceito, Fazenda (2001) destaca
gue em um projeto interdisciplinar ndo se ensina e nao se aprende, é preciso Vvivé-lo
e exercé-lo. A autora reforga que a elaboracao interdisciplinar € de responsabilidade
coletiva, no entanto, a marca de um trabalho pautado na interdisciplinaridade é a
responsabilidade individual de cada envolvido. Para Fazenda (2002), a producao do
conhecimento em um projeto interdisciplinar é constituida com o trabalho de
parcerias, em que um integrante pode fortalecer a visdo do outro. Vasconcellos
(2005) defende que para construcdo de um projeto interdisciplinar, além de

coletividade também, é necessario que haja solidariedade entre a equipe envolvida,



reciprocidade de obrigacdes e interesses.

Dessa forma, a proposta de trabalho buscou parcerias com professores de
variadas disciplinas: Portugués, Quimica, Biologia, Matematica e Arte. Estas
parcerias ocorreram entre a pesquisadora, a orientadora do estudo e professores
gue ministram as disciplinas citadas anteriormente, que aceitaram e se interessaram
em corroborar com o estudo. Inicialmente pretendiam-se englobar todas essas
disciplinas e, portanto, houve a necessidade de apoio especializado dos professores
de cada area.

De acordo com Japiassu (1976), uma das principais caracteristicas em um
projeto interdisciplinar é a intensidade das trocas entre os professores participantes
e a integracdo real das disciplinas. Essas caracteristicas essenciais foram
identificadas no periodo da escolha do tema para o projeto, pois houve a
necessidade de debates, a fim de identificar um tema que fosse possivel ser
trabalhado com diferentes disciplinas para alcancar a real integracdo citada
anteriormente.

Foram estabelecidos dialogos entre a pesquisadora e o0s professores
membros da equipe interdisciplinar, a comunicacéo se deu por e-mail, por Whatsapp
(aplicativo de mensagem instantdnea) e conversas pessoalmente conforme
disponibilidade dos professores. A partir destes encontros nasceram propostas de
atividades que envolvessem Portinari com a disciplina de cada professor, gerando
Varios exercicios.

Embora o grande interesse, dos integrantes do estudo, fosse trabalhar com
uma proposta que abrangesse Portugués (Literatura), Quimica, Biologia, Matematica
e Arte houve dificuldades no percurso. Além da quantidade de conteudos
curriculares estar extensa, também houve dificuldades em trabalhar a
interdisciplinaridade com tantas opcdes de disciplinas. Mediante os obstaculos que
surgiram houve a necessidade de repensar a proposta e assumir uma nova selecéo
de disciplinas que comporiam a WebQuest.

Fazenda (2011) aponta que a integracdo de duas ou trés disciplinas ja forma
a interdisciplinaridade e por este motivo foram selecionadas duas disciplinas para
compor o foco principal da WebQuest interdisciplinar, foram as disciplinas de
Matematica e Arte. A escolha destas disciplinas justifica-se pelo objetivo de realizar
um trabalho interdisciplinar com um objeto de estudo de Arte, uma dupla de telas de

Portinari, cuja compreensao pressupunha também conceitos sobre essas disciplinas.



Além do que a autora também ja trabalhara com elas no decorrer da sua profissao
como docente.

Foi necessario um suporte adequado as necessidades desse projeto, 0 que
foi conquistado com a versdo do Google Sites 2018. Com a recém-atualizacdo do
Google em sua pagina de criacdo de sites, varios fatores fizeram com que se
tornasse uma Otima ferramenta para este trabalho. Os principais motivos pela
escolha do Google Sites foram porque ndo ha necessidade de conhecimento técnico
especializado em desenvolvimento de sites, seu layout se adapta a qualquer tela de
visualizagdo, ou seja, a WebQuest feita pelo Google pode ser vista tanto em
computadores e tablets como nos smartphones. O site também é gratuito e o
processo de criacdo € claro e com mais possibilidades tecnolégicas, podendo ser
incluidos imagens, links e videos.

Para criar uma WebQuest pelo Google Sites 2018, € necessario ser usuario
da plataforma Google, ou seja, possuir uma conta no Google Mail, popularmente
conhecido como Gmail. De acordo com o site Significados (2018), “mail” significa
correspondéncia e Gmail € um servico gratuito, de correio eletrdnico do Google,
oferecido desde 2004. Caso alguém que esteja interessado em utilizar a plataforma
ndo tenha a conta, a mesma pode ser aberta com poucos cliques, na pagina inicial

do Gmail.

Figura 6 — Captura de tela do login do site Google

Google
Login

Ir para o Gmail

Portugués (Brasil) ~ Privacidade

Fonte: https://accounts.google.com

Posteriormente a abertura da conta, basta ir ao navegador de preferéncia

(Google Chrome, Internet Explorer, Mozilla Firefoz, Safari e Opera), buscar por



Google Sites e clicar no primeiro site mostrado na lista de resultados de pesquisa

conforme exemplo na Figura 7.

Figura 7 — Captura de tela de busca em navegador
GO gle google sites m J Q

Todas Videos Noticias Imagens Livros Mais Configuracbes Ferramentas

Aproximadamente 2.170.000.000 resultados (0,48 segundos)

sites.google.com/ v

Thinking of creating a website? Google Sites is a free and easy way to create and share webpages.

Criar ou nomear um site Get started with Sites

Criar ou nomear um site. Crie um site With the new Google Sites, building
para uso pessoal ou ... websites is easy. Just ...

Sites

Use Google Sites to create an internal
company site or public ..

Mais resultados de google.com »

Google Sites: crie websites empresariais com rapidez e facilidade
https://gsuite.google.com.br/intl/pt-BR/products/sites/ v

Use o Google Sites para criar um site de empresa interno ou um site piblico para qualquer pessoa na
Web sem gravar codigo para computadores, tablets ou ...

Como criar um site gratis com o Google sites | Internet | TechTudo
https://iwww.techtudo.com.br/...e.. /como-criar-um-site-gratis-com-o-google-sites.ght... v

4 de jan de 2018 - O Google Sites € uma ferramenta gratis que permite criar sites completos usando
ferramentas e modelos prontos. Com recursos profissionais ...

Fonte: https://www.google.com.br

Automaticamente, aparecera uma pagina de criacdo de sites como
demonstrado na Figura 8. Neste ponto, € necessario atencdo, pois existem duas
versfes do Google: no botdo vermelho “Criar” estd uma versdo comumente utilizada;
e logo abaixo, onde se |é “Novo Google Sites”, estd a versdo utilizada para

desenvolver esta pesquisa, o0 Google Sites 2018.
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Figura 8 — Captura de tela do site para criacdo no Google Sites 2018

Google

Sites

Meus sites

Sites excluidos
=
Fonte: https://accounts.google.com
Clicando em “Novo Google Sites”, o usuario ja acessa sua propria pagina,
podendo inclusive escolher um template, que, segundo o Portal Educacao (2013), é
um modelo de imagens e formatacdo de paginas pré-definido a ser seguido, que

facilita o seu desenvolvimento. A partir do primeiro acesso, qualquer alteracao é

salva automaticamente na prépria plataforma do Gmail.

Figura 9 — Captura de tela do site Google Sites 2018

& C @ Seguro | https//sites.google.com/s,

B site sem titulo : ® & i INSERIR ~ PAGINAS  TEMAS

Titulo da sua

pagina

Fonte: A autora (2018).

O Google Sites possibilita diversas ferramentas para construcdo da
WebQuest e cabe ao criador decidir quais delas deseja utilizar. Ha espago para
incluir videos do YouTube (uma plataforma de compartilhamento de videos do grupo
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Google), incorporar links, incluir caixas de textos com a descricdo necessaria e
imagens, tanto do arquivo pessoal como por meio de pesquisa na internet. Apds a
finalizacdo da construcdo da WebQuest, pode-se publica-la gratuitamente e
disponibilizar o seu endereco para que qualguer pessoa tenha acesso a ela.

Seguindo os critérios da organizacdo de uma WebQuest criados por Dodge
(2008), que seria a divisdao em fases definidos como: introducgéo; tarefa; processo;
recursos; avaliacdo e conclusao, foram criadas seis abas no Google Sites a fim de
alocar cada fase de uma WebQuest curta. O conteido de cada aba sera descrito a
seguir, no entanto, para melhor visualizagdo, a WebQuest interdisciplinar
desenvolvida por este estudo pode ser acessada pelo link:

https://sites.google.com/view/viajandocomportinari/introdu%C3%A7%C3%A30

A primeira aba, definida como “Introdugao”, apresenta o tema da proposta.
Tem o objetivo de mostrar ao aluno o que ele encontrara nas proximas fases,
introduzindo o assunto. Trata-se de um breve texto que deixa claro o que ele
trabalhara com WebQuest e Candido Portinari.

Para despertar seu interesse logo no inicio da atividade, como orientado por
Carvalho (2002) em capitulo anterior, criou-se, por meio de perguntas, davidas em
relagdo a profissdo e como o artista faleceu. O aluno foi motivado pelos seguintes

questionamentos:

Seria um poeta?... um ator?.... um professor?....
Sabia que ele morreu envenenado?.... Adivinha como?

Essas e outras duvidas serdo descobertas por vocés!

A estrutura da introducéo, com o texto e estes questionamentos acima, pode
ser observada na Figura 10. Nesta imagem, pode-se ver que a esquerda consta uma
lista com as abas existentes e em destaque, em um quadro preto e letras brancas, a

aba que esta sendo visualizada no momento da captura de tela.


https://sites.google.com/view/viajandocomportinari/introdu%C3%A7%C3%A3o
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Figura 10 — Captura de tela da aba Introducéo

< C' | & Seguro | https;//sites.google.com/view/viajandecomportinari/introducio T

Viajando com Com um cenéario mundial cada vez mais globalizado, surgem novas formas
Portinari de aprendizado com o intuito de atender a essa necessidade atual. Agora,
vocé vai apreciar um jeito dindmico de aprender por meio de uma
WebQuest. A interacdo entre os contetdos de ensino facilita a

Introdugio compreensao e ajuda na construcdo dos seus proprios conceitos.
TherelE Aqui vamos conhecer de uma forma envolvente, por meio de uma viagem
pela vida e obra de Candido Portinari, alguns temas importantes,
Processa estabelecendo correlagées sobre acontecimentos de sua vida e contetidos
escolares.
Recursos
. Seria um poeta?... um ator?.... um professor?.......
Avaliagdo
. Sabia que ele morreu envenenado?.... Adivinha como?
Conclusdo

Essas e outras duvidas serdo descobertas por vocés!
Atividades Extra

Autorretrato
Candido Portinari - 1957

Autoras
Ana Paula Herrero / Alessandra Dutra
Dissertagaa de Mestrado - 2018

Fonte: A autora (2018).

A segunda aba é a denominada Tarefa, mais complexa, pois se trata do
objetivo, ou seja, a parte mais importante de uma WebQuest. Aqui estdo descritas
as tarefas que devem ser feitas pelos alunos. No caso deste estudo, a aba tarefas &
extensa, pois h& varias atividades que os alunos devem desenvolver. A aba
completa pode ser observada pelo conjunto de quatro capturas de telas descritas a
baixo.

Na Figura 11, pode-se observar o inicio da aba Tarefas, que apresenta um
breve texto sobre Portinari e convida os alunos a assistirem dois videos que estédo
na lateral da pagina. Um deles, Tracando Arte — Candido Portinari, € material ladico,
um desenho animado de aproximadamente seis minutos o qual mostra a conversa
entre duas tracas em um museu. Uma das tracas, o Tracio, estava prestes a comer
um dos quadros de Portinari e a outra traca, John Pierre, impediu que Tracio
destruisse a obra apresentando o porqué da importancia de Portinari. O outro video,
L4 Vem Histéria — Candido Portinari, de apenas dois minutos, € mais formal e

apresenta dados da carreira de Portinari.
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Figura 11 — Captura de tela da aba Tarefa - 1/4

C | & Seguro | https;//sites.google.com/view/via

Viajando com
Portinari Candido Portinari Programa Tragando Arte - Candido Portinari Q »
Nascido em Brodowski, Sdo Paulo, o artista
depois de estudar na Escola de Belas Artes
Introducao do Rio de Janeiro ganhou por mérito uma

bolsa para se aprofundar artisticamente em
Paris. Neste mergulho nas artes plasticas, ele
Processo se viu deslocado do contexto e apds 0s
estudos voltou ao Brasil para fazer o que
sentiu desejo: representar seu pais natal.
Assim Candinho, conforme era chamado
pelos amigos, depois de passar por varios
Conclusdo tipos de influéncia artistica em suas obras,
debrucou-se em suas criacdes da realidade
brasileira, com intensidade, representando o
cotidiano da nacao (ACEDO; ARANHA, 2001).
Assista aos videos sobre quem foi Portinari
para conhecer um pouco mais.

Recursos

Avaliacdo

Atividades Extra

Fonte: A autora (2018).

Por Portinari ser um artista com inumeros trabalhos e participacdo na
sociedade, pode-se planejar diversas atividades em torno de sua vida e obra. Uma
delas é o projeto que envolve as disciplinas de Arte e Mateméatica. Seguindo na aba
Tarefas, a atividade interdisciplinar que engloba essas disciplinas € em torno da
principal obra de Portinari, os painéis Guerra e Paz, citadas em capitulo anterior
(pagina 18). H& um texto sobre os painéis Guerra e Paz e uma fotografia das obras
abertas a visitacao do publico em temporada no Brasil. O texto sobre estes trabalhos

pode ser observado nas Figuras 12 e 13.



&

C @ https://sites.google.com/v

Viajando com
Portinari

Introducao
Processo
Recursos
Avaliacdo
Conclusao

Atividades Extra

1ew,
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Figura 12 — Captura de tela da aba Tarefa - 2/4

/viajandocomportinari/tarefa w al -

Um dos maiores e mais importantes trabalhos de Candido Portinari sdo os dois painéis que estao instalados no hall
de entrada da Assembleia Geral da na sede da ONU - Organizacao das Nagoes Unidas, em Nova York, intitulados
Guerra e Paz. Este trabalho foi um presente do Brasil para a sede da ONU que solicitou a cada pais membro que
doasse uma obra de arte da sua nacao.

Na lista de possiveis temas para a obra de arte, estavam a guerra e a paz, temas nos quais o artista Candido

Portinari trabalhou a vida toda e por isso, também foi sua escolha para este presente. Um dos painéis Portinari
chamou de Guerra e para pinta-lo, inspirou-se no conceito religioso/teolégico de Apocalipse, que se relaciona com
ideias e sentimentos negativos, como lugares sombrios, o fim do mundo, tristeza, sofrimento, dor, desespero,
medo, destruicdao e morte. O outro ele chamou de Paz e nele pintou cenas que trazem alegria, tranquilidade e paz e
também relembrou brincadeiras de criancas que trazem sentimento de felicidade a sua memoria.

Na sequéncia esta a reproducdo das duas telas: Guerra e Paz

Painéis Guerra e Paz - 1957

Fonte: A autora (2018).

Na Figura 13, ha a continuacdo do texto sobre os painéis Guerra e Paz e

também um video, nele Jodo Candido Portinari, filho de Portinari, conta

detalhadamente o processo de criacdo e construcdo das obras, apontando ainda os

motivos pelos quais Portinari ndo pode participar da inauguracdo em Nova York.
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Figura 13 — Captura de tela da aba Tarefa - 3/4

= c @ https://sites.google.com/view/viajandocomportinari/tarefa w ¢ al w

Portinari precisou de quatro anos entre seus estudos e pinturas para concluir a obra que tem dimensées
Viajando com aproximadas de 280 metros quadrados de &rea total pintada, divida entre os dois painéis. Cada um dos painéis
Portinari possui aproximadamente 14 metros de altura por 10 metros de largura, compostos pelo total de 28 placas de
madeira. O artista necessitou fazer uso de conceitos da Matemdtica na composicdo de suas telas Guerra e Paz para
encontrar uma forma de montar um mosaico com estas 28 telas para possibilitar o transporte da obra a partir de
seu atelié e encaixa-la no local de exposicdo permanente, a aproximadamente 7.500 km de disténcia. Como o

Introducao
ambiente na ONU, destinado as telas tinha o teto inclinado, elas tiveram suas bordas superiores também
inclinadas para que as placas se encaixassem perfeitamente, completando toda parede.
Processo
Besirsos Em 1957, os painéis foram enviados para Assista ao video sobre 0s painéis Guerra e Paz
W Nova York. Entretanto o artista ndo pode
Avaliacdo

acompanhar o lancamento de suas obras:

Concluséo era periodo da Guerra Fria e Portinari
defendia ideias de esquerda, sendo
considerado comunista. Por este motivo ndo
conseguiu o visto para entrar nos Estados
Unidos que defendem o capitalismo,
contudo, suas obras foram inauguradas sem
que estivesse presente.

Atividades Extra

Fonte: A autora (2018).

7

Finalizando a aba tarefas, € apresentado o exercicio em si. Sdo duas
perguntas vinculadas a obra Guerra e Paz. A primeira questéo trata de um problema
envolvendo as diferentes propor¢cdes do painel Paz. Pede-se entdo que os alunos
determinem a altura deste painel. Na segunda questdo, os alunos sédo convidados a
questionar as possiveis inspiracdes de Portinari no livro Apocalipse, para a pintura
do painel Guerra. E solicitado que observem o painel Guerra e facam alguns
apontamentos. A estrutura das questdes, na integra, pode ser observada na Figura
14.



Viajando com
Portinari

Introducao
Processo
Recursos
Avaliacdo
Conclusao

Atividades Extra
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Figura 14 — Captura de tela da aba Tarefa - 4/4

C ] https://sites.google.com/view/viajandocomportinari/tarefa

RESPONDA:

1. Considere a imagem do painel “Paz”
representada na sua tela, com uma régua
meca as suas dimensdes e sabendo que a
largura original da obra é de 9,53 metros
determine a altura aproximada de ambos os
lados do painel visto que sao diferentes pela
a inclinacdo do teto da sala de exposicéo.
Atencdo: quanto maior for a tela de
visualizacdo maior proximidade com o
resultado real.

"Paz" - Candido Portinari

Fdrn*te: A autora (2018).

2. No painel “Guerra”, de Candido Portinari, o
artista se inspirou na Biblia, especificamente
no livro de Apocalipse. Analise a obra e
identifique quais cenas e sentimentos
relacionados ao Apocalipse podem ser
percebidos e explique por que o artista
utilizou essa fonte de inspiracao.

"Guerra" - Candido Portinari

O objetivo com estas questdes da aba Tarefa € que o aluno consiga realizar

uma reflexdo, além da percepcdo sobre o pensamento do artista, agucando sua

sensibilidade. A observacdo da arte, segundo Barbosa (1988), desenvolve a

inteligéncia e o raciocinio e foi exatamente para enaltecer essa caracteristica que a

guestao sobre o painel Paz foi proposta, para que o aluno possa identificar conceitos

aprendidos na Matemética que o ajudaram a resolver o enigma de forma inteligente

e racional. Ja a questdo em torno do painel Guerra busca provocar o senso reflexivo

e critico do estudante.

A terceira aba, intitulada como Processo, descreve ao aluno o passo a
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passo para concluir a atividade. E uma lista de procedimentos que ele pode seguir.
Apesar desta aba representar um caminho a ser seguido, de acordo com Dogde
(2012), é o aluno que deve ter autonomia de decidir como fazer sua atividade. A aba

processos, € uma sugestao de como percorrer pela atividade e pode ser observada

na Figura 15.
Figura 15 — Captura de tela da aba Processo
C # https:/sites.google.com/view/viajandocomportinari/processo

Portinari

Introducdo

Tarefa
air a atividade:
Recursos

Avaliacdo 2. Elabore um pequeno resumo

principais topicos de sua vida e obra
Conclusao
3. Responda as questdes 1 e 2 da aba "Tarefas"

Atividades Extra 4. Entregue online.

Autoras
Ana Paula Herrero / Alessandra Dutra
Dissertacao de Mestrado - 2018

Fonte: A autora (2018).

A quarta aba, chamada Recursos, traz op¢des de enderecos eletronicos de
paginas com o conteudo necessario para responder as questdes propostas na aba
Tarefa. O aluno tem autonomia para pesquisar em outras fontes também e os links
disponibilizados s&o apenas uma indicagdo, que, segundo Carneiro (2014), sao
suportes dados ao estudante. As indicacdes de pesquisa podem ser observadas na

Figura 16.
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Figura 16 — Captura de tela da aba Recursos

C @ https//sites.google.com/view/viaja

Viajando com

RECURSOS

Introducdo
Tarefa
Processo

Avaliacao

Algumas sugestdes de pesquisa:

Vida e obra - http://www.portinari.org.br/#/pagina/candido-portinari/apresentacao

Conclusdo

https://www.infoescola.com/biografias/candido-portinari/

Atividades Extra

Tracando a arte - https://www.youtube.com/watch?v=z697m|T4CQc

La vem histéria - https://www.youtube.com/watch?v=6-0ojvuhn5s

Museu casa de Portinari - https://www.youtube.com/watch?v=lamWvGkqgsdE

Site Museu Casa de Portinari - https://www.museucasadeportinari.org.br/

Fonte: A autora (2018).

A quinta aba, nominada como Avaliacdo. deixa claro qual sera a expectativa
do professor ao receber a atividade enviada pelos alunos, mostrando o que se
espera que ele alcance. Além de que também esclarece que o trabalho pode ser
desenvolvido em duplas ou trios e que deve ser enviado por e-mail, conforme

orientacdes da Figura 17.
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Figuray 17 — Captura de tela da aba Avaliagao

(&) @ https://sites.google.com/view/via

L AVALIACAO

Introducao
Tarefa
Processo
- Vocés devem realizar os exercicios que foram propostos na aba "Tarefas". ;>
ecursos @
Na questao 1, o texto devera retratar todo o processo realizado para descobrir as @ 4
wvallagao o - apn .
c medidas, com justificativa da resposta. @
Conclusdo o a : : =
Na questdo 2, vocés devem mostrar o entendimento da equipe sobre a relacdo da <
Atividades Extra representacdo do Apocalipse nas imagens da obra Guerra.

A atividade podera ser desenvolvida em duplas ou trios. No entanto, apenas um dos
alunos devera entregar o trabalho com o nome de seus colegas de grupo.

Apos a conclusdo dos exercicios, a entrega sera por meio do envio para:
anapaula_herrero@hotmail.com

Caso optem por manuscrito, fotografe ou escaneia e envie!

Fonte: A autora (2018).

A sexta aba, denominada Concluséo, representa a fase final da WebQuest
definida por Dogde (2012). Neste momento, acontece o fechamento do assunto da
atividade presente e procura-se instigar o interesse do aluno para outras pesquisas
ou experiéncias de aprendizado. Este texto de fechamento e incentivo pode ser visto

na Figura 18.
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Figura 18 — Captura de tela da aba Conclusao

c 8 https://sites.google.com/view/viajandocomportinari/conclusdo w ol W

Viajando com

Portinari Nessa WebQuest podemos conhecer diferentes informacdes de
um dos principais artistas brasileiros, Candido Portinari, o
Candinho para os amigos.

Introducdo . o o _ )
O objetivo é mostrar que varias disciplinas estdo relacionadas no
Tarefa cotidiano de qualquer pessoa e que podemos e devemos estar
sempre atentos para associar conteidos escolares com 0 nosso
Processo 4 5
cotidiano também.
Recursos cot o oE ;
Na pratica, tudo que aprendemos na escola estd interligado.
Avaliago Precisamos de distintos conhecimentos para desenvolvermos
nosso raciocinio.

Agora atencdo: cada cena do seu dia a dia pode ser um exemplo

Atividades Extra do que aprendeu na escola. Tente fazer essas ligacdes

interdisciplinares e incentivar vocé mesmo a aprender mais.
Bons préximos estudos!

Autoras
Ana Paula Herrero / Alessandra Dutra
Dissertacio de Mestrado - 2018

Fonte: A autora (2018).

Estas seis abas apresentadas sdo as definidas por Dogde (2012) como
partes essenciais em uma WebQuest. No entanto, para esse trabalho houve a
necessidade do acréscimo de uma sétima aba, definida como Atividades Extras e
seu objetivo foi o de alocar atividades que ja haviam sido criadas no inicio do
projeto. Essas atividades foram desenvolvidas enquanto tinha-se o objetivo de
elaborar uma proposta interdisciplinar com as disciplinas de Portugués, Quimica,
Biologia, Matematica e Arte. Entretanto, conforme explicitado em capitulo anterior,
optou-se por focar as disciplinas de Arte e Matematica.

No topico “Atividades Extra” da WebQuest, ha o envolvimento da disciplina
de Lingua Portuguesa por meio da producéo textual, e do poema “A Mao” de Carlos
Drummond de Andrade, como uma homenagem feita ao artista Portinari, da Quimica
e da Biologia aliadas em um exercicio relacionado ao motivo da morte do artista.
Outra opgdo envolvendo Arte e Matematica foi usar as estatisticas em relacdo as
obras de Portinari.

Essas atividades extras sdo dindmicas e abordam assuntos diferentes
daqueles apresentados na estrutura basica da WebQuest. Sao exercicios
complementares que o aluno pode acessar para aprender outras curiosidades sobre

o tema. Inicialmente, como observado na Figura 19, o aluno é convidado a uma
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visita virtual ao Museu Casa de Portinari e a partir desta visita ele pode responder a

algumas questdes dispostas no centro da pagina.

Figura 19 — Captura de tela da aba Atividades Extras - 1/5

C @ https://sites.google.com/view/viajandocomportinari/atividades-extra w £ i

Viajando com

Portinari Faca uma visita virtual ao Museu Casa de Portinari.
Explore a navegacao e clicando nos pontos de
% y museu
informacdes descubra: casa de
Introducao portlnarl
esta explicito como.refeicdo do dia a dia da familia
Tarefa de Candinho? i :
Processo No, "Atelié do Artista", vocé vai eﬁtonttgf
informacdes do tipo de tela que o proprio Candido
Reeursos Portinari preparava para seu uso..Qual era a form,
S 7
Avaliagdo de preparo de suas telas? o
= = Vocé esta em: Home » Visite 0 museu » Visita Virtual
. No "Quarto do Artista", descubra: por que os
Conclusao sapatos de Candido Portinari eram diferentes? = Conheca o Museu Casa de Portinari por meio de imagens interativas em
— 360 graus. Uma evoluco tecnologica da midia digital que permite a
= . " "
Atividades Extra 3 POI’ que Portinari feza Capela da Nonna" e qua' era visualizacdo completa de ambientes, em qualquer direc3o, a partir de um
o diferéncial das imagens feitas por.ele? ponto fixo de observacdo. Divirta-se com essa fascinante experiéncia

visitando online a Casa de Portinari

Fonte: A autora (2018).

Sequencialmente, o aluno é motivado a conhecer mais sobre como Portinari
morreu, por meio de um texto e da certiddo de 6bito do artista, o que tende a gerar
interesse, pois a razdo da sua morte € inusitada: intoxicacao pelo chumbo das tintas
gue utilizava em seus trabalhos. O aluno também pode conhecer os sintomas de tal
observando uma imagem que demonstra quais sdo as ocorréncias em determinadas

partes do corpo humano acontecem, conforme Figura 20.
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Figura 20 — Captura de tela da aba Atividades Extra — 2/5

> C & https://sites.google.com/view/viajandocomportinari/atividades-extra w 2| 6 G-

Viajando com
Portinari

Introducao
Tarefa
Processo
Recursos
Avaliacdo
Conclusdo

Atividades Extra

VIVER”

o Portinari

ciente estava sofrendo de Saturnismo.
pela lnto cacdo por meio do chumbo. O motivo da
obras de artes continham o chumbo em sua composicao e

a composicdo das tintas para obter o efeito opaco depois que
6°C. E 0 poluente de maior ameaca em escala global: estima-se que
das. Estes sdo.osssintomas de quem sofre da intoxicagdo:

| —

Sintomas de
Intoxicagdo por chumbo

Visio: -
- Perda de parte
da capacidade visual \

« Alucinacdes
Perda de audigo

cerebral provocado

ANIBAL MONTEIRO MACHAOOD

52 Chommcte & flaghts Ol das Prssess Nebmsa, iogusis d0 Loges @ 66
be du Shesua. 58 M10 D JANCIND, STADO DA GUANABARA. BRAS
CERTITICTA pmvownin o

s o it AV o o e 89O

Fonte: A autora (2018).

Sabendo da possibilidade de intoxicacdo pelo chumbo, o aluno é instigado a

conhecer mais sobre esse elemento em uma tabela perioddica interativa. Nela, pode

clicar em qualquer dos simbolos e descobrir mais sobre cada um deles, assim como

foi solicitado que ele encontrasse o simbolo do chumbo para descobrir mais

informacdes. Observe o exercicio na Figura 21.
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Figura 21 — Captura de tela da aba Atividades Extras — 3/5

a w al w

- C & nhttps//sites.google.com/viev orr ri/atividade

Encontre qual é o simbolo do elemento chumbo. Navegue em uma tabela periédica interativa e, clicando no seu
simbolo do chumbo, leia as informacoes ali contidas e responda: Quais as funcdes do chumbo? Onde ele é

Vla]aﬂd(] — encontrado? Por que foi dado o nome Saturnismo a intoxicacao ao chumbo?

Portinari
Introducdo 7 g‘ém;m
1H im Metais 178 | [He
R 1€
Tarefa 008 \iaesa P - - 502
3 1 m Liquido g2 = |[Lantandides|[F=| (5= £) 10
Processo 2\Li Be o aa .én_% F N
% 555 | [H]casoso 83" |—Ima|ls2 5% 5%
11 12 $ Actindides = g 1 18
Recursos Na g g Ar
Sédio  [Magnésio lArgon
22990 |24305 39,943
ey 19 20 21 26 27 36
Avaliacdo Ca S Br |Kr
Potéssio [Calcio  |Escandio Bromo  |Cripton
B 39.098  |40.073 |44956 79904 83.798
Conclusdo 37 33 53 54
{ n Te | Xe
— Itrio Zirconio Ruténio Estanho |Antiménio|(Telirio  [lodo \Xenénio
Atividades Extra 88906 91224 101,07 1871 (121,76 127,60 (12690 (13129
76 83 34 85 86
Os Po |At Rn
‘Osmio Poiénio  |Astato Radon
190,23 5,08 li209) |(210) (222
0 16 |17 |18
7|Fr a i . Ps Lv |Ts |Og
Francio |Radio Hassio  |Meitnério |D: |Livenménio | Tennessine | Oganessol
223) |(226) e |ers) st 293)  |(294)  |(294)
Para os elementos sem isétopos estaveis, o niumero de massa do isétopo com a meia-vida mais longa esta entre

parénteses

Fonte: A autora (2018).

Em seguida, o estudante € convidado a fazer alguns calculos e responder

guestdes acerca da producéo de Portinari, conforme pode ser visto na Figura 22.
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Figura 22 — Captura de tela da aba Atividades Extra — 4/5

C 8 https//sites.google.com/view/viajandocomportin idades-ext w TR

Candido Portinari teve o inicio em sua carreira profissional
como pintor aos 15 anos quando foi para o Rio de Janeiro
estudar na Escola de Belas Artes, sua vida foi interrompida
aos 58 anos de idade e nesse periodo produziu cerca de cinco
mil obras. De todas elas, cerca de apenas 5% estdo nos
museus para visita da populacao.

Viajando com
Portinari

Introducao
Tarefa
Processo
Recursos
Avaliacao
Conclusao

Atividades Extra

Com base nas informacdes apresentadas, responda as
questdes a seguir:

1. Qual é a quantidade aproximada de obras de Portinari que
estdo disponiveis para visitacdo nos museus?

2. Determine: qual é a quantidade média de obras de Portinari
feitas por ano?

3. Com base na média de obras anual de Portinari, qual é a
média de obras feitas pelo artista por més?

4. Com referéncia em todos os célculos efetuados e, supondo

que ele levou 0 mesmo tempo para produzir cada obra,
determine quantos dias ele levou para elaborar cada obra.

Fonte: A autora (2018).

Para encerrar a aba de Atividades Extras, o aluno é instigado a refletir sobre
a vida e obra de Portinari com um poema que Carlos Drummond de Andrade
compds homenageando o amigo Portinari, apos seu falecimento. O poema
intitulado A Mao mostra algumas fases da vida de Portinari. Neste Ultimo exercicio o
aluno deve descrever quais acontecimentos ele consegue identificar no poema.

Tanto o poema quanto o exercicio podem ser observados na Figura 23.
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Figura 23 — Captura de tela da aba Atividades Extras — 5/5

cC @ https://sites.google.com/view/viajandocomportinari/atividades-extra * ¢ anl W

Despedida de Candido Portinari

Candido Portinari teve muitos amigos da elite cultural Brasileira, participou com eles do desenvolvimento do

Viajando com
Portinari Modernismo e alguns deles prestaram homenagens a sua vida. Um deles foi Carlos Drummond de Andrade que,
logo ap6s o falecimento de Candinho, compds o poema:

Introducao
~
"A MAQ"
Entre o sonho e o cafezal
Processo
entre guerra e paz
Recursos
ntr nh s :
Entre o cafezal e 0 sonho entre martires, ofendidos,
Avaliagdo )
0 garoto pinta uma estrela dourada musicos, jangadas, pandorgas,
Concluséao

Atividades Extra

na parede da capela,

e nada mais resiste a mao pintora.

A mao cresce e pinta

0 que ndo é para ser pintado mas sofrido.

A mao esta sempre compondo

moédul-murmurando

0 que escapou a fadiga da Criacéo
e revé ensaios de formas

e corrige o obliquo pelo aéreo

e semeia margaridinhas de bem-querer no bau dos
vencidos.

A mao cresce mais e faz

do mundo como-se-repete o mundo que
telequeremos.

A mao sabe a cor da cor

e com ela veste o nu e o invisivel.
principalmente para aguca-la

até o limite do sentimento da Terra domicilio do
homem.

entre os roceiros mecanizados de Israel,
amemoria de Giotto e 0 aroma primeiro do Brasil
entre o amor e o oficio

eis que a mao decide:

Todos os meninos, ainda os mais desgracados,

sejam vertiginosamente felizes

como feliz é o retrato

multiplo verde-réseo em duas geracdes

da crianca que balanga como flor no cosmo
e torna humilde, servical e doméstica a mao excedente
em seu poder de encantacdo.

Agora ha uma verdade sem angustia
mesmo no estar-angustiado.

O que era dor é flor, conhecimento

plastico do mundo.

a méo infinita

a mao-de-olhos-azuis de Candido Portinari."

Em seu poema, Carlos Drummond de Andrade cita diversos acontecimentos da vida de Candinho. Descreva alguns

desses acontecimentos que vocé consegue identificar.

Ana Paula Herrero / Alessandra Dutra
Dissertacao de Mestrado - 2018

Fonte: A autora (2018).

Estas atividades extras podem ser desenvolvidas a qualguer momento pelos

alunos. Nao coube a este estudo a analise das resolucdes destas atividades extras.

O foco em manter esses exercicios também foi disponibilizar ao aluno outras opg¢des
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para aprender mais sobre Portinari.
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