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INTRODUCAO

Este produto educacional foi desenvolvido com base na compreensao
da Cognicdao Numeérica e nos documentos oficiais que orientam a
pratica pedagodgica na Educacao Infantil, com o propodsito de tornar
esse conhecimento acessivel aos professores que ensinam
matematica. Desta forma, este guia de atividades fornece uma base
tedrica e pratica que auxilia os professores a compreenderem as
caracteristicas e desafios da discalculia e oferece estratégias
pedagogicas para o desenvolvimento do senso numeérico e contagem.
Assim, € estruturado para promover praticas inovadoras e inclusivas.
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FUNDAMENTACAO TEORICA

» De acordo com a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), a pratica de
ensino deve permear experiéncias ludicas, interacdes, brincadeiras que ®
desenvolva as multiplas linguagens (Brasil, 2017). Segundo Nunes,
Bryant e Watson (2014), o senso numérico € a habilidade que permite
aos alunos compreender e manipular nimeros de maneira flexivel e
eficiente, o que é essencial para o sucesso em matematica. A BNCC
reconhece essa importancia ao integrar o desenvolvimento das
habilidades numéricas como competéncias matematicas a serem
. promovidas desde os primeiros anos de escolarizagao. °
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A Cognicao Numérica € uma area da Neurociéncia e da Psicologia
Cognitiva que compreende que a Matematica mais complexa e abstrata
evolui a partir de uma Matematica mais simples e pode ser influenciada
por fatores bioldgicos, cognitivos, educacionais e culturais. Essa area
constitui-se de um sistema primario, o Senso Numérico, e sistemas
secundarios, como o Processamento Numérico, que se subdivide em
Compreensao Numérica, Producao Numérica e Calculo (Silva et al., 2015).




Desenvolver o senso numérico na educacdo infantil € fundamental para
preparar as criancas para aprendizagens posteriores, prevenindo possiveis
dificuldades. A dificuldade de aprendizagem de matematica e a discalculia do

- desenvolvimento representam desafios especificos para algumas criancas na
compreensdao de conceitos matematicos, assim, € importante identificar °

5 dificuldades precocemente e aplicar intervencdes personalizadas (Corso;

° Dorneles, 2010). Sanchez (2018) aborda a importancia da contagem em tarefas °

gue avaliam a compreensdo e a producao numeérica, incluindo habilidades de
contagem direta, inversa, em pares, e a identificacao de antecessores e
sucessores, essas atividades permitem observar a capacidade de manipulagao
basica de numeros, enquanto problemas matematicos de crescente
= complexidade testam o uso dessas habilidades em contextos praticos. "' o




Integrar praticas de literacia ao ensino de matematica, promove o .
desenvolvimento de habilidades de comunicacao oral e compreenséao, que
sdo essenciais para a aprendizagem de matematica. Praticas de leitura,
contacdo de histérias que envolvem conhecimentos matematicos contribui
para que a aprendizagem aconteca de forma Iudica, interativa e significativa.
Essas abordagens ajudam as criancas a desenvolver uma base solida no senso
numerico, preparando-as para desafios mais avancados da matematica nos
anos posteriores (Duncan et al., 2016).




METODOLOGIA

As atividades propostas neste produto visam contribuir para o
desenvolvimento das habilidades relacionadas a Cognicdo Numeérica,
em especial, o Senso Numérico e Contagem, compreendendo a
importancia destas habilidades para o desenvolvimento da crianga da
Educacao Infantil. Desta maneira, as atividades propostas coadunam
com as orientacdes do documento oficial. o



Nas atividades propostas, buscou-se evidenciar habilidades da BNCC,
referenciando-as de acordo com o cddigo alfanumérico, como por exemplo,
EI02TSO1, em que o primeiro par de letras indica a etapa da Educacao Infantil;
02 o grupo por faixa etaria, ou seja, criancas de 1 ano e 7 meses e 3 anos e 11
meses; 0 segundo par de letras “TS" representa o campo de experiéncia em

s que o objetivo esta inserido, como no exemplo: “Tracos, sons, cores e formas”; "
e por fim, 01 indica a posicao da habilidade na numeracdo sequencial do

s campo de experiéncia para cada grupo/faixa etaria (Brasil, 2017). »
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Desta forma o codigo da BNCC utilizado para a literacia em todas as atividades
apresentadas neste produto sera: EIO3EFO1 (El = Educagao Infantil; 03 = faixa
etaria; EF = escuta, fala, pensamento e imaginacao; 01 = posicao da habilidade
na numeracao sequencial do campo de experiéncia para cada grupo/faixa

B etaria), que representa, expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas :
vivéncias, por meio da linguagem oral e escrita (escrita espontanea), fotos,

8 desenhos e outras formas de expressao (Brasil, 2017). a
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Para atender as necessidades de ensino de criancas com possivel
discalculia, os professores devem ser capacitados com conhecimentos que
possibilitem a criacdo de um ambiente de aprendizado acessivel e
acolhedor, que respeite as habilidades e ritmos de cada aluno,
promovendo praticas que estimulem o desenvolvimento do senso
numeérico e incentivem a participacdo ativa no processo de aprendizagem.
A formacao continuada dos professores € essencial para garantir que todos
os alunos possam desenvolver suas habilidades matematicas e alcangar
seu potencial em um contexto educacional inclusivo.

100




= Assim, o manual foi elaborado para oferecer estratégias praticas e
acessiveis que possam ser aplicadas em contextos clinicos e
pedagdgicos. A abordagem apoia ndo apenas o desenvolvimento do
senso numeérico em alunos com discalculia, mas também incentiva
competéncias como pensamento critico e resolucdo de problemas, por
meio de praticas de ensino inovadoras e inclusivas.
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Jogo da memoria dos animais no bosq’iie >
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Clique no link e acesse os materiais:
https://www.canva.com/design/DAGNN1K2Xmg/8rH%etG

0kS26qt8zNua8dg/view?
utm content=DAGNN1K2Xmg&utm campaign=designsh
are&utm medium=link&utm source=editor

https://www.canva.com/design/DAGNMkBLngw/2NM4Z
H7)Dzhk-UwSaCkgYw/view?
utm content=DAGNMkBLngw&utm campaign=designsh
are&utm medium=link&utm source=editor
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Observe as cartas com atencio e forme pares,
relacionando a quantidade de animais abs
alimentos que eles comem. Use sua memoria e 05
detalhes da histéria "Festa dos Animais no
Bosque" para encontrar as combinagdes corretas.

Divirta-se enquanto aprende!

Objetivos: desenvolver a habilidade de
associacao ao relacionar a quantidade de animai
com o alimento correspondente. O aluno dev
identificar e memorizar as quantidades e
alimentos, estimulando o raciocinio logico e a
memoria visual. Desenvolver habilidades de

Senso numerico.

Codigo: EIO3ETO7 - Relacionar nimeros as suas "'

respectivas quantidades e identificar o antes, o
depois e o entre em uma sequéncia.

15



Logo, a Amiga
O Coelho, o 8 &

T Tartaruga
o | primeiro a chegou com 2 £ )
AFESTADOS ANIMAIS. egar, trouxe 1 ¢, 105 crocantes &
NO BOSQUE 4 ' . eenalird para dividir com %

deliciosa para
compartilhar.

todos.

O Passaro colorido Por fim, o Macaco
Em seguida, o voou trazendo 4 chegou com 5
Sapo saltitante minhocas bananas deliciosas

trouxe 3 moscas comilonas para
ncantes para cantar e alegrar

para todos
degustarem.
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Conte junto com o Ursinho Tito
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Cligue no link e acesse os materiais:
https://www.canva.com/design/DAGWUGSLPt4/amifxh
HRajz8UlavSrfgLA/view?
utm_content=DAGWUGSLPt4&utm campaign=designsh
are&utm medium=Ilink&utm source=editor

https://www.canva.com/design/DAGOgunNrWQ/rMCne
Kc wGjc4D8lJiUjnA/view?
utm content=DAGOgunNrWQ&utm campaign=designs
hare&utm medium=link&utm source=editor
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Observe os desenhos na folha e conte a
quantidade de vezes que cada figura
aparece. Em seguida, pinte nos circulos
correspondentes a quantidade exata de
cada desenho. Use as cores que preferir e
capriche na atividade!

Objetivos: desenvolver o senso numérico e
a capacidade de contagem ao identificar e
contar a quantidade de vezes que cada
desenho aparece na folha. em seguida,
representar essa quantidade pintand
circulos correspondentes, promovend
compreensao da relagdo entre numeros e

quantidades. Desenvolver habilidades de ~a
senso numérico. ' :
Caodigo: EIO3ETO7 - Relacionar numeros as | 4

suas respectivas quantidades e identificar o <

antes, o depois e 0 entre em uma sequéncia. 19
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Que Tamanho é essa Arvore?

Clique no link e acesse os materiais:

/KPctwMmLGokelD60jckCCg/view?
utm content=DAGWUNF1VFY&utm campaign=
designshare&utm medium=link&utm source=e
ditor

https://www.canva.com/design/DAGO3euHNzo

utm_content=DAGO3euHNzo&utm campaign=d
esignshare&utm medium=link&utm_ source=ed
itortm_medium=link&utm source=editor

w—

Observe a imagem com as arvores de diferentes
tamanhos e caracteristicas. Responda as perguntas da
professora, identificando: - Qual € a maior arvore? - Qual
€ a menor? - Qual arvore tem mais galhos? - Qual tronco
€ mais grosso? - Qual tronco é mais fino? Depois, pense

e compartilhe suas ideias: como vocé mediria essas ®
arvores? Vamos conversar sobre suas respostas e Q

e

explorar diferentes possibilidades juntos!

Objetivos: exercitar habilidades de contagem e
reconhecimento de quantidades de forma divertid
pratica, usando um alimento como objeto de
aprendizado. Desenvolver habilidades de senso

numerico. I i

Codigo: EIO3ETO1 - Estabelecer relacoes de
comparacdo entre objetos, observando suas

propriedades. 1?
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' ' B i uma ursa chamada Clara e uma proximo.
raposa chamada Fifi. Um dia, eles

AVENTURA decidiram medir a altura de uma
arvore magica para ver se era maior,

menor ou igual a outras arvores da

floresta.

.l\_a

pectiva tnica. E assim, a ﬂoresta
ntada ficou cheia de novas



aplanta

o

Respd;\ﬁta: Clara les

Resposta: Fifi pere " = ica era
aproxi“jﬁ'nadarnente 2 arvore
mais alta da flores
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Descubra as Flores e suas Pétalas

bee

-

Cligque no link e acesse os materiais:

https://www.canva.com/design/DAGO3ZLd9 M

/328o0aruZzsgH6pGQAZPitg/view?
utm_content=DAGO3ZLd9 M&utm campaign=
designshare&utm medium=Ilink&utm source=

editor#2
https://www.canva.com/design/DAGO3ctKPF4/k
Gy06BTmv-Di6SLEzDpLcw/view?
utm content=DAGO3ctKPF4&utm campaign=desi

gnshare&utm medium=link&utm source=edito
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Dunensns, A
Apo6s ouvir a histéria “A Primavera de Kiki”, obser\.‘e

R
os cartdes com diferentes flores que a professorﬂ-u o

ira distribuir. Sua tarefa é agrupar as flores com

base na quantidade de pétalas que cada uma A
possui. Preste atencdo aos detalhes e divirta-se Seq
explorando as diferencas entre elas!

Objetivos: desenvolver no aluno habilidades de
observacao, comparacao e descricao, além de
estimular o raciocinio l6gico e matematico basico.
Ao analisar diferentes caracteristicas das arvores
(tamanho, quantidade de galhos, espessura dos
troncos), a professora incentiva o aluno
identificar e diferenciar atributos visuais e fisicos:
Desenvolver habilidades de senso numérico.

Cédigo: EIO3ETO1 - Estabelecer relacdes

comparacao entre objetos, observando suas
propriedades.




Era uma vez uma linda abelha chamada Kiki, ela

estava muito feliz porque a primavera estava
chegando, e ela ama essa época por causa dos
lindos campos coloridos de flores.

Kiki sobrevoava sobre os campos floridos atras de

sua flor preferida, mas nunca encontrava ela.

-Qual sera a flor preferida de Kiki?
-Ela era uma flor amarela, grande,
cheirosa e que gosta de Sol.
-Sim, a flor preferida dela é um lindo
girassol.

Kiki decidiu perguntar a seu amigo Jake a
joaninha se ele havia visto aquela flor,
entdo ele respondeu:

-0i Kiki! Eu estava andando para aquele
lado e néo vi ela por la.

Entédo Kiki lhe agradeceu e foi procurar
pelas montanhas.

Depois de voar muito, ela voltou triste e desanimada
para casa, durante seu caminho ela encontrou seus
amigos Yuri a formiga e Mary a borboleta, entdo Mary
perguntou:

-0i Kiki, por que vocé esta triste?
Perguntou Mary.

-Estou desde cedo procurando uma flor e néo achei-
respondeu Kiki desanimada.

Entdo Mary e Yuri lembraram que estavam
passando por um campo cheio de girasséis, mas
era muito longe.

Ja era tarde, entdo Kiki agradeceu seus amigos e
se despediu deles, foi para sua casa, e foi dormir
alegre.

No outro dia, Kiki ja levantou cedo e
foi a procura de seus girasséis. Ela
passou por campos de margaridas,

rosas, tulipas e até de lavanda.

Depois de um tempo, Kiki decidiu descansar
um pouco, deitou-se sobre uma sombra e
sentiu o vento fresco das arvores. Durante
seu descanso Kiki tirou um cochilo debaixo
daquela grande arvore, mas logo acordou
assustada com uma felha caindo em seu
rosto.

Logo que acordou, ela avistou um
lindo campo de girassol e foi correndo
até ele, chegando la cheirou todas as

flores pegando o néctar e o pélen.

Feliz, Kiki voltou para seu vilarejo onde
morava e fez uma grande festa pela
chegada da primavera, que trouxe um
lindo céu azul e belos campos floridos.







'Vamos Juntar As Flores Com As Quantidades *
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Cligue no link e acesse os materiais:

https://www.canva.com/design/DAGO3ZLd9 M

/328o0aruZzsgH6pGQAZPitg/view?
utm content=DAGO37ZLd9 M&utm campaign=
designshare&utm medium=link&utm source=
editor#2
https://www.canva.com/design/DAGO4DPDup
E/Be5u Hj1DIDxRISMjSYLjQ/view?
utm_content=DAGO4DPDupE&utm _campaign=
designshare&utm medium=link&utm source=

editor
\
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Ainda com a mesma histéria, a professora podera
fazer uma segunda atividade, na qual os alunos
receberam algumas pecas para juntarem com
seus pares (a quantidade das flores com a
quantidade dos circulos).

Objetivos: desenvolver nos alunos a habilidade de
dases oqcuiagnatoid, adceosn tdaeg efmor
lirdeicoan hee cinimteernatoiv a. Ao ou
historia "A Primavera de Kiki" e realizar um
atividade pratica baseada nela. Desenvolver
habilidades de senso numérico.

Cédigo: EIO3ETO1 - Estabelecer relagbes de "'

19
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Vamos Achar as Frutas
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Clique no link e acesse 0s materiais:
https://www.canva.com/design/
DAGWYFNaVQM/h729TIH3zCE-
BSB5knrMfQ/view?
utm_content=DAGWYFNaVQM&
utm_campaign=designshare&ut
m_medium=link&utm_source=e ditor
https://www.canva.com/design/DAGO3kfUzO
E/Lk3z1pFTXvIKZTOgQfNW1Q/view?
utm_content=DAGO3kfUzOE&utm campaignh=
designshare&utm medium=link&utm source

=editor
\

A professora escondeu cartdes com imagens de
em diferentes lugares da sala ou no ambiente da
atividade. Sua missao, em grupo, é procurar
cartdes, prestando atencao aos locais visiveis, mas que
exigem observacdo. Depois de encontrarem 0S
cartdes, contem quantas frutas sua equipe reuniu para
fazer a salada de frutas. Trabalhem juntos e divirtam-
se nessa caca!

Objetivos: promover habilidades de observacao,
cooperacao e contagem entre os alunos, utilizan
tema das frutas como um contexto ludico e env
A busca pelos cartdes de frutas oferec
experiéncia ativa e interativa, estimulando os alunos a
trabalharem em equipe para alcangar um obijetivo

comum. Desenvolver habilidades de senso numérico. f ¥

Codigo: EIO3ETO7 - Relacionar nimeros as suas respectivas

quantidades e identificar o antes, o depois e o entre _em _ 20
uma sequéncia. .- Y



Cada uma delas era especial e
tinha um sabor diferente! Um dia,
a macd vermelhinha teve uma
ideia de fazer uma festa das
frutas!

Era uma _\iéz uma cozinha alegre,
cheia de frutas coloridas: a mac,
o morango, a laranja, a uva, o
limao, a mariga, a melancia, o
abacaxi e a banana.

~ Entdo, todas entraram na festa,

O morango, com seu chapéu
verde, concordou na mesma
hora. A laranja, toda suculenta,
também adorou a ideia. A uva
pequenina e o limdo, um pouco
r\azedinho, ficaram animados para
: m toque especial.

o

A man'g‘a"kdisse que traria sua
dogura, e a melancia, super
refrescante, queria deixar a
salada cheia de suco. O abacaxi

amarelinho pulou alegre e a

anana, sempre
eteu deixar tudo ainda
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sorridente;

cada uma trazendo seu sabor. A
macga ficou crocante, o morango
deu um toque doce, a laranja

trouxe o uva ficou

divertida.

suco, a

O limdo trouxe um sabor
_ diferente, a manga deixou tudo
bem doce, a melancia refrescou,
o abacaxi adociou e a banana
deixou a salada bem cremosa.



Coloque as Frutas na Arvore e

..

Cligue no link e acesse os materiais:
https://www.canva.com/design/
DAGWYFNaVQM/h729TIH3zCE-
BSBSknrMfQ/view?
utm_content=DAGWYFNaVQM&
utm_campaign=designshare&ut
m_medium=link&utm_source=e ditor
https://www.canva.com/design/DAGO3kfUz0
E/Lk3z1pFTXv1KZTOgQfNW1Q/view?
utm content=DAGO3kfUzOE&utm campaign=
designshare&utm medium=link&utm source

=editor
\

Observe a arvore e as sombras das frutas. Sl.laln.mm w00
tluagreafra coérr escpoolnodcaern te caad P
uaf rusotam brnao. Depois, conte quantas
frutas cada sombra possui e, por fim, descubra
o total de frutas que estdo na arvore. Use sua
atencdo e divirta-se aprendendo com esta
atividade!

Objetivos: desenvolver habilidades de
associacdo, contagem e reconhecimento de
quantidades, usando frutas e suas sombras para
proporcionar uma experiéncia visual e pratica de
aprendizado. Desenvolver habilidades de s
numeérico.

Cédigo: EIO3ETOS - Classificar objetos e figuras
de acordo com suas semelhancas e diferencas.







Ordene as Girafas
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Clique no link e acesse os materiais:
https://www.canva.com/design/DA
GWYnEQcw8/M]NTw- o X4GWXE_u2pbVhyQ/view?
utm_content=DAGWYnEQcw8&utm
_campaign=designshare&utm_medi
um=link&utm_source=editor

https://www.canva.com/design/DAGVE2x eZg/SmVf
R5NO03_0j-s9GpTOKTQ/view?
utm content=DAGVE2x eZg&utm campaign=design
share&utm medium=link&utm source=editor

w

Descricao da atividade: Ordenando as Gira
Observe as girafas e identifique qual € a menor
e qual é a maior. Em seguida, organize as
girafas em ordem crescente (da menor para a
maior) e depois em ordem decrescente (da

maior para a menor). Preste atencdao nos
tamanhos e capriche na atividade!

Objetivos: desenvolver habilidades de
observacao, comparacdo e ordenacdo ent
as criancas, utilizando girafas de diferente
tamanhos para ajudar a entender conceité

de grandeza e sequéncia. Desenvolver
habilidades de senso numérico.

Cédigo: EIO3ZETO1 - Estabelecer relagGes de

comparacdo entre objetos, observando suas
propriedades.
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d r d
perguntas sobre tudo. Um dia, el
para seus paisie perguntou:

— Quem € o mais alto da nossa familia?
Papai Girafa riu e disse:
— Vamos descobrir, Léo!"

' aesticou 0 seu ao maximo, mas vi

a‘éxinhc’

que aindajera o mais b

Mamde Girafa também se esticou,
mas Papai Girafa era o maiszaltolde

u'o’pescogo % ou:

— Hoje sou eu, Léo, mas um dia v-?fé vai’

crescer e talvez fique até mais alto do |
que eu. *

Léo ficou radiante e decidi ue
continuaria comendo todas as{ folha
paracrescer forte e alto.






Brinque com a bocado Jacaré

Use a boca do jacaré para comparar as.
quantidades apresentadas. Lembre-se: o
jacaré sempre abre a boca para o numero

maior! Observe o0s conjuntos e diga se a

quantidade é maior, menor ou igual. Divirta- se

aprendendo a comparar!

Maior

Igual Objetivos: desenvolver habilidades de
comparacgao, entendimento de grandeza e
introducao aos conceitos matematicos de
maior, menor e igual nas criancas, utilizand

o a——y visualizacao da “"boca do jacaré” para tornar a

https://www.canva.com/design/DAGWUSPK Rg/lj0jsadxM ©€XPeriéncia concreta e divertida. Desenvolver
o8 _eXKj2bWeSA/view? habilidades de senso numérico.

utm content=DAGWUSPK Rg&utm campaign=designshar
e&utm medium=link&utm source=editor
https://www.canva.com/design/DAGVEZfevvQ/BcBhxDOI Cﬁdigo: EIO3ETO1 - Estabelecer relag('}es de

nCpYgyo2xjHIYw/view? = £ bk b d
utm content=DAGVEZfevvQ&utm campaign=designshar SRR Ra R B SO CI05, ARSEINAENE S

e&utm medium=link&utm source=editor propriedades.

Menor
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oxl". 1 MR g VR gl O 5 W T Tty "-ﬁ i . Al
3 %N m ¥
; =i rEra umajvezjum jacare chamado® rMas para garantir que tud% foSse )D jl‘ .
>4 § Jodo ~“que “viviai" na xFIoresta' perfelto ele preﬂsava 'saber Spois: JOI:O VI: Lgcasa de‘
Encantada e adorava|fazer festas q_uantas amigos * T sapos e lhes’' deu um grande

ara seus amigos a uatlcns. Um : ¢ ~ v . sorrlso or eles virem araafesta
P & q COI’IJPBI'ECEI’. Joao chamou um P P

« diayele resolveu organizar uma * i dele.
pequeno *cardume de peixinhos,

r\#laviiapenas quatro peixinhos.

jgrande festa e convidou alguns
[ > C
sWamigos.

f;‘;* %’-ﬁ Ve e :"Isr'i‘sb 7 5 P S
“Depois, Jodo viu ‘um; casal' de i"j ao prepaFou uma frefeicio
sapos e lhes; deul um grande espeqal emdividiu. a  comida
sorrlsu por eles virem para a festa |gualmente para todos."Enquanto
dele g se .dlvertlam ele percebeu algo

importante: mesmo com
quantidades® de

gos, todos eram especiais.







Enfeite a Joaninha

Observe as pecas da joaninha e compl
as de acordo com a quantidade d
pintinhas indicada em cada peca. Use as
cores sugeridas ou escolha suas favoritas
para deixar a joaninha ainda mais
divertida e colorida. Capriche e divirta-se
com essa atividade criativa!

Objetivos: desenvolver habilidades de
contagem, correspondéncia e coordenagag

Clique no link e acesse os materiais: ol i
https://www.canva.com/design/DAGW YUr- como uma representacao visual e div
F60/szZxIB7MKAXDixwrLjaDsg/view? para aprender sobre quantidades.

utm_content=DAGWYUr- Desenvolver habilidades de senso numeérico.
F60&utm_campaign=designshare&utm
_medium=link&utm_source=editor

Codigo: EIO3ETO7 - Relacionar numeros as

https://www.canva.com/design/DAGO5s1f c0/tm8Bb1T  syas respectivas quantidades e identificar '
LOvH3qdIluPnWUQ/view? ‘ o antes, o depois e o entre em uma >
utm_content=DAGO5s1f c0&utm_campaign=designsha ey '
: : : sequencia
ref&utm medium=link&utm source=editor
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A JOAN

JOANA

NHA

Todos os dias, Dona Joana voava de
flor em flor, ajudando as flores a se
manterem felizes e saudaveis. Ela
se sentava nas pétalas e contava
histérias para as flores, dizendo
como o dia estava bonito e como as
nuvens no céu dangavam.

N

Era uma vez uma pequena joaninha
chamada Dona Joana, que vivia em
um jardim cheio de flores coloridas
e arvores verdinhas. Dona Joana
era muito amigavel e adorava fazer
novos amigos. Seu corpo usava um
lindo vestido de pintinhas pretas
que a faziam brilhar sob o sol.

E assim, Dona Joaninha seguiu sua
jornada, espalhando alegria e
cuidando das flores, sempre
lembrando a todos que, com um
pouco de amor, podemos ajudar
uns aos outros a enfrentar os
ventos fortes da vida.






Quebra Cabeca das Quantidades

As criancas receberdao um quebra-

para montar. Observe com atencao
quantidade de cada peca e organize-as

para formar a imagem completa. Divirta- se
enquanto descobre como as pegas se
encaixam!

Objetivos: desenvolver habilidades de ® Q
contagem, correspondéncia e organizacao -
visual entre as criancas, utilizandg” urm1"
quebra-cabeca onde elas precisam mditsr

Clique no link e acesse 0s materiais: ; _
https://www.canva.com/design/DAGWU imagem conforme a quantidade de

Q1925Q/etdRw85KEGGWO00qV3USCjQ/vie w? peca. Desenvolver habilidades de
utm_content=DAGWUQ1925Q&utm_cam numeérico.
paign=designshare&utm_medium=link&

utm_source=editor Codigo: EIO3ETO1 - Estabelecer relagbes
https://www.canva.com/design/DAGO430nFz4/3elL- de comparagao entre objetos,
IT5ziX OSn6EPNCVVQ/view? observando suas propriedades.

utm content=DAG0430nFz4&utm campaign=designshar
e&utm medium=link&utm source=editor

\




@enda do Seu Z¢, havia muitos  acordar cedo para darXleitex al_lnha Eif bt_:t_ava ovos

e 2 : o i A I uinhos e deliciosos. Ela
imais divertidos que viviam fresquinho. Ela mugia bem @ mﬂ( e o Elo salinhcis
juntos e se ajudavam todos os dias. chamando todos para comégar ‘0% P 8

Cwinha sua fung¢dol itk

A vaquinha Mimosa gostva de ?
q

: —_cacarejando. O porquinh
do, ajudava a carregar : p
ivia alegre rolando nal

r

no e adorava pas ‘
'P & frescando e fazendo

a. SR
com suasjcaretas engra

s%&@zé amava os animais da
azéhda, sempre cuidando e

alimentando eles muito bem. E

dos os dias!
bty




Vamos contar os pintinhos com os d

Clique no link e acesse os materiais:
https://www.canva.com/design/D
AGWYg5FYAg/3aXFqd4016SNkSO0yKx c78eQ/view?
utm_content=DAGWYg5FYAg&utm
_campaign=designshare&utm_me
dium=link&utm_source=editor

https://www.canva.com/design/DAGO91YzPic/zInK-
aV6MOPTdsvqopt66w/view?
utm_content=DAGO9%1YzPic&utm campaigh=designshare&ut
m medium=Ilink&utm source=editor

\

Sua tarefa é observar as pecas e
combina-las corretamente, juntando
o desenho que mostra uma
quantidade com a peca que tem o
mesmo numero de dedos levantados.
Preste atencdo e divirta-se enquanto
aprende a associar as quantidades!

Objetivos: ajudar as criancas a

desenvolver habilidades de contagem, -
correspondéncia e reconhecimento dis_
quantidades usando representacoes
visuais distintas, como desenhos e d¢
levantados. Desenvolver habilidades de
Senso numerico.

Cédigo: EIO3ETO7 - Relacionar nimeros
eas suas respectivas quantidades
identificar o antes, o depois e o entre
em uma sequéncia. 25
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Complete os Ninhos

i
S

@@
L
@@

Clique no link e acesse os materiais:
https://www.canva.com/design/D
AGWYg5FYAg/3aXFq40165NkS0yKx c78eQ/view?
utm_content=DAGWYg5FYAg&utm
_campaign=designshare&utm_me
dium=link&utm_source=editor
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Mo
A
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https://www.canva.com/design/DAGV1xz10bU/Oh 7NO4

vkbabZmO6pNNy9w/view?
utm content=DAGV1xz10bU&utm campaign=designshar

e&utm medium=link&utm source=editor

\

Cada crianca recebera "ovos de galinha"
e devera observar os ninhos para
descobrir quantos ovos faltam em cada
um. Sua missao é completar os ninhos
com a quantidade certa de ovos. Preste
atencao e divirta-se nessa atividade!

Objetivos: desenvolver habilidades de
contagem, correspondéncia e raciocinio
I6gico nas criancas, utilizando "ovos de
galinha" para praticar a adicao e o
conceito de completar conjunt
Desenvolver habilidades de senso
numérico.

Coédigo: EIO3ETO8 - Expressar medidas
(peso, altura etc.), construindo graficos
béasicos.
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O 4
Quantas vezes abre a boca para falar? ' v

@ - [
QUANTAS VEZES QUANTAS VEZES
VOCE ABRE A BOCA #  VOCE ABRE A BOCA
PARA FALAR ESSA PARA FALAR ESSA

PALAVRA? y B PALAVRAZ
® r L]

Y ° o o
QUANTAS VEZES % QUANTAS VEZES -
VOCE ABRE A BOCA 4 voct asreasoca gl
PARA FALAR ESSA PARA FALAR ES5A
PALAVRA? ,{ 1 PALAVRA?

Clique no link e acesse os materiais:
https://www.canva.com/design/DA
GWixG8CsM/_UVgpAX0gl3XXUaLRj WyJw/view?
utm_content=DAGWixG8CsM&utm _
campaign=designshare&utm_medi
um=link&utm_source=editor

https://www.canva.com/design/DAGO34GCkTU/y
K2h5Q50zsXfKX RydHEA/view?
utm content=DAGO34GCkTU&utm campaign=desi

gnshare&utm medium=link&utm source=editor

\

R 4

"
Cada crianca receberd um cartdo com o nome de
um animal. Ao falar o nome do animal em voz alta,
conte quantas vezes vocé abre a boca para
pronuncia-lo. Depois, pinte nos circulos a mesma
quantidade correspondente. Divirta-se praticando
enquanto aprende!

Objetivos: ajudar as criancas a desenvolver habilidades
de consciéncia fonologica e contagem

por meio de uma abordagem divertida e interativa. Ao
relacionar a quantidade de silabas

(representada pela abertura da boca ao falar o
nome dos animais) com a pintura dos circulos, os
alunos comecam a entender conceitos de
segmentacao de palavras e ritmo da fala.
Desenvolver habilidades de senso numérico.

Codigo: EIO3ET04 - Registrar observacdes, "'

manipulacdes e medidas, usando multiplas
linguagens (desenho, registro por nimeros ou
escrita espontanea), em diferentes suportes.
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0 ledo era o rei da floresta. Ele
era muito corajoso e cuidava
grandes e flores colorldas para que todos vivessem em

Era\(uma vez uma
el ada, cheia de

A coelha, rapidissimo, era Ja o macaco, sempre
6timo em brincar de esconde- engracado, gostava de se

esconde e sempre fazia todos balancar nas arvores e dividir
 Nessa floresta viviam muitos paz. O passaro, com seus rirem com suas corridas. A suas bananas com os amigos. O
imais amigos, cada um com i igrandes olhos, sabia tudogys

Ghgabelha colorida voava de florZagsapo que ficava sempre nagy
"\ na habilidade especial. ' sobre a) floresta e gostava de, em flok e trazia alegria com, lagoa momendo suas moscas. ;
contar torlas parates outras i

i
I

suas asasibrilhantes.

N

LA oFte Ve

A formiga colhia as sementes e O peixe, que vivia no riacho

ajudava a plantar novas cristalino, era um verdadeiro 1
arvores, fazendo a floresta explorador. Ele nadava por poderlam cuidar da oresta e
crescer cada vez mais. A

todos os cantos da agua. O

manté-la sempre saudavel e

B
mtartaruga, embora lenta, elagnagelefante com sua trombaggs‘alegre. E desde entdo, elesg

sabia como resolver conflitos, I' podero&a, ajudava a regar as, |\ | ram, felizes, cada um con
entre mlgosese pre tinhg |; plantasines dias quentes. abilidade especial

Dara cue,
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Domino dos Animais

A professora entregara pecas de domi

[eSte ofte ~. = ) com animais. Sua tarefa é encaixar as
v 1 Lefte ofte © ¥ ¢ pecas corretamente, associando a
M ofty ofte #~ @~ 4| quantidade de cada animal. Observe com
. : e Lo & * ﬁ atencdo e divirta- se enquanto joga e
2 (‘E ® Q f h ‘i,n aprende!
%*w(f 'ﬁ \ QE f :E_ Objetivos: desenvolver habilidades de
e LRA. associacdo, contagem e
reconhecimento de quantidades nos
Clique no link e acesse os materiais: alunos, utilizando um dominé com
https:ffwww.a:anva.com.’des.ignfDAG-WixG imagens de animais para tornar o
8CsM/_UVqpAX0gI3XXUalLRjWyJw/view? : : :
utm_content=DAGWixG8CsM&utm_campai aprendlzado interativo = visual:
gn=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor =~ Desenvolver habilidades de senso
numerico. b
mps:ﬂwww.canva.:om;'design,-’DA{.ENngf?Estszqm(go_Q codigo: EIO3ETO1 - Estabelecer relacdes
n2UF53Zqxag/view? B . o
utm content=DAGNqDgf73s&utm campaign=designshare&u de ) A - 2 entre objetos, '
tm medium=link&utm source=editor observando suas propriedades. :

\
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Quebra Cabega das Quantidades

o g W

Lligue no link e acesse os materiais:
https://www.canva.com/design/DAGWU
Q1925Q/etdRWESKEGGW00qV3USCjQ/vie w?
utm_content=DAGWUQ1925Q&utm_cam
paign=designshare&utm_medium=link&
utm_source=editor
IT5ziX OSn6EPNCVVQ/view?
utm content=DAGO430nFz4&utm campaign=designshar

\

As criancas receberdo um quebra-
para montar. QObserve com atenca
quantidade de cada peca e organize-as
para formar a imagem completa. Divirta- se
enquanto descobre como as pecas se
encaixam!

Objetivos: desenvolver habilidades de
contagem, correspondéncia e organizacac
visual entre as criancas, utilizandg™
quebra-cabeca onde elas precisam md
imagem conforme a quantidade dsg
peca. Desenvolver habilidades de
numerico.

Codigo: EIO3ETO1 - Estabelecer relacoes
de comparacao entre objetos,
observando suas propriedades.

&

29



\ é@ A vaquinha Mimosa gosta de

Fazenda IXxNEfazenda do Seu Zé, havia muitos acordar cedo para darleite
AN divertidos que viviam fresquinho. Ela mugia bem Ja

N Tt AR

brincar e trdbalharmna otedrapido, ajudava a ca
n . ; ! z jeno e adorava passear
Ml Seu Jose )y, ! 1 ”
& W o T

SO
Rt~ R
_ RN

9 Sy L)
. ‘.‘ 4 r’-,'
W . e

. o

Também tinha a ovelha Lil
sua la fofinha, que dei
fazenda mais quentinha
erno. O cachorro Max

linha Fifi botava ovos h Sﬁ@lé amava os animais da
anquinhos e deliciosos. Ela $Gfazenda, sempre cuidando e
mentando eles muito bem. E
AT

O%Yassim, os animais da fazends
Seu“Zé viveram felizes, eulid

sempre cuidando pﬁa
ivesse seguro.
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Jogo da Memoria dos Animais Mar

I~ Ak N =1 )
oFte oFte oFte W W W

sJle sfie ‘V‘vv m ‘r"
ofte ofte W ._ ofle :
k- ~1 & »} & i a4

Clique no link e acesse os materiais:
https://www.canva.com/design/DAGWjila5
QM/YfMRBFa9VfPbU4rM1bymCQ/view?
utm_content=DAGWjila5QM&utm_campaig
n=designshare&utm_medium=Ilink&utm_so
urc e=editor
https://www.canva.com/design/DAGO9XN
pdiA/aWor51eqmDr7fY]mk5NuGQ/view?
utm content=DAGO9XNpdIA&utm campai
gn=designshare&utm medium=link&utm s
ource=editor

\

Nesta atividade, vocé jogara um jogo da
memoria. Sua tarefa é encontrar os pares de
cartas, associando-as pela quantidade de animais
marinhos em cada uma. Use sua atencdo e
memdria para fazer as combinacdes corretas e se
divirta enquanto aprende!

Objetivos: desenvolver habilidades de memédria,
contagem e reconhecimento de quantidades
criancas, usando um jogo de memaoria com
de animais marinhos para tornar o apren
envolvente e ludico. Desenvolver habilidades de
Senso numeéerico.

[
Cédigo: EIO3ETOS - Classificar objetos e figuras '
de acordo com suas semelhancas e diferencas. C
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ANIMAIS

MARINHOS

PGH{KJ
E o)
muito)

também morava gﬂﬁs{h: 0-
mar Estelinha, Lﬂﬂﬂa t‘mmﬁﬂa cinco
bracos brilhante

No 'ﬁumﬂm db mmatﬁg [r@ﬁa um

-EﬂijrDCE, Gﬁ coral brilnava no
{mﬂmﬂo mar, € o mar e

amm[‘g&; para se divertir. ﬂ&
tartaruga Tina, com seu casco
verde e pesado, gostava de

devagarinho e observar:
tudo ao seu redor.
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Alimente o Tubarao

Clique no link e acesse os materiais:
https://www.canva.com/design/D
AGWijila5QM/YfMRBFa9VfPbU4rM

1bymCQ/view?
utm_content=DAGWjila5QM&utm
_campaign=designshare&utm_me
diums=link&utm_source=editor

https://www.canva.com/design/DAGV18wOqYc/iW

S5qyMTmFD239ghdGeXnhA/view?
utm content=DAGY18wOqYc&utm campaign=desi
gnshare&utm medium=link&utm source=editor

\

Cada crianca recebera peixes e
alimentar o tubarao com a quantidade exata
de peixes que recebeu. Conte os peixes com
atencdao e entregue ao tubarao para
completar a atividade. Divirta-se enquanto
aprende a contar!

Objetivos: desenvolver habilidades de
contagem, correspondéncia e introducao
a conceitos matematicos basicos nas '
criancas, utilizando peixes para aliment
o tubarao de acordo com a quantidade
recebida, tornando o aprendizado
divertido e interativo. Desenvolver
habilidades de senso numérico.

Cddigo: EIO3ETO1 - Estabelecer relagdes
de comparacdo entre objetos,
observando suas propriedades.
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Vamos pescar? —

As criancas terdo um aquario com peixes.
Cada vez que jogar o dado, observe -
numero que sair e pesque a quantidade -
de peixes correspondente. Divirta-se
pescando e aprendendo a contar!

Objetivos: Desenvolver o reconhecimento
numérico e a contagem de forma ludica e
divertida, promovendo a associa¢do entre
numeros e guantidades, além de estimula
Clique no link e acesse os materiais: a coordenacao motora e o trabalho em

https://www.canva.com/design/DA equipe, se realizado em grupo. Desenvoly
GWijila5QM/YfMRBFa9VfPbU4rM1b ymCQ/view? habilidades de senso numérico
utm_content=DAGWjila5QM&utm_ d i
campaign=designshare&utm_medi
um=link&utm_source=editor

_ Cédigo: EIO2ETO7 - Contar oralmente
https://www.canva.com/design/DAGWOTVuKPc/p ) )
fiGuK60ZfkPczIsLTx6Mg/view? DbjetUS, pessoas, livros etc., em contextos

utm content=DAGWOTVuKPc&utm campaign=de diversos.
signshare&utm medium=link&utm source=editor

|







[ ] L ] 7 '
Pote de Biscoitos o, -
Cada crianca recebera biscoitos e devera . v

!‘ —'_:-__ . . coloca-los no pote de acordo corn,;a?
: quantidade indicada. Conte os biscoitos
' com atencdo e complete o pote
. corretamente. Divirta-se enquanto *
aprende a contar!

{ ' . . Objetivos: desenvolver habilidades de °*

contagem, correspondéncia e .
. organizacdo nas criancas, utilizan P °
biscoitos para tornar o aprendizado de
Clique na link & acesse os materiais: uantidades e numeros concreto e 2
https://www.canva.com/design/DAG Wjo5n- q_ v i
5w/P2hRuKhKatJbN5FBOXdv1A/view divertido. Desenvolver habilidades de .
S5w&utm_campaign=designshare&utm_medium=lin "'
k&utm_source=editor — - ' ®
https://www.canva.com/design/DAGO9XNpdIA/aWo Co.dlgo. EIO3ETOS - Classificar DbJEtDS
r51eqmDr7fY)mk5NuGQ/view? e figuras de acordo com suas ¢ '
utm content=DAGO9XNpdIA&utm campaign=desi - VINCONS
paig &  semelhancas e diferencas. __ o ?3,_

nshare&utm medium=link&utm source=editor

_— . . ' . - - = o




acordou Mas, ao abrir o pote, Bento levou un
iscoitos susto.

disse ele, lambendo;osila

g o \ —
\ 4 =




Colhendo Cenouras da Horta

Clique no link e acesse os materiais:
https://www.canva.com/design/DA GWkY-
pW4U/17¢59dDQRQBKNNLMgNOZYQ /view?

utm_content=DAGWKkY-
pW4U&utm_campaign=designshare
&utm_medium=link&utm_source=e ditor

https://www.canva.com/design/DAGV2Nfjtpo/9Xa

utm_content=DAGV2Nfjtpo&utm campaign=desig
nshare&utm medium=link&utm source=editor

4

8

4
9 \ 4
R ' Ya
As criangas irao jogar o dado e observar o \ 4

nimero que cair. Em seguida, deverdo
colher da horta a mesma quantidade de
cenouras indicada no dado. Divirtam-se
enguanto aprendem a contar e brincar!

Objetivos: desenvolver habilidades de
contagem, correspondéncia e
coordenacdo nas criancas, utilizando u
dado para definir a quantidade
cenouras que elas devem colher, o
torna o aprendizado de numeros e
quantidades dinamico e interativo
Desenvolver  habilidades de senso
numeérico.

Codigo: EIO3ETO1 - Estabelecer relacdes
de comparacdo entre objetos, observando
suas propriedades.

T
.



ﬂ\ T r@f i_,ar, Era uma vez uma coelha que

adorava plantar cenouras, e sua

horta era cheia de cenouras | o

. ) grandes, tomates e repolhos bem 0 !
dgj O—c‘lg—[j fresquinhos. Todos os dias, Dona a, pronto para a tarefa.
Coelha ia até a horta, regava as
plantinhas e cuidava com muito

nos colher as cenouras! Elas
estao prontas!! — disse Dona Coelha,
sorrindo.

Todos correram até a horta e
comegaram a puxar as cenouras com
suas patinhas, bico e maos. = Nd-
— Olha s6 essa aqui! — disse Tito,
segurando uma cenoura bem grande.
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Clique no link e acesse os materiais:
https://www.canva.com/design/DAG
WkQYkHyo/lgfYghhgqkWauP4929ekSb Afview?
utm_content=DAGWkQYkHyo&utm _c
ampaign=designshare&utm_medium
=link&utm_source=editor

https://www.canva.com/design/DAGVEYsGRd0/bXcNj
bLGOmMZHq1jvla-ZWQ/view?

utm content=DAGVEVsGRdO&utm campaign=designs

hare&utm medium=link&utm source=viewer

\

a

-
Cada crianca recebera "dinheiro"” em forma clt;mm -
moedas. Sua tarefa é usar as moedas par.‘f"‘_"""""'l
comprar os itens do mercado, entregando a
quantidade exata para cada compra. Conte ..0."
com atencdo e divirta-se aprendendo sobre ""
numeros e valores! %° %

Objetivos: ensinar habilidades basicas de
contagem, nocdes de valor e introducao ao
conceito de troca usando dinheiro ficticio,
ajudando as criancas a compreender a
matematica de maneira pratica e significativa.
Desenvolver habilidades de senso numeric

Codigo: EIO3ETO8 - Expressar medidas (peso,
altura etc.), construindo graficos basicos.




Chegando ao mercado, a missdo
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Jodo
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Montando o Sorvete

e Cada crianca tera a oportunidade de
' montar seu proprio sorvete. Observe a
= quantidade indicada em cada casquinha
; 2’ e coloque o numero correspondente de
bolas de sorvete. Capriche na montagem
e divirta-se criando seu sorvete delicioso!

‘.____,A
2 Objetivos: desenvolver habilidades de
contagem, correspondéncia
criatividade nas criancas ao montar
Clique no link e acesse os materiais: seus proprios sorvetes de acordo ¢
https://www.canva.com/design/DAG quantidade indicada para cada
WkQYkHyo/lqfYghhqkWauP4929ekSb A/view? oh | habilidad "
utm_content=DAGWkQYkHyo&utm_c L a*'[Zl'ESEHVO 2R Sapligates: fe
ampaign=designshare&utm_medium SENSO NUMErICo. W
=link&utm_source=editor
https://www.canva.com/design/DAGVExRPm3A/bpg  COdigo: EIO3ETOS - Classificar objetos e D N
BY6qG9czNiLzQN4Q0Q/view? figuras de acordo com suas semelhancgas q y
utm content=DAGVExRPm3A&utm campaign=design o diferencas. dow {3;3
share&utm medium=link&utm source=editor “Rs para a

\






Complete com as fatias de Pizxza .

Cada aluno recebera uma pizza com 8 pedacos. Sua
tarefa é observar cada fatia, contar a quantidade":"iie
calabresas e colocar as calabresas no lugar correto,
conforme a quantidade indicada em cada fatia. Divirta-
se montando sua pizza perfeita enquanto aprende a
contar!

Objetivos: estimular o desenvolvimento do senso
numérico e a habilidade de contagem ao fazer co
Clique no link e acesse os materiais: que o aluno observe e conte a quantidade de v
https://www.canva.com/design/ que cada desenho aparece na folha. em seguida, g
DAGWkQYkHyo/lqfYghhgkwauP aluno representard essa quantidade pintando os
4929ekSbA/view? circulos correspondentes, promovendo a compreensao
utm_content=DAGWkQYkHyo&u e associacdo entre nimeros e quantidades de maneira{_%
RO ESviig i sl gnaia S visual e pratica. Desenvolver habilidades de senso "'

_medium=Ilink&utm_source=edit or

numeérico.
https://www.canva.com/design/DAGOge3b27
o/fxnl0avP33ECh2XiOErThA/view? Cédigo: EIO3ETO7 - Relacionar numeros as suas
utm content=DAGOge3b270&utm campaign= raspectivas quantidades e identificar o antes, o depois

designshare&utm medium=link&utm source=

editor
\

e 0 entre em uma sequéncia. ey






Prepare suas proprias Batatas Frit.

e f!
AT
) ot

https://www.canva.com/design/DAGWkQYkH

utm_content=DAGWkQYkHyo&utm_campaign
=designshare&utm_medium=link&utm_source

https://www.canva.com/design/DAGWOfHZ9IN

utm content=DAGWOfHZ9Nc&utm campaign

Clique no link e acesse os materiais:

yo/lqfYghhqkWauP4929ekSbhA/view?

=edit or

c/f-XVjoGxer5k2wa6bl] CGZw/view?

=designshare&utm medium=link&utm source

\

=editor

Cada crianc¢a recebera uma caixinha
colocar as batatas fritas (palitos). SuUa
tarefa é contar e colocar nos palitos a
guantidade indicada para cada caixinha.
Capriche e divirta-se enquanto aprende a
contar!

Objetivos: Estimular o desenvolvimento
da contagem e a associacdo de nimerds
com quantidades, além de promovgl
concentracao, a coordenagao motora
e 0 raciocinio logico de forma [udiCage
divertida. Desenvolver habilidades de
senso numerico.

Codigo: EIO2ETO7 - Contar oralmente ‘ )
objetos, pessoas, livros etc., em contextos
diversos. 38






Quantidade das Macas
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Clique no link e acesse os materiais:
https://www.canva.com/design/DA
GWkn9e1Yw/5qEQZKzwFgZQiylaB80z 30w/view?
utm_content=DAGWkn9e1Yw&utm_
campaign=designshare&utm_mediu
m=link&utm_source=editor

https://www.canva.com/design/DAGO4uQalHY/0C
OAFjrWgTQKhPJA-1jecA/view?
utm_content=DAGO4uQalHY&utm campaign=desig
nshare&utm medium=link&utm source=editor

Nesta atividade, a professora dar
cartdo para cada aluno. Nesse cartao as
criancas terao que contar quantas
macds tem e depois marcar a resposta
através da quantidade dos circulos.

Objetivo: desenvolver habilidades de

contagem, correspondéncia numérica e
representacao visual de quantidades nas

criancas, usando macas e circulos
consolidar o entendimento de nu
Desenvolver habilidades de
numerico.

Codigo: EIO3ETOS - Classificar objetos e
figuras de acordo com suas semelhancas e
diferencas.

o

39



Era uma manha ensolarada quando Lia e

@ @)& % S séu‘ avé foram ao pomar para colher

-~ [ | magds. A grande macieira estava

carregada de frutos vermelhinhos e
brilhantes. A

— Hoje vamos colher,10 macas perfeitas,
i pegamos as

Logo, encontrou 1 maga bem grande e
vermelha.

— Olha, vovo! Essa esta perfeita_!_jdisse
Lia, colocando-a no cesto.

Depois, encontrou mais 2 magas juntas no
galho mais baixo. Agora tinham 3 macas.

Mm phistal s Atttk b M S AN A kit bbb A AN Al ANt b S AL

— Vamos precisar da escada para alcancar  Com o avd segurando a escada firme, Lia Com as magds no cesto, Lia e o avi
as-mais altas'— disse o avd, colocando-a alcangou o galho mais alto. L4, encontrou sentaram-se sob a sombra da macieir:

Y8 NI Y TN R N VG

Com as magis ho cesto, Lia e o avé
sentaram-se sob a sombra da macieira

no Iugar y 4 mag‘as brllhantes para ‘descansar. > para ‘descansar.

Lia subiu devagar e encontrou 3 magas no —7, 8,9, 10! Conseguimos, vovo' — dlsse — Essas magas sdo mais do que frutas Sar — Essas magas sdo mais do que frutas Sao
galho do meio. Contou: ela, descendo com cuidado. um presente da natureza para quem ten um presente da natureza para quem tem
— 4, 5, 6! |]a temos seis! paciéncia e ater;i;a S paaenua e atengao
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Brincando com o Anel -

As criancas deverdo colocar os anéis nos dedos da mao -
conforme as quantidades indicadas pelo professor. SO~

Preste atencgdo no numero solicitado e distribua os anéis™® %™
corretamente. Divirta-se aprendendo e brincando! : '

Objetivos: desenvolver habilidades de contagem,
éag... correspondéncia e coordenacao motora fina nas
) criancas, ao pedir que coloquem anéis nos dedos

conforme as quantidades indicadas pelo professor.
Desenvolver habilidades de senso numérico.
Codigo: EIO3ETO1 - Estabelecer relacdes de comparacao
entre objetos, observando suas propriedades.

L\ Cligue no link e acesse os materiais:

,é https://www.canva.com/design/DAGWkxd5508/F2KIN

V 7 w8chrRbDpytmrgtw/view?

; q pytmrg
N utm_content=DAGWkxd5508&utm_campaign=designs

hare&utm_medium=link&utm_source=editor

Mw/view?
utm content=DAGV2JLPVxQ&utm campaign=designshare&utm mediu
m=link&utm source=editor




ANEIS DE

~FORMA

i}

Ao pegar o anel de estrela e colocar em
seu dedos, Lia ouviu uma voz ressoar do
anel em seu dedo:

— Encontre 3 estrelas! — pediu o Anel da

nEglsr‘gla. Lina achou na 'lanela, no Ba (i

no céu.

Quando

mundo esta

terminou, os
brilharam, e Lina aprendeu que o
cheio de

Depois Lia colocou em seu dedo o anel
de circulo e o ouviu dizer em seu dedo:

— Agora 4 circulos! — disse o Anel do
Circulo. Lia encontrou uma moeda, dois
t6es e uma bola.

anéis

formas

magicas para descobrir!

Em seu outro dedo Lia colocou o anel de
formato de quadrado e o ouviu também
dizer em seu dedo:

Ache 5 quadrados! — pediu o
drado. Ela viu almofadas, janel

E entdo Lia colocou o ultimo anel de
formato de tridngulo em seu dedos, logo
esperando o que aquele anel tinha a
dizer para ela.

r fim, 6 tridngulos! — di




Encontre os pares dos cartoes

EEE 000
*hkk AAA
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> o
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EEE 00 ° EEEE 0000
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* hk hk AAA ****t ata i

Clique no link e acesse os materiais:
https://www.canva.com/design/DAG
Whkxd5508/FO9KINqw8cbrRbDpytmrgt w/view?
utm_content=DAGWkxd5508&utm _ca
mpaign=designshare&utm_medium-=li
nk&utm_source=editor

https://www.canva.com/design/DAGO5L7z7Gc/KvzDjz
w0Za-AZHfXY1lo3w/view?
utm content=DAGO5L7zZGc&utm campaign=designsh
are&utm medium=link&utm source=editor

u—

Os alunos receberao cartdes com diferentes
simbolos e quantidades. Sua tarefa é juntar
os cartdes que possuem a mesma
quantidade, mesmo que os simbolos sejam
diferentes. Descubra que o valor esta
relacionado a quantidade de vezes que o
simbolo aparece, e ndo ao simbolo em si.
Divirta-se enquanto aprende!

Objetivos: desenvolver a compreensao d
equivaléncia de quantidades nas criang
mostrando que diferentes simbolos po
representar a mesma quantidade,
independentemente de suas formas.
Desenvolver habilidades de senso numerico.

o

[+]
" B
o

Codigo: EIO3ETO5 - Classificar objetos e

figuras de acordo com suas semelhancas e
diferencas.












Junte as Bolinhas Coloridas
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Clique no link e acesse os materiais:
https://www.canva.com/design/DAGWknu3P
Ys/cFG74zXXP1Ru xGSB8EBeRmFA/view?
utm content=DAGWknu3PYs&utm campaign
=designshare&utm medium=link&utm sourc
e=e ditor
https://www.canva.com/design/DAGV19WDT
Ho/bK858iW3bjGariSd hqj5g/view?

utm content=DAGV19WDTHo&utm campaig
n=designshare&utm medium=link&utm sou

rce=editor

ST

i

Cada criancga recebera bolinhas coloridas. A
professora ira pedir uma quantidadees
especifica, e sua tarefa sera colocar “as
bolinhas nas tampinhas de garrafas
correspondentes.  Preste  atencao  a
quantidade  solicitada e divirta-se

organizando as bolinhas!

:
fi,

Objetivos: desenvolver
contagem,

habilidades de
correspondéncia d
guantidades e coordenagao motora fina
nas criancas, usando bolinhas coloridas e
tampinhas de garrafas para torn
aprendizado visual e tatil. Desenvo
habilidades de senso numérico.

Codigo: EIO3ETO7 - Relacionar numeros
e as suas respectivas quantidades
identificar o antes, o depois e o entre em
uma sequéncia.




. v Primeiro os trés comegaram a procurar os

; : No Reino das Cores, todo ano acontecia Luca, Sofia e Mila eram os ajudantes paiges el e GRS GerELTT

&S C S uma festa magica em que as cores se  desse ano. Eles receberam uma lista achar. Até que as criangas foram ao pomar.
O reuniam para celebrar. As criancas do  especial:

6 @ "\ : vilarejo eram convidadas a ajudar na — Olha, ali estio as macgds vermelhas! —
} & decoragdo, mas havia um desafio: elas — Vermelho: Precisavam encontrar 3 disse Mila.
Q precisavam organizar tudo com muita baldes vermelhos e 5 macas.

atencdo e contar os itens para que a — Amarelo: Procurar 4 bandeirinhas Eles contaram: — 1, 2, 3, 4, 5! — Depois,
amarelas glrassms amar contaram os baldes: — 1, 2, 3! —

uI unlr 7 4¢opinhos_azuis e 9 - 5
r : desafioye . completo! —
fitas aZui el "

a!

No jardim, encontraram bandeirinhas No saldo da festa, Luca encontrou ury €M tudo pronto, as cores comecaram a

penc’lurada.s. caixa de copinhos. aparecer. Cadawuma agrads‘:ceuuas ciancas
— 56 precisamos de 4! — lembrou Sofia. por sua aten¢do e organizagdo. O saldo
Elas contaram: — 1, 2, 3, 4! — ficou lindo, com vermelho, amarelo e azul

— i 1 — Di
Vamos contar juntos! — Disse Lucas. Brilhando em todosostnn i nal

Perto dali, encontraram girasséis
brilhantes: — 1, 2, 3, 4, 5, 6! —

—1, 2, 3, 4,5, 6, 7! — Depois, amarrara
as fitas azuis: — 1,2, 3,4,5,6,7, 8, 9! —

— Vocés foram incriveis! — disse a Rainha
das Cores, enquanto um arco-iris surgia no

— Pronto! O amarelo esta resolvido!






Monte os Legos g

Clique no link e acesse os materiais:
https://www.canva.com/design/DAGWknu3PYs
[cFG74zXXP1Ru xGEBEBeRmFA/view?
utm content=DAGWknu3PYs&u
tm campaign=designshare&ut
m_medium=link&utm source=e ditor

https://www.canva.com/design/DAGVEqYX53c/
aOErQJyOIXwS9jQkcO0vAW/view?

utm content=DAGVEqYX53c&utm campaign=d

esignshare&utm medium=link&utm source=ed

itor

As criancas irdo montar usando os legos,
seguindo as cores dos quadrados
indicados. Preste atencdo na quantidade
que cada cor pede e organize os legos
corretamente. Divirta-se enquanto
aprende a combinar cores e nimeros!

Objetivos: desenvolver habilidades de
correspondéncia de cores, contagem e
organizagdo nas criancas, utilizando
de Lego para tornar o aprendizado
interativo e visual. Desenvolver habilidade
de senso numérico.

o

o
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Cddigo: EIO3ETOS - Classificar objetos e
figuras de acordo com suas semelhancas e o )
diferencas. q

e
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Amarelinha das Quantidades |

Brinque de amarelinha normalmente, mas fique atento ’as

orientacdes da professora! Ela ira indicar a quantidag'e

especifica em que vocé ndo pode pisar. Pule com cuidado,
CEU siga as coordenadas e divirta-se com esse desafio!

Objetivos: desenvolver habilidades de contagem, atencdo e
coordenacdo motora nas criangas, utilizando uma
brincadeira de amarelinha com um desafio adicional para
reforcar o conceito de quantidades e instrugdes especificas.
Desenvolver habilidades de senso numeérico.

Codigo: EIO3ETO7 - Relacionar numeros as suas respecti

quantidades e identificar o antes, o depois e 0 entre em

uma sequéncia.
Clique no link e acesse os materiais:

https://www.canva.com/design/DAGWknu3PYs/cFG74z
XXP1RuxGE8EBeRmFA/view?
utm_content=DAGWknu3PYs&utm_campaign=designsh "'

are&utm_medium=link&utm_source=editor

https://www.canva.com/design/DAGO88jqiis/X7HaCBDMS2xSnK920gxIkw
fview?
utm content=DAGO88jgiis&utm campaign=designshare&utm mediadm=H OWS 44
nk&utm source=editor -' e
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