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APRESENTAGAO

A tecnologia ja esta presente em todos os espagos da sociedade, sendo
considerada um caminho sem volta. Na educacgao, essa realidade nao ¢é diferente.
O curriculo escolar  ja propde o ensino da cultura digital, de modo que os
estudantes possam compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagéao

Desta maneira, o produto educacional Site: Letramento Digital Docente
v.br/letramento-digital) € um espago dedicado
a explorar e apoiar a formagao de professores para uso de ferramentas digitais,
promovendo o desenvolvimento de letramentos digitais que ampliam e enriquecem
0 processo de ensino e aprendizagem.

O objetivo deste trabalho é mostrar que o letramento digital é uma
necessidade e ndo uma opcdo, visto que a sala de aula precisa ser um espaco
colaborativo onde professores e alunos estejam em constante construgao do
conhecimento (Moran, 2015).

E importante entender  que uma pratica pedagdgica integrada com a
tecnologia vai promover o engajamento dos estudantes e facilitar 0 acesso ao
conhecimento. Para isso, existem muitos dispositivos digitais, plataformas on-line e
recursos interativos que podem ser utilizados pelos docentes.

No site, o professor podera compreender que o letramento digital ultrapassa
as praticas sociais de leitura e escrita desenvolvidas no meio digital, uma vez que
ele esta intimamente ligado ao dominio critico e reflexivo das tecnologias digitais.
Desta maneira, sao apresentados o0s conceitos de <Letramentos Digitais= na
perspectiva de Dudeney; Hockly; Pegrum (2016) em que definem o letramento
digital como sendo a capacidade de usar as tecnologias digitais buscando a
promogao de habilidades relacionadas a criatividade e inovacdo do pensamento
critico, bem como a capacidade de resolug¢ao de problemas, colaboracéo e
trabalho em equipe, autonomia e flexibilidade, aprendizagem permanente, entre

outras.
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Para apoiar os docentes no desenvolvimento de atividades mais
tecnoldgicas, no site é possivel encontrar quatro ferramentas digitais que poderao
auxiliar os professores nos planejamentos de seus componentes curriculares,

WWW como forma de personalizar o ensino, promovendo o protagonismo do educando
A em seu processo de construgao do conhecimento, aprendendo de acordo com seu
ritmo e estilo (Moran, 2015).
Assim, o site foi criado como Produto Educacional do Mestrado em Ensino
N - de Ciéncias Humanas, Sociais e da Natureza (PPGEN), da Universidade
Tecnologica Federal do Parana, para que sejam compartilhadas atividades

‘_ aplicaveis em sala de aula, em diferentes componentes curriculares,

ff: L potencializando o ensino por meio da tecnologia e permitindo que alunos e

professores possam entender o conceito de letramento digital e, sobretudo, estar

letrado digitalmente.
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1. PRODUTO EDUCACIONAL: SITE: LETRAMENTO DIGITAL
DOCENTE

1.1 O site: letramento digital docente

O Produto Educacional caracteriza-se por um site, o qual foi desenvolvido a
partir das ferramentas Google sites e convida o leitor a explorar os conceitos sobre

letramento digital. Foi elaborado para oferecer ao professor acesso a definigdes e

? ferramentas tecnoldgicas dlgltals voltadas ao ensino e que podem ser empregadas
ao ministrar suas disciplinas cientificas. Ele apresenta os conceitos tedricos sobre
os Letramentos Digitais na perspectiva de Dudeney; Hockly e Pedrum (2016) e de
Moran (2015), bem como as ferramentas digitais Kahoot!, = Mentimeter, Padlet e

Book Creator.

A proposta de elaboragao desse produto educacional foi facilitar o trabalho do
professor no que se refere ao uso de tecnologias digitais no preparo de suas aulas.
Outro ponto ¢é a flexibilidade e possibilidade de acesso continuo. O conteudo do site
foi pensado para informar, inspirar e otimizar o trabalho docente.

Além do conhecimento sobre as ferramentas digitais e suas possibilidades
de utilizacdo, € possivel encontrar no site algumas sugestdes de atividades,
desenvolvidas por professores da rede estadual do estado do Parana, em diversos
componentes curriculares, que tém como recursos as ferramentas Mentimenter,
Kahoot, Padlet e Book Creator.

O site pode ser  acessado em diferentes dispositivos tecnoldgicos, isso
porque se adapta a smartphones, computadores e tablets. Destaforma, o
professor pode ter acesso por meio do aparelho de sua preferéncia.

Este produto educacional € umconvite para o docente estar se
aperfeigoando, na busca de novas formas de ensinar, sempre com o objetivo de
manter seus estudantes cada vez mais engajados na constru¢do do seu

conhecimento.
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1.2 Organizagao do site letramento digital docente

O site Letramento Digital Docente esta disponivel no endereco eletrénico

https://sites.google.com/escola.pr.gov.br/letramento-digita. Ele foi desenvolvido por

meio do Google sites, por ser uma ferramenta de facil acesso que permite utilizar
recursos como imagens, videos, pdf, links entre outros recursos.

No que diz respeito a organizagao estrutural, o produto esta dividido em

- segdes, sendo elas: Inicio, Letramento Digital e Ferramentas Digitais. Com o

" objetivo de tornar a navegacéo intuitiva aos visitantes, o acesso aos contetdos

% ,. menu superior, também conhecido como barra de navegagao.

%
&

Na secao de Inicio é o ponto de partida para os visitantes. Ela apresenta
informacgdes introdutérias sobre o propdsito do site e orienta os usuarios a navegar
pelas outras secdes. Na secdo de Letramento Digital contém conteudos
relacionados ao desenvolvimento de habilidades digitais, como a compreenséo e o
uso de tecnologias e os tipos de letramento existentes. Na ultima seg¢ao, intitulada
como ferramentas digitais, o foco deve ser em apresentar recursos ou aplicativos
uUteis para facilitar o aprendizado digital, como editores de texto, apresentagdes ou
ferramentas colaborativas.

O botao indicativo tem como principal funcao a realizacdo de uma acéao
especifica. No site, ele permite redirecionar o usuario para outra pagina ou outra
secdo. Por meio dele também é possivel iniciar o download das  atividades
elaboradas com as ferramentas digitais.

A barra de navegacéo, igualmente chamada de menu superior, desempenha
um papel essencial na organizacgao e usabilidade do site. Ela proporciona
navegacao intuitiva e de facil acesso as principais se¢des do produto (Nielsen,
2012).




e Figura 1: Acesso ao Site

““ Letramento Digital Docente :> Inicio  Letramento Digital ~ Ferramentas Digitais

LETRAMENTO DIGITAL DOCENTE

Professor(a), neste site vocé conhecerd conceitos importantes sobre Letramento Digital e algumas ferramentas
tecnolégicas que podem contribuir para o processo de ensino e aprendizagem dos estudantes.

Explore cada detalhe!

Iniciar Formagé&o :

Fonte: site Letramento Digital Docente (2024)
https://sites.google.com/escola.pr.gov.br/letramento-digital/letramento-digital.

A barra de navegagcao foi organizada de forma hierarquica, ou seja,
primeiramente o usuario pode conhecer os principais conceitos sobre letramento
digital e depois conhecer algumas ferramentas digitais que podem direcionar ao
letramento digital docente.

Toda a estrutura do site foi planejada de modo a permitir ao usuario busca
rapida aos conteudos, menos esforgo para encontrar as informagdes desejadas e o
mais importante, ampliar a chances de permanéncia do usuario no site, facilitando
oportunidades de ampliagao do conhecimento docente e aprimoramento da pratica

docente.
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2. LETRAMENTO DIGITAL DOCENTE: CONTEUDOS
DISPONIBILIZADOS

O site Letramentos Digital Docente foi desenvolvido com o intuito de apoiar
profissionais da educagéo na sua formagao quanto ao uso de tecnologias no
espaco escolar, possibilitando a eles um reconhecimento da importancia das

habilidades relacionadas ao uso de ferramentas digitais no planejamento diario das

Os métodos tradicionais de ensino, ainda que tenham seu valor, foram mais
_ utilizados nas instituicées escolares quando o professor era o unico meio de
¢ % _; acesso a informacao e ao conhecimento. Acredita-se que, atualmente, com o
ks avancgo da tecnologia, os estudantes conseguem ter acesso rapido a conteudos
especificos, sendo necessario saber como e onde buscar as informacées. Desta
forma, o site possibilita oferecer condi¢oes de formagao, por meio de ferramentas

tecnoldgicas, provocando o docente a buscar pelo seu aperfeicoamento

tecnologico.

* Moran (2015) ressalta que a tecnologia permite nos tempos
contemporaneos a interagao de todos os espacos e tempo, em outras palavras, ela
possibilita ensinar e aprender emuma interligagdo simbiotica, profunda e
constante, envolvendo o mundo fisico e digital.

De acordo com Santos et al. (2020, p. 303), o letramento digital consiste em
uma integragao dindmica de diversos tipos de letramentos, que séo aplicados de
maneira harmoniosa e contextualizada no uso das tecnologias digitais. Essa
abordagem evidencia que o dominio do letramento digital vai além das habilidades

basicas de leitura e escrita, envolvendo também a capacidade de operar e

%

interpretar os diferentes recursos tecnoldgicos disponiveis na contemporaneidade.
+ Com isso, novos estudos vém surgindo, direcionando o letramento para praticas
9+ sociais que se relacionam diretamente com os desafios e as possibilidades trazidas

pela era digital.
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L [] Os autores propdem trés principios fundamentais para compreender o

T[] letramento digital. O primeiro principio reforga que, além de decodificar e codificar
textos, uma pessoa letrada deve possuir competéncias praticas e intelectuais que
sejam relevantes e necessarias para interagir de maneira eficaz com os sistemas
sociais e tecnolégicos. O segundo principio destaca que o letramento n&o é unico,
mas multiplo, adaptando-se a diferentes  contextos, propdsitos e ferramentas.
Assim, ser letrado digitalmente significa saber se movimentar por esses variados
cenarios de forma flexivel e eficiente. O terceiro principio sublinha a importancia de
um usuario ndo apenas acessar as ferramentas digitais, mas utiliza-las de forma
critica, criativa e significativa, seja para interpretar dados, expressar-se ou
participar ativamente das interagbes sociais mediadas pela tecnologia (Santos et
al., 2020).

Essa visao amplia a nogao de letramento, conectando-a a um mundo
digitalizado e plural, no qual a capacidade de interagir de forma consciente e
autbnoma com as tecnologias digitais se torna essencial para a participacao ativa
na sociedade.

Nesta perspectiva, o conteudo do site foi  desenvolvido contemplando os

mais variados letramentos. Alguns pesquisadores ja apresentam o conceito de

letramento como sendo um conceito plural, isso porque, existem letramentos
particulares, com caracteristicas especificas que precisam ser compreendidas
pelos usuarios para serem realmente efetivadas (Dudeney; Hockly; Pegrum, 2016).

Entende-se que os letramentos digitais sdo habilidades individuais sociais

-
° necessarias para interpretar, administrar, compartilhar e criar sentido eficazmente
. no dmbito crescente dos canais de comunicagao digital (Dudeney; Hockly; Pegrum,
? d p.17, 2016), ademais o site explora alguns letramentos na sua apresentacao de

@ conteudo focando no desenvolvimento das habilidades e competéncias digitais.

+ No site é possivel  trabalhar com o Letramento de informacgao. Esse
Q+ letramento esta diretamente ligado a capacidade do sujeito em localizar, avaliar e

usar as informagdes de maneira eficaz e ética. = Para Dudeney; Hockly; Pegrum
(2016) tal letramento envolve a busca por dados e informagdes confiaveis, fazendo

comparacgdes entre varias fontes.




O usuario podera encontrar  conceitos de autores que discutem sobre o
letramento digital, realizar novas buscas, confrontar dados e informacdes

permitindo distinguir uma informacéao real em detrimento do irreal.

Figura 1: Acesso ao Site

O QUE E LETRAMENTO?

Vocé ja deve ter ouvide o termo Letramento Ndo & mesmo?

Segundo Magda Soares (2004), o termo Letramento refere-se & capacidodé de uma pessoa ndo apenas de lere

escrever, mgs de utilizar essas hobilidades de formia eficaz e critica nos contextos socicis ém que vive.Em outras

palavras & ter condigbes de experimentar e vivenciar as varios praticos sociois.

I CONCEITOS

O que é Letramento Digital? g
Se vocd pensou no processo de leitura e escrita por meio da tecnologia, vocd acertou!

Oletramento digital estd relacionado & capacidade que o individuo tem em compreender, criticar e usar as

ferramentas digitais. Letramento digital @ educagdo sdo elementos otreiodos. As ferramentos tecnoldgicos digitais soo

facilitodores para o processo da ensino & potencializam o oprendizado (MORAN, 20i5).

0 jetromento digital pede ser definido'como o capacidode de usor os tecnologios digitois buscondo o promogio de
habilidades relacionadas com a criotividode e inovagao do pensamento critico e o capacidade deresolugdo de
problemas, colaboragtio & trabalho em equipe, outonomia e flekibilidade e oprendizagem permanente (DUDENEY;
HOCKLY; PEGRUM (2016)

Para Moran (2018), o letramento digital deve ser tratado de forma transversal no curriculo, isso porque o sociedade estd

cada vaz mails tecnoldgica.

Fonte: site Letramento Digital Docente (2024)
https://sites.google.com/escola.pr.gov.br/letramento-digital/letramento-digital.

A imagem retirada do site apresenta a fundamentacao tedrica de alguns
autores que estudam o tema. Para contribuir na consolidacao daqueles que
buscam conhecer e entender mais sobre o letramento digital, no proprio site ha um
botao indicativo, intitulado como saiba mais. Nele é possivel explorar novos
autores, potencializando ainda mais as informacgdes e conhecimentos que se tem
pelo assunto. O letramento informacional nao é apenas a capacidade de localizar

dados, mas também envolve competéncias mais amplas, como o pensamento




critico, a habilidade de contextualizar informacdes e a capacidade de distinguir
entre fontes confidveis e nao confiaveis (Dudeney; Hockly; Pegrum, 2016).

Na figura 3, é possivel visualizar alguns materiais dos quais os usuarios do
site poderao desenvolver leituras e encontrar ideias para o trabalho no contexto

escolar, expandindo seu conhecimento sobre letramento informacional.

Figura 3: Acesso ao Site
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Fonte: site Letramento Digital Docente (2024)
.br/letramento-digital/letrament

O site € uma ferramenta tecnoldgica digital ~ rica em letramentos, nele é
possivel encontrar diferentes tipos de linguagem, como textos, imagens, som,
video, entre outros. A juncdo dessa gama de linguagem é classificada por
Dudeney; Hockly; Pegrum (2016) como Letramento multimodal.

O letramento multimodal relaciona-se a capacidade de interpretar e produzir
significado por meio de diferentes modos de comunicagao. Ele é importante, pois
auxilia a compreender contextos complexos, permite produzir proprios conteudos e
ainda, ampliar as habilidades de comunicagao (Dudeney; Hockly; Pegrum, 2016).

Na aba ferramentas digitais, o usuario podera conhecer quatro ferramentas,
sendo elas: Kahoot, Mentimeter, Padlet e Book Creator. Ha um video de interagao,
onde mostra rapidamente uma proposta de atividade produzida nas plataformas
citadas e, logo em seguida, uma explicagao sobre cada plataforma com um tutorial

em video.
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As interfaces de um site € um dos aspectos importante, pois sao espacgos de
comunicagao de carater semidtico, neles ocorrem a criagao e utilizagao de signos
que promovem a comunicagao (MELO; BARANAUSKAS; SOARES, 2008). Sendo
assim, é necessario fazer sentido para quem esteja visitando o site. = Com base
nessa informagdo, ao iniciar a navegagao na aba de ferramentas digitais, o usuario
ira encontrar uma imagem de introdu¢gao com o simbolo das quatro ferramentas

que estdo disponiveis para navegacgao ja sendo apresentadas como possibilidade

de trabalho em sala de aula, que possibilitara um ensino mais dinamico e interativo.

Figura 3: Acesso ao site

Letramento Digital Doce... Inicio  Letramento Digital ~ Ferramentas Digitais

Ferramentas Digitais

FRASE Torne suas aulas mais dindmicas e interativas
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Fonte: site Letramento Digital Docente (2024)
https://sites.google.com/escola.pr.gov.br/letramento-digital/letramento-digital.

Para Persona (2015),  na construgao de um site, a frase motivadora
desempenha o papel de capturar de maneira rapida o interesse do visitante,
despertando nele emogdes e criando conexdo imediata com a informagao que ele
busca. O autor ainda reforga que uma frase motivadora bem elaborada pode
influenciar positivamente a experiéncia do usuario garantindo sua presenca e

permanéncia no site.




L [] No que diz respeito ao uso dos icones, Guanabara (2015) apresenta a

e relevancia da comunicagao visual, elemento essencial no design de interfaces e
sites. Esses elementos estao relacionados a comunicagao visual, a melhoria na
navegacao, na estética, no espacgo e layout, além de atrair a atengdo do visitante e
possibilitar a incluséo e acessibilidade, devido a comunicagao visual e universal.

O primeiro icone da imagem indica que o visitante ira conhecer a ferramenta
tecnolégica Kahoot. Ela € uma ferramenta educacional que permite aos usuarios
vivenciar uma experiéncia interativa e envolvente. O site: Letramento Digital
Docente traz uma breve explicagcado do que é o Kahoot e suas possibilidades de
trabalho por meio de quizzes em formato de jogos. Salienta-se que os professores
podem criar ou escolher questionarios prontos sobre diversos temas e
desenvolvé-los com os alunos em sala de aula.

Logo apds essa explicagao, ha um tutorial de como criar a conta e fazer
atividades na plataforma, sendo um auxilio para aqueles que desejam explorar a
ferramenta. O Kahoot possibilita um aprendizado colaborativo, desenvolve

habilidades sociais e trabalho em equipe, além de motivar os estudantes quando

utilizado no contexto escolar.

Ao utilizar o Kahoot em sala de aula, o docente podera desenvolver em seus
estudantes o letramento em jogos. Sobre esse letramento, Dudeney; Hockly;
Pegrum (2016) considera o jogo um meio facilitador de resolver problemas,  <Os
jogos poderao ser vistos como espacgos ideais de aprendizagem,  nos quais 0s

estudantes podem adquirir letramentos digitais em acréscimo as  praticas de

‘o'
° linguagem e aos letramentos tradicionais.= (Dudeney; Hockly; Pegrum, p. 30,
. 2016). Em outras palavras, o letramento em jogos esta inspirado em varios outros
? 4l letramentos e pode envolver as habilidades linguisticas, multimidiaticas, espaciais,

@ cinestésicas, entre outras.

+ Ao propor o uso de plataforma digital, como o Kahoot, desenvolve também
Q+ no sujeito o letramento em ferramentas e software, isso porque 0 manuseio com o
aplicativo vai conduzir a compreensao e o uso competente de ferramentas e
programas digitais, perpassando desde agdes simples, como processamento de

um texto, até elementos mais complexos, de acordo com cada plataforma.




L [] Além do kahoot, citado como uma possibilidade de apoio ao trabalho
e docente, o site traz também a utilizacdo do Mentimenter, uma ferramenta que tem
como recurso tecnologico a criagao de apresentagdes interativas, onde € possivel
criar enquetes, questionarios e nuvem de palavras de acordo com um determinado
conteudo. Essa ferramenta permite em tempo real a interacado de outras pessoas,
com coletas de respostas instantdneas e anb6nimas. Além disso, propicia o
desenvolvimento de letramento colaborativo, isso porque proporciona o trabalho
em conjunto com outras pessoas, desenvolvendo edi¢des e criando textos de
forma on-line.

E imprescindivel saber que muitas vezes em que o docente for propor o uso
das plataformas educacionais digitais, sendo as mencionadas no site ou nédo, o0
estudante pode utilizar seus aparelhos celulares, desenvolvendo desta maneira o
letramento moével, na visdo das autoras Dudeney; Hockly; Pegrum (2016).

A préxima ferramenta apresentada no site € o Padlet. Por meio dele, o
docente consegue desenvolver murais colaborativos, onde é possivel postar,

compartilhar, inserir imagens e videos, criar e adicionar textos e outros tipos de

midia. Devido a essas caracteristicas, essa ferramenta apresenta um perfil mais
académico e exige do professor um planejamento e organizagao detalhada sobre o
qgue sera solicitado aos estudantes.

Assimcomo os outros recursos tecnologicos apresentados no site
Letramento Digital Docente, o Padlet tem uma mensagem de apresentagdo com

uma sucinta descri¢do de como utiliza-lo e, logo em seguida, um tutorial em forma

-
° de video que apresenta o passo a passo de como elaborar uma atividade a partir
desta ferramenta e realizar suas devidas configuracdées de acordo com o objetivo
W,
N proposto.
@ O Padlet ¢é apresentado como recurso tecnolégico a ser utilizado pelo

+ professor que pode contribuir para o desenvolvimento do letramento em pesquisa,

9+ tal pratica metodologica dependerd de como o docente ira fazer os
encaminhamentos. O Letramento em pesquisa pode ajudar os estudantes a
adotarem estratégias apropriadas para encontrar determinado conteudo realizando

buscas confiaveis (Dudeney; Hockly; Pegrum, 2016). E essencial que os comandos
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' U sejam claros  contribuindo para que, sobretudo, os aprendizes consigam
I desenvolver as atividades orientadas.
™ Quanto a proposta de utilizacdo do Padlet, os tipos de letramentos a serem
www =8 desenvolvidos no sujeito dependerdao muito da intencionalidade do docente,  haja
“" '. vista as varias possibilidades de atividades que podem ser inseridas e mediadas
entre docente e aluno. O professor pode trabalhar com mural de ideias, construir
linha do tempo, realizar mapas conceituais, propor o desenvolvimento de portfélio
'- digital, entre outras praticas metodolégicas, a fim de ampliar o conhecimento de
diversos letramentos digitais.
Os conteudos do site foram disponibilizados visando possibilitar ao usuario o
oL L aprimoramento de seus conhecimentos quanto ao uso das tecnologias digitais em
sala de aula. Enfatiza-se que para que um grupo significativo de docentes possa

conhecer e explorar cada elemento do site.
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