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Apresentacao

L

(

Old! Esperamos que este guia o ajude a planejar, organizar, criar projetos e

=
explorar todo o potencial da programagio visual do Scratch. Cqm est&
software, vocé terd a oportunidade de criar personagens, histdrias,=
simulagées, JOgos € muito mais.

Neste guia, focaremos na disciplina de Ciéncias do Ensino Fundaméntal I1,

mais especificamente na drea de Astronomia, e ofereceremos dicas de

atividades que combinam as diversas funcionalidades do Scratch com os

conceitos dessa drea cientifica, conforme a Base Nacional Comum

Curricular (Brasil, 2018).

Sua aprendizagem deve ocorrer de forma reflexiva e propositiva, de

preferéncia em equipe, incentivando o compartilhamento de informagoes e

a corre¢ao de problemas como pilares para a criatividade e inventividade.

Os objetivos deste guia sdo: Introduzir os estudantes aos conceitos

relacionados a Astronomia e a criagio de projetos computacionais por meio

da programac¢io no contexto do Scratch; Incentivar a criatividade e o

protagonismo estudantil, com estratégias que se desenvolverao a2 medida

que os planejamentos do projeto tomarem forma; Utilizar abordagens do

Construcionismo (Papert, 1994) e Aprendizagem Criativa (Resnick, 2017),

em que o contexto envolverd o desenvolvimento das habilidades de

Pensamento Computacional (Wing, 2014), que podem ser aplicadas nio

apenas na resolucio de problemas de programac¢io, mas também em

situagdes do cotidiano.
"
Apng){)elte sua criatividade e explore um universo de possibilidades.

Vamos comegar!
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1. Projetos no Scratch

O software Scratch é uma linguagem

de programacio visual por encaixe de .

blocos.

Um projeto refere-se a um programa ou
aplicagio interativa que foi criado pelos
usudrios utilizando a plataforma do
Scratch. Esses projetos, geralmente,
envolvem a cria¢do de animagoes, jogos,

histdrias interativas e simulagées.

! €Y See Project Page
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2. Objetos do conhecimento em

Astronomia
Os "objetos de conhecimento” sio categorias, partes que representam
areas especificas de conhecimento, por exemplo, da Astronomia.

No 62 ano do Ensino Fundamental sio basicamente trés objetos:

ESFERICIDADE DA TERRA

A "esfericidade da Terra" refere-se ao fato
de que a Terra tem wuma forma
aproximadamente esférica, ou seja, ela se
assemelha a uma esfera. Essa é uma das

caracteristicas fundamentais da Terra e é

amplamente aceita na ciéncia.

VARIACAO DAS SOMBRAS

A rotagio da Terra faz com que o ﬁngulo e

a posicio das sombras mudem ‘
continuamente ao longo do dia.

A inclinagio do eixo da Terra em rela¢do a

sua Orbita ao redor do Sol é responsivel

pelas estagdes do ano. Isso resulta em

sombras mais curtas no verio e sombras

mais longas no inverno em muitas regioes, b

especialmente em latitudes mais altas. QL}

ROTACAO E TRANSLACAO
A rotagao da Terra é a movimentagao que
cria os ciclos diirios de dia e noite,
enquanto a translagao ¢ a movimentagio da
Terra ao redor do Sol e determina os ciclos
sazonais ao longo do ano. Esses dois
movimentos sao cruciais para a vida na
Terra e tém um impacto profundo em

nosso clima, geogratia e ecossistemas.
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3. Acesso 20 Scratch

Para criar um usuario:

1. Clique duas vezes na imagem a seguir e

Inscreva-se no site ou digite o nome do

site: https://scratch.mit.edu na barra

de pesquisa do seu navegador.

2.Insira um nome @  Judrio e uma senha.
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Scratch - Imagine, Program, Share

Scratch is a free programming language and online community where
you can create your own interactive stories, games, and animations.

i scratch.mit.edu

m Criar Explorar Ideias Sobre €@ Busca Inscreva-se Entrar

jﬁ O Scratch é a maior comunidade gratuita do mundo de programagao para criangas . Seu apoio faz a diferenca.

Crie historias, jogos e animacgoes
Compartilhe com pessoas do mundo todo ’

4. Comece a Criar ", ‘JJ‘JJJJ
" e S

Assista ao Video

Sobre o Scratch Para Educadores



https://scratch.mit.edu/
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Bem-vindo ao Scratch,
teoriadarealtividade!

Py

A-- N

\

TAMBEM SERA NECESSARIO
INFORMAR EM QUE PAIS
VOCE MORA E SUA DATA DE
NASCIMENTO.

ratis!

Em que pais vocé
mora?

Qual o seu género?

O Scratch acolhe pessoas de qualguer género.

emining

Se preferir, acesse o tutorial ao lado/-\s

https://scratch.mit.edu/explore/projects/tutorie
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Inscreva-se Entrar

' . Seu apoio faz a diferenga.

>
it B i

Assista ao Video

Para Educadores &

W Tutoriais }gjj;;‘ﬁi "~ (5 VejaaPagina do Projeto () - Nenig3 w
N O SRS
3 4
5O
=7
=
tttttttt - I Falte
®
Mostrar & )  Tamanho 100  Diregio
Q <, 6
{ — ‘;. Cendrios

O menu do editor (1) possui a op¢do "Idioma”, onde é possivel alterar
para o idioma nativo. Essa op¢ao estd disponivel em virias linguas e
também oferece as opg¢oes "Arquivo”, "Editor” e "Tutoriais”. A opgio
"Arquivo” permite criar um novo projeto, salvar o seu projeto, abrir
criacdes salvas no computador ou fazer o download do projeto. Por
outro lado, a opg¢ido "Editar” possibilita a restauragio de uma

programagio pré-existente. Além disso, hd a op¢do de ativar o modo

turbo, no qual as agdes no palco se tornam mais ripidas.
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A direita do icone, vocé encontra a op¢io para revisar o perfil do usudrio,

suas criagoes, as configuragoes da conta e sair da tela de desenvolvimento de
projetos. A drea de comandos (2) possui trés abas: cédigo, fantasias e sons.
Na aba de cddigo, vocé encontra blocos que controlam atores, organizados
por cores em grupos com caracteristicas semelhantes. Esses blocos sio
arrastados para a drea de programacio, onde podem ser empilhados
verticalmente, cada tipo de bloco possui sua prépria forma e encaixe
especial para evitar incompatibilidades. Os blocos estio categorizados em
movimento, aparéncia, sons, eventos, controle, sensores, operadores,

o/ . 1" "
variaveis e "meus blocos".

£ r.’jéé‘?f@{?%%gi{?}}ﬁ;‘:{i‘{- s PR SRR R

] @~ Arquivo Editar @ Tutoriais  Untitied2 . ¢3 Vejaa Pagina do Projeto 6 - Nenig3 v

N
ro r V]
= <! Fantasias o Sons .h - B @
. Movim
Movimento
o Y
Aparéncia
. gre C* o graus 2 3 4
Som
gire 'O @ grau @ 0
e oy
\(t
arigveis
PPPPP
leus Blocos Ator Atorl - x ] I ¥ 0
:
Mostrar & | & Tamanho 100 Direcdo a0
aponte para ponteiro do mouse v @ 5 6
E [ _— ‘ ® . Cenarios
e

Logo abaixo dos cédigos, hd um icone que, ao ser selecionado, abre uma
nova pagina com as listas de extensdes do Scratch. Essas extensoes
incluem, por exemplo, aquelas que permitem ao usudrio programar
dispositivos fisicos, como trabalhar com robdtica.

Na aba "fantasias, "é possivel alterar a aparéncia do ator. Essa aparéncia
pode ser modificada ou criada no Paint Editor do Scratch, ou ainda, por

meio da sele¢iao de novos atores.
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A direita, encontra-se o palco (4), no qual o projeto ¢ visualizado com os

atores em movimento. E onde as a¢bes ocorrem, permitindo que os

usudrios visualizem e criem novos planos. Acima do palco, had dois botdes:
um para iniciar o programa (bandeira verde) e outro para interrompé-lo
(botio vermelho). Também existem op¢des de expansio da tela, do palco e
da drea de programacio, localizadas acima do palco, como mostrado na
Figura 7. A sele¢io de atores (5) ou cendrios (6) fica abaixo do palco (4) e

permite escolher entre o acervo do Scratch.

o Editar ! Tutoriais Untitled-2 €3 Veja a Pagina do Projeto

- G
,4' Fantasias ) Sons - o’

Selecione um Ator
oD OO
A . W L v n l
LL Vay A L

Hannah Harper Jaime Jamal Jordyn Jouvi Dance

aaaaaa

Mermaid Qutfielder Pitcher Prince

ssssssss Light

nnnnnnnnnn Night City
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4. Desafios de criagio em

Astronomia

Agora, vamos aos desafios de cria¢io!
Nesta se¢ido, vocé enfrentard trés
desafios: Animacgio (Esfericidade e
Fendmeno Gravidade), Simulagio
(Rotagio e Translagio) e Jogo
(Variagao das Sombras). O obijetivo ¢
que voce se familiarize com os estudos
em Astronomia enquanto utiliza
alguns comandos do Scratch. Apos

conclui-los, vocé estard pronto para

criar seu préprio universo dentro do
Scratch e compartilhé—lo com OS

outros."

Explorar Ideias Sobre @, Busca Inscreva-se Entrar

;+f O Scratch é a maior comunidade gratuita do mundo de programagao para criangas . Seu apoio faz a diferenca.

~
Crie historias, jogos e animacoes a

Compartilhe com pessoas do mundo todo ’

? 2 o

Assista ao Video

Sobre o Scratch Para Educadores
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Animacio: Esfericidade e o fendmeno Gravidade

Cenario

Escolha um cenirio espacial

Blocos

Vocé criard movimentos para o Diga alguma coisa, ou
ator! pergunte algo selecionando o
Vi nos blocos de eventos e bloco do comando
selecione com a bandeira verde “aparéncia”.
para ativar o inicio da acio. Faga o personagem flutuar

infinitamente, como se
houvesse uma menor
gravidade neste ambiente.
Para isso, selecione os blocos

proxima fantasia

se tocar na borda, volte proxima fantasia de contr Ole.
' Mova dez passos € volte a0

se tocar na borda, volte

mesmo pOIltO.

Nao se esqueca de compartilhar!

)
D

Compartilhar €Y Veja a Pigina do Projeto Salvar agora
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Desafio da Animagio sobre o Estericidade e o fen6meno

[ ]
() ) o YaWa W~

cla

4
\\

= Codigo < Fantasias ) Sons

. Movimento

/imento
. mova @ passos 1]
aréncia

. gire C* o graus

Som

gire *) o graus
,remgg ﬁ

)ntfole va para posicdo aleatdria -

va para x: @ y: @

desiize por (] segs. ate posicao aleatoria

riavers deslize por o segs. até x: @ Y.

s Blocos
aponte para a direcao @
= aponte para ponteiro do mouse

proxima fantasia

se focar na borda, volte

@
El

Mostrar & | &) Tamanho 100

Mochila
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Continue esta histdria....

Serd que ha uma relagio
entre a gravidade e a

esfericidade da Terra?

Construa mais dizilogos tentando
convencer o usuario da Esfericidade da

Terra.
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Simulagio: Rotagio e Translagao

Cenario

Escolha um cendrio espacial

Irr'“"“‘w., Ator
3
<V Aqui vocé terd dois personagens
S para escolher: Terra e Sol.
Vocé pode decidir escolher um
terceiro que representara a lua.
Blocos 1 b

Vocé criara movimentos para
os dois personagens.

V4 nos blocos de eventos e
P

[ ¥ oy

selecione com a bandeira verde

ra ativar o inici 20. ,
para ativar o inicio da ag Como a Terra estd em constante

movimento, vocé selecionari o bloco
de controle "sempre”.

| Apds isto, voce selecionard os blocos

.. de movimento e programard o

encontro dos dois personagens.

Mova o personagem e lembre-se de

que um deles deve ficar parado.

Atengio: cuidado com as propor¢des
dos personagens € as distincias, para
alterar utilizar os comandos no plano

cartesiano que se localiza entre o palco e

a sele¢ao de atores .
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Simula¢io: Rotagio e Translagao

- L ¥ ]
= Codigo & Fantasias &) Sons ‘~ w (DB e

. Movimento

mova @ passos

Mowvimento

Aparéncia

gire O e graus

Som

@
[+
J
2
o
&

Eventos

@ vapara posicdo alealdna =
Controle

Ll oo €D @
Sensores

. deslize por segs. alé  posicao aleatoria
Operadores
. deslize por segs até x ERELD v @D
Varidveis o
@ @ Ator  Earth - 120 1 90 Fiotes
or a X - -
Wy Bl aponte para a direcao @ :
@ Mostrar (& | &) Tamanho 20 Direcéo 128
aponte para  ponteiro do mouse =

Mochila
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Facga outras simulagdes.

Compartilhar €Y Veja a Pigina do Projeto Salvar agora

18



Jogo: Variacio das Sombras

Cenario

Escolha um cenirio espacial.

Ator
Escolha um ator que fard as

per guntas.

B,

GivEW Olal Seja bem vindo el e segundos
=l Esie € um jogo de pergunias e respostas Mg o segundos

LIl Vock esta pronto? Vamos comecar Fiegll 2 JEELllies

ergunte: LLucas mora nos Estados
Unidos, mas eu estou no Brasil.
Yuando € inverno l4, é verao aqui.

ssa diferenga ocorre devido a qué?

Apds isto, voceé selecionari os
comandos de controle, entio, selecione
blocos “se...entdo...sendo, para criar

condicionais

Selecione o comando operadores e
selecione o bloco 0=50, em cima do

cinquenta coloque a resposta, no

omando sensores.... “inclina¢aodo eixo

SC
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a Terra” coloque este bloco ao lado do

Blocos

V4 nos blocos de eventos e
selecione com a bandeira verde
para ativar o inicio da agio.
Diga “ Seja bem-vindo ao Jogo
do...”

Diga “ Vamos comegar”

&

unta' Qual 0 seu nome? BRG]
Controle I A .
®
Sensores : -

os

| o

e
e

| ciga

Diga: parabéns!...se nio,
g

diga: vamos para outra

pergunta?

16
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SCRATCH

Jogo: Variagio das sombras

£ Configuragtes = ﬁ Arquivo = &* Editar v+  Jogo - Variagio das Somb... €3 Veja a Pigina do Projeto -:": Tutorials

= Codigo & Fantasias o)) Sons

@  Aparencia )
Iovemento 1

diga @ ot o Segunidos = ._'-—z_

. — .L'.'_Ia_-_ll:_' !*I'I bl :]

Aparéncia i -
o e @ e
& -
Eom ELEN Esie e wm jogo de pergunias £ respostas Nee o SeOunies

el
Evantos

&

Controde

Pal
Ater | Avery - 148 f v n ki

Mostar | & (5 Tarmanho 100 Direciio

muda e ngy iamanho El

—a
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Continue o jogo

Compartilhar €Y Veja a Pigina do Projeto

18

Salvar agora
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5. Agora ¢é com vocé

Esperamos que este guia de introducio ao Scratch tenha sido util para
vocé continuar nesta jornada de exploragio e criagio de um universo
de projetos. A partir deste ponto, escolha um projeto que mais se
identifique com o que vocé quiser realizar e escolha um tema da
Astronomia que mais chama sua aten¢iao. Lembre-se de prender a
atenc¢ao do usudrio e de compartilhar seus projetos para que haja uma
permanente corre¢io e, assim, vocé estard cada vez mais capacitado
com esta ferramenta. O Scratch é uma ferramenta poderosa que pode
dar vida as suas ideias criativas e permitir que vocé compartilhe suas
criagdes com o mundo. Lembre-se de que a programac¢io é uma
habilidade que se desenvolve com a pritica. Comece simples e continue
experimentando, criando e desafiando-se a criar projetos cada vez mais
interessantes ¢ complexos. Ndo tenha medo de cometer erros, pois é
assim que aprendemos e crescemos. Se surgirem problemas, tente
aplicar métodos como reconhecer situagdes semelhantes ji resolvidas,
estabelecer metas ou passos, criar esquemas ou desenhos
representativos do mundo real, e dividir o problema em partes menores
para facilitar a solugio. Além disso, o Scratch possui uma comunidade
vibrante e amigivel, onde vocé pode encontrar inspira¢io, fazer amigos
e até mesmo colaborar em projetos com pessoas de todo o mundo.
Aproveite a0 mdximo essa experiéncia. Desejamos a voc€ muito sucesso

em suas futuras aventuras de programagio. Divirta-se e continue

criando!
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