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APRESENTAGAO

Este Produto Educacional, intitulado "Ecotrilha: Uma Educagcdo Ambiental
Critica", € uma ferramenta pedagdgica ludica para professores trabalharem
durante os processos de ensino e de aprendizagem questdes ambientais

fundamentadas na Educagdo Ambiental Critica (EAC).

O jogo contém questdes ambientais de importancia global como desmatamento,
mudangas climaticas, poluicdo, consumo de agua, extingdo de espécies,
geracao de residuos sdlidos e poluigdo atmosférica, fundamentando-se nos

principios da Educagao Ambiental Critica.

A concepgao do produto educacional consistiu em propiciar uma abordagem
ludica que efetive o aprendizado significativo quando os jogadores estiverem
jogando, para isso, elementos tecnolégicos como QR codes foram inseridos ao

longo do tabuleiro.

Este Produto Educacional faz parte da Dissertagcdo de Mestrado denominada:
"Analise da utilizagdo do Jogo de Educagcdo Ambiental Critica com Estudantes
em aulas de Ciéncias". Esta pesquisa académica reflete um compromisso com
a formacgéao cidada do individuo numa perspectiva critica e consciente de jovens

em relagdo as questdes ambientais atuais e futuras.
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JOGOS EDUCATIVOS

Os jogos educativos sao reconhecidos como ferramentas planejadas para
oportunizar a aprendizagem de conteudo especifico, eles podem integrar uma
etapa inicial na introdugao de um tema, desempenhando um papel crucial como
instrumentos de ensino (Soares, 2015; Cleophas; Cavalcanti; Soares, 2018;
Soares; Rezende, 2019).

Empregados em ambientes de ensino formal, como salas de aula, os
jogos educativos sao denominados jogos educativos estruturados. Estes s&o
categorizados como pedagdgicos, 0os quais introduzem o conteudo sem a
necessidade de instrucdo prévia, e como didaticos, que servem como um
complemento para reforgar um tema previamente ensinado. A diversidade de
jogos educativos encontrados em estudos e literatura, com metas que variam de
acordo com as abordagens adotadas, suscita reflexdes sobre sua eficacia como
instrumentos promotores de ensino e aprendizagem (Soares; Rezende, 2019).

Para serem eficazes em ambiente escolar, os jogos devem mesclar a
espontaneidade ludica com a estrutura dos métodos educativos. Ha quem diga
que Froebel enxergava o jogo e o brinquedo como ferramentas de

autodescoberta e expressdo genuina. Ele
concebeu o jogo como uma forma de arte e o
ﬁ é;ﬂ? ~ incorporou na educagéo infantil. Froebel destacou

et
'::5 :-5:' q".'l a esséncia de "agir com reflexdo e refletir em

=
oy

.=
fn_r’
“'1;'3:"' tgﬁ? acao", bem como o principio do "aprender pela
& 3
e pratica". Apesar de, a primeira vista, parecer existir

um desacordo entre jogo e educacgao, integrar
jogos ao ensino € uma estratégia supervisionada
pelo educador, voltada para a instrucdo, mas que
preserva a natureza ludica e a autonomia

intrinsecas ao jogo (Cunha, 2012).
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Os jogos sao projetados com o propésito de auxiliar o enslino de conceitos
e aprimorar habilidades, diferenciando-se de atividades meramente expositivas,
sem um objetivo de aprendizagem. Elaborados meticulosamente pelo educador,
possuem regras bem definidas e buscam conciliar os aspectos pedagogicos com
os ludicos. Dessa forma, conforme as peculiaridades do jogo e da metodologia
adotada pelo professor, eles podem ser empregados de diversas formas no
contexto educacional (Cunha, 2012).

O jogo educativo do tipo pedagodgico representa uma abordagem
educacional formalizada, singular e original, concebida independentemente de
outros jogos existentes. Ele surge como uma estratégia inovadora, destinada a
cultivar habilidades cognitivas especificas dentro de um contexto de
aprendizagem. Essa modalidade de jogo desempenha um papel vital como
ferramenta de ensino, cuidadosamente planejada para incentivar a autorreflexao
dos alunos, resultando em uma mudanga em sua abordagem em relagdo a
aprendizagem. Ao mesmo tempo, preserva o elemento ludico e prazeroso
caracteristico das atividades recreativas, garantindo uma experiéncia
educacional imersiva e estimulante (Cleophas; Cavalcanti; Soares, 2018).

De acordo com Cleophas, Cavalcanti e Soares (2018), os jogos
educativos, tanto os didaticos quanto os pedagogicos, tém o potencial n&o
apenas de proporcionar oportunidades de aprendizado, mas também de oferecer
momentos de alegria, prazer e diversdo aos participantes, aspectos
fundamentais para a promog¢ao da ludicidade no ambiente escolar. Contudo, é
importante ressaltar que nem todo jogo educativo se enquadra nas categorias
de didatico ou pedagdgico, conforme observado pelos autores. Essas
classificacdes sao reservadas apenas para jogos desenvolvidos com o propdsito

especifico de facilitar a constru¢gdo do conhecimento curricular.




Outro ponto a ser discutido € que numerosos educadores de Ciéncias
enfrentam o desafio de um cronograma apertado e uma extensa gama de topicos
para cobrir. Isso frequentemente os restringe de organizar aulas mais
envolventes e participativas, levando a queda no interesse e na motivagado dos
alunos pela matéria (Gonzaga et al., 2017).

A disciplina de Ciéncias frequentemente conta com um tempo semanal
limitado, muitas vezes dividido em apenas dois dias. Esse formato torna
complicado para os educadores diversificarem as aulas com atividades praticas
e divertidas, especialmente considerando o vasto conteudo da matéria e a rotina

desgastante de trabalho. Consequentemente, muitas aulas acabam sendo

meramente tedricas, o que pode torna-las
monotonas e desanimadoras para 0s
estudantes.
Contudo, é inegéve]f o, N
relevancia /

de atividades praticas \

e ludicas no
aprimoramento de
habilidades como

comunicagao, interagao,
colaboragéo, liderangca e
cooperagao, as quais sao _
essenciais na formagéo integral do |
aluno (Carbo et al., 2019). _ i

Os jogos surgem como uma dessas préticas’?m
enriquecedoras, agindo como instrumentos cruciais para deixar
a jornada educativa mais envolvente e auxiliar na assimilagdo do conhecimento.
Comumente, os estudantes se mostram receptivos a esses métodos, facilitando
a compreensao de temas que, por vezes, sdo desafiadores. Em particular, na
disciplina de Ciéncias, existem topicos que os alunos frequentemente acham
complexos. Diante disso, estratégias praticas e divertidas emergem como uma
abordagem promissora para garantir um ensino mais profundo e contextualizado,

evitando meras demonstragdes tedricas (Carbo et al., 2019).



De acordo com Kishimoto (1998),

empregar jogos no ambiente educacional
€ benéfico porque permite que o
aprendizado aconteca atraves
da tentativa e erro, além de
encorajar a exploragao e a
solugao de problemas. Em um
cenario onde ndo ha
julgamentos ou avaliagdes
imediatas, os estudantes se
sentem a vontade para

pesquisar e encontrar

respostas, criando uma ¢

atmosfera propicia parao 4

crescimento intelectual. Essa - T
perspectiva de Kishimoto enfatiza que a introdugao de jogos na educagao pode
otimizar a experiéncia de ensino, possibilitando aos alunos enfrentar, entender e
superar seus proprios obstaculos.

Embora os jogos sejam ferramentas valiosas no processo educacional, é
essencial que os educadores n&o os vejam como a unica estratégia de ensino
ou uma alternativa aos métodos convencionais. Em vez disso, o ideal é integra-
los ao curriculo, diversificando as abordagens e enriquecendo a experiéncia de
aprendizagem com elementos praticos e divertidos. Especificamente em

Ciéncias, jogos que conectem o

}\, 5 s- conteudo com o dia a dia dos

-/ P JL=- L- alunos podem ser particularmente

v T 2 4 | uteis, ajudando na assimilagéo dos

‘ _ s temas e tornando o aprendizado

L - mais envolvente e atrativo (Carbo
a5 B L et al., 2019).

Assim, os jogos educativos emergem como uma ferramenta inestimavel no
ensino de Ciéncias, porque eles ndo apenas fomentam uma interagdo mais rica

entre os estudantes, mas também enriquecem o aprendizado.
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O cenario educacional € um palco propicio
para moldar a relagao do individuo com o meio
ambiente. Muitas vezes, o0s problemas
ecologicos advém de atitudes humanas
desconsideradas, que negligenciam
a conservacao do ambiente e
promovem o uso desmedido de
recursos. Através de praticas
~ pedagobgicas voltadas para a
. Educaggo Ambiental,
—— ; =X B, Sy attuicaes de nsing tomia

capacidade de instigar mudangas nesses comportamentos. Com isso,

contribuem na formacao de cidadaos reflexivos e cientes,
preparados para lidar com as questbes ambientais
contemporaneas (Fantini, 2012).
Os jogos sao frequentemente empregados tanto
para fins educacionais quanto para entretenimento.
Sua integragdo ao processo educativo € valiosa, g
dadas suas propriedades que estimulam a
motivagéo e a colaboragdo. Ao adotar esses
instrumentos pedagdgicos, estimula-se os
estudantes a assumirem papel ativo em sua
trajetoria educacional e a refinarem seu raciocinio

critico (Barros; Miranda; Costa, 2019).
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Empregar jogos pedagdgicos no contexto escolar € um método promissor
para tornar o processo de ensino e aprendizagem cativante e instigante para os
estudantes. Esses jogos apresentam desafios que demandam empenho dos
alunos, fomentando suas capacidades intelectuais e seu discernimento. Eles
favorecem a assimilagdo de conhecimento ao transmitir conteudo de maneira
ludica, por meio de variados elementos, como graficos, escrita, audios e cenarios
(Breda; Picango, 2011).

Os jogos pedagogicos podem
desempenhar um papel crucial na
formacdo em educacgao
ambiental, visto que
fomentam nos estudantes
a internalizacao de
valores, um discernimento
agugcado e  posturas
comprometidas com o
ambiente. Ao se engajarem
em atividades ludicas com foco
ecologico, os alunos sdo instigados a ponderar sobre o impacto das intervengdes
humanas no ecossistema e a abracar comportamentos voltados para a
preservacao dos recursos do planeta, cultivando uma sensibilidade comunitaria
voltada a tutela da natureza (Rocha; Pereira, 2017).

Com isso em mente, € vastamente aceito que jogos educacionais voltados
a Educagao Ambiental Critica (EAC) tém a fungéo e o poder de moldar cidadaos
cientes e libertos em relagdo ao seu lugar tanto no contexto local quanto no
global (Rosa, 2009).

Diante o evidenciado, a elaboragdo do jogo Ecotrilha intenta atender algumas
das finalidades contidas na Lei sobre a Educagdo Ambiental (EA), instituida como
Politica Nacional (Brasil, 1999), para isso, contou com a fundamentagcdo em uma
perspectiva critica de abordar a EA, conforme Loureiro (2004; 2007; 2015), Loureiro,
Trein e Tozoni-Reis (2009) e Tozoni-Reis e Maia (2014).
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CONSTRUGAO DO JOGO

A concepcdo do produto educacional, intitulado
‘ "Ecotrilha: um jogo para promover a educagdo ambiental
. critica”, foi meticulosamente elaborada. Para o design e

estruturacao deste jogo didatico, utilizou-

se o software Adobe Photoshop e Adobe lllustrator ambos
em sua versao de 2022. As imagens que compdem 0s

elementos do jogo foram criteriosamente selecionadas do

banco de imagens, Freepik.
Além disso, para a elaboragao do jogo, fez-se uso de
um gerador de QR Code o QRCode Generator e de outro

- software especifico para a criagdo dos

videos o VideoScribe, que foram

posteriormente hospedados no YouTube

para acesso através dos QRCode.

O jogo completo € composto por um tabuleiro, cartas de

@ ' -- J © perguntas, dados e pinos. O objetivo é ser o primeiro jogador

a completér é trilha do tabuleiro. Podem participar de 4 a 5 jogadores em cada

partida.

ELEMENTOS DO JOGO

.-'z - T™
g |
O TABULEIRO ff |
O tabuleiro do jogo "Ecotrilha" foi projetado para emular uma § ¢
trilha ecoldgica. ‘\

i Ha uma placa indicativa com a legenda dos temas, que \x

..

% ) se refere aos problemas ambientais a serem e e~
= A ey A 5 iro é
At BN - % explorados ao longo da partida. Cada segao do tabuleiro €

A

: ﬁi distinguida por cores, as quais sdo detalhadamente
__""‘- , explicadas nesta legenda. Além disso, em cada secao,

.'! ‘? "b_ .
r _,,x-”"'r ha um QR Code; ao avancar para uma determinada etapa, o
13



aluno tem a oportunidade de escanear esse codigo e assistir a um video. Este
video, de curta duracdo, fornece explicacdes sobre o respectivo problema
ambiental, auxiliando os alunos a progredirem na trilha de forma engajada.
O design do tabuleiro "Ecotrilha" é vibrante e colorido, intencionalmente pensado
para capturar e manter o interesse dos estudantes. A combinagdo harmoniosa
de cores e um layout atraente ndo apenas enriquecem a experiéncia visual, mas
também reforcam a importancia dos temas abordados, incentivando uma
participacdo mais ativa e entusiasmada dos alunos.

A seguir, a Figura 1 oferece uma representacdo visual do Tabuleiro

Ecotrilha para um melhor entendimento do jogo.

Figura 1 - Tabuleiro do jogo Ecotrilha

-
= [ Agua- poluigoeconmame™ |
B Dezmtamanta
] Mudangas climaticas

Extinga das espécies
[ Gerscia dirasiduca sélidos
B Foluigio doar

Fonte: Autoras (2024)
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CARTAO QUESTAO

O jogo é composto por um total de 120 cartdes
questdo, sendo que no jogo, a relagdo entre cores e |
temas dos problemas ambientais € meticulosamente 1 \
definida para aprimorar a experiéncia de !

aprendizagem. Os cartdes na cor azul-claro estao

’

diretamente associados as questdes que tratam da -
poluicdo das aguas. Assim que um jogador se \ /
depara com este tom, imediatamente é conduzido b

ao tema, preparando-se mentalmente para a discussédo :

do impacto humano nos corpos d'agua. Ja os cartdes em tom vermelho
representam o desmatamento, abordando questdes como a destruicdo de

florestas e os consequentes impactos no ecossistema.

Por outro lado, o verde, simbolizando a vegetacéo, foi escolhido para
representar as mudancas climaticas. Através dele, sdo tratadas as causas,
consequéncias e possiveis solugdes para os desafios climaticos que nosso
planeta enfrenta. O tom amarelo destaca a extincido de espécies, propondo
reflexdes sobre a perda de biodiversidade e a relevancia da preservacao. O azul
mais escuro, por sua vez, leva os jogadores a pensar sobre a geragao de
residuos sélidos e os desafios relacionados ao descarte inadequado. Concluindo
a cor, 0 marrom aborda a poluigdo do ar, discutindo desde suas causas até

solugdes para melhorar a qualidade do ar que respiramos.

No contexto do jogo, um detalhe fundamental reside na relagc&o entre a
cor do "Cartdo Questao" e o tema do problema ambiental que a pergunta aborda.
Cada tonalidade dos "Cartées Questao" foi estrategicamente selecionada para
reforcar a conexao entre o problema ambiental em foco e sua representacao
visual no jogo. Essa escolha intencional ndo apenas aprimora a dinamica do
jogo, mas também intensifica a imersdo dos jogadores, tornando seu
aprendizado mais significativo e retentivo. Abaixo, apresento a Figura 2, que

ilustra um exemplo de Cartao Questéo, elemento central do jogo.
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Figura 2 - Cartao questao de cor azul

, Além de ser muito utilizada para a

9 Quem é responsavel pela maior

fabricacao de alimentos, no Brasil & parte do consumo de dgua doce?

a 4gua também é muito utilizada para:

A - Fabricacgo de tecidos. | A - Setor industrial.

B - Uso doméstico. B - Setor agricola. |

Zhadiis bl St C - Uso doméstico.

D - Geracao de energia através D - Us S |

das hidrelétricas. = Usorecreativo. |
* Airrigagdo é responsavel pela maior parte |

- do consumo da dgua dace.

O que sao

, A agua esta poluida quando: , , ,
® e aquiferos?

A-Quando a 4gua esté sem chelroecor, | '~ ComPosicdo geolegica capazde

B - Quando a Agua esté Incolor. i R
' C- Quando esté contaminada por elementos | B - EUm pequenario que pode
fisicos, quimicos e biolégicos. g dﬂsaguarem umaérmgn L
D - Quando a 4gua esta apropriada C - E um curso de 4gua semelhante
para o consumo, aumcérrego. |
D - Um aquifero é umrio poluido.
Fonte: Autoras (2024)

DADOS E PINOS o

No jogo, dois elementos essenciais para a |
dinamica s&o os dados e os pinos. Ambos
desempenham papéis fundamentais na progressao
e estratégia da partida.

16



Os pinos servem como representagdes individuais dos jogadores no
tabuleiro. Eles tém a fungéo de indicar a posi¢ao atual de cada jogador ao longo

da trilha, permitindo que se saiba exatamente onde cada um se encontra

em relacdo ao percurso estabelecido. Esse marcador deve se mover
conforme a partida avancga, evidenciando o progresso dos jogadores e as
areas tematicas que estao sendo exploradas.

Por outro lado, o dado possui uma fungcdo determinante
na sequéncia das jogadas. Ao ser langado, o numero que
aparece na face superior do dado estabelece a ordem de
jogada dos participantes, garantindo aleatoriedade e
equidade na partida. Esse elemento de sorte adiciona uma
camada de imprevisibilidade ao jogo, tornando-o ainda mais
envolvente e desafiador.

Assim, tanto os pinos quanto os dados sao indispensaveis
para a dinamica do jogo, cada um com sua particularidade e
importancia, garantindo que os jogadores estejam engajados e focados em sua
jornada pela trilha. E possivel adquirir esses dos itens em estabelecimentos
como lojas de brinquedos ou bazares. Na figura 3 € possivel observar os dados

e os pinos utilizados para o jogo.

Figura 3 - Componentes do jogo: pinos e dados

¥

Fonte: Autoras (2024)
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MANUAL DE INSTRUGOES m

Os jogos auxiliam os estudantes a
aprenderem de forma ludica e divertida, ey
aumentando a sua autonomia e os tornando
protagonistas no processo de ensino e
aprendizagem. Além disso € uma
excelente ferramenta a ser

utilizada pelos profissionais da

educagao como forma de despertar o interesse dos estudantes.

JOGADORES

4 a 5 Jogadores por tabuleiro.

COMPONENTES

- 1 Tabuleiro (Possui QR code para leitura).
- Cartas com questdes a serem respondidas.
- 1 dado.

- 5 Pinos / pedo.

OBJETIVO

Ser o primeiro a completar a trilha.

PREPARAGAO

Os participantes devem escolher um jogador para ser o lider da partida,
esse ficara responsavel por ler as perguntas para os demais jogadores e verificar
se a resposta foi correta ou incorreta, caso a resposta esteja correta o jogador

18



podera avangar uma casa, caso seja incorreta o jogador ndo avanga. Na vez do

lider jogar ele escolhe qual jogador ira ler para ele e verificar a resposta.

No caso da resposta ser incorreta o cartdo pergunta deve voltar para o
monte de questdes para que possa ser retirado novamente. Depois da escolha
do lider todos os jogadores jogam o dado para verificar a ordem de jogada, quem
tira o maior numero € o primeiro e assim sucessivamente. O tabuleiro é composto
por sessoes, cada uma dessas sessdes possui uma cor especifica, ao avancar
a primeira casa de cada sessao deve-se fazer a leitura do QR code com um
celular com acesso a internet, para assistir ao video que traz algumas dicas para
ajudar os jogadores, todos devem assistir juntos. Vence quem completar a trilha

primeiro.

VENCEDOR

O primeiro que completar a trilha.

i

PROFESSORES

Y
B4R

Com esse jogo é possivel abordar os principais problemas ambientais | El

de importancia global. Os QR codes direcionam a videos que auxiliam os In

estudantes a entenderem essa tematica proporcionando maior jogabilidade. Seanning.-

|
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INSTRUGOES PARA IMPRESSAO DO MATERIAL

Neste arquivo PDF estao

incluidos para impressao:

Manual de instrugao ﬁ ! S|, e
Tabuleiro I"slllnllss Es | ﬁ

Cartéo Questéo ) ;
Dados - | A

Pinos _ ' >

O manual de ! |

instrucdo do jogo €& .'l X
constituido de uma Unica |

folha, este pode ser impresso

em papel sulfite no formato padrao
A4, _

Os documentos em PDF foram produzidos para
impressao no formato A4, com dimensdes de 210x297 mm. No entanto, para
uma melhor apreciacao visual pelos jogadores, € recomendado que o tabuleiro
do material seja impresso no formato A3, que possui dimensdes de 297x420 mm.
Tal formato ndo apenas corresponde a configuragéo original, mas é também o
mais aconselhado. Frequentemente, o tamanho A3 é produzido em graficas
especializadas. Quanto a escolha do papel, sugere-se 0 uso de papel couché na
gramatura que melhor atenda as preferéncias do usuario. E relevante destacar
que gramaturas mais altas conferem maior rigidez ao tabuleiro.

Os cartbes perguntas devem ser impressos no formato A4, com
dimensodes de 210x297 mm. Quanto a escolha do papel, fica a critério do usuario
utilizar o papel offset convencional, frequentemente denominado sulfite, ou, para
uma opgao mais duravel, optar pelo papel couché, selecionando a gramatura

que melhor atenda as suas necessidades.
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No que concerne aos cartdes
de perguntas e ao tabuleiro, é
opcional, mas recomendavel, a
plastificacdo de ambos em uma
grafica especializada, a fim de
conferir maior durabilidade e

resisténcia aos materiais.

Os dados deverao ser impressos no formato A4, com dimensdes de

210x297 mm. Quanto a selecdo do tipo de papel, a decisdo cabe ao usuario.

Este pode optar pelo papel offset convencional, conhecido como sulfite, ou, caso

deseje uma alternativa de maior durabilidade, escolher o papel couché,

determinando a gramatura conforme sua predilegao.

Os pinos devem ser impressos de forma semelhante aos dados, no

formato A4, apresentando dimensdes de 210x297 mm. Quanto a escolha do

papel, a decisdo esta a cargo do usuario. Este pode eleger o papel offset

tradicional, comumente denominado sulfite, ou, se almejar uma opgao de maior

resisténcia, optar pelo papel couché, selecionando a gramatura que melhor

atenda as suas exigéncias.

21



REFERENCIAS

BARROS, Marcia Graminho Fonseca Braz e; MIRANDA, Jean Carlos; COSTA,Rosa
Cristina. Uso de jogos didaticos no processo ensino-aprendizagem. Revista
Educacgao Publica, v. 19, n° 23, 1 de outubro de 2019.

BRASIL. Lei no 9.795, de 27 de abril de 1999. Presidéncia da Republica. Dispde
sobre a educagao ambiental, institui a Politica Nacional de Educagdo Ambiental e da
outras providéncias. 1999.

BREDA, Thiara Vichiato; PICANCO, Jeferson de Lima. A educagao ambiental apartir
de jogos: aprendendo de forma prazerosa e espontanea. /In: 1| SEAT - Simpdsio de
Educacédo Ambiental e Transdisciplinaridade, 2011. Goiania. Anais... Goiania:
NUPEAT, 2011.

CARBO, Leandro; TORRES, Fernanda da Silva; ZAQUEO, Kayena Delaix; BERTON,
André. Atividades praticas e jogos didaticos nos conteudos de Quimica como
ferramenta auxiliar no ensino de ciéncias. Revista de Ensino de Ciéncias e
Matematica, S&o Paulo, v. 10, n. 5, p. 53-69, 2019.

CLEOPHAS, Maria das Gragas; CAVALCANTI, Eduardo Luiz Dias; SOARES, Marlon
Herbert Flora Barbosa. Afinal de contas, € jogo educativo, didatico ou pedagdégico no
ensino de quimica/ciéncias? Colocando os pingos nos “is”. In: CLEOPHAS, M. G,;
SOARES, M. H. F. B. (org.). Didatizagao ludica no ensino de Quimica/Ciéncias.
Sao Paulo: Livraria da Fisica, 2018. p. 33-43.

CUNHA, Marcia Borin da. Jogos no Ensino de Quimica: consideragdes tedricaspara
sua utilizacdo em sala de aula. Quimica Nova na Escola, vol. 34, n. 2, p. 92-98, maio
2012.

FANTINI, Vanessa. Os jogos virtuais para a educagdo ambiental no ensino
fundamental. Educagcao Ambiental em Ag¢ao, Volume XlI, Numero 40, Junho-
Agosto/2012.

GONZAGA, Glaucia Ribeiro; MIRANDA, Jean Carlos; FERREIRA, Matheus Lopes;
COSTA, Rosa Cristina; FREITAS, Caroline Coutinho Carneiro; FARIA, Ana Carla de
Oliveira. Jogos didaticos para o ensino de Ciéncias. Educacao Publica, Rio de
Janeiro, v. 17, n. 7, p. 1-11, 4 abr. 2017.

KISHIMOTO, Tizuko Morchida. O Jogo e a Educacgéo Infantil. /In: Jogo, Brinquedo,
Brincadeira e a Educagao. KISHIMOTO, T. M. (org.). Sdo Paulo: Cortez Editora,
1998.

LOUREIRO, Carlos Frederico Bernardo. Educacdo Ambiental Transformadora. In:
LAYRARGUES, Philippe Pomier (coord.). Identidades da Educagao Ambiental
Brasileira. Brasilia: Ministério do Meio Ambiente, 2004. p. 65-84.

LOUREIRO, Carlos Frederico B. (org.). A questao ambiental no pensamento
critico: natureza, trabalho e educacéao. Rio de Janeiro: Quartet, 2007.

22



LOUREIRO, Carlos Frederico B; TREIN, Eunice; TOZONI-REIS, Marilia Freitas de
Campos; NOVICKI, Victor. Contribuicbes da teoria marxista para a educacio
ambiental critica. Ambiente & Sociedade., Campinas, v. 29, n. 77, p. 81-97, abr.
2009.

LOUREIRO, Carlos Frederico B. Educagdo Ambiental e Epistemologia Critica.
Revista Eletronica do Mestrado em Educagao Ambiental, Rio Grande, v. 32, n. 2,
p. 159-176, dez. 2015.

ROCHA, Monalisa de Paula; PEREIRA, Jodo Leno. Jogos Didaticos para o Ensino de
Ciéncias com énfase na Educagdo Ambiental. /n: IX EPEA - EncontroPesquisa em
Educacdo Ambiental, 2017. Anais... Juiz de Fora: MG, 2017.

ROSA, Antonio Vitor. Jogos educativos sobre sustentabilidade na educacgao
ambiental critica. 2009. 111 f. Tese (Doutorado) - Curso de Ecologia e Recursos
Naturais, Universidade Federal de Sao Carlos, Sao Carlos, 2009.

SOARES, Marlon Herbert Flora Barbosa. Jogos e Atividades Ludicas para o
Ensino de Quimica. 2. ed. Goiania: Kelps, 2015.

SOARES, Marlon Herbert Flora Barbosa; REZENDE, Felipe Augusto de Mello.
Anadlise Teorica e Epistemoldgica de Jogos para o Ensino de Quimica Publicados em
PeriédicosCientificos. Revista Brasileira de Pesquisa em Educagao em Ciéncias,
[S.L.], p. 747-774, 12 dez. 2019.

23



ARQUIVOS DO JOGO PARA IMPRESSAO

24



e opoesmod [l

8 soppes sonpsa ap o i
sa2adss sup oghU|xs

sexnewl sedvepnyy i




Qual alimento consome
mais agua em sua
producao?

?

@
A - 1kg de frango
B - 1kg de carne
C - 1kg de cereais
D - 1 kg de frutas citricas

* Para produzir Tkg de camne sio consumidos 15.500 litros de agua

?

Qual a porcentagem de

agua doce do planeta que é
utilizada para produzir alimentos?

A - Menos de 20%

- B-De20% a40%
C-De50%a70%
D - Mais de 80%

* Aproximadaments 60% de agua doce & utilizada
para a produgdo de alimentos.

Qual seria a medida mais eficaz
para evitar o desperdicio de dgua?

?

A - Incentivo a novas tecnologias que visam
a economia da dgua no uso industrial
€ agropecuario.
B - N&o dar descarga ao utilizar o banheiro.
C - Coletar 4gua da chuva para consuma.
D - Tomar banho em rios e lagos.
" Os setores gue mals consomem agua & o agropecuario e o

Industrial, sendo assim investir em novas tecnologlas para
economia de dgua seria @ medida mais eficaz.

Como podemos evitar a
poluicdo das aguas?

A = Além de fazer a nossa parte em casa podemos sleger
governantes que se preccupem em resolver essa problemitica,
também pracisamos que os setores agricola e industrial
Invistam em pesguisas gue busguem solucionar esse
y problema j& que sdo os principais respansaveis pela poluigio

B f_ﬁmmnpdqudu aguas devemos descartar o
éleo corretamente, armazenando em garrafas pet &
essa atitude podemos solucionar esse problema.

C - Nao existe solugso para o problema.

Em qual dessas atitudes vocé
contribui para um maior gasto
de agua?

?

A - Tomar um banho longo

de 30 minutos. :

B - Tomar um copo de agua.

C - Comprar uma blusa de algodao.
D - Comer um hambdurguer.

Qual é o consumo médio
de 4gua de uma pessoa
no Brasil?

A - 2 litros/dia.

B - 20 litros/dia.

C - 50 litros/dia.

D - Pode chegar a
200 litros/dia.




Além de ser muito utilizada para a
fabricacdo de alimentos, no Brasil

Quem é responsavel pela maior

@ parte do consumo de dqua doce?

a agua também é muito utilizada para:

A - Fabricacao de tecidos.

B - Uso doméstico.

C - Uso recreativo.

D - Geracao de energia através
das hidrelétricas.

? A agua esta poluida quando:

A - Setor industrial.
B - Setor agricola.
C - Uso doméstico.
D - Uso recreativo.

" A irrigacdo & responsével pela maior parte
do consumo de squa doce.

L O que sao

aquiferos?

A - Quando a dgua esta sem cheiro e cor.
B - Quando a agua esta incolor.

fisicos, quimicos e biolégicos.
D - Quando a agua estéa apropriada
para o consumo.

O que sao

' C - Quando esta contaminada por elementos |

A - Composicéo geolégica capaz de
armazenar agua.
B - E um pequeno rio que pode
desaguar em um cérrego.
C - E um curso de 4gua semelhante
a um corrego.
D - Um aquifero é um rio poluido.

Sobre a disponibilidade de
@ aguaem nosso planeta:

cisternas?

A - E um esgoto a céu aberto.
B - Reservatorio que serve para captar,
armazenar e conservar a agua.
C - Cova funda aberta no solo para
exploracdo de agua.
D - Processo para eliminar todas
as particulas coloidais na agua.

A - 90% estdo nas geleiras e 10%
_ estdo nos mares
B - 100% da 4gua estd nos mares e oceanos.
C - B5% da &gua doce estéa
nos rios, lagos e riachos.
D - 97% estdo nos mares e oceanos, sendo 3%
de agua doce (mais de 2% estao nas geleiras)
sobrando menos de 1% para consumo.




? Qual &gua vocé beberia?

O que é um curso de agua ou
também chamado

?

A - Incolor e com cheiro.
B - Turva e salobra.

C - Incolor e inodora.

D - Salobra e incolor.

9 Quais sdo as principais causas

& da poluicao das aguas?

de curso d'agua?

A - E um Curso d'agua natural,
normalmente pequeno e afluente de
um curso maior.

B - Qualquer corpo de agua fluente,
como rios, crregos, riachos, etc.

C - E um reservatério de &guas pluviais.
D - Somente rios sdo considerados
curso d agua.

9 Assinale uma consequéncia
& da poluicdo das aguas.

A - Somente as atividades domésticas
causam a poluicao das aguas.
B - Somente as atividades industriais

causam a poluicao das aguas.

C - A poluicao das aguas acontece

unicamente por acdo da natureza.

D - Atividades agricolas, atividades

industriais e pecuarias.

Sao doencas causadas pela

@ ingestdo de agua contaminada:

A - Escassez de agua potéavel e doencas
causadas pelo uso de dgua contaminada.
- B - Derretimento de geleiras.

C - Aumento da temperatura do planeta
e furacdes.

D - A inundac&o de cidades costeiras,

a desertificacdo de 4reas férteis.

Assinale a alternativa correta em
relacdo a poluicao das aguas.

A - Amebiase, célera. e leptospirose.
B- h,mbm,mrh;uuulnpmplm;

C - Leptospirose, lapus e esquistossomose.

D - Esquistossomose, leptospirose e celiaca.

A - A acdo humana néo causa a poluicdo das
Aguas j& que a mesma ocorre de forma natural.
B - A poluicdo ocorre quando um evento
fisico muito perigoso como um furacdo atinge
os cursos de agua.
C - A atividade agricola é potencialmente poluidora,
por conta do uso dos pesticidas e fertilizantes.
D - Os fendmenos naturais como furactes e o
uso de fertilizantes causam a poluicao das aguas.




O esgoto doméstico
@ é constituido por:

?

A - 90% de agua e 10% de impurezas.

B - 100% de agua.

C - 99,9% de aqua e 0,1% de impurezas.
D - 95% de agua e 5% de impurezas.

9 O que é a poluicao
® das aquas:

A - A poluicdo das aguas é um termo utilizado
apenas para se referir & porcdo de agua doce do planeta.
B - A poluicao da 4gua refere-se a agua tratada
adequada para o consumo humano e animal.

C - A poluicao da agua é a contaminacéo dos
corpos d’agua apenas por elementos quimicos
como fertilizantes.

D - A poluico da agua é a contaminacao dos
corpos d'agua por elementos fisicos, quimicos
e bioldgicos.

O que o desmatamento causa
-4 para o meio ambiente?

?

A - O desmatamento quando ocorre parcialmente
B - Um desequilibrio ambiental provocado pela
perda da vegetacdo nativa.
C - O inico prejuizo causado pelo desmatamento
& a extincao das espécies.
D - O desmatamento causa danos somente
quando é retirado toda a vegetagao nativa.

9 O fendmeno de chuvas acidas
- é uma consequéncia das:

A - E um fenémeno de causa natural.
B - Ocorre principalmente por conta
das atividades domésticas.

C - E consequéncia das enchentes que
D - De emissdes industriais, usinas e
queima de combustiveis fosseis.

, O que é desmatamento?
s

A - E a devastacdo total de um
bioma tenda como consequéncia a extingéo de todas as
espécies que ali habitam.
B - Consequéncia da acéo humana e
néo exjste solucéo para o problema.
C - Consiste na devastacio total de um
bioma tendo como consequéncia a extingdo de todas as
espécies que ali habitam,
D - E a retirada total ou parcial das rvores,
florestas e demais vegetacdes de uma localidade:

Como podemos reduzir os danos
= causados pelo desmatamento?

A - Os danos sao irreversiveis e ndo existe
B - Nem sempre o desmatamento causa
danos ao meio ambiente e a derrubada de
arvores é necessaria para o avanco econdmico
: de uma nacéo.
C - Através de acdes de reflorestamento.
D - Através de métodos sustentaveis de
irrigacao.




E uma medida que ajuda

o conter o desmatamento:

Quem sao os principais
responsaveis

A - Politicas de fiscalizagao e controle devem ser
efativas e fechamento do mercado para carne

de procedéncia ilegal.
B - Fazer denuncias ao presenciar uma situacéo de
desmatamento ilegal soluciona o problema.
C - Nés enquanto cidadaos nao podemos fazer nada,
o poder publico é que deve encontrar uma solucao.
D - Todas as alternativas estao corretas.

Até o ano de 2022, qual é
considerado o bioma mais
desmatado do Brasil?

A - Mata atlantica.
B - Cerrado.

C - Pampas.

D - Amazonia.

?

Todas as alternativas sao
consequéncias
do desmatamento, exceto:

?

A - O assoreamento de rios

e lagos.

B - Elevacdo do ar e umidade.
C - Extincao de espécies.

D - Efeito estufa.

pelo desmatamento?

A - A urbanizacdo é 100% responsavel pelo
desmatamento.
B - A atividade agricola e pecuéria & responsavel
por 80% do desmatamento mundial.
C - A exploracdo da madeira é responsével por
100% do desmatamento no Brasil.
D - A atividade agricola, mas atualmente no Brasil
nos ja conseguimos acabar com o desmatamento.

?

E também considerada uma
consequéncia do
desmatamento:

A - Maremotos e furacoes.

B - Aumento de doencas de
veiculacdo hidrica.

C - O aumento do efeito estufa.
D - Terremotos e maremotos.

E uma medida viavel para
& combater o desmatamento:

A - Cobrar do poder piblico politicas de combate
ao desmatamento além de eleger governantes que
se preocupem em resolver essa problematica.

B - Estimular somente a derrubada da vegetacao
nativa pois dessa forma o impacto é menor.

C - Somente o poder piblico pode solucionar
esse problema nés enquanto cidadaos nao
podemos tomar nenhuma atitude.

D - Todas as alternativas estio corretas.




Os biomas brasileiros
sofrem com o problema do

: desmatamento. A principal causa

O desmatamento causa diversas
9 consequéncias ao meio ambiente
s e a sociedade, sdo consideradas

de devastacao no cerrado é:

A - Devido as praticas agropecuarias.

B - Urbanizacao.

C - Desertificacdo natural que ocorre
em terras aridas.

D - Criacéo de unidades de conservacao.

Assinale a alternativa que
corresponde a definicao
correta de bioma:

A - Elementos biolégicos.

B - Diversidade de animais de uma
determinada regido.

C - Conjunto de ecossistemnas
interligados.

D - Diversidade de plantas de

uma regiao.

?

O desmatamento faz com que
muitas espécies desaparecam,
isso se deve ao fato:

?

A - O desmatamento faz com que as espécies migrem
para outro local, dessa forma elas nao
sdo extintas.

" B - O barulho feito pela derrubada de arvores faz com |

que todas as espécies sejam extintas.

C - Muitas espécies sao incapazes de procurar outro
local para estabelecerem-se, e acabam sendo extintas.
D - Apenas o desmatamento n3o é capaz de
colaborar para extingao das espécies.

consequéncias, exceto:

A- Diminuic@o da degradacdo ambiental.
B- Extincao das espécies.

C - Elevacso da temperatura.

D - Desertificacao.

Séao problemas ambientais
@ enfrentados mundialmente:

A - Desmatamento.

B - Extincdo das espécies.

C - Mudancas climaticas.

D - Todas as alternativas estao corretas.

S3ao causas do
@ desmatamento, exceto:

A - Agricultura.

B - Mineracao.

C - Extracdo de madeira.
D - Preservacao do
habitat natural.




Que tipo de
desmatamento em que é
feita a derrubada em massa
das arvores e depois queimada do local:

?

A - Urbanizar.

B - Criar reservas.

C - Criar uma unidade de
conservacao.

D - Explorar a érea paraa
criacdo de gado.

? Desertificacao é:

Escolha a alternativa que
completa a frase:

(o] é um processo de retirada da vegetacdo

de uma regido provocande um processo
de desertificacdo.

A - Queimadas.
B - Desmatamento.
C - Efeito estufa.
D - Aquecimento global.
O desmatamento causa erosao
, e desertificacdo dos solos.

8 Assinale a alternativa
que descreve o que & erosao:

A - Um solo com muita areia.
B - S&o eventos naturais que ocorrem diariamente
' em todos os biomas.
C - E o processo de degradacdo do solo.
D - S&o resultantes das falhas geolégicas
e do tectonismo.

E uma medida que nés enquanto
cidadaos podemos fazer para
e combater o desmatamento:

?

A - Somente o poder piblico tem a solucao.
B - Eleger governantes comprometidos em
solucionar essa problematica assim como cobrar
leis ambientais mais eficientes e o cumprimento
delas.
C - Nao precisamos fazer nada pois o
desmatamento esta quase erradicado.
D - O reflorestamento de algumas éreas ja é
suficiente para solucionar o problema .

A - Sistema de deterioracio do solo e rochas.

B - E um abalo sismico que ocorre no solo oceénico.
C - E causada pela presenga de elementos.
quimicos que sdo naturais do solo.

D - E a eletricidade gerada por meio do
desnivel da dgua do mar.

9 O que sdo
® mudancas climaticas?

A - E o0 processo de transferéncia de calor através
de ondas eletromagnéticas.
B - E gerada pelo movimento térmico das
particulas carregadas na matéria.
C - Sao transformacdes que ocorrem na
temperatura dos oceanos e do solo.

D - S&o transformacoes de longo prazo nos
padroes de temperatura e clima.




Quem é responsavel

por causar as

Quais as consequéncias das
9 mudancas climaticas para o
- meio ambiente?

mudancas climaticas?

A - As mudancas climaticas & algo que ocorre
naturalmente e ndo apresenta riscos
ao meic ambiente.
B - Nés seres humanos através de atividades
domesticas como cozinhar, lavar o carro e etc.

C - Nds seres humanos, através da queima de
combustiveis fosseis, atividades industriais e através
da agropecuaria.

D - Todas as alternativas estdo corretas.

Oqueé

A - Derretimento das calotas
polares.

B - Aumento do nivel do mar.
C - Extincao das espécies.

D - Todas as alternativas.

? O que é o efeito estufa?

® aquecimento global?

A - E 0 aumento da temperatura média
terrestre,
B - E a camada de gases que
cobre a Terra.
C - E a queima de combustiveis
fésseis.
D - E 0 aumento de gases emitidos
na atmosfera.

, S&o os principais gases

@ causadores do efeito estufa:

A - Fenomeno natural ocasionado pela concentracao
de gases na atmosfera. A libera¢so desses gases vem
aumentando consideravelmente nas ullimas décadas
em vitude de atividades humanas
B - Sao lugares com o objetivo de acumular e conter
o calor no seu interior para o cultivo de plantas.

C - E um elemento quimico.

D - E a precipitagio com a presenca de acido sulftrico.

, Sao consequéncias do
@ aquecimento global, exceto?

A - Gas carbénico e gas metano.
B - Gas carbénico e litio.

C - Gasmetanoe gés hélio.

D - Gashélioe gas carbénico.

A - Derretimento das calotas polares.
B - Desaparecimento de ilhas e cidades
litoraneas.

C - Geracao de residuos sélidos.

D - Extingdo de espécies de animais

e de plantas.




Sao atividades humanas que
causam o aquecimento

. global, exceto?

A - Queima de combustiveis fésseis.
B - Uso de derivados do petréleo para
geracao de energia.

C - Agropecuaria.

D - Producédo de fontes de energias
limpas.

No Brasil, a agropecuaria é o maior
emissor de metano, que é um dos gases
causadores do efeito estufa. Sobre o
metano responda:

A - O Gas metano @ emitido pelos bovinos e
animais domésticos.
B - A quantidade de metano que é emitida pelos
animais ruminantes nao colabora com o efeito
estufa pois & uma quantidade muito pequena.
C - O gas metano (CH4) é emitido por bovinos,
aves e animais marinhos.
D - O gés metano (CH4) é emitido pelos bovinos
devido & fermentacao entérica que ocorre
ne processo digestivo dos animais.

?

Qual é a fungao da Convencao
Quadro das Nacées Unidas sobre
Mudanca do Clima?

A - Todos os paises do planeta se reunem para
discutir as mudancas climaticas.

B - Paises membros buscam criar e estabelecer
politicas para reduzir as emissdes de gases
causadores do efeito estufa.

C - Paises membros se reinem para discutir sobre
a emissdo de metano pela agropecuéria no Brasil.
D - Paises membros se relinem para discutir sobre
o consumo global de dgua e sobre o aguecimento
global.

?

Qual é o pais que mais emite
gases de efeito estufa?

?

A - Brasil.

B - Inglaterra.
C - China.
D - Estados Unidos.

*“Atualmente a China ocupa o primeiro lugar do ranking, seguido
por Estados Unidos, Unido Evropeia & pelo Brasil,

?

Assinale uma medida que
ajuda a combater
o aquecimento global:

A - Diminuir o desmatamento e andar somente
a pé.

B - Eleger governantes comprometidos com essa
problematica, estimular pesquisas para producéo
de novas tecnologias de baixo carbono e estabelecer
politicas nacionais de combate ao aquecimento
global.

C - Andar somente a pé e eleger governantes que
invistam em tecnologias mais sustentéaveis.

D - Todas as alternativas estdo corretas.

O que foi a
Eco-927?

A - Conferéncia internacional sobre meio
ambiente e desenvolvimento na China.
B - Conferéncia internacional sobre meio
 ambiente e desenvolvimento nos Estados Unidos.
C - Conferénclia internacional sobre meio
ambiente e desenvolvimento no Rio de Janeira.
D - Conferéncia Internacional sobre o clima e
desenvolvimento tecnolégico ocorrida no
Rio de Janeiro.




, O que foi o protocolo

o de Quioto?

o O que significa
. a sigla MDL?

A - Tratado internacional que estipulou metas para reducies
dos principals gases de efelto estufa (no periodo de 2008
a 2012},
B - Tratado internacional qua estipulou metas para
reducbes dos principais gases de efeito estufa
{no periodo de 2008 a 2022),
C - Documento que regulamenta as quantidades maximas
& minimas de emissdo de gases poluentes na atmosfera.
D - Tratado internacional que estipulou metas para
reduc@es da emissdo de metano (no periodo de 2008 a 2012).

O que significa a
sigla REDD?

A - E um termo utilizado para se referir a acordos
mundiais sobre o clima.
B - Macanismo de Desenvolvimente Limpo (MDL)
- Permite que paises desenvolvidos Invistam em
pesquisas para reduzir a emissdo de gases
poluentes em paises em desenvolvimentio.

C - Mecanismo de Desenvolvimento Lento (MDL)
Permite que paises em desenvolvimento fagam
empréstimos de paises desenvolvidos para alavancar
pesquisas.

D - Nenhuma das alternativas.

Como as mudancas
9 climaticas podem
- ser combatidas?

A - Regularizacdo de Emissces por Desmatamento
e Degradacéo Florestal. _

B - Regularizacio de Emissdes por Desmatamento
e Degradacao ambiental.
C - Reducéo de endemias por Desmatamento e
Degradacéo Florestal.
D - Redugao de Emissdes por Desmatamento
e Degradacao Florestal.

O que pode ser feito

, para combater as
- mudancas climaticas?

A - Deixar de fazer uso de veiculos e utilizar bicicletas
: para locomocgéo.
B - Proibir a venda de carros movidos a combustiveis
fosseis.
C - Politicas nacionais e internacionais
de redugao, comprometimento do governo e seus
governantes e consciéncia politica e ambiental
da populacéo.
D - Todas as alternativas estdo corretas,

Qual é a relacao do consumo
& com o aquecimento global?

A - Acabar com as queimadas e desastres naturais.
B - Reformular o sistema realizando mudancas em
todos os aspectos da sociedade para combater o

aquecimento global, cobrar dos governantes o
cumprimento das politicas de reducao.
C - Reformular o sistema focando apenas no
desenvolvimento tecnolégico sem levar em
considerac¢do os possiveis impactos ambientais.

D - Nenhuma das alternativas.

A - Devido ao atual padrio de consume e producia,

& liberado grandas quantidades de didxido de carbonag,
metano e outros gases na atmosfera, causando o efeito
aestufa.

B - O consumo de produtos que ndo sabemos a origam
colabora com o efeito estufa.

C - Se aumentarmos o consumo de produtos estaremos
colaborando positivamente para o combate ao
aquecimento global.

D - Nao existe relacdo entre consumo e o aquecimento
global.




De que forma o consumismo
pode agravar o aquecimento
global?

A - A producio dos produtos que consumimos, comeca
na extracdo de matérias-primas e termina no descarte
do produto. Cada etapa gera emisséo de gases
causadores do efeito estufa.

B - Quanto mais compramos mais lixo geramos, se
esse lixo for descartado corretamente ele néo estara
colaborando para o aquecimento global.

C - Somente na extracao da matéria prima para
producdo de produtos & emitido gases do efeito estufa.
D - Todas as alternativas estéo corretas.

?

A - A remocao da vegetacdo nativa provoca uma
grande perda da biodiversidade podendo levar
muitas espécies a extingao.

B - As mudancas climéaticas podem provocar a
extincdo das espécies.

C - Reflorestamento em areas degradadas
D - O consumo global colabora com a extincao
macica de espécies, através da exploracao
de recursos naturais.

A - E o desaparecimento de todos os individuos
de uma espécie.
B - E um processo no qual ocorrem mudancas
nos seres vivos ao longo do tempo.
C - E o deslocamento de espécies que podem
se afastar ou se aproximar.
D - E um termo utilizado para caracterizar
catéstrofes que sdo exclusivamente naturais.

A - Consumir menos e reutilizar mais, ja que o
consumo contribui para perda de habitat das
espécies.

B - Endurecer as leis ambientais e cobrar o seu
cumprimento.

C - Eleger governantes que se comprometam com
essa problematica.

D - Todas as alternativas.

A - Conjunto de todas as partes do planeta
Terra.
B - E uma espécie de instinto primitivo.
C - Riqueza e a variedade do mundo natural.
D - Camada exterior solida da superficie da
Terra.

A - Classificadas existem aproximadamente
10.000 espécies.
B - Classificadas existem aproximadamente
5.000 espécies.
C - Os cientistas classificaram e deram
nome a 100.000 espécies.
D - Os cientistas classificaram e deram
nome a 1,5 milh@o de espécies.




2,

A - Poluicao.
B - Reflorestamento.
C - Extracao dos recursos naturais para
fabricacdo de bens de consumo.
D - Uso excessivo dos recursos naturais.

O

A - Pode causar danos a uma determinada espécie,
mas nao leva a extingdo.

B - Pode levar a espécie a sua total extingéo, como por
exemplo uso medicinal de chifres de rinocerontes que
foram cacados até o limiar de extincao.

C - E permitido a exploracao das espécies para uso
medicinal o que nao causa nenhum dano as espécies.
D - Nenhuma das alternativas.

O

A - E uma prética recomendada para povoamento
de uma determinada regido.
B - A introducBo de espécies é algo que ocorre
naturalmente.

C - E prejudicial, pois coloca em risco a
biodiversidade de uma determinada localidade,
podendo levar espécies nativas a extincéo.

D - Todas as alternativas estao corretas.

O

A - Reflorestamento.

B - Interesse comercial em espécies.
C - Trafico de animais.

D - Degradacdo do ambiente natural.

O

A - Greenpeace (Organizacéo ndo
governamental ambiental).

B - IUCN (Uni&o Internacional para

a Conservacao da Natureza).

C - ONU (Organizacdo das Nagdes Unidas).
D - OMS (Organizacdo Mundial da Saide).

O

A - Pois 5% das espécies conhecidas no mundo
estdo no Brasil.

B - Pois 10% das espécies conhecidas no mundo
estdo no Brasil.

C - Pois 20% das espécies que foram extintas
estdo no Brasil.
D - Pois 20% das espécies conhecidas no
mundo estdo no Brasil.




A - Nao é correto relacionar o aquecimento global
com o desaparecimento de espécies.
B - Nao, pois o aquecimento global é algo natural
do planeta.

C - Sim, pois o aquecimento global causa o aumento
de incéndios florestais e o derretimento das
calotas polares.

D - Nenhuma das alternativas.

A - Tucano - Ramphastos toco.

B - Rinoceronte negro ocidental.
C - Crocolido de focinho delgado.
D - Lambari - saguirus, branquinhas.

A - Verdadeiro.
B - Falso.

A - Podem se reproduzir e impedir que outros
seres Vivos se mantenham no mesmo ambiente.
B - Elas n3o afetam o ecossistema.
C - Trazem beneficios aos organismos do ambiente.
D - Elas favorecem todo ecossisterna
em que séo introduzidas.

A - Consumir produtos fabricados de
materiais dos animais (chifres, pele e etc).
B - Preservar todos os habitats.

C - Combater o trafico ilegal de espécies.
D - Combater as mudancas climaticas.

A - Uma espécies exdtica @ uma espécies de
organismo do qual existem poucos exemplares.
B - Uma espécie exdtica é uma espécies que
possui muitos exemplares e que ainda ndo
foi extinta.

C - Uma espécie introduzida ou exética & uma
espécie de organismo que vive fora da sua area
de distribuicdo nativa.

D - Nenhuma das alternativas.




A - S&o espécies que possuem grande
capacidade adaptativa.

B - S3o espécies que possuem muitas
desvantagens para sobreviver no meio ambiente.
C - Sao animais de pequeno porte.

D - E o processo de extincdo das espécies

3 Oqueé
& considerado lixo?

A - E tudo aquilo que pode ser reciclado.
B - E tudo aquilo que tem valor mas
acaba parando no lixo.

C - E tudo aquilo que ja ndo tem utilidade
e é jogado fora,

D - Lixo é toda a matéria organica que
é jogada fora.

Como o lixo
. é gerado?

A - O lixo & um processo natural e ninguém pode fazer
nada para evitar o desperdicio.
B - O material é produzido pelo homem e
disponibilizado no mercado, 0 mesmo & comprado
e por fim quando é considerado sem utilidade
é descartado.

C - O lixo é gerado quando nés julgamos algo como
sendo sem utilidade, & que reutilizar ndo é uma
opcao sempre eficaz,

D - Nenhuma das alternativas.

?

A - Cobrar leis ambientais mais efetivas.
B - Cumprir as leis ambientais.

C - Incentivar o consumo consciente e a
reutilizagdo, assim como a ndo
degradacao do ambiente natural para exploracao
desenfreada de matéria prima para fabricacéo
de bens de consumao.

D - Todas as alternativas.

Sao problemas que o lixo
causa ao meio ambiente
exceto:

?

A - Destruicao da flora e fauna
aquatica.

B - Proliferacdo do virus da raiva.
C - Proliferacao de doencas,
como a dengue.

D - Contaminacao dos rios e mares.

;s

A - Pensar se realmente precisa daguele produto
antes de comprar.
B - Repensar a questdo do consumo, consumir
menos e reutilizar mais.
C - Consumir sempre que achar vidvel ja que o
consumo ndo esta relacionado
ao problema do lixo.
D - Leve suas proprias sacolas ao mercado,
evite o plastico.

Sao habitos que vocé pode ter
para minimizar a producdo
do lixo, exceto:




? E lixo doméstico:

Sobre a reciclagem,
assinale a alternativa

?

A - Resto de comida e embalagens.
B - Aparatos médicos, como luvas
utilizadas em clinicas e hospitais.
C - Pecas ouriundas de atividades

industriais.
D - Nenhuma das alternativas.

para solucionar o problema do
lixo, exceto:

?

A - Consumo consciente.
B - Reutilizar e reciclar.

C - Reduzir o consumo.
D - Reflorestamento.

Tempo em que o pléstico
leva para se decompor

Sao atitudes que podemos fazer

correta:

A - A reciclagem & uma alternativa inviavel ja que
nem todo material pode ser reciclado.

B - A reciclagem & uma boa alternativa para minimizar
o problema do lixo, no entanto ela sozinha néo seraa
solucdo, & necessario reduzir o consumo, ja que o
consumismo & o grande vilao no aumenteo do lixo,

C - A reciclagem & uma boa alternativa e se todos nds
nos comprometéssemos a reciclar o problema do

lixo seria solucionadae.
D - Menhuma das alternativas.

A - A demanda por produtos que utilizam de
matéria-prima vinda do meio ambiente cada vez
maior, devido ao alto nivel de produtividade e consumo.
B - A geracao de residuos a partir do consumo
imprudente e desenfreado ndo visualiza a possibilidade
do fim dos recursos naturais.

C - O'consumismo nao pode ser relacionado a
geracao de lixo, j& que grande parte do que &
considerado sem utilidade pode ser reciclado.

D - Nenhuma das alternativas,

Todas as alternativas retratam
arelacdo do consumismo e da
geracao de residuos sélidos, exceto:

Tempo em que os pneus levam
para se decompor no

Y 4

no meio ambiente:

A - Até 100 anos.
B - Até 450 anos.
C - Até 200 anos.
D - Até 50 anos.

meio ambiente:

A - Cerca de 6 meses
B - Indeterminado

C - Cercade 6 anos
D - Cerca de 50 anos




, Qual é o tempo em que as

tampinhas de garrafa levam
para se decompor no ambiente?

9 Quanto de lixo em média
@ um brasileiro gera por ano?

A - 100 a 500 anos.
B - 200 a 300 anos.
C -50 a 100 anos.
D -10 a 50 anos.

Sabemos que o lixo gera muitos
’ prejuizos ao meio ambiente.

@  Assinale a alternativa que define
o conceito de meio ambiente:

A - Em média, 379,2 kq de lixo por ano.
B - Em média, 250,2 kg de lixo por ano.
C - Em média, 172 kg de lixo por ano.
D - Em média, 50 kg de lixo por ano.

Todas alternativas estao

, relacionadas a
sustentabilidade, exceto:

A - Sao ecossistemas aquaticos e terrestres que
abrangem todas as localidades.

B - O meio ambiente é o local onde estao
abrigados todos os seres vivos, é quem causa
todos os desastres naturais.

C - O meio ambiente é considerado fonte de
manutencao da vida em toda a sua totalidade,
sendo um local de disputa pelo acesso aos
recursos naturais.

D - Todas as alternativas estao corretas.

Qual é o lixo que pode ser
®  considerado organico?

A - A sustentabilidade esta relacionada a actes que objetivam
maelhorar a qualidade de vida das pessoas. Incluindo a diminuicao
da desigualdade social & a garantia de acesso a salde e educacio.
B - Para aleancar o desenvolviments sustentivel necessitamos de

conscientizagio ambiental & politica para entender de onde e de
guem surge a dagradacio ambiental
C - Para entender o desenvalvimento sustentavel devemos levar
am conta além dos aspectos ambientais aspectos socials e politicos.
D - Sustantabilidade ests relacionada somente ao reflorestamenta
da éreas degradadas.

A lata de aluminio ao ser

, reciclada, pode ser
8

A - Plastico.

B - Pneus.

C - Vidro.

D - Restos de vegetais.

utilizada para:

A - A fabricacao de vidro.

B - A fabricacdo de produtos
de plastico.

C - A fabricacéao de bicicletas.
D - Nenhuma das alternativas.




? O aterro sanitario é:

A - Um local onde o lixo é reciclado.

B - Um local destinado a deposicao final
de lixo gerados pela atividade humana.
C - Um local onde o lixo é reciclado e

embalado para voltar as prateleiras.
D - Nenhuma das alternativas.

, Oqueea
e compostagem?

A - E a reciclagem do plastico.
B - E a queima de residuos sélidos.
C - Processo de reciclagem e tratamento
dos residuos organicos.
D - Nenhuma das alternativas.

O ar é considerado
® poluido quando:

?

A - O ar é umidificado e limpo por um processo
em que a agua funciona como o préprio filtro.
B - Ha presenca de contaminantes ou de
substancias poluidoras na sua composicao.
C - Tem grande quantidade de oxigénio
D - Nenhuma das alternativas.

Quais prejuizos que o plastico
] jogado no mar pode causar?

A - Nada, j& que o plastico se decompde em
uma semana.
B - A morte de animais marinhos.
C - Os animais marinhos se alimentam do
plastico sem prejuizos a sua saude.
D - Nenhuma das alternativas.

Assinale uma doenca
causada pelo acomulo
de lixo:

?

A - Leptospirose.
B - Raiva.

C - Diabetes.

D - Catapora.

Sao medidas de protecao
® da qualidade do ar, exceto:

A - Nao comecar queimadas.
B - Plantar arvores.

C - Utilizar bicicleta.

D - Promover queimadas.




9 Sao atividades que

contribuem para a poluicao

e do ar, exceto:

A - Mineracao.

B - Veiculos e queima de
combustiveis fosseis.

C - Reflorestamento.

D - Industrializacao.

O poder publico pode
9 combater a poluicéo do ar?
= Como?

A - Nao, o estado nao tem dever de fiscalizar
a qualidade do ar, quem fiscaliza é o ibama.

B - Sim, é dever do estado fiscalizar a qualidade
do ar, e & nossa responsabilidade eleger
governantes comprometidos com questtes
ambientais como essa.

C - Nao, somente nds podemos fazer essa
fiscalizacao.

D - Nenhuma das alternativas.

O que podemos fazer para
, combater o problema
> da poluicao do ar?

A - Repensar nossas atitudes individuais e
principalmente cobrar de nossos governantes
atitudes a favor do combate a poluicao.

B - Passar a usar somente bicicleta ao invés
de veiculos acabaria com o problema da
poluicdo do ar.

C - A poluicédo do ar ndo pode ser combatida,
j& que é um fenémeno natural.

D - Nenhuma das alternativas.

A tecnologia pode ser uma
aliada na diminuicao
da poluicao do ar?

A - sim, mas a tecnologia nunca fez nenhum
avanco nessa area.

B - Sim, pois as indUstrias podem usar
equipamentos de despoluicdo , filtros entre
outros para diminuir o impacto da sua poluigdo.
C - Nao, a tecnologia em nada pode contribuir
no combate a poluicéo.

D - Nenhuma das alternativas.

9 Estao entre os principais

@ poluentes do ar, exceto:

A - Oxigénio.
B - Mondxido de carbono.

C - Diéxido de enxofre.
D - Diéxido de nitrogénio.

, A poluicdo do ar pode causar

o aparecimento de algumas
doencas, exceto:

A - Asma.

B - Bronquite.

C - Hepatite.

D - Cancer de pulmao.




A respeito do gas carbdnico,
assinale a alternativa
incorreta;

?

A - Gas produzido com base na queima
de combustivel rico em carbono.
B - E um gés utilizado na industria.
C-Eum gas asfixiante muito téxico.
D - O gas carbdnico nao causa prejuizos
ao organismo.

Qual é a relagdo da chuva
@ acida com a poluicdo do ar:

Sobre os efeitos da inalacao
de gas carbonico, assinale a
alternativa incorreta:

?

A - Pode causar leves sintomas de
envenenamento.
B - Pode causar dores de cabeca e falhas
na respiracao.
C - Os sintomas dependem da
concentracdo de gas carbdnico.
D - O gas carbbnico ndo causa efeitos
negativos ao organismo humano.

? Sobre as chuvas acidas:

A - A chuva 4cida ndo possui relacdo com
a poluicdo atmosférica.
B - A chuva &cida ocorre principalmente
por conta de atividades domésticas.

C - A chuva acida é causada pela poluicao
atmosférica. Pela queima de
combustiveis fosseis em indistrias e
em automoveis

D - Nenhuma das alternativas.

Sao acdes de combate
@ a poluicdo do ar, exceto?

A - As chuvas acidas ndo possuem
relacdo com a poluicéo do ar.
B - Gases oriundos da queima de combustiveis
reagem com o oxigénio e o vapor de dgua,
se transformam em acidos que vemos através
de precipitactes.
C - As chuvas acidas sao causadas principalmente
por conta de atividades domésticas
D - Nenhuma das alternativas.

Qual é a relacdo da
poluicdo do ar e do
capitalismo?

?

A - Votando em governantes que se comprometam
em combater esse problema, criando uma
fiscalizacio mais efetiva para que as industrias
pensem em um plano de reducdo da poluicao
atmosférica.

B - Multar os cidadaos que utilizam somente veiculo
particular para locomocso.

C - Investimento em tecnologias que visam
a redugao da poluicdoe do ar.

D - Nenhuma das alternativas.

A - O capitalismo nao tem relagdo
com a poluicéo do ar.
B - O capitalismo sé contribui para afetar a
qualidade do ar em paises como a Dinamarca.

C - A irracionalidade do capitalismo e a degradacao
do meio ambiente com o objetivo de extrair recursos
naturais de modo desenfreado tem contribuido com

a poluicd@o do ar e consequentemente com o

efeito estufa,
D - Nenhuma das alternativas.




E importante discutir a sustentabilidade e o
desenvolvimento sustentivel para combater

’ problemas ambientais como a poluicdo do ar.

2 Sao consequéncias da
- poluicdo do ar:

Sobre o meio ambiente responda:

A - O ambiente é percebido no aspecto social
como local de disputa pelo acesso aos recursos
naturais e servigos que sao essenciais a vida
(LOUREIRO et. al., p. 83).

B - O meio ambiente ndo deve ser percebido
como local de disputa.

C - Os recursos para fabricacao de bens de
consumo néo sdo retirados do meio ambiente .
D - Nenhuma das alternativas.

Qual é a fonte de energia
considerada a
mais poluidora?

?

A - Nuclear.
B - Eélica.
C - Solar.

D - Combustiveis fosseis.

? O ar € composto por:

A - Efeito estufa e mutacao genética.

B - Doencas respiratérias e efeito estufa.

C - Anemia falciforme e efeito estufa.

D - Doencas respiratdrias e reflorestamento.

Quais atividades contribuem
. para contaminacao do ar?

A - Atividade industrial, atividade doméstica
e servico de escritério.

B - Agricultura, atividade doméstica e
fabricacdo de tecido.

C - Atividade industrial, mineracdo e

agricultura.

D - Atividade industrial, fabricacdo de

tecido e agricultura.

De onde vem a emissao de
gases que poluem o ar e

?

A - Nitrogénio, vapor, gases

nobres e oxigénio.

B - Nitrogénio, oxigénio, gas
carbonico e gases nobres.

C - Oxigénio, cianeto e gases nobres.
D - Nenhuma das alternativas.

ainda causam o efeito estufa?

A - Agropecuaria, processos industriais e
atividade doméstica.

B - Agropecuaria, geracao de energia e
processos industriais.

C - Agropecuaria, processos industriais e
atividade recreativa.

D - Nenhuma das alternativas.
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Os jogos auxiliam os estudantes a aprenderem de forma ludica e divertida, aumentando a sua
autonomia e os tornando protagonistas no processo de ensino e aprendizagem. Alem disso € uma
excelente ferramenta a ser utilizada pelos profissionais da educacao como forma de despertar o
interesse dos estudantes.

JOGADORES
4 a 5 Jogadores por tabuleiro.

COMPONENTES

- 1 Tabuleiro (Possui QR code para leitura).

- Cartas com questdes a serem respondidas.
- 1 dado.

- 5 Pinos / peao.

OBJETIVO
Ser o primeiro a completar a trilha.

PREPARACAO

Os participantes devem escolher um jogador para ser o lider da partida, esse ficara responsavel
por ler as perguntas para os demais jogadores e verificar se a resposta fol correta ou incorreta, caso
a resposta esteja correta o jogador podera avancar uma casa, caso seja incorreta o jogador nao
avanca. Na vez do lider jogar ele escolhe qual jogador ira ler para ele e verificar a resposta.

No caso da resposta ser incorreta o cartdo pergunta deve voltar para o monte de questbes para
que possa ser retirado novamente. Depois da escolha do lider todos 0s jogadores jogam o dado
para verificar a ordem de jogada, quem tira © maior numero & o primeiro e assim sucessivamente.
O tabuleiro € composto por sessoes, cada uma dessas sessdes possui uma cor especifica, ao
avancar a primeira casa de cada sessao deve-se fazer a leitura do QR code com um celular com
acesso a internet, para assistir ao video que traz algumas dicas para ajudar os jogadores, todos
devem assistir juntos. Vence quem completar a trilha primeiro.

VENCEDOR
O primeiro que completar a trilha.

PROFESSORES

Com esse jogo & possivel abordar os principais problemas ambientais de importancia global. Os
QR codes direcionam a videos que auxiliam os estudantes a entenderem essa tematica proporcio-
nando maior jogabilidade.






