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APRESENTAGAC

O Produto Educacional apresentado, encontra-se concernente a dissertacao
de titulo: “METODO PEDAGOLUDICO: UMA PROPOSTA DE ANALISE DAS
MANIFESTAQ()ES LUDICAS NO PROCESSO DE ENSINO E DE
APRENDIZAGEM EM CIENCIAS”. Sendo este, fruto de uma pesquisa que foi
desenvolvida em conjunto com o Programa de Pds-Graduacao em
Formagao Cientifica, Educacional e Tecnolégica (PPGFCET) da Universidade
Tecnoldgica Federal do Parana (UTFPR). Este material didatico-pedagogico
traz a proposicao de um método sistémico em que a intengao é colocar de
um mesmo lado o ensino formal e o ludico, de maneira que ambos exer¢am
suas atribuicoes sem que um se destaque em detrimento do outro.

Por esse motivo, intenta-se ofertar neste guia didatico-pedagogico,
ferramentas que conduzam o ludico e a educagao formal para caminhos
que sejam convergentes, dando aos seus aspectos um sentido intencional
em relacao ao processo de ensino e de aprendizagem.

Porém, a dindmica nao foca apenas no ludico como um agente promotor de
aprendizagens, tampouco na quantificacao do que foi aprendido em sua
razao, mas também nas reagdoes que sao manifestadas devido a sua
mediatizacao, pois acredita-se que as aprendizagens se efetivem em
consequéncia das manifestacoes ludicas desencadeadas. Logo, a maior
preocupacao do Método Pedagoludico nao estd em mensurar o0s
conhecimentos incorporados pelos educandos, mas identificar e categorizar
as Unidades Estratégicas de Mediatizacao (UEMs) mais motivadoras e
relevantes entre os educandos.

Assim sendo, apresenta-se o Método Pedagoludico, na qual sua finalidade &
auxiliar o docente elaborar Sequéncias Didaticas e mediatizagdes ludicas.

A vista disso, sua pratica assume a responsabilidade de fomentar um
ambiente auspicioso e sistematizado para uma aprendizagem expressiva
para os educandos.

Considerando os preceitos do Método Pedagoludico, a dindmica busca
promover o ensino e a aprendizagem dos Objetos de Conhecimento de
forma livre, dialdgica e intencional, respeitando desta forma os trés pilares
de sustentacdo do método. Nesta perspectiva, acredita-se que as
mediatizagoes tendem fluir mais espontaneamente, sem a imposicao de
regras irrefutaveis ou qualquer atitude incoerente que reprima o educando
desenvolver sua criatividade e
problemas.




A FINAL\DADE DO METQDO

0 Método Pedagolldico apresenta-se como uma dindmica de ensino e de
aprendizagem, tendo como premissas a dialogicidade, a liberdade e a
intencionalidade. Nesta perspectiva, € necessario desenvolvé-lo de forma mais livre e
dialdgica possivel, sem a imposigao de regras irrefutaveis ou qualquer atitude que
impossibilite o educando de desenvolver sua criatividade, bem como habilidades para
resolugdo de problemas. Porém, o método traz a intencionalidade de promover a
aprendizagem dos Objetos de Conhecimento, procurando abarcar de maneira
significativa a maioria dos educandos.

Referindo-se ao Método Pedagolidico, um fator que deve ser respeitado durante a
mediatizagao, € o de preservar a liberdade de forma que o educando possa se
organizar, inter-relacionar-se com o professor, com seus pares e atuar na construgao
do seu prdprio conhecimento. Deste modo, a intervengéo docente durante as
Mediatizagbes Pedagoludicas deve ocorrer apenas em momentos especificos, seja
em um direcionamento didatico-pedagogico ou em situagdes nas quais o foco das
atividades volta-se para outro contexto divergente daquele que foi planejado pelo
professor.

Nas consideragdes do método, o objetivo maior nao esta na quantificagéo cognitiva
dos educandos apés as mediatizagbes ludicas, tampouco mensura-los com
avaliagoes tradicionalistas contrapondo a natureza livre que caracteriza o aspecto
lddico. Mas identificar e categorizar as Unidades Estratégicas de Mediatizagao
(UEMs) mais motivadoras, ou seja, aguelas que impelem ou néo o educando para o
processo de construgdo do saber. Sendo assim, o fato de considerar uma situagao
como lidica, ndo significa que sera ludica para todos, uma vez que, “para alguns, uma
brincadeira, um jogo ou uma vivéncia, tera a caracteristica ludica, para outros, ndo”
(LUCKESI, 2018, p. 140).
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: METODO PEDAGOLUDICO

~ /O/Método Pedagolidico sustenta-se em trés pilares, a dialogicidade,
aliberdade e a intencionalidade.

DIALOGICIDADE
A dialogicidade entre o docente e o educando, e este
@ com seus pares, possibilita a troca de experiéncias,
O conhecimentos e oportuniza o aprendizado e a
%J‘f)@g aquisicao de novas habilidades para resolucao de

problemas.

LIBERDADE
A liberdade nos ambientes de aprendizagens viabiliza
@ _ que o0 educando se expresse naturalmente sem medo de
-, N ser repreendido, podendo expor suas ideias, suas
70‘\.\% opinides e criticas em relacao ao tema trabalhado.

INTENCIONALIDADE A intencionalidade @ o eixo que busca sustentar o
meétodo utilizando o lddico durante as intervencdes
pedagogicas, onde seu propdsito €& incentivar o

[ 1 educando apreender o que esta sendo mediatizado, de
_ forma que as caracteristicas llidicas nao sejam

4. o0 anuladas. Ou seja, a espontaneidade do ladico deve ser
oee preservada, bem como o objetivo da educacao formal,

que & fomentar a apropriacao dos Objetos de
Conhecimento, uma vez que, este eixo estabelece uma
interligacao direta do lidico com o processo de ensino e
de aprendizagem.




0 METODO PEDAGOLUDICO

0 Método Pedagolidico é concebido na articulagao das UEMs, se desenvolve nas
Mediatizagdoes Pedagolidicas; se estrutura na aplicagdo dos Parametros
Pedagoludicos e se efetiva com a qualificagdo das UEMs conforme sua relevancia
entre os educandos.




de gatilho para desencadear 05
manifestagoes direcionadas 3°

rendizagem. Que 1o contexto do
Manifestagoes

Recursos aos quais servem
aspectos ladicos. ou S€j:
processo de ensino e de ap
método, passa 2 ser
pedagoludicas:
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0S PARAMETROS PEDAGOLUDICOS SAC INSTRUMENTOS QUE SERVEM PARA
AUXILIAR O DOCENTE EVIDENCIAR, IDENTIFICAR E CARACTERIZAR AS
MANIFESTACOES QUE 0 LUDICO PODE DESENCADEAR NOS EDUCANDOS DURANTE
AS MEDIATIZACOES PEDAGOLUDICAS, NAS QUAIS AS UNIDADES ESTRATEGICAS DE
MEDIATIZACAC (UEMS) SAO UTILIZADAS COMO 0S MEIOS PROPELENTES PARA QUE
TAIS MANIFESTACOES OCORRAM.

PARA TANTO, 0 METODO PEDAGOLUDICO DISPONIBILIZA SEIS PARAMETROS
SISTEMATIZADOS COM INDICADORES QUE PERMITEM AO DOCENTE AVALIAR 0
CONTEXTO LUDICO DAS SUAS MEDIATIZACOES. QUE DE ACORDO COM A APLICACAO
E VALIDACAC DOS MESMOS, CONFORME 0 ITEM 5.1 PAGINA 46 DA DISSERTACAO,
DESCREVEM AS CARACTERISTICAS DAS MANIFESTACOES QUE PODEM DESPONTAR
NOS EDUCANDOS DURANTE AS SITUACOES DIDATICAS. DESTE MODO,
REVERBERANDO NOS EDUCANDOS REACGES CONFORME A RELEVANCIA DAS UEMS
MEDIATIZADAS.
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. Ssng
PARAME TROS //

PEDA GOLODICeg
1) Liberdade

e criatividade

2) Apresentacdo
de artefatos

3) Simulacro

4) Simbolismo

5) Liberdade
e divertimento

6) Situacdes
desafiadoras

Estes parametros apresentaram capacidade
para evidenciar e caracterizar as Manifestacoes
Pedagolitdicas, possibilitando compreender
como e por que ocorrem nos educandos.






GALHOS, FOLHAS, CAIXAS DE REMEDIO,
PEDRAS, PENAS... FIGURAS GEOMETRICAS,

GLOBO TERRESTRE...

!
MEDIATIZAR MEDIAlTIZAR
cOoM CCl)M

SIMPLES [TECNOLOGICOS |

IPOS

APRESENTAGCAO
DE ARTEFATOS




GLOBOTERRESTRE | .. ...r [ VASSOURA
(MOVIMENTOS DA TERRA) (ANDAR A CAVALO)
OBJETOS
SIMULAR COM
3 |[SIMULACROJ
SIMULAR COM
SITUACOES
EMERGENCIA | PERIGO
(INCENDIO) | ENCENAR-—{ (ATRAVESSAR A RUA)

E aacio de simular uma determinada
ou seja, fazer com que a agio pareca com
a teablidade, mas néo sendo. Comao
exemplo: simular o dia e anoite com a
mais uma banterna, simular o movimento
de otacéo da Teria.
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(sIMBOLISMO )

SE EN\)OLVER

NAS SITUAGOES DIDATICAS

JOGOS, BRINCADEIRAS, ENCENAGCOES,

VIVER 4| SIMULACOES, HISTORIAS, FILMES, |5 criaR
REPRESENTAGOES...
0 IMAGINARIO
FUGA 0 IMAGINARIO
TEMPORARIA

REALIDADE

5umag&aawaiwa§a~aquega§@aed¢wandaawa
professor po um momento esqueca da realidade e entre
no imagindtio. Sejapok meio de uma historia, filme,
brincadeira, simubadores entre outras UETMs.
Exemplo: Quando o professor mediatiza uma historia, e
busca encenar de maneira que envolua 0o educandos.
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MOBILIZAR

HABILIDADES | |cOMPETENCIAS]
[ SITUAGOES j o

RESOLVER PROBLEMATIZA! OES
DESAFIADORAS — cOes|

PROATIVIDADE\ |CUR|OSIDADE]

BUSCAR |
RESPOSTAS QUESTIONAMENTOS I

INTERACAO
SOCIAL




Antecedendo a planificagéo das Sequéncias Didaticas, sugere-se ao docente realizar
uma pesquisa entre os educandos da classe, a fim de uma analise prévia dos tipos de
UEMs gue objetiva estruturar em suas Sequéncias Didaticas. Deste modo, verificar quais
das UEMs desencadeiam reagdes mais favoraveis para aprendizagem dos Objetos de
Conhecimento.

Apds esta verificagao, faz-se necessario ao docente elencar as que representaram a
maior notoriedade, ou seja, aquelas que mais incitou a participagao, interesse,
envolvimento, duvidas, curiosidades, discussdes, levantamento de hipdteses, entre
outras reagdes que podem motivar o educando a buscar pelo seu proprio conhecimento.

Outro ponto pertinente para o Método Pedagoludico, € destacar as UEMs menos notdrias
para os educandos, em suma, as que despertam pouco ou nenhum tipo de interesse
durante as mediatizagdes, e investigar o porqué de tais UEMs causarem estas reagdes.

Conforme a pagina 91 da dissertagao, esta fase inicial do metodo pode se desenvolver por
alguns dias, em que faz-se necessario o docente atuar como um observador, isto €, um
pesquisador inserido em campo. Pois, realizar uma sondagem acerca das UEMs que irdo
compor as Sequéncias Didaticas, representa uma relevancia significativa para o objetivo
do Método Pedagoludico, para isso, o docente precisara elencar as UEMs que revelaram-
se mais notorias. Nesta etapa de sondagem, o docente aplica as UEMs e observa as
reagoes dos educandos durante o desenvolvimento das atividades, e de acordo com as
prerrogativas dos Parametros Pedagoludicos, identifica e categoriza as reagfes e as
manifestagbes desencadeadas nos educandos em razdo das UEMs utilizadas.

A intervengao docente se da apenas em determinadas situagdes como: orientar os
educandos quanto a tematica ligada a UEM; encaminhar o educando a buscar por
respostas para suas inquietagdes ou se estabelecerem situagoes que fujam do contexto
educacional ou dos objetivos pretendidos pelo docente (DISSERTACAO .2022, p. 91).
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As atividades pedagoludicas buscam despertar no educando o interesse pela
tematica ligada ao Objeto de Conhecimento a partir das UEMs, de forma que esta o
incentive a apropriar-se dos conceitos. Contudo, a guisa de Método Pedagolidico, o
ohjetivo central nao estd em quantificar a aprendizagem obtida ou nao com as
mediatizagbes, mas identificar e categorizar os meios nos quais estimulam o
educando a aprender. Neste sentido, procura-se manter a teoria e a pratica
inextricavel.
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PROPOSTAS DE ATIVIDADES
PEDAGOLUDICAS

S A~ o @o!lfo

" A Sequéncia Diddtica apresentada, éum exemplo
através do TNétedo Pedagolidico. Porém, a
dinémica proposta nio é fechada, tampouco deve
se vista como um manual ou prescicéo a sel
seguido tigorosamente. Edeaunmunpwztanm
ponderar as proposicies gue partem dos educandos
sugestoes de atividades entre outras gue venham a
(DISSERTACASG, 2022, p. 90).

S A~ . ‘@-!16-

Segz,u'tdaiZabaea,(1998) @
Sequéncia Didatica é“|...]
um conjunto de atividades
a/zdelmda/w estuturadas e

’wa&/lag:ao depa}mc%taa
objetivos  educacionais,
que tém um principio e um
professores como
alunos” (LABALA,
1998, p.18).




PROPUSTAS PARA PLANEJAMENTO
DE ATIVIDADES PEDAGULUDICAS

PROPOSTAS PARA O 5° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL
TEMA

O AR

Objetivos . .

Didaticos- Unlgage ObJetP de Habilidade
_p Tematica| Conhecimento

Pedagogicos

1-Promover o Matériae Propriedades @ (EF05CIO3) Selecionar
aprendizado dos Energia fisicas dos argumentos que
educandos sobre o0 AR materiais justifiguem a importancia
e suas caracteristicas; da cobertura vegetal
2-Oferecer meios para para a manutencdo do
que os educandos ciclo da agua, a
compreendam as conservagdo dos solos,
propriedades do ar dos cursos de 4gua e da
como: massa e qualidade do ar
volume, bem como a atmosférico.

formacao dos ventos.

Conforme a pagina 90 da dissertagao apresentada,
as propostas de Sequéncias Didaticas, séo direcionamentos
de como iniciar uma Mediatizagao Pedagoludica. Pois cada
encaminhamento metodoldgico dependera da planificagéao do docente,
bem como proposigbes que possam emergir durante as mediatizagoes.
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PROPOSTA O7

Analise e provocagoes sobre a letra da
misica
0 A 1-O vento tem vida?
r 2-0 vento ndo tem forma? Quando congelamos a agua, ela fica
(0 Ve I"ItO) no formato do recipiente, sera que com o ar é assim também?
3-Sera que o vento ndo tem peso?
Boca Livre e 4-E cor, sera que ele tem?

Vinicius de Moraes 5-Podemos colorir o ar?
6-Vocés ja viram, tocaram, ouviram, sentiram o sabor ou o cheiro

do ar? (Direcionando para mediatizar os érgdos dos sentidos).
7- Existem “coisas” que podem alterar a cor e o cheiro do ar?

Sugestoes: Se o docente ou o educando tocar algum instrumento
musical, a musica ao vivo e cantada por todos € mais motivante. Se nao
for viavel, a segunda opcao seria um karaoké.

— o O

——@@(0 Ventﬁf’_@




PROPOSTA 02

Comprovacao dos questionamentos a partir
de experiéncias

PESANDO O AR Elaborar uma balanga com um palito de churrasco
Massa e Volume 1-Amarrar um barbante no meio do palito, buscando deixa-lo bem
do A equilibrado.
0 Ar 2-Pegar dois baldes de aniversario;

3-Encher um dos baldes e amarrar em uma ponta do palito;
4-Em outra ponta amarrar o balao vazio;
5-Observar e esperar as reagdes dos educandos.

Sugestdes: Formar equipes com trés integrantes; entregar um folheto
com o tutorial para realizac&o da experiéncia e deixar que os educandos
construam suas experiéncias. A intervencao neste momento so seria
necessaria em determinadas situagcées, conforme descreve o item 5.3
da pagina 72 da Dissertacao.

B v

9 El e ¥t
Fonte: Colegéao Jovem Cientista - Ar (1996)
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0 menino que
descobriu o

vento

E.:- e ; .I'-L'ﬂ

Analise e provocagdes sobre o filme
(Atitudes, Valores, Engenharia, Ciéncia e tecnologia)

Observar durante o filme as reagdes e comentarios dos
educandos

1-Destacar os momentos considerados mais relevantes tanto do
docente quanto dos educandos (Deixar que os educandos se
expressarem primeiro antes de realizar alguma mediatizacao).
2-Quais os pontos mais chamaram atengao?
3-Vocés perceberam alguma situagio que faz lembrar o seu cotidiano?
4-De que forma o vento favoreceu o vilarejo?
5-Existem outras utilidades para o vento? Além da exibida no filme,
qual(is) vocés conhecem?
6-Como e onde surgem os ventos?
7-Vocé conhece outras formas gerar energia elétrica?

Sugestoes: 1- Fazer uma introducéo do filme e do seu contexto, sem contar sua
esséncia; 2- Por ser um filme longo, e a planificagao direcionada para educandos
do 5° Ano do Ensino Fundamental, acredita-se que sua exibicao completa pode
tornar-se cansativa. Logo, sugere-se exibir da parte: 01:16:00 (momento no qual
os pais de “William Kamkwamba” descobrem que sua filha mais velha “Annie
Kamkwamba” foge com seu ex-professor em consequéncia da situacdo de fome e
miséria que se instaurou no vilarejo), até a finalizagao do filme. Nesse fragmento
do filme, estdo contidos os elementos nos quais direcionara essa planificacao.
Porém, conforme a pratica, outros direcionamentos podem emergir.

CONSTRUGAQ DE UM
CATA-VENTO

[E TN E]




Forca do vento
PROVOCA(}(_)ES_E QUESTIONAMENTOS QUANTO A
GERACAO DE ENERGIA ELETRICA

CONSTRU;KO DE  1-Em que outra situacéo pode-se usar um moinho de vento?

UM GERADOR 2- Vocés sabem o que é energia edlica?
- ——— 3-Quais tipos de geradores eolicos vocés conhecem?
EOLICO 4-Existem varias maneiras de gerar energia elétrica, vocés sabem

dizer algumas delas?

5-Algumas das formas de gerar energia pode prejudicar a
natureza?

6- Propor a construgdo de um moinho de vento.

Sugestoes: Organizar previamente os materiais para construgao e
realizacao dessa experiéncia; organizar a classe em quatro equipes e
deixar que cada equipe se organize conforme as atividades.
Considerando que um lider entre os educandos surgira e delegara as
funcoes.

= VIDEQ
CONSTRUGAQ DE UM MANUAL DO MUNDO
GERADOR EOLICO (Bl 7 E]
=i
i
PASSO A PASSO

Fonte: https://www.instructables.com/How-to-
Make-a-Very-Simple-Savonius-Wind-Turbine/
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UNIDADE ESTRATEGICA DE MEDIATIZACAO (VEM): Brincadeiras

AVIAO DE PAPEL
E

BOLHAS DE_SABAO

0 que voa e o
que nao voa por
causa do ar?

Brincar com o vento
O ar faz as coisas voarem! (aviao de papel)

1-Propor uma mediatizagdo fora da sala de aula;

2-Levar para o ambiente folhas sulfite A4 (nao falar aos educandos
a finalidade das folhas de papel);

3-Chegando ao local, pedir aos educandos que olhem ao redor, e
pergunta-los: O que voa e o0 que ndo voa com o vento?

4-Esperar as possiveis respostas, conhecimentos prévios em
razao de situacdes vividas e levantamento de hipoteses;

5-Hora de brincar de avido de papel. Mas...

6-O que faz o avido de papel voar? Sera que é s6 o vento?
7-Fazer um avido com dobraduras tortas e sem simetria, a fim de
nao que ndo voe.

8-Fazer o avido certo conforme o tutorial e arremessar os dois.
9-Por gual motivo um voa e o outro ndo?

O ar faz as coisas voarem! (bolhas de sabao)

1-Propor uma mediatizacdo fora da sala de aula;

2-Levar para o ambiente os materiais previamente organizados e
preparados para o uso;

3-Chegando ao local escolhido, fazer uma retomada do assunto
mediatizado anteriormente;

4-Convidar aos educandos para brincar de fazer bolhas de sab3o.
5-Antes de terminar o tempo da aula, realizar algumas
provocagdes: Porque as bolhas sao redondas? Se usar um objeto
sem ser redondo, sairia em outro formato? Tipo um cubo?
6-Esperar as possiveis respostas, experiéncias em razdo de
situacdes vividas e levantamento de hipdteses.

Sugestoes: As atividades propostas sdo para dois dias consecutivos.
Propor que sejam realizadas pesquisas na internet e na biblioteca.
Deixar que os educandos brinquem livremente durante as atividades
propostas. Observar suas reacdes e descobertas.

CONSTRUCAC DE
AVIAQ DE PAPEL

RECEITA DO LioUIDQ
PARA BOLHA DE SABAC

E




r.
62

De acordo com a Dissertagéo na pagina 91, as atividades Pedagoludicas séo planejadas
para despertar no educando o interesse pela tematica ligada ao Objeto de Conhecimento
a partir das UEMs, de forma que o incentive a em buscar por novos conhecimentos.
Contudo, a guisa de Método Pedagoludico, o objetivo central ndo esta em quantificar a
aprendizagem obtida ou ndo com as mediatizagtes, mas identificar e categorizar os
meios nos guais estimulam o educando a aprender. Neste sentido, procura-se manter a
teoria e a pratica unidas ( DISSERTACAOQ, 2022, p. 79).
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PRESSUPOSTO DE ANALISE DA PROPOSTA 02

PARAMETROS
PEDAGOLUDICOS

EXPERIENCIA: Pesando o Ar

INFERENCIAS

Em razao deste parametro se relacionar com as agdes concretas, a liberdade em

1 LIBERDADE E - ; : he
CRIATIVIDADE | crer pode se estabelecer, pois acredita-se que alguns poderao incrementar o
artefato construido.
, | APRESENTACAG [ Fite s apreserado e & o prodte resutant G2 mediataagdo, Pore
DE ARTEFATOS ‘ '

comprovacao do experimento.

3 SIMULACRO

De maneira concreta, o artefato construido simula uma balanga.

4| SIMBOLISMO

N&o é descartada possibilidade de ocorrer este parametro, pois nesta situagao,
dependera do envolvimento do educando na atividade, e como reagira ao
perceber que o Ar tem peso.

(Tratando-se de atividades como a realizagao de experiéncias, dependendo do
tipo, podera reverberar mais este parametro).

Mesmo sendo este parametro ligado as situagdes abstratas, logo, este podera
estabelecer relacées com esta proposta. Pois, pressupéem-se que os educandos
estarao livres para questionar, levantar hipéteses, exporem suas colocagoes,

5 st tEE entre outras caracteristicas.
DIVERTIMENTO
(De acordo com o Quadro 9 da pagina 56, este foi o pardmetro mais
evidenciado nas videoaulas analisadas).
A proposta traz desafios e provocagdes que buscam colocar os educandos em
uma situagdo de reflexao sobre os seus conhecimentos. Uma vez que, os
" desafios serdo realizados a fim de despertar a curiosidade, logo, os proprios
6 SITUAGCOES educandos despertardo o interesse por novos conhecimentos, conforme o
DESAFIADORAS | exposto no Quadro 5 na pagina 45.

Este parametro encontra-se de acordo com a pagina 32 da Dissertagdo, em que
este tipo de atividade requisita certas habilidades do educando, e se nao as tém,
sao estimulados a desenvolvé-las.

ANOTACOES

28
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PRESSUPOSTO DE ANALISE DA PROPOSTA 04

PARAMETROS
PEDAGOLUDICOS

EXPERIENCIA: Constru¢cao de um gerador eélico

INFERENCIAS

Em razao deste parametro se relacionar com as agdes concretas, a liberdade em

LIBERDADE E ; ) . S
1 CRIATIVIDADE | crar pode se e'stabelecer, pois acredita-se que alguns poderao incrementar o
artefato construido.
» Um artefato sera apresentado, pois & o produto resultante da mediatizagao.
2 APRESENTACAOQO | Porém outros poderdo ser apresentados. Por exemplo, um ventilador que &
DE ARTEFATOS | levado para a regido externa da escola, a fim de mostrar que o vento é capaz de

mover sua hélice.

3 SIMULACRO

De maneira concreta, o artefato construido pode simular um moinho, do mesmo
modo a utilizacao do ventilador.

4| SIMBOLISMO

N&o é descartada possibilidade de ocorrer este pardmetro, pois nesta situacéo,
dependera do envolvimento do educando na atividade, e como reagira ao
funcionamento do artefato construido.

(Tratando-se de atividades como a realizacdo de experiéncias, dependendo do
tipo, podera reverberar mais este pardmetro).

Mesmo sendo este parametro ligado as situagdes abstratas, logo, este podera

5 LIBERDADE E estabelecer relagdes com esta proposta. Pois, pressupdem-se que os
DIVERTIMENTO educandos estardo livres para questionar, levantar hipéteses, exporem suas
colocacoes, entre outras caracteristicas.
A proposta traz desafios e provocacdes que buscam colocar os educandos em
uma situacao de reflexdo sobre os seus conhecimentos. Uma vez que, os
" desafios serao realizados a fim de despertar a curiosidade, logo, os proprios
6 SITUAGCOES educandos despertardo o interesse por novos conhecimentos, conforme o
DESAFIADORAS | exposto no Quadro 5 na pagina 45.

Este parédmetro encontra-se de acordo com a pagina 21, item 2.1.1, da
Dissertacdo, em que este tipo de atividade requisita certas habilidades do
educando, e se nao as tém, sdo estimulados a desenvolvé-las.
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" A esséncia \ \
do espirito lidico
esta na crianga que somos,
na crianga que manifestamos.
Nao importa a idade que temos".
Jorge Antonio Novaes, 2022. ) e,










