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APRESENTAÇÃO
O Produto Educacional apresentado, encontra-se concernente à dissertação
de título: “MÉTODO PEDAGOLÚDICO: UMA PROPOSTA DE ANÁLISE DAS
MANIFESTAÇÕES LÚDICAS NO PROCESSO DE ENSINO E DE
APRENDIZAGEM EM CIÊNCIAS”. Sendo este, fruto de uma pesquisa que foi
desenvolvida em conjunto com o Programa de Pós-Graduação em
Formação Científica, Educacional e Tecnológica (PPGFCET) da Universidade
Tecnológica Federal do Paraná (UTFPR). Este material didático-pedagógico
traz a proposição de um método sistêmico em que a intenção é colocar de
um mesmo lado o ensino formal e o lúdico, de maneira que ambos exerçam
suas atribuições sem que um se destaque em detrimento do outro.
Por esse motivo, intenta-se ofertar neste guia didático-pedagógico,
ferramentas que conduzam o lúdico e a educação formal para caminhos
que sejam convergentes, dando aos seus aspectos um sentido intencional
em relação ao processo de ensino e de aprendizagem.
Porém, a dinâmica não foca apenas no lúdico como um agente promotor de
aprendizagens, tampouco na quantificação do que foi aprendido em sua
razão, mas também nas reações que são manifestadas devido a sua
mediatização, pois acredita-se que as aprendizagens se efetivem em
consequência das manifestações lúdicas desencadeadas. Logo, a maior
preocupação do Método Pedagolúdico não está em mensurar os
conhecimentos incorporados pelos educandos, mas identificar e categorizar
as Unidades Estratégicas de Mediatização (UEMs) mais motivadoras e
relevantes entre os educandos.
Assim sendo, apresenta-se o Método Pedagolúdico, na qual sua finalidade é
auxiliar o docente elaborar Sequências Didáticas e mediatizações lúdicas.
À vista disso, sua prática assume a responsabilidade de fomentar um
ambiente auspicioso e sistematizado para uma aprendizagem expressiva
para os educandos.
Considerando os preceitos do Método Pedagolúdico, a dinâmica busca
promover o ensino e a aprendizagem dos Objetos de Conhecimento de
forma livre, dialógica e intencional, respeitando desta forma os três pilares
de sustentação do método. Nesta perspectiva, acredita-se que as
mediatizações tendem fluir mais espontaneamente, sem a imposição de
regras irrefutáveis ou qualquer atitude incoerente que reprima o educando
desenvolver sua criatividade e suas habilidades para resolução de
problemas.

 

040404



 

O Método Pedagolúdico apresenta-se como uma dinâmica de ensino e de
aprendizagem, tendo como premissas a dialogicidade, a liberdade e a
intencionalidade. Nesta perspectiva, é necessário desenvolvê-lo de forma mais livre e
dialógica possível, sem a imposição de regras irrefutáveis ou qualquer atitude que
impossibilite o educando de desenvolver sua criatividade, bem como habilidades para
resolução de problemas. Porém, o método traz a intencionalidade de promover a
aprendizagem dos Objetos de Conhecimento, procurando abarcar de maneira
significativa a maioria dos educandos.
Referindo-se ao Método Pedagolúdico, um fator que deve ser respeitado durante a
mediatização, é o de preservar a liberdade de forma que o educando possa se
organizar, inter-relacionar-se com o professor, com seus pares e atuar na construção
do seu próprio conhecimento. Deste modo, a intervenção docente durante as
Mediatizações Pedagolúdicas deve ocorrer apenas em momentos específicos, seja
em um direcionamento didático-pedagógico ou em situações nas quais o foco das
atividades volta-se para outro contexto divergente daquele que foi planejado pelo
professor.
Nas considerações do método, o objetivo maior não está na quantificação cognitiva
dos educandos após as mediatizações lúdicas, tampouco mensurá-los com
avaliações tradicionalistas contrapondo a natureza livre que caracteriza o aspecto
lúdico. Mas identificar e categorizar as Unidades Estratégicas de Mediatização
(UEMs) mais motivadoras, ou seja, aquelas que impelem ou não o educando para o
processo de construção do saber. Sendo assim, o fato de considerar uma situação
como lúdica, não significa que será lúdica para todos, uma vez que, “para alguns, uma
brincadeira, um jogo ou uma vivência, terá a característica lúdica, para outros, não”
(LUCKESI, 2018, p. 140).

a finalidade do MÉTODO
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DIALOGICIDADE
A dialogicidade entre o docente e o educando, e este
com seus pares, possibilita a troca de experiências,
conhecimentos e oportuniza o aprendizado e a
aquisição de novas habilidades para resolução de
problemas. 

LIBERDADE
A liberdade nos ambientes de aprendizagens viabiliza
que o educando se expresse naturalmente sem medo de
ser repreendido, podendo expor suas ideias, suas
opiniões e críticas em relação ao tema trabalhado.

INTENCIONALIDADE A intencionalidade é o eixo que busca sustentar o
método utilizando o lúdico durante as intervenções
pedagógicas, onde seu propósito é incentivar o
educando apreender o que está sendo mediatizado, de
forma que as características lúdicas não sejam
anuladas. Ou seja, a espontaneidade do lúdico deve ser
preservada, bem como o objetivo da educação formal,
que é fomentar a apropriação dos Objetos de
Conhecimento, uma vez que, este eixo estabelece uma
interligação direta do lúdico com o processo de ensino e
de aprendizagem.

Conforme as Páginas

72 e 73 

da Disser�ação
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Além dos Pilares apresentados,  o 

Método Pedagolúdico encontra-se 

estruturado em dois estádios. O primeiro 

que consiste nas Unidades Estratégicas 

de Mediatização (UEMs),  O segundo 

corresponde aos Parâmetros 

Pedagolúdicos, sendo apesentados na 

sequência.

O Método Pedagolúdico sustenta-se em três pilares, a dialogicidade, 
a liberdade e a intencionalidade. 

O MÉTODO PEDAGOLÚDICO



 

 

O Método Pedagolúdico é concebido na ar�iculação das UEMs, se desenvolve nas
Mediatizações Pedagolúdicas; se estrutura na aplicação dos Parâmetros
Pedagolúdicos e se efetiva com a qualificação das UEMs conforme sua relevância
entre os educandos.

Dinâmica na qual tem por objetivo ministrar os Objetos de

Conhecimento de modo mais atraente para os educandos,

estabelecendo um ambiente livre, porém com a

intencionalidade de promover o aprendizado, através das

Mediatizações 
Pedagolúdicas. Contudo, o foco maior deste

método volta-s
e para as Manifestações Pedagolúdicas, pelo

fato das aprendizagens se efetivarem ou não em

consequência da aplicação das Unidades Estratégicas 
de

Mediatização (U
EMs).
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O MÉTODO PEDAGOLÚDICO



 

 

Recursos aos quais servem de gatilho para d
esencadear os

aspectos lúdicos, ou seja, manifestações direcionadas ao

processo de ensino e de aprendizagem. Que no contexto do

método, passa a ser nomeada de Manifestações

Pedagolúdicas.

AsAs UEMs são quaisquer meios que UEMs são quaisquer meios que
possibilitem desencadear nos educandospossibilitem desencadear nos educandos
as manifestações pedagolúdicas.as manifestações pedagolúdicas.
Podendo ser um filme, desenhoPodendo ser um filme, desenho
animado, jogos, brincadeiras, atitudesanimado, jogos, brincadeiras, atitudes
espontâneas durante uma aulaespontâneas durante uma aula
expositiva, histórias, experiências, entreexpositiva, histórias, experiências, entre
outras, ou seja, são os elementos e asoutras, ou seja, são os elementos e as
estratégias nas quais o docente podeestratégias nas quais o docente pode
utilizar para alcançar seus objetivosutilizar para alcançar seus objetivos
didáticos-pedagógicos conforme o quedidáticos-pedagógicos conforme o que
foi estruturado em seu planejamento.foi estruturado em seu planejamento.
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UEM?



 

OS PARÂMETROS PEDAGOLÚDICOS SÃO INSTRUMENTOS QUE SERVEM PARA
AUXILIAR O DOCENTE EVIDENCIAR, IDENTIFICAR E CARACTERIZAR AS
MANIFESTAÇÕES QUE O LÚDICO PODE DESENCADEAR NOS EDUCANDOS DURANTE
AS MEDIATIZAÇÕES PEDAGOLÚDICAS, NAS QUAIS AS UNIDADES ESTRATÉGICAS DE
MEDIATIZAÇÃO (UEMS) SÃO UTILIZADAS COMO OS MEIOS PROPELENTES PARA QUE
TAIS MANIFESTAÇÕES OCORRAM.
PARA TANTO, O MÉTODO PEDAGOLÚDICO DISPONIBILIZA SEIS PARÂMETROS
SISTEMATIZADOS COM INDICADORES QUE PERMITEM AO DOCENTE AVALIAR O
CONTEXTO LÚDICO DAS SUAS MEDIATIZAÇÕES. QUE DE ACORDO COM A APLICAÇÃO
E VALIDAÇÃO DOS MESMOS, CONFORME O ITEM 5.1 PÁGINA 46 DA DISSERTAÇÃO,
DESCREVEM AS CARACTERÍSTICAS DAS MANIFESTAÇÕES QUE PODEM DESPONTAR
NOS EDUCANDOS DURANTE AS SITUAÇÕES DIDÁTICAS. DESTE MODO,
REVERBERANDO NOS EDUCANDOS REAÇÕES CONFORME A RELEVÂNCIA DAS UEMS
MEDIATIZADAS.

os PARÂMETROSos PARÂMETROS  PEDAGOLÚDICOSPEDAGOLÚDICOS

Os assuntos tratados 

nas páginas que seguem 

de 09 a 17, encontram- 

se estruturados 

conforme as páginas 

de 46 a 50 e 77 a 80

da Dissertação. 
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Os Parâmetros Pedagolúdicos

São delineados para qualificar e classificar 

as UEMs conforme as reações dos educandos.

Parâmetros

Pedagolúdicos

Método Pedagolúdico

Unidade Estratégica 

de Mediatizalçao

101010

os PARÂMETROS 

PEDAGOLÚDICOS

Os Parâmetros Pedagolúdicos

Se estabelecem como a unidade central 

do Método Pedagolúdico.

uma vez que, estes são também responsáveis 

por evidenciar a frequência em que cada 

característica lúdica se manifesta.



 

os SEIS PARÂMETROS PEDAGOLÚDICOS
1) Liberdade

e criatividade

111111

Estes parâmetros apresentaram capacidade 
para evidenciar e caracterizar as Manifestações 

Pedagolúdicas, possibilitando compreender 
como e por que ocorrem nos educandos.

2) Apresentação
de artefatos

3) Simulacro

4) Simbolismo

5) Liberdade
e divertimento

6) Situações
desafiadoras
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Ações

concretas

MAPA CONCEITUAL

DOS 

PARÂMETROS 

PEDAGOLÚDICOS

01

É o aspecto da liberdade que o lúdico 

proporciona. Porém, tende a se 

materializar, através de desenhos, 

modelagens, construção de brinquedos, 

simuladores, jogos cartazes entre 

outras materializações. É a liberdade 

materializada.

 

Descrição do Parâmetro 

Pedagolúdico



É a situação que se estabelece quando 
nas mediatizações, são utilizados 

artefatos que desencadeiem 
manifestações lúdicas. Estes artefatos 

podem ser simples ou tecnológicos. 
Como exemplos temos: O Globo 

terrestre, uma lanterna, caixas de 
medicamentos, pedras, entre outros.

MAPA CONCEITUAL

DOS 

PARÂMETROS 

PEDAGOLÚDICOS

02
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É a ação de simular uma determinada 
situação para fins didáticos-pedagógicos, 
ou seja, fazer com que a ação pareça com 

a realidade, mas não sendo. Como 
exemplo: simular o dia e a noite com a 

utilização de um Globo ou com uma bola 
mais uma lanterna, simular o movimento 

de rotação da Terra.

141414

MAPA CONCEITUAL

DOS 

PARÂMETROS 

PEDAGOLÚDICOS

03
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É uma ação ou situação que faça o educando ou o 
professor por um momento esqueça da realidade e entre 

no imaginário. Seja por meio de uma história, filme, 
brincadeira, simuladores entre outras UEMs. 

Exemplo: Quando o professor mediatiza uma história, e 
busca encenar de maneira que envolva os educandos.

MAPA CONCEITUAL

DOS 

PARÂMETROS 

PEDAGOLÚDICOS

04

 

 



 

 

MAPA CONCEITUAL

DOS 

PARÂMETROS 

PEDAGOLÚDICOS

05

É o aspecto da liberdade que o lúdico 

proporciona. Porém, tende ao subjetivo, é 

manifestado através de sentimentos de prazer,

alegria, divertimento. Estabelece um ambiente 

propício para questionamentos, argumentações, 

críticas e levantamento de hipóteses. A 

espontaneidade que se estabelece no ambiente, 

pode determinar situações nas quais, motivem 

atitudes e ações lúdicas. É a liberdade não 

materializada.

161616

SituaçõesSituações
abstrtatasabstrtatas



MAPA CONCEITUAL

DOS 

PARÂMETROS 

PEDAGOLÚDICOS

06

Esse parâmetro caracteriza-se pelas 
situações nas quais o educando é desafiado a 

executar uma atividade em que, muitas das 
vezes necessitam de habilidades para 

concluir o objetivo. Por exemplo: para 
realizar uma experiência, confeccionar 
algum artefato com a utilização de um 

manual de instruções, até mesmo na busca 
por resposta de uma inquietação.
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DesenvolvendoDesenvolvendo
o Métodoo Método  

PedagolúdicoPedagolúdico

Antecedendo a planificação das Sequências Didáticas, sugere-se ao docente realizar
uma pesquisa entre os educandos da classe, a fim de uma análise prévia dos tipos de
UEMs que objetiva estruturar em suas Sequências Didáticas. Deste modo, verificar quais
das UEMs desencadeiam reações mais favoráveis para aprendizagem dos Objetos de
Conhecimento.

Após esta verificação, faz-se necessário ao docente elencar as que representaram a
maior notoriedade, ou seja, aquelas que mais incitou a par�icipação, interesse,
envolvimento, dúvidas, curiosidades, discussões, levantamento de hipóteses, entre
outras reações que podem motivar o educando a buscar pelo seu próprio conhecimento.

Outro ponto per�inente para o Método Pedagolúdico, é destacar as UEMs menos notórias
para os educandos, em suma, as que desper�am pouco ou nenhum tipo de interesse
durante as mediatizações, e investigar o porquê de tais UEMs causarem estas reações.

Conforme a página 91 da disser�ação, esta fase inicial do método pode se desenvolver por
alguns dias, em que faz-se necessário o docente atuar como um observador, isto é, um
pesquisador inserido em campo. Pois, realizar uma sondagem acerca das UEMs que irão
compor as Sequências Didáticas, representa uma relevância significativa para o objetivo
do Método Pedagolúdico, para isso, o docente precisará elencar as UEMs que revelaram-
se mais notórias. Nesta etapa de sondagem, o docente aplica as UEMs e observa as
reações dos educandos durante o desenvolvimento das atividades, e de acordo com as
prerrogativas dos Parâmetros Pedagolúdicos, identifica e categoriza as reações e as
manifestações desencadeadas nos educandos em razão das UEMs utilizadas.

A intervenção docente se dá apenas em determinadas situações como: orientar os
educandos quanto a temática ligada a UEM; encaminhar o educando a buscar por
respostas para suas inquietações ou se estabelecerem situações que fujam do contexto
educacional ou dos objetivos pretendidos pelo docente (DISSERTAÇÃO .2022, p. 91).



ATIVIDADESATIVIDADES
PEDAGOLÚDICASPEDAGOLÚDICAS

 

191919

As atividades pedagolúdicas buscam desper�ar no educando o interesse pela
temática ligada ao Objeto de Conhecimento a par�ir das UEMs, de forma que esta o
incentive a apropriar-se dos conceitos. Contudo, à guisa de Método Pedagolúdico, o
objetivo central não está em quantificar a aprendizagem obtida ou não com as
mediatizações, mas identificar e categorizar os meios nos quais estimulam o
educando a aprender. Neste sentido, procura-se manter a teoria e a prática
inextricável.

Separar prática de teoria,
autoridade de liberdade,
ignorância de saber, respeito ao
professor de respeito aos
alunos, ensinar de aprender.
Nenhum destes termos pode ser
mecanicistamente separado um
do outro (FREIRE, 2006, p. 95).
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Sequência Didática
 

Segundo Zabala (1998), a
Sequência Didática é “[...]
um conjunto de atividades
ordenadas, estruturadas e
articuladas para a
realização de certos
objetivos educacionais,
que têm um princípio e um
fim conhecidos tanto pelos
professores como pelos
alunos” (ZABALA,
1998, p.18).

 

"A Sequência Didática apresentada, é um exemplo 
de como mediatizar os Objetos de Conhecimento 

através do Método Pedagolúdico. Porém, a 
dinâmica proposta não é fechada, tampouco deve 

ser vista como um manual ou prescrição a ser 
seguido rigorosamente. É de suma importância 

ponderar as proposições que partem dos educandos 
como hipóteses, críticas, questionamentos, 

sugestões de atividades entre outras que venham a 
emergir durante as mediatizações"
(DISSERTAÇÃO, 2022, p. 90).

PROPOSTAs DE ATIVIDADES
PEDAGOLÚDICAS

Sequência Didática

202020



 

PROPOSTAS para Planejamento
de ATIVIDADES PEDAGOLÚDICAS

212121

Conforme a página 90 da disser�ação apresentada,
as propostas de Sequências Didáticas, são direcionamentos
de como iniciar uma Mediatização Pedagolúdica. Pois cada

encaminhamento metodológico dependerá da planificação do docente, 
bem como proposições que possam emergir durante as mediatizações.



O Ar
(O Vento)
Boca Livre e 

Vinícius de Moraes
 

Estou vivo, mas não tenho 
corpo.

Por isso é que não tenho 
forma.

Peso eu também não tenho.
Não tenho cor.

 
Quando sou fraco
Me chamo brisa.

E se assobio,
Isso é comum.

Quando sou for�e,
Me chamo vento.

Quando sou cheiro,
Me chamo pum!

 

SIGNIFICADO E A FORMA 
UTILIZADA PELOS 

METEOROLOGISTAS PARA 
CLASSIFICAR OS VENTOS 

DE ACORDO COM SUA 
INTENSIDADE

    Tempo estimado 
de mediatização Uma hora

A música

PROPOSTA DE ATIVIDADE
PARA REALIZAR COM A FAMÍLIA

Como vocês representariam o vento?
O que construiriam ou fariam para mostrar 

ao professor e seus colegas?
 

"Explicar a proposta sem dar dicas do que construir,
a ideia deve par�ir do educando".

Direcioná-los a pensar nos exemplos:
Mensageiro dos ventos;

Mandala,  pipa, avião de papel;
barco de papel,  desenho, maquete,

escultura, modelagem, poema, entre outros.

222222



 

Fonte: Coleção Jovem Cientista - Ar (1996) 

    Tempo estimado de mediatização
 Uma hora e trinta minutos.

232323
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    Tempo estimado de mediatizaçãoConforme os encaminhamentos
metodológicos, Essa proposta
pode ser desenvolvida em mais
de de um dia.

    A proposta
 

Como atividade prática para 

testar a força do vento, ao  

final dessa proposta, sugerir 

aos educandos à construção 

de um cata-vento, seria uma 

maneira divertida de perceber 

a força do vento.

CONSTRUÇÃO DE UM 
cata-vento

Fonte: Coleção Jovem Cientista - Ar (1996) 



    Tempo estimado 

de mediatização
 

Pode ser desenvolvida em 

mais de um dia conforme o 

planejamento.

 

Fonte: https://www.instructables.com/How-to- 
Make-a-Very-Simple-Savonius-Wind-Turbine/

CONSTRUÇÃO DE UM 
GERADOR EÓLICO

Vídeo
Manual do Mundo

Passo a passo

molde
 

252525



 

    Tempo estimado de mediatização Uma hora e trinta minutos.

CONSTRUÇÃO DE 
avião de papel

262626

Receita do líquido
para bolha de sabão



APLICAÇÃO DOSAPLICAÇÃO DOS
PARÂMETROSPARÂMETROS

PEDAGOLÚDICOSPEDAGOLÚDICOS

 

De acordo com a Disser�ação na página 91, as atividades Pedagolúdicas são planejadas
para desper�ar no educando o interesse pela temática ligada ao Objeto de Conhecimento
a par�ir das UEMs, de forma que o incentive a em buscar por novos conhecimentos.
Contudo, à guisa de Método Pedagolúdico, o objetivo central não está em quantificar a
aprendizagem obtida ou não com as mediatizações, mas identificar e categorizar os
meios nos quais estimulam o educando a aprender. Neste sentido, procura-se manter a
teoria e a prática unidas ( DISSERTAÇÃO, 2022, p. 79).
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Quando eu era criança,
falava como criança,

pensava como criança,
raciocinava como criança.

Desde que me tornei homem,
Eliminei as coisas de criança.

I Coríntios 13,11

333333

" A essência 
do espírito lúdico

está na criança que somos,
na criança que manifestamos.

Não impor�a a idade que temos".
Jorge Antonio Novaes, 2022.
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Aos Mestres

com Amor

Jorge Antonio da Silva Novaes



 


