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RESUMO

O presente trabalho reflete a importancia que a informatica vem adquirindo no
cenario educacional, pois € crescente as tecnologias que vém sendo desenvolvidas
e aperfeicoadas diariamente, bem como a relevancia da acessibilidade digital,
focando o deficiente intelectual estudante da Educacéo de Jovens e Adultos (EJA),
que necessita de um olhar especifico em seu aprendizado, pois esse individuo traz
lacunas de conteudos e aprendizados em seu letramento na trajetéria de sua vida,
principalmente de uma tecnologia ludica que sera um facilitador e aliado, auxiliando
em seu processo de aprendizagem com a utilizacdo de softwares especificos.

Palavras-chave: Deficiéncia Intelectual. Softwares. Educagao de Jovens e Adultos.
Inclusao Digital.



ABSTRACT

The aim of this research is to take a closer look at how information technology has
had an impact in the field of education. As technologies are being developed and
improved continuously, so is digital accessibility. focusing on the intellectually
disabled student of Youth and Adult Education (EJA- in Brazil). Which needs a
specific look at their learning, as this individual brings gaps in content and learning in
their literacy in the trajectory of their life, mainly of a playful technology that will be a
facilitator and ally, helping in their learning process with the use of specific software.

Keywords: Intellectual Disability. Software. Youth and Adult Education. Digital
inclusion.
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1.  INTRODUGAO

A educacéao € um direito constitucional de todo brasileiro e considerando que
a atual sociedade vive um novo direito na decorréncia dos avangos tecnoldgicos, é
necessario atualizar essa tecnologia que vem de encontro para colaborar com uma
libertacdo e avancos emancipatérios no ser humano sem distingdo de sexo, raga,
condicgao fisica e / ou mental, onde esta garantida a igualdade como um direito vital
decretado no artigo 5° da Constituicdo Federal (1988), que estabelece o direito as
pessoas com necessidades especiais 0 acesso a educacado nas instituicbes de
ensino regular publica e particular. Como descrito nos artigos 206, | e 208, Il da
Constituicao Federal (1988).

Art. 206 — O ensino sera ministrado com base nos seguintes principios:| —
igualdade de condi¢cbes para o acesso e permanéncia na escola: Art. 208 —
O dever do Estado como a educagdo sera mediante a garantia de:lll -
Atendimento Especializado Educacional as pessoas com deficiéncia,
preferencialmente na rede regular de ensino; (BRASIL,1988, p. 123 — 124).

Para corroborar com o Art. 206, a Lei de Diretrizes e Bases da Educagao
9.394/96 (2005) ratifica por meio do artigo 58 que:

Art.58 — Entende-se por educacgao especial, para os efeitos desta Lei, a
modalidade de educagido escolar, oferecida preferencialmente na rede
regular de ensino, para educandos com necessidades especiais. (BRASIL,
2005, p. 25).

A partir do novo milénio, surge a garantia de acessibilidade em todas as
suas dimensdes e para todos os cidaddos. Os movimentos ndo sdo mais em torno
da eliminagdo de obstaculos, mas ao direito de ingresso, permanéncia e usufruto de
todos os bens e servigos sociais. Esse novo rumo leva a uma sociedade inclusiva.

Choay afirma que "Acessibilidade é a possibilidade de acesso a um lugar. A
acessibilidade (...) influencia fortemente sobre o nivel dos valores essenciais /
fundamentais (...)", (CHOAY.F, 1996).

Werneck afirma que “A melhor explicagdo de educacgao inclusiva € a da
professora Maria Teresa Egler Mantoan, da Unicamp: ‘A escola inclusiva nada mais
€ do que a consequéncia natural de uma escola de qualidade para todos”,
(WERNECK. C, 2004).

Nesse sentido, a sociedade esta a caminho da inclusdo tornando o acesso
de pessoas portadoras de deficiéncia e com mobilidade reduzida a meios e materiais

educacionais digitais. Surge o seguinte questionamento: O que € necessario
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considerar, em termos de acessibilidade digital, como um conhecimento
indispensavel a criagao de objetos de aprendizagem acessivel ?

Neto (2012), conceitua a inclusao digital, em sua forma limitada, como
"acesso a computadores e conexao a internet, assim como a produgao de
informagdo para populagdes excluidas". Segundo o autor, os dispositivos
tecnolégicos facilitam o acesso a informagdo, ao conhecimento e aos servigos
disponiveis pelos governos, organizagdes e mercado de trabalho. Portanto o autor
ainda afirma que, "quem nao possui acesso a esses dispositivos estardo de certa
forma excluidos n&o so digitalmente, mas também socialmente".

Tratando-se da inclusdo ocorreu a regulamentagdo no artigo 8° do
Decreto-lei 5296, de 2 de dezembro de 2004, que regulamenta a Lei de no 10.048,
de 8 de novembro de 2000, que prioriza o atendimento as pessoas com deficiéncias,
e a Lei 10.098, de 19 de dezembro de 2000, que estabelece normas gerais e
critérios basicos para a promocéo da acessibilidade.

“Artigo 8° - Para os fins de acessibilidade, considera-se:

| - acessibilidade: condi¢gdo para utilizagdo, com seguranga e autonomia,
total ou assistida, dos espacgos, mobiliarios e equipamentos urbanos, das
edificagdes, dos servigos de transporte e dos dispositivos, sistemas e meios
de comunicagdo e informagé&o, por pessoa portadora de deficiéncia ou com
mobilidade reduzida.

Il - barreiras: qualquer entrave ou obstaculo que limite ou impega o acesso,
a liberdade de movimento, a circulagédo com seguranca e a possibilidade de
as pessoas se comunicarem ou terem acesso a informagao, classificadas
em;

a) barreiras urbanisticas: as existentes nas vias publicas e nos espacgos de
uso publico.

b) barreiras nas edificagdes: as existentes no entorno e interior das
edificacées de uso publico e coletivo e no entorno e nas areas internas de
uso comum nas edificagdes de uso privado multifamiliar.

c) barreiras nos transportes: as existentes nos servigos de transportes; e

d) barreiras nas comunicagdes e informagdes: qualquer entrave ou
obstaculo que dificulte ou impossibilite a expressdo ou o recebimento de
mensagens por intermédio dos dispositivos, meios ou sistemas de
comunicagao, sejam ou ndo de massa, bem como aqueles que dificultem ou
impossibilitem o acesso a informacgéo.” (BRASIL, 2004a).

As barreiras humanas, sociais e arquitetbnicas segregam os individuos
portadores de deficiéncia, impondo-lhes restricdes ao exercicio de uma plena e de
uma vida mais digna e participativa (NBR-9050, 1994).

As pessoas portadores de deficiéncia representam um segmento com
especificidades que fogem ao padrao de normalidade estabelecido pela sociedade.
Contudo, as solucdes de acesso para atender a tais demandas especificas podem

beneficiar todas as pessoas, independente de serem portadores de deficiéncia ou
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ndo. A acessibilidade assume assim um carater holistico, negando medidas e
atendimento exclusivo ou segregadoras (Corde, 1998).

Soares e Martins (2000), advertem que determinar o numero exato de
individuos portadores de deficiéncia ou com limitagdes atribuidas € bastante dificil,
uma vez que, o numero estimado da populagdo com deficiéncia pode ser algumas
vezes impreciso porque, na fase de levantamento, as pessoas com multiplas
deficiéncias podem ser incluidas em multiplas categorias, além de outras variaveis
decorrentes de um levantamento tdo extenso.

Com o crescimento acentuado de informagdes e conscientizacao, tornou-se
necessario a criagdo de um simbolo internacional para acessibilidade, conforme

Figura 1.

Figura 1 - Simbolo Internacional para Acessibilidade

Fonte: Sao Paulo (2019)

Na acessibilidade digital, esse trabalho ira focar em ferramentas digitais que
serdo integradas ao processo de aprendizagem do estudante da educacdo de
jovens e adultos (EJA), portadores de deficiéncia intelectual (Dl). Percebe-se que a
educacao nunca precisou tanto do profissional da Ciéncia da Computagédo, como no
atual momento, onde os docentes foram inseridos no mundo digital, sem ter

requisitos para essa aplicabilidade.

1.2 JUSTIFICATIVA

O Cientista da computacao tornou-se importante aliado dos professores na
educacdo, devido a grande necessidade de aprendizados e conhecimentos
tecnolégicos que permeiam a aprendizagem nos dias de hoje. Os estudantes estédo
cada vez mais inseridos nas ferramentas digitais e o educador necessitando

acompanhar essa evolugdo, buscando cursos de conhecimentos ao especialista na
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Ciéncia da Computacdo, que abrange essa area como mais um caminho em sua
trajetéria.

O estudante da EJA chega a escola com lacunas de aprendizagem,
principalmente no que se diz sobre as tecnologias. Dessa forma ele é inserido
através de varias atividades tecnoldgicas para diminuir as brechas. As atividades pré
selecionadas para serem desenvolvidas junto aos softwares, podem colaborar com o
processo das lacunas de aprendizagem dos estudantes e principalmente para
aqueles individuos de inclusdo, visto que os softwares sao ludicos e vem de
encontro as necessidades do deficiénte intelectual. Contudo, sera possivel verificar
alguns outros ganhos para os estudantes tais como o contato com o laboratério de
informatica, o auxilio na inclusdo digital destes discentes, a possibilidade de
repeticdo continua das atividades, a complementacdo de material concreto utilizado
pelo professor nas aulas, a aplicacdo das atividades dentro e fora de sala de aula,

entres outros.

1.3 OBUETIVO GERAL
Analisar a possivel melhora no processo de aprendizagem de estudantes
com deficiéncia intelectual da EJA, por meio da utilizacdo de diferentes softwares

voltados para esse publico.

1.3.1 OBuETIVOS EsPEciFicos

i) Estruturar com a professora regente da turma da EJA os assuntos que
serdao selecionados pelo académico de Ciéncia da Computagdo nos softwares
trabalhados;

ii) Implementar atividades pré selecionadas nos softwares;

iii) Testar atividades desenvolvidas juntamente com o feedback da
professora regente.
2. REVISAO DE LITERATURA

Nossa sociedade visa a inclusdo social e digital, tornando um tema forte
entre profissionais da educacdo e no ambiente familiar, das pessoas com
deficiéncia. Se faz necessario o uso de instrumentos e de ferramentas que auxiliem
nos processos de inclusao de deficientes intelectuais. Neste sentido, € valido fazer

uso das Tecnologias Assistivas para contribuir com o processo de desenvolvimento
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destas pessoas. O desafio é apropriar-se destas ferramentas disponibilizadas da

maneira mais efetiva possivel, de forma a atender as necessidades deste grupo.

2.1 BReve ABoRDAGEM HisTORICA DA DEFICIENCIA INTELECTUAL

A diversidade entre as relagdes da sociedade e das pessoas portadoras de
deficiéncia, passa por transformacoes.

Ainda que tenham se organizado paralelamente a historia das conquistas
pela melhoria da qualidade de vida das populagbes em geral, os paradigmas
mencionados, com frequéncia justificaram formas extremas de segregagao
aplicadas aos deficientes (OMOTE, 1999). Durante muito tempo, a pessoa com
deficiéncia ficou totalmente a margem da sociedade, ndo sendo permitido a ela o
convivio e a participagao ativa e plena em circulos sociais mais amplos (GOFFMAN,
1980, TELFORD; SAWREY, 1988). Essa nao participagdo ocorreu por décadas, de
geracgao para geragao, sem reflexao sobre tais praticas excludentes e com base em
conceitos errbneos sobre a pessoa com deficiéncia e sobre a propria deficiéncia em
Si.

Diversos autores, por exemplo, Jannuzzi (1992; 2012), Mendes (1995; 2006;
2010), Mazzotta (2011), entre outros, descrevem o modo como a educagado da
pessoa com deficiéncia se instituiu, a partir da relagdo com os modos de
organizagédo, de producdo e de reprodugdo da sociedade em um dado periodo
histérico.

Guiados por experiéncias realizadas na Europa e nos Estados Unidos,
alguns brasileiros iniciaram, no século XIX, a organizagado de servigos destinados a
pessoas com deficiéncia. Durante um século tal iniciativa foi caracterizada como
oficial, porém isolada, refletindo o interesse de alguns educadores pelo atendimento
educacional daquelas pessoas. Todavia, a inclusdo da educacédo dos deficientes,
dos excepcionais ou da educagao especial propriamente dita, se configura no
cenario da politica educacional brasileira apenas no final de 1950 e inicio da década
de 1960 (MAZZOTTA, 2011).

Para Mazzotta (2011), “a agao social para a organizagcéo dos atendimentos
aos portadores de deficiéncia, teve, de inicio, um carater assistencial, buscando
proporcionar-lhes algum conforto e bem-estar”. Pode-se também observar que o

atendimento educacional destinado as pessoas com deficiéncia, no que concerne a
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institucionalizacdo, se caracterizou por acdes que visavam contornar os limites
sociais com os quais se defrontava o individuo com deficiéncia, (MAZZOTTA, 2011,
p. 198).

Devido ao atrito entre individuos deficientes e ndo deficientes, nas
instituicdes educacionais, ocorreu uma separagao nosS espagos comuns,
principalmente nos escolares. Privando-os desse convivio.

Carvalho (2006) aponta que, a educacao especial no contexto brasileiro
origina-se na intrinseca relacdo com as transformacdes sociais decorrentes do
nascimento da sociedade industrial, “da valorizacdo das ciéncias experimentais, da
disseminacgao das teorias evolucionistas e da consequente disseminag¢ao das ideias
de evolugao natural, da cientificidade e de modernidade”. Segundo a autora, essas
exigéncias de imposicdo por esse modelo de produgdo e reproducido social dos
grupos, sao condicbes fundamentais para o aumento da produtividade nesse
sistema, “e sera sob sua égide que se organizardo em nossa sociedade as formas
de atendimento educacional a pessoa com deficiéncia”, (CARVALHO, 2006, p. 168).

Outro destaque é a organizacao dos servigos destinados as pessoas com
deficiéncia, apropriagdo de conhecimentos advindos das ciéncias naturais pelas
ciéncias humanas, as quais contribuiram significativamente para as explicagbes
sobre a deficiéncia intelectual, justificando desta maneira o atendimento destinado a

essa populacdo. Na corrente de pensamento naturalista:

“acredita-se que o desenvolvimento humano ocorre, tal como nas plantas,

como um “desabrochar” de dons e de qualidades. Nesse contexto, o
sucesso ou o fracasso escolar sdo explicados como decorrentes do
desenvolvimento das “habilidades naturais” do aluno”, (KASSAR, 2000, p.
43).

Segundo Jannuzzi (1992), em uma sociedade prioritariamente rural e com
grande parte da populagao analfabeta, provavelmente as pessoas com deficiéncia
‘ndo eram consideradas “deficientes”; havia lugar, havia alguma tarefa que
executassem”, (JANNUZZI, 1992, p. 23). Com as novas exigéncias do processo de
producdo, O acesso a escolarizagdo passa a ser, gradualmente, expandido as
classes baixas, sem, no entanto, estar preparada, a escola funcionou, por assim
dizer, como potencializadora de fracassos escolares. Diante desse despreparo para
recebé-la, grande parte das criangas e dos adolescentes encontrou-se com
dificuldades de adaptacdo. Nesse contexto foi correntemente atribuido aos préprios

sujeitos a responsabilidade pela situagao do fracasso, (JANNUZZI, 2012).
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Do cenéario de expansdo da escolarizagcdo, em meio ao conflito entre a
escolarizagao das classes baixas e a transmissao da cultura, emerge a categoria da
deficiéncia mental leve. Sob esta categoria foram enquadrados, principalmente,
aqueles que nao se adaptam aos padrbes escolares estabelecidos, o que gerou,
além das classificagbes erréneas, um limite ao desenvolvimento daqueles que foram
enquadrados nessas classificagdes, (MENDES, 2006). Junto a condigéo do fracasso
escolar veio o embasamento para seu diagndstico. Como elementos de avaliagao
foram escolhidos: inteligéncia — comparando-se alunos da mesma idade; atencao e
a memoria do aluno, (JANNUZZI, 2012).

A viabilidade da avaliacao se deu, principalmente, por testes de coeficiente

de inteligéncia. Neste cenario, De Carlo (2001), destaca que:

A escola passou a servir a patenteacdo de deficiéncias, a partir da
observagdo do rendimento escolar e detecgdo das anormalidades por
medidas pretensamente mais “cientificas” (como a escala métrica de
inteligéncia de Binet/Simon), (De Carlo, 2001, p. 29).

Desse modo, o nivel de exigéncia fixa, patenteado em um grau de cultura
que nao esteve aberto as classes baixas, funcionou como mecanismo de exclusao
(MENDES, 1995).

Com a categorizacdo da deficiéncia intelectual leve surge também a
instauragdo do ensino especializado, o chamado ensino emendativo, que se
tornaria, depois de muito tempo, a Educacédo Especial. Podemos resumir o ensino
emendativo por seu objetivo principal: a proposi¢ao de consertar, ou normalizar, 0s
alunos com deficiéncia para inseri- los nos ambientes sociais frequentados pelos
demais alunos que nao apresentassem nenhuma limitacdo cognitiva, (MENDES,
1995; JANNUZZI, 2012).

As entidades assistencialistas e filantropicas tiveram eminente papel no
contexto do chamado ensino emendativo, por exemplo, as Sociedades Pestalozzi e
as (Associacao de Pais e Amigos dos Excepcionais) APAEs . De acordo com Silva
(1995, p. 41), as entidades assistencialistas e filantropicas se estabeleceram como
organismos privados “que buscam atender as necessidades da Educagao Especial
publica”.

A este respeito, e em relagao a APAE, (Silva 1995) destaca que:
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A origem da APAE, como um movimento articulador de vérias
instituicbes relacionadas ao setor publico e privado dos anos 50,
pode ser compreendida no contexto da elitizagdo da educagao
brasileira. A APAE surge para ocupar o espago vazio da educagao
especial como rede nacional (Silva, 1995, p. 36).

O processo de institucionalizacdo das pessoas com deficiéncia contribuiu de
forma significativa para que fossem construidas as concepg¢des sociais sobre estes
sujeitos como incapazes de aprender, dependentes e imaturos. Essas concepgoes
justificaram o modo como se organizou a educagao institucionalizada em nosso pais
(BUENO, 1997).

Nos termos da escolarizacdo da pessoa com deficiéncia intelectual, de
forma efetiva, o Governo Federal fundou em 1973, O Centro Nacional de Educacgao
Especial (CENESP) 6rgéo Federal responsavel pela Politica Nacional de Educacéo
Especial, que viria a ser no ano de 1986 a Secretaria de Educagao Especial (SESP),
atualmente, Secretaria de Educagdo Continuada, Alfabetizagdo, Diversidade e
Incluséo (SECADI). A consolidagdo dessas iniciativas seria balizada, também, pelos
Estados com a instituigdo das classes especiais, em conjunto com as classes
comuns, afirmando, assim, a segregacdo do aluno com deficiéncia mental
(JANNUZZI, 2012).

A pesquisa educacional deu sustentacdo a essa mentalidade integradora. A
integrac@o entre alunos deficientes e nao deficientes traria, em tese, a possibilidade
de um aprendizado significativo pelos deficientes, e os alunos nao deficientes
aprenderiam a conviver com atitudes de aceitacdo e de tolerancia com as
diferencas, (MENDES, 2006).

E necessario nessa exposicdo atentar para a distingdo entre integracao,
normalizagcéo e inclusdo escolar. De acordo com Mendes (2006), a integragao teve
inicio na década de 1960 com os movimentos sociais e a luta pelos direitos
humanos. Neste periodo surgem, nos paises escandinavos, questionamentos
acerca das praticas sociais, das praticas escolares de segregacédo e da
institucionalizagdo da pessoa com deficiéncia. Os principios de integragao tinham
em seu cerne o pressuposto de que toda pessoa com deficiéncia teria o direito de
viver uma vida comum ou normal condizente com o seu meio cultural, bem como
usufruir de oportunidades iguais de participagdo em contextos de grupos de idades

equivalentes.
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A autora aponta que o principio da normalizagdo amplamente disseminado
na América do Norte e na Europa foi operacionalizado por propostas advindas de
Wolfensberger (1972), as quais mudavam os conceitos de “normalizagao de estilos
de vida” para “normalizacdo de servigos”, “partindo do pressuposto de que
ambientes adequados seriam aqueles vivenciados pelos individuos coetaneos
considerados normais” (MENDES, 2006). Dessa forma, o foco de atencéo estava
nos servigos prestados a estas pessoas, 0s quais se alicergaram em dois aspectos:
inicialmente nos servigos que favorecessem os comportamentos, as experiéncias e
as caracteristicas de seus usuarios e, posteriormente quais seriam os modos para
atingir esses objetivos, (MENDES, 2006, p. 389).

Segundo a autora, a integracao alicerca-se no principio da normalizagao,
amplamente difundida também na América do Norte, e ndo se restringia apenas a
vida escolar das pessoas, mas a um conjunto de expressdes da atividade humana,
pois “a todos indistintamente deveriam ser fornecidas oportunidades iguais de
participacdo em todas e as mesmas atividades partilhadas por grupos de idades
equivalentes” (MENDES, 2006, p. 389).

A partir de 1970 ocorre um movimento a favor da desinstitucionalizagéo de
pessoas com deficiéncia e de sua reinsergcao na comunidade, conforme os principios
da integracdo e da normalizagdo. Em 1977 é promulgada nos Estados Unidos uma
lei publica que garante a educacao publica para todas as criangas com deficiéncia; a
referida lei configurou-se como integragdo escolar e promoveu a gradual insergéo
das pessoas com deficiéncia das classes comuns no ensino regular ao ensino em
escolas especiais (MENDES, 2006).

A estrutura na qual se organiza esta integracdo, com base no principio da
normalizag&o, representou a configuragdo de um sistema de cascata que consiste
em,

[...] diferentes niveis ou graus de integragéo envolvendo: 1) classe comum,
com ou sem apoio; 2) classe comum associada a servigos suplementares;
3) classe especial em tempo parcial; 4) classe especial em tempo integral;
5) escolas especiais, 6) lares; 7) ambientes hospitalares ou instituicbes
residenciais (MENDES, 2006, p. 390).

A normalizacdo fica fragmentada na insercdo do deficiente no ensino
regular. O aluno é o centro e torna-se nesse contexto o responsavel por seu avango

ou retrocesso.
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O pensamento integracionista foi constantemente criticado e reelaborado,
resultando disso o crescimento totalizante da perspectiva inclusiva (MITTLER,
2003), o que levou a consideragao da necessidade de repensar a estrutura escolar
para atender a diversidade dos alunos. De acordo com Mittler (2003), a critica
constante teve efeitos diretos nos valores e nas praticas no ambito inclusivo escolar,
pois,

“A inclusdo implica uma mudanca radical nas escolas em
termos de curriculo, avaliagdo, pedagogia e formas de
agrupamento dos alunos nas atividades de sala de aula. Ela
€ baseada em um sistema de valores que faz com que todos
se sintam bem-vindos e celebra a diversidade que tem como
base o género, a nacionalidade, a raga, a linguagem de
origem, o background social, o nivel de aquisicao
educacional ou a deficiéncia”, (MITTLER, 2003, p. 34).

De acordo com Garcia (2004), em meados da década de 1990, a
Organizagao das Nagdes Unidas para a Educagao, a Ciéncia e a Cultura (UNESCO)
iniciava a divulgagdo das propostas de reformas na area da educacgao e, nesta
perspectiva, o termo inclusdo torna-se o mote das politicas de educagao especial,
ainda que nao restringe suas discussodes a esta area especificamente.

O movimento pela inclusdo de criancas e de jovens com deficiéncia,
segundo Mendes (2006), “surgiu de forma focalizada nos Estados Unidos, e que, por
forca de penetragdo da cultura desse pais, ganhou a midia € o mundo ao longo da
década de 1990”, denotando desta forma a forte influéncia norte-americana nos
debates sobre a inclusdo escolar. O movimento mundial em prol da inclus&o social
tem se caracterizado pela historia de lutas sociais com iniciativas de grupos
minoritarios e seus representantes que buscam efetivar o exercicio de direito pleno e

continuo nos espagos comuns da sociedade. (MENDES, 2006, p. 391).

2.2 LEGISLACAO

A legitimacao dos direitos do portador de deficiéncia, ocorre perante pontos

fundamentais da legislagao brasileira, que trata de especificidades importantes para

o deficiente. Dentre as leis e os decretos que tratam do assunto é possivel citar:
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1. O decreto No 3.298, que regulamenta a Lei no 7.853, de 24 de
outubro de 1989, a qual dispde sobre a Politica Nacional para a
Integracao da Pessoa Portadora de Deficiéncia:

Brasil. Decreto n o0 3.298, de 20 de dezembro de 1999. D.O.
de 21/12/1999, P. 10, dec 1999. Regulamenta a Lei no 7.853,
de 24 de outubro de 1989, dispde sobre a Politica Nacional
para a Integragcdo da Pessoa Portadora de Deficiéncia,
consolida as normas de protecéo, e da outras providéncias.

2. O decreto No 6.949, que promulga a Convengéao Internacional sobre
os Direitos das Pessoas com Deficiéncia e seu Protocolo Facultativo,
assinados em Nova York, em 30 de margo de 2007:

BrasiL. Decreto No 6.949, peE 25 pE acosTo pbE 2009. D.O.U
DE 26/08/2009, P.3, auc 2009. PromuLca A CONVENCAO
INTERNACIONAL SOBRE 0S DIREITOS DAS PEssoAs com DEFICIENCIA E
seu ProTtocoLo FacuLtaTivo, AssiINADOS EM NovA York, EM 30 DE
MARCO DE 2007

3. A lei 7.853, de 24 de Outubro de 1989, que estabelece normas gerais
dos direitos das pessoas com deficiéncia; e da outras providéncias:

Brasil. Lei n o 7.853, de 24 de outubro de 1989. DOFC de
25/10/1989, P. 1920, oct 1989. Dispbe sobre o apoio as
pessoas portadoras de deficiéncia, sua integragdo social,
sobre a Coordenadoria Nacional para Integracdo da Pessoa
Portadora de Deficiéncia - Corde, institui a tutela jurisdicional
de interesses coletivos ou difusos dessas pessoas, disciplina
a atuagdo do Ministério Publico, define crimes, e da outras
providéncias.

4. A lei 10.048, de 08 de Novembro de 2000, que da prioridade de
atendimento as pessoas com deficiéncia dentre outras que especifica, e
da outras providéncias:

Brasil. Lei n o 10.048, de 8 de novembro de 2000. D.O.
Eletrénico de 09/11/2000.

5. A lei No 13.146, de 6 de Julho de 2015, que Institui a Lei Brasileira de
Inclusdo da Pessoa com Deficiéncia (Estatuto da Pessoa com
Deficiéncia).

Brasil. Lei n 0 13.146, de 6 de julho de 2015. D.O.U. de
07/07/2015, P. 2, jul 2015. Institui a Lei Brasileira de Inclusdo
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da Pessoa com Deficiéncia (Estatuto da Pessoa com
Deficiéncia).

O numero de leis que abordam o assunto evidencia o esforgo legal para a
inclusdo e a garantia dos direitos das pessoas com deficiéncia. E importante
comentar o decreto no 3.298 de 20 de dezembro de 1999 que além de regulamentar
a Lei 7.853/89, dispbe sobre a Politica Nacional para a Integragdo da Pessoa
Portadora de Deficiéncia. Neste decreto sao descritos os principios, as diretrizes, os
objetivos e outros diversos pontos para uma politica de inclusdo. Dentre os pontos
tratados no decreto vale ressaltar que no artigo 60 essa politica tem como diretriz
estabelecer mecanismos que ajudem na inclusdo social das pessoas com
deficiéncia.

Por fim, é fundamental comentar a lei No 13.146, de 6 de julho de 2015 que
Institui a Lei Brasileira de Inclusdo da Pessoa com Deficiéncia (Estatuto da Pessoa
com Deficiéncia). Esta lei tem como objetivo maximo a promogao e asseguragao da
igualdade, do exercicio dos direitos e das liberdades fundamentais das pessoas com
deficiéncia, tendo como foco a inclusdo social e cidadania. Tépicos extremamente

importantes sao tratados no estatuto, como:

Igualdade e n&o discriminagao

. Direitos fundamentais
. Acessibilidade
. Desenvolvimento da ciéncia e da tecnologia voltada a melhoria da

qualidade de vida das pessoas com deficiéncia.

2.3 INcLusAo DiGiTAL E SociAL bA PessoA com DEFICIENCIA INTELECTUAL

O individuo incluido digitalmente € aquele que consegue ter acesso as
tecnologias, apropriar-se e fazer uso das mesmas, aumentando as possibilidades de

aprendizado.
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Existem varias possibilidades de tecnologias disponiveis que podem ser
utilizadas como recurso complementar para o ensino especial, mas na maioria das
vezes passa despercebido pelos professores que atuam com essa modalidade, por
nao ser recorrente da vida cotidiana do docente, dentre elas ha ferramentas
advindas da computacéao e TICs.

Estes recursos podem ser utilizados para ajudar a promover a inclusao
social e digital das pessoas com deficiéncia intelectual. Vale comentar que hoje em
dia, iniciativas como o movimento dos softwares livres e open source, ajudam na
construcdo destas ferramentas e ambiente de ensino democratico, tornando-os
acessiveis também as pessoas com deficiéncia. Dentre essas iniciativas pode ser
comentada a série de softwares educacionais de apoio ao ensino de pessoas com
deficiéncia intelectual da qual fazem parte do Projeto Participar.

Por outro lado, segundo Sassaki, o conceito de Inclusdo Social é o processo
pelo qual a sociedade se molda a fim de incluir pessoas com necessidades
especiais em seus sistemas sociais gerais, a0 mesmo tempo em que estas pessoas

Se preparam para assumir seus papeéis na sociedade, (SASSAKI, 2006).

2.3.1 TECNOLOGIA ASSISTIVA

Quando se trata de tecnologia os autores Garcia e Galvao Filho (2012)
referem a um conjunto de conhecimentos, ou seja, um aparato de ferramentas
tecnolégicas ou néo de acordo com a finalidade que se pretende.

Para reduzir as dificuldades enfrentadas pelos deficiéntes, precisa aprimorar
as Tecnologias Assistivas, quanto aos auxilios, trabalhos e estratégias praticadas.

Frente a constante evolugdo e aplicabilidade da Tecnologia Assistiva no
mundo € possivel fazer analises de como ela tem sido integrada ao meio em que
perpassa por constantes mudangas e adaptagdes, tendo seus recursos explorados
desde a primeira geragao acompanhando ao longo da trajetéria da humanidade,
podendo ou ndo ser considerado como uma tecnologia assistiva.

De acordo com Manzini (2005):

“Os recursos de tecnologia assistiva estdo muito préximos do nosso dia a
dia. Ora eles causam impacto devido a tecnologia que apresentam, ora
passam quase despercebidos. Para exemplificar, podemos chamar de
tecnologia assistiva uma bengala, utilizada por nossos avds para
proporcionar conforto e seguranga no momento de caminhar, bem como um
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aparelho de amplificagdo utilizado por uma pessoa com surdez moderada
ou mesmo veiculo adaptado para uma pessoa com deficiéncia. (MANZINI,
2005, p. 82)

A nomenclatura Tecnologia Assistiva, segundo Bersch (2013), teve inicio em

meados do ano 1988, em que teve tradugdes conforme outros paises.

O termo Assistive Technology, traduzido no Brasil como Tecnologia
Assistiva, foi criado oficialmente em 1988, como importante elemento
juridico dentro da legislacdo norte-americana, conhecida por Public Law
100-407, que compde, com outras leis, 0 ADA — American with Disabilities
Act. Este conjunto de leis regula os direitos dos cidaddos com deficiéncia
nos EUA, além de prover a base legal dos fundos publicos para compra dos
recursos que estes necessitam. Houve a necessidade de regulamentagao
legal deste tipo de tecnologia (TA) e, a partir desta definicdo e do suporte
legal, a populagao norte-americana, de pessoas com deficiéncia, passa a ter
garantido pelo seu governo o beneficio de servigos especializados; bem
como 0 acesso a todo o arsenal de recursos que necessitam e que venham
favorecer uma vida mais independente, produtiva e incluida no contexto
social geral. (BERSCH, 2013, p. 13).

Segundo o Comité de Ajudas Técnica (CAT), o principal objetivo, foi dar um
conceito a tecnologia assistiva, ou sugerir uma nomenclatura que fosse conveniente.
Sendo assim, no decorrer de novembro/2006 a outubro/2008, a comissao tematica
executou alguns procedimentos para elaborag¢ao de conceitos em estudos das leis.

Para os paises que utilizam o idioma é o inglés o termo surge como
Assistive Technology. Em nosso pais a nomenclatura surge como Ajudas Técnicas
como também Tecnologia de Apoio. Quando essa terminologia perpassa para a
vertente de Portugal a terminologia recai para Assistive Technology. Com
propriedade Amorim et al (2009) destaca em sua obra o decreto de n° 5.296/2004

sobre a terminologia Ajudas Técnicas.

"Consideram-se ajudas técnicas os produtos, instrumentos, equipamentos
ou tecnologia adaptados ou especialmente projetados para melhorar a
funcionalidade de pessoas portadoras de deficiéncia, com mobilidade
reduzida, favorecendo a autonomia pessoal, total ou assistida", (BRASIL,
2009, p. 13)

Na era digital o deficiente, tornou-se "integrante" a essa digitalizagcao, tendo
acesso em todo pais, mesmo que as politicas publicas ndo priorizem a TA,
disponibilizando recursos para a melhoria do padrdo de qualidade, pode-se
pressupor o publico destinado nos ambientes onde eles possam ter acesso a essas

informacoes.
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"Os estudos e analises referentes aos processos de pesquisa e
desenvolvimento na area da Tecnologia Assistiva no Brasil ainda sao
bastante escassos. Raros mesmo. A escassez desses estudos acarreta,
como uma de suas consequéncias mais importantes, grandes dificuldades
para a definicdo e formatacdo de politicas publicas nessa area e para a
configuracdo adequada de iniciativas de apoio e fomento a projetos com
esse foco", (GARCIA E GALVAO FILHO, 2012, p. 8).

A técnica para o entendimento da Tecnologia Assistiva é formar novos
dispositivos para o auxilio das pessoas com deficiéncia. Esses podem ser fisicos,
equipamentos ou quaisquer outros, para tornarem-se benéficos na sociedade. Todos
podem ingressar no ambito educacional e ter direito a informatizagcao, conforme
previsto na Constituicdo Brasileira (1998), conforme corrobora o Artigo 5°, que todos
possuem direitos iguais mediante a lei e se ndo cumprido pode-se acionar o

Ministério Publico.

2.3.2 Quem UTILIZA AS TECNOLOGIAS ASSISTIVAS

A meta da Tecnologia Assistiva tende a proporcionar ao deficiente maior
independéncia, qualidade de vida e inclusdo social, através da ampliacdo de sua
comunicagdo, mobilidade, controle de seu ambiente, habilidades de seu
aprendizado, trabalho e integragdo com a familia, amigos e sociedade. Por meio de
Seus recursos que sao equipamentos ou parte dele, produto ou sistema fabricado
em série ou sob medida utilizada para aumentar, manter ou melhorar as
capacidades funcionais das pessoas com deficiéncia podem variar de uma simples

bengala a um complexo sistema computadorizado.

2.4 EvoLucAo pA EJA E sua METODOLOGIA

Sabendo da necessidade do estudante da EJA, em ter um aprendizado
pleno e condizente com a realidade imposta pela sociedade a esse jovem que
muitas vezes passa oito horas do seu dia em uma carga de trabalho desgastante

fisicamente e mentalmente e vem com uma sede de aprender a ler e escrever.
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Vendo essa necessidade de embasar esse aprendizado através de um
estudo criativo e aliado as ferramentas da tecnologia para contemplar esses

conhecimentos que serdo transmitidos a esse estudante.

2.4.1 EDUCAGAO DE JOVENS E ADULTOS

A Educacgao de Jovens e Adulto, € uma modalidade do ensino fundamental,
que possibilita a oportunidade para muitas pessoas que ndo tiveram acesso ao
conhecimento cientifico (escrita e leitura), em idade demandada, dando
oportunidade para jovens, adultos e estudantes de escolas especiais que nao
conseguiram se alfabetizar e expira seu tempo nessa instituicdo, é portanto uma
modalidade de ensino que visa garantir um direito aqueles que foram excluidos dos
bancos escolares ou que nao tiveram oportunidade de acessa- los.

A EJA é ofertada por escolas publicas. Em termos de acesso a essa
modalidade, a legislacdo educacional define que a idade minima para o ingresso nos
cursos de educacdo de jovens e adultos e a participagdo nos exames supletivos é
de 15 anos completos para o ensino fundamental e de 18 para o ensino médio.
Conforme a Constituicdo Federal de 1988, no seu artigo 208 “o dever do estado com
a educacgao sera efetivado mediante a garantia de: Ensino fundamental obrigatério e
gratuito para todos aqueles que nao tiveram acesso na idade prépria”

E para se efetivar o direito que é garantido pela lei LDB 9394/96, no seu
artigo quinto paragrafo primeiro, define as seguintes competéncias para os estados

€ municipios num regime de colaboragao e sob a assisténcia da uniao:

I- recensear a populacdo em idade escolar para a educagao de jovens e
adultos que a ele nao tiveram acesso,
[I- fazer-lhe chamada publica (BRASIL, 1996, pg 27).

De acordo com a LDB 9394/96 (art. 32), as exigéncias de um ensino da EJA,
o ensino fundamental devera ter por objetivo a formagdo basica do cidadao,

mediante:

l. o desenvolvimento da capacidade de aprender, tendo como meios
basicos o pleno dominio da leitura, da escrita e do calculo.

Il. a compreensdo do ambiente natural e social, do sistema politico, da
tecnologia, das artes e dos valores em que se fundamenta a sociedade.
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1. o desenvolvimento da capacidade de aprendizagem, tendo em vista
a aquisicdo de conhecimentos e habilidades e a formacéo de atitudes e
valores.

V. o fortalecimento dos vinculos de familia, dos lagcos de solidariedade
humana e de tolerancia reciproca em que se assenta a vida social.

O ensino médio, conforme a LDB, tem como finalidades:

l. a consolidagdo e o aprofundamento dos conhecimentos adquiridos
no ensino fundamental, possibilitando o prosseguimento de estudos.

Il. a preparagao basica para o trabalho e a cidadania do educando, para
continuar aprendendo, de modo a ser capaz de se adaptar com flexibilidade
a novas condi¢des de ocupagao ou aperfeicoamento posteriores.

[l o aprimoramento do educando como pessoa humana, incluindo a
formacdo ética e o desenvolvimento da autonomia intelectual e do
pensamento critico e pratica, (BRASIL, 1996, pg 23).

2.4.2 REQUISITOS DOS DOCENTES DA EDUCAGAO DE JOVENS E ADULTOS

E imprescindivel que o educador da EJA tenha empatia e consideracéo pelo
outro, é fundamental valorizar o conhecimento que este aluno possui, pois durante
toda a vida o estudante adquire um vasto conhecimento do senso comum, dai a
importancia da valorizagcdo de suas experiéncias com o mundo.

O didlogo é essencial nas aulas, o docente tem que usar uma linguagem
simples e acessivel, ele € um incentivador, deve estimular os estudantes, de forma a
alcangar a motivacao dos mesmos, o que faz da fase motivadora um aspecto
fundamental no processo de ensino e aprendizagem.

E fundamental que o docente conhega a realidade de seus estudantes, seu
cotidiano, suas vivéncias, que servirao de conteudos a serem trabalhados. A pratica
da acgao-reflexdo-acao permite ao professor langar estratégias para o sucesso do
processo de ensino-aprendizagem.

Ao observar turmas da EJA é comum perceber que os professores regentes
em tais turmas séo geralmente professores experientes que despertam a confianga

em seus alunos, e que acreditam na educagéo como foco de mudanga.

"O conhecimento na acdo, ou o conhecimento tacito, seria aquele
constituido na pratica cotidiana do exercicio profissional. Concebemos que
esse é um saber que se constréi com base nos conhecimentos prévios de
formacao inicial, articulado com os saberes gerados na pratica cotidiana, de
forma assistematica e muitas vezes sem tomada de consciéncia acerca dos
modos de construgdo. Para um projeto de formagdo numa base reflexiva,
torna-se fundamental conhecer e valorizar esses conhecimentos que sio
constituidos pelos professores, seja através de uma reflexdo tedrica, seja
através desses processos eminentemente assistematicos”, (LEAL, 2005,
p.114).
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3. INTRODUGAO AOS SOFTWARES TRABALHADOS

3.1 INTRODUGAO A0 SoFTware SOMAR

No andamento deste capitulo serdao descritas as ferramentas utilizadas. O
Software Somar foi elaborado pelo Projeto Participar. O Somar é resultado de um
trabalho de conclusao de curso em da Universidade de Brasilia (UnB), concluido no
ano de 2014. Sendo um instrumento educacional gratuito e de suporte ao ensino de
matematica no cotidiano de jovens e adultos com deficiéncia intelectual,
(PARTICIPAR, 2022).

O programa Somar fortalece os conhecimentos da matematica em sua
aplicabilidade envolvido na vida social de jovens e adultos com deficiéncia
intelectual. O Somar proporciona o estimulo do desenvolvimento de habilidades
ligadas a matematica funcional, que auxilia na realizacdo de atividades da vida
diaria, favorecendo a autonomia de pessoas com deficiéncia intelectual e equivale a
acdes na utilizacado de dinheiro, horario de rotina e no¢des de adigao e subtragao.

Na sequéncia seguem figuras explicativas da funcionalidade do software

Somar.

Figura 2 - Como baixar o Software Somar

Fonte: Software Somar (2022)
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A Figura 3, mostra como uma ferramenta pedagdgica auxilia no

desenvolvimento de habilidades funcionais no cotidiano do deficiente intelectual na

utilizagcdo da matematica.

Figura 3 - Tela inicial do Software Somar

QLA EU SOU O TONECO!

BEM-VINDD AO PROGRAMA SO8MAR]

WOGCE WAl COMNHECER A UTILIDADE
DOS NUMERGS Ma NOSSA SOCIEDADE,
MNA NOSSA WIDA

VAl APREMDER A USAR O DINHEIRO E

CREDITOS

BB universidade de Brasilia -

Fonte: Software Somar (2022)

A Figura 4, descrevendo as licdes compostas no Software Somar. A
realizacado de atividades relacionadas aos numeros de 1 a 9, sobre horas e horarios

utilizado a leitura e ajuste no reldgio digital e situagdes que envolvem a matematica

monetaria.

Figura 4 - Licdes do Software Somar

LICOES
ESCOLHA UMA LICAO

NUMEROS SINHEIRO

PASSE O MOUSE SOBRE
OS BOTOES PARA
[SABER MAIS A RESPEITO
DAS ATIVIDADES

) T

o ESEunB

Fonte: Software Somar (2022)
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A Figura 5, aplicagao de atividades com numeros de 1 a 9, realizagao de
tarefas que envolvem nog¢des de dezenas, duzias, identificacdo dos simbolos

matematicos de soma e subtracgéo.

Figura 5 - Atividades Numeros

ATIVIDADES NUMEROS

ESCOLHA UMA ATIVIDADE

NUMERAIS ! . ) r.?lm:;.nlﬁr-.
- PASSE O MOUSE SOBRE SUBTRACAO
0SS BOTOES PARA
SABER MAIS A RESPEITO
DAS ATIVIDADES
S
SiMBOILD
ADICAG
A s SoAR

Fonte: Software Somar (2022)

A Figura 6, esta relacionada as atividades de leitura e ajuste de relogio
digital, registro de atividades diarias do aluno e registro do horario de atividades

diarias.

Figura 6 - Licao sobre horas e horarios

LICOES
ESCOLHA UMA LICAO
(RoviERos) iomas D
INESTA ATIVIDADE VOCE

VAI APRENDER AS
HORAS E HORARIOS

O ==muns
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Fonte: Software Somar (2022)
A Figura 7, ocorrem as tarefas envolvendo sistema monetario e calculadora

digital.

Figura 7 - Atividade sobre dinheiro

"ATIVIDADES DINHEIRO

ESCOLHA UMA ATIVIDADE

sSIMBOLO ONIBUS

PASSE O MOUSE SOBRE |
CEDULAS OS BOTOES PARA MERCADO
SABER MAIS A RESPEITO

DAS ATIVIDADES

MOEDAS FARMACIA

CALCULADOCRA

© =miuns

PADARILA

{11

Fonte: Software Somar (2022)

3.2 O Sorrware SOMAR como FERRAMENTA DE TECNOLOGIA ASSISTIVA

Os jovens e adultos portadores de deficiéncia intelectual, tém o auxilio do
software Somar, que é uma ferramenta tecnolégica assistiva que ampliara o

aprendizado na matematica diaria, conforme Arantes (2016).

O Somar é um software educacional voltado ao ensino social da matematica
a jovens e adultos com deficiéncia intelectual. Estdo contempladas
atividades que possuem aplicabilidade pratica dos numeros, usabilidade de
cédulas monetarias e de calculadora para efetuar transagdes comerciais,
bem como o uso de reldgio digital para o ensino de horarios cotidianos do
estudante. O dominio dessas habilidades pode possibilitar uma maior
autonomia e inclusao social, (ARANTES, 2016).

Essas tecnologias tém ampliado o direcionamento e a utilizacdo de Sistemas
Alternativos e Aumentativos de Comunicagdo (SAAC), com a informatizagdo de
métodos tradicionais de Comunicagao Alternativa e Ampliada, termos utilizados para

“‘definir formas de comunicacdo alternativas a fala como o uso de gestos,



34

expressodes faciais, o uso de pranchas de alfabeto ou simbolos pictograficos, até o
uso de sistemas sofisticados de computador com voz sintetizada” (CORTES, 2014,
p. 14), de maneira online.

Este software dispde de recursos tecnolégicos de multimidia de audio,
video, imagem e animacgéo que facilitam a interacdo do individuo e também retém
sua atencdo. Os resultados do processo de utilizacdo em escolas publicas com
estudantes jovens e adultos com deficiéncia intelectual mostraram que o software é

uma ferramenta de ensino util e eficaz, (THOMAZ, 2014).

[..] ainda que os estudantes mentalmente atrasados estudem mais
prolongadamente, ainda que aprendam menos que os estudantes normais e
ainda que, por fim, se lhes ensine de outro modo, aplicando

métodos e procedimentos especiais, adaptados as caracteristicas
especificas de seu estado, devem estudar o mesmo que os demais
estudantes recebem a mesma preparagdo para a vida futura, para que
depois participem dela em certa medida, como os demais, (THOMAZ, 2014,

p.7)

No intuito de assegurar que o Software Somar va de encontro as
necessidades de uma ferramenta pedagodgica complementar mais adequada para o
publico atendido (jovens e adultos com deficiéncia intelectual), o aplicativo foi
submetido a professores de escolas da rede publica e seus estudantes, foram
realizados testes e ajustes, a fim de torna-lo mais eficaz no ensino da Matematica

voltada para o cotidiano dos estudantes com deficiéncia intelectual.

3.3 PrIMEIRA ATIVIDADE PEDAGOGICA

Nesta atividade trabalha-se o raciocinio l6gico dos estudantes. Com o auxilio
de jogos de quebra cabeca e operagdes (adicdo e subtragdo), o aluno deve
reconhecer as formas das pecas e seus encaixes. No caso dos jogos de operagoes
matematicas, sdo usadas estratégias que possibilitam a execugdo de soma e
subtracao de forma facil e com o auxilio de imagens, como no exemplo que pode ser

visto na Figura 8.
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Figura 8 — Atividade raciocinio légico

, ol : fase 11 /5 acertos @ erroes @
FU SE/ CONTAR

Qual a quantidade de pianos, no quadro abaixo?
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Fonte: Escola Games (2022)

3.4 INTRODUGAO A0 SoFTwaArRE ORGANIZAR

Nesse software, observa-se com auxilio da Figura 9 a tela inicial que exibe o
logotipo. A Universidade de Brasilia (UnB), € detentora dos direitos do mesmo. Além

disso possui cinco "botdes" que sao:

Atividades: Da acesso as atividades disponiveis para os estudantes
Configuragdes: Da acesso a tela de configuragdes basicas do software

Ajuda: Da acesso a videos auxiliadores para os professores

> Dnh =

Créditos: Da acesso a tela com os créditos aos autores das imagens
utilizadas, profissionais, departamentos e instituicdes envolvidos na criagdo do

software.



36

Figura 9 - Tela Inicial do Software Organizar

ORGANIZAR

Goftware educscional te apo
A EOFI e QErTTICLATIETIED SO TETTRER
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Fonte: Software Organizar (2022)

3.4.1 TeLA pe CoNFIGURAGAO BAsica

Na Figura 10, é possivel observar as configuragbes basicas do software.
Nesta tela o professor pode configurar um video motivacional que sera exibido
quando o estudante acertar uma questdo. Caso nao seja configurado o video, o
software exibira um video padrao de motivagdo. Também podera ser apresentado
como esta o clima no momento em que o educador for realizar o uso do software.
Essa configuracdo é primordial para a atividade de Clima que sera comentada
posteriormente. Caso o professor nao realize a configuragédo do clima, o software ira
apresentar uma mensagem indicando que ele devera fazé-la para prosseguir com a

atividade.



37

Figura 10 - Configuracao Basica do Software Organizar

CONFIGURAGOES BASICAS

g = [
MOTIVACIONAL: 7%

CLIMA DIARIO: pen 1 | SALVAR

Fonte: Software Organizar (2022)

3.4.2 TeLA DE AJuubA

A Figura 11, apresenta uma tela que da acesso aos videos de ajuda. Nesta

tela estdo disponibilizados dois videos aos professores:

Video 1 - Mensagem aos professores: Video contendo uma mensagem de
boas vindas, orientagdes e recomendacgdes, veja a Figura 11.

Video 2 - Informagdes da utilizacdo da agenda: Video contendo orientagdes
acerca da atividade Agenda, veja a Figura 12.

Figura 11 — Tela de ajuda

Fonte: Software Organizar (2022)
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Figura 12 — Tela de orientagdes para uso da agenda

ORIENTAGOES PARA USO DA AGENDA

Fonte: Software Organizar (2022)

3.4.3 CrebpITOS

A Figura 13, consta das informagdes dos créditos dos autores, profissionais,
departamentos e instituicbes da patente e do uso do software.

Figura 13 - Créditos

CREDITOS

Organizar

Software educacional de apoio as ensino de gerenciamento do tempo
e estagbes climaticas para jovens e adultos com deficiéncia intelectual

www.projetoparticipar.unb.br

---Vers&o para avaliago---

O software Organizar contempla atividades pedagoégicas de apoio ao ensino de gerenciamento do tempo e estagtes climaticas para jovens
& adultos com deficiéncia intelectual. N&o ha atividades para utilizacio clinica ou terapéutica

O Organizar € produto de um trabalho de conclusao de curso de Licenciatura em Computagao do Departamento de Ciéncia da

Computagao (CIC) da Universidade de Brasilia (UnB), concluide no ano de 2015. Titulo da monografia: “Organizar: Software educacional de
apoio ac ensino de gerenciamento do tempo e estagdes climaticas para jovens e adultos com deficiéncia intelectual”

Autores:
André Henrique da Silva Nicacio
Wilson Henrigue Veneziano (professor orientador).

Orientagio em educagio especial
Pedagoga Maraisa Helena Borges Estevio Pereira.

Fonte: Software Organizar (2022)
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3.4.4 Menu pe ATIVIDADES

A Figura 14, o menu mostra as atividades e os mddulos do software. Os

botdes que dao acesso as atividades séo quatro:

1. Clima: Acesso ao moédulo de Clima.

2. 4 Estacdes: Acesso ao moédulo / menu 4 Estagdes.

3. Calendario: Acesso ao moédulo / menu Calendario.

4. Agenda: Acesso a atividade Agenda.

Figura 14 — Tela de atividades

/‘

s

Fonte: Software Organizar (2022)

3.4.5 Mo6buLo DE ATIVIDADES: CLIMA

Na tarefa CLIMA, veja a Figura 15, o aluno deve clicar na imagem que
representa como esta o clima no momento da realizacdo da mesma. A atividade
possui um video de orientacdo no canto superior da tela. E importante ressaltar que
o professor deve indicar no menu de configuragdes basicas como esta o clima no
momento da realizacdo da atividade. Assim, tem-se trés possiveis variacbes da

mesma atividade que sao:
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1. Clima Sol.

2. Clima Nublado.

3. Clima Chuva.

Figura 15 — Tela como esta o tempo hoje

COMO ESTA O TEMPO HOJE?

soL : "~ NUBLADO

Fonte: Software Organizar (2022)

3.4.6 MobuLo pe ATIVIDADES: EsTAGOES Do ANO

O menu Estagdes do Ano da acesso as atividades para cada estagao.
Quando o estudante clicar em um dos botdes, o software apresenta um menu de
atividades conforme a estagao escolhida.

O software apresenta entdo o nome da estagdo selecionada na parte
superior do menu.

Na atividade Estacdo do Ano, o software apresenta o nome da estacao
selecionada ( os outros nomes ficam invisiveis ), um video auxiliar e as imagens das
estacbes que sdo mostradas de maneira aleatéria a partir do banco de imagens da
aplicagao. Para concluir a atividade, o estudante deve arrastar o nome da estagéo a
imagem correspondente da estagdao. Na Figura 17 ( verao ), Figura 22 ( inverno ),
Figura 26 ( outono ) e Figura 30 ( primavera ), € possivel verificar a atividade para

cada estacao.
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Nas atividades Roupas Masculinas e Roupas Femininas, o software
apresenta um manequim. O objetivo do estudante é vesti-lo de maneira adequada
para cada estacdo. E importante destacar que o software se encarrega de
apresentar roupas que sao utilizadas nas estacbes escolhidas no menu e conforme
0 género. Ele também se encarrega de ndo permitir que o estudante coloque pegas
de roupa em um local que nao é possivel, exemplo: blusa nas pernas. Na Figura 19,
Figura 23, Figura 27 e Figura 31 é possivel verificar a variagdo da atividade com o
manequim masculino, conforme a estagao. Na Figura 20, Figura 24, Figura 28 e
Figura 32 é possivel verificar a variagdo da atividade com o manequim feminino,

conforme a estagao.

Figura 16 — Tela sobre estagdes do ano

< IS i S

Fonte: Software Organizar (2022)

As possiveis variagdes de atividades no modulo de estagdes do ano sao:



Figura 17 — Estagéo do ano
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Fonte: Software Organizar (2022)

Figura 18 — Estagao do ano (verao)

VERAO

Fonte: Software Organizar (2022)

Figura 19 — Tela sobre roupas masculinas

QUE ROUPAS USAMOS NO VERAO?

Fonte: Software Organizar (2022)



Figura 20 — Tela sobre roupas femininas

QUE ROUPAS USAMOS NO VERAO?
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Fonte: Software Organizar (2022)

Figura 21 — Tela sobre estagdes do ano

INVERNO
VIiDEO Hle

L *e
ESTACAO * -

ROUPAS MASCULINAS n

ROUPAS FEMININAS x

_ Universidade de Brasilia

Fonte: Software Organizar (2022)
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Figura 22 — Estacdo do ano (inverno)
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INVERNO

Fonte: Software Organizar (2022)

Figura 23 — Tela sobre roupas masculinas

QUE ROUPAS USAMOS NO INVERNO?

-

Fonte: Software Organizar (2022)
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Figura 24 — Tela sobre roupas femininas

QUE ROUPAS USAMOS NO INVERNO?
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Fonte: Software Organizar (2022)

Figura 25 — Tela sobre estagdo do ano
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Fonte: Software Organizar (2022)



Figura 26 — Estacdo do ano (outono)
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Fonte: Software Organizar (2022)

Figura 27 — Tela sobre roupas masculinas

QUE ROUPAS USAMOS NO OUTONO?
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Fonte: Software Organizar (2022)



Figura 28 — Tela sobre roupas femininas
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Fonte: Software Organizar (2022)

Figura 29 — Tela sobre estacédo do ano
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Fonte: Software Organizar (2022)




Figura 30 — Estacdo do ano (primavera)

PRIMAVERA |

Fonte: Software Organizar (2022)

Figura 31 — Tela sobre roupas masculinas

QUE ROUPAS USAMOS NA PRIMAVERA?

T [ ee |

Fonte: Software Organizar (2022)
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Figura 32 — Tela sobre roupas femininas

QUE ROUPAS USAMOS NA PRIMAVERA?

REPETIR

Fonte: Software Organizar (2022)

3.4.7 Mo6DuULO DE ATIVIDADE: CALENDARIO

Figura 33, temos um calendario, o qual é configurado com a data atual pelo
sistema Android. O professor pode determinar através do menu qual tema ira
abordar na atividade de calendario.

Figura 33 — Tela calendario

Junho de 2016

i CALENDARIO

1

DIA DA SEMANA
DIA DO MES _

NUMERO DO MES
NOME DO MES

NUMERO DO ANO

15
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Fonte: Software Organizar (2022)
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Nesta atividade, o objetivo € que o estudante aprenda a escrever datas de
diferentes formas. O soffware se encarrega de chamar o cédigo responsavel por
fazer a apresentagao das nomenclaturas e validagdes da atividade na tela.

Nesta atividade o estudante podera escrever o dia, 0 més ou 0 ano em
formato numérico ou por extenso. O valor da data utilizado é sempre o

correspondente a data corrente.

As possiveis variagdes da atividade neste modulo sao:

Figura 34 — Tela sobre os dias da semana (dia corrente escrito por extenso)

HOJE E QUE DIA DA SEMANA?
_ _ _ _-FEIRA
Led vl LEY bRl Ll e vl G Led e
LA s/l FJle]ln]lv[K L
Lz el bel v el L ) e )
= | maicio |

Fonte: Software Organizar (2022)

Figura 35 — Tela sobre os dias do més (dia corrente escrito numericamente)

HOJE E QUE DIA DO MES?

Fonte: Software Organizar (2022)



Figura 36 — Tela sobre o numero do més (més escrito numericamente)
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T voirar IS = )

Fonte: Software Organizar (2022)

Figura 37 — Tela sobre o nome do més (més escrito por extenso)
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Fonte: Software Organizar (2022)
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Figura 38 — Tela sobre numero do ano

AGORA E QUE ANO?

Fonte: Software Organizar (2022)

3.4.8 ATiviDADE: SIMULADOR AGENDA

Na atividade da agenda o estudante pode simular a marcacao de tarefas nos
horarios da agenda construida com adaptagbes pertinentes. E possivel que o
estudante escolha uma tarefa pré-definida ou que escreva no teclado disponivel na

tela. O objetivo € o entendimento da utilizagdo da agenda eletronica.

Figura 39 — Atividade simulador agenda
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{ ESCOLA | o070 13:00
MEDICT ] o0 13:30
= PASSEID | ©a00 14:00
FESTA | 08:30 14:20
7;‘mﬁgﬁii_l 0900 1500
DEMNTISTA | o920 15:30
| B PSICOLOGO __. 10:00 1600
REMEDID | 10:30 1630
FUTEBOL :i 11:00 1700
 mamAgho | 1uEe 1730
N 12:00 1800
@/ WlEJIRJITJIY)L)L/oJ|P ) aracar
lals)|IDJLEJle)\H 2K lL]
ZJ (2¢) el e | ESPAGO ‘B/IN|/M/ ¢
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3.5 INTRODUGAO A0 SoFTware PARTICIPAR 2

O software Participar 2 vem de encontro, apoiando com atividades ludicas
recreativas a alfabetizacao de jovens e adultos com deficiéncia intelectual. Visando a
interacado e participagao ativa dos estudantes, aprendendo a utilizar email, facebook,
youtube, na vivéncia social com familiares e amigos. Na Figura 40, observamos a
pronuncia e repeticao de palavras.

Figura 40 — Fala ludica

PROGRAMA PARTICITIFAR = ° lNiCIo c R et e Granfin

Fonte: Software Participar 2 (2022)

3.6 SEcunDA ATIVIDADE PEDAGOGICO

Nessa atividade o estudante deve ainda com o auxilio do mouse
compreender e completar as palavras, trabalha-se o letramento do aluno. A Figura
41, mostra o exemplo em que o estudante deve compreender a palavra com o

auxilio do desenho que a representa, e entido selecionar a letra que falta na palavra.



Figura 41 — Atividade alfabetizac&o
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Fonte: Escola Games (2022)
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4. RESULTADOS OBTIDOS

Objetivando a aplicacao do projeto e a essencial importancia do Cientista da
Computagédo desenvolveu-se na escola municipal CEl — David Carneiro, o uso dos
softwares utilizados na pesquisa, com cinco estudantes portadores de deficiéncia
intelectual para observar a funcionalidade dos jogos na possivel melhora do
raciocinio logico matematico e na alfabetizagao desses estudantes.

Com o intuito da coleta e registro de informagdes, foram aplicadas as
atividades decorrentes dos softwares, duas vezes na semana no periodo de aula
desses alunos ( noturno ), no tempo de quarenta e sete dias para observar o
conhecimento o desenvolvimento e a funcionalidade mediante a matematica
funcional e o desenvolvimento na alfabetizacdo desses estudantes perante a

pesquisa.

4.1 SuJeitos pA Pesauisa

Os estudantes com quem foi realizada a investigagdo para analise dos
dados sdo matriculados na EJA, frequentando de segunda a quinta-feira no periodo
noturno das 18h as 22h. O conhecimento tecnoldogico que esses estudantes
possuem, segundo informacao dada pelos docentes da escola, estao relacionados
as ferramentas disponiveis no celular e na rotina das aulas, as quais eventualmente
tém a disponibilidade de frequentar a sala de informatica.

Com o objetivo da valorizagdo na aprendizagem da matematica funcional e
na alfabetizagdo, desses alunos com deficiéncia intelectual na EJA, foram realizadas
tarefas do dia-dia, mais corriqueiras e ludicas através de jogos dos softwares, que
envolveram hora, sistema monetario, vestimenta propria da estacdo, entre outras,
recorrendo aos avangos tecnoldgicos para auxilia-los tornando possivel € perceptivel

as atividades.

4.2 ProcebpiMENTOS DE CoLETA DE DADOS

Para que se pudesse observar os dados foi necessario entrar em contato

com a Escola Municipal CEI — David Carneiro, conversar com a equipe diretiva e
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marcar uma reunido presencial para ser explicado a proposta do projeto, conhecer o
ambiente escolar, principalmente o laboratério de informatica para ter a vivéncia da
realidade dos meios digitais da escola publica.

O didlogo se sustentou diretamente com a professora regente da turma,
onde foram alinhados os conteudos de matematica e lingua portuguesa
(alfabetizagdo), que seriam trabalhados nas atividades dos softwares durante a
aplicabilidade do projeto que ocorreu nos meses de setembro a dezembro de 2021 e

fevereiro a abril de 2022. Como exemplifica a tabela a seguir.

Tabela 1: Aplicagao do Projeto

MES DIAS
SETEMBRO 02 09 14 16 21 23 28 30
OUTUBRO 05 07 14 19 21 26 28

NOVEMBRO 04 09 11 16 18 23 25 30
DEZEMBRO 02 07 09 14 16
FEVEREIRO 16 21 23
MARCO 03 08 10 15 17 22 24 29
ABRIL 05 07 11 12 13 1 20 27

Fonte: Autoria propria (2022)

4.2.1 PrRoceDIMENTOS DE ANALISE DE DADOS

Os elementos coletados foram investigados por intermédio da professora
regente da turma da EJA, na constatacdo de dificuldades apresentadas na
matematica funcional e na alfabetizacdo desses cinco estudantes, dificuldade de
somar e subtrair, identificar a hora e meia hora em relégio analdgico, nog¢des de
vestimentas adequadas a estagao, juncao de silabas para formar palavras.

Em um primeiro momento foi realizada uma conversa informal com os
estudantes que fazem parte da pesquisa. No segundo momento ocorreu a
apresentacao dos softwares e a interagao com eles. Apds a aplicagao dos softwares
que ocorreram no periodo de 10 semanas consecutivas e/ou intercalados, foi

preenchido um questionario que abrangia todos os dados dos estudantes e as
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possiveis melhoras (documento de registro interno da escola, o qual tive acesso
somente as informacdes). E importante ressaltar que a pesquisa foi desenvolvida
com um total de cinco estudantes e o feedback da professora regente e da equipe

diretiva da escola foi constante.

Figura 42 — Laboratdria de Informatica

Fonte: Arquivo Pessoal (2022)

4.2.2 ANALISE DE DADos: IDENTIFICAGAO DOS ALUNOS

4.2.2.1 SExo

De acordo com a pesquisa desenvolvida, no que diz respeito ao sexo dos
cinco estudantes, nota-se que sao dois do sexo masculino e 3 do sexo feminino, de
acordo como mostra o Grafico 1. E perceptivel que a populacéo feminina esta em
maior numero e inserida no ambito educacional mesmo voltado ao publico com

deficiéncia intelectual.
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Grafico 1 — Sexo

Sexo

homen miulher

Fonte: Autoria propria (2022)

Segundo Sarti (2005) este fato esta acontecendo por que:

“Vivemos numa sociedade onde a tradicdo vem sendo abandonada como
em nenhuma outra época da histéria. Assim, o amor, o casamento, a
familia, a sexualidade e o trabalho, antes parte do sujeito em que a
individualidade conta decisivamente e adquire cada vez mais maior
importancia socia”, (SARTI, 2005, p. 43).

E de fundamental importancia lembrar que os individuos que possuem
algum tipo de deficiéncia também podem ser inseridos na escola regular, no

mercado de trabalho, participando ativamente de uma sociedade igualitaria.

4.2.2.2 FAIXA ETARIA

Os estudantes pertinentes da pesquisa estdo entre 18 a 33 anos de idade,
devido apresentarem a deficiéncia intelectual tem um desenvolvimento em sua
aprendizagem de maneira gradual e mais lenta na assimilagdo dos conteudos,
acarretando um avango gradual nas séries escolares. Segue o Grafico 2 fazendo a

representatividade.
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Grafico 2 — Faixa Etaria

FAIXA ETARIA

Fonte: Autoria propria (2022)

E possivel analisar que o ambiente escolar possui a responsabilidade por
inserir o deficiente na vida publica. Segundo Mantoan, (2011) a maior importancia
para a crianga deficiente ndo € assimilar com a mesma intensidade que as demais e
sim ter a oportunidade de interagir, tendo a capacidade de decidir por si mesmo.
Assim, expressando suas proprias opinides, esforcando-se para criar e receber
recompensa € ser reconhecido por seus proprios méritos.

Dessa forma a educacgao de jovens e adultos segue a premissa de vivenciar

a verdadeira inclusdo com empatia.

4.2.2.3 DEeFICIENCIA INTELECTUAL

Os estudantes da Escola Municipal CEIl — David Carneiro que sao os sujeitos
da pesquisa, apresentam a deficiéncia intelectual e de acordo com o Manual
Instrutivo de Reabilitacdo do Ministério da Saude (2013), classifica quatro diferentes
graus de deficiéncia intelectual: leve, moderada, grave e profunda. Os estudantes
envolvidos na pesquisa encontram-se trés em grau leve e dois em grau moderado,

conforme mostra o Grafico 3.



60

Grafico 3 — Deficiéncia Intelectual

DEFICIENCIA INTELECTUAL

LEVE MODERADO GRAVE PROFUNDA

Fonte: Autoria propria (2022)

Apesar dos avangos ocorridos ainda ha muito para conquistar, como
melhoria na educacgao e principalmente na educacao especial, que no Brasil tem tido
seu avanc¢o de modo significativo. De acordo com Voivodic (2007), a inclusdo tem se
dado ao longo da trajetéria assim como estdo ligadas aos crescimentos
psicossociais da familia das pessoas com deficiéncia. Essas familias hoje colaboram
para que continuem acontecendo essas conquistas e que sejam explorados esses
direitos, onde hoje até mesmo os préprios deficientes compreendem, bem como os
defendem.

De acordo com Mendes (2001):

“O principio basico da inclusdo escolar consiste em que as escolas cresgcam
diversas necessidades dos alunos e elas respondam, assegurando-lhes
uma educacao de qualidade, que Ihes proporcione aprendizagem por meio
de curriculo apropriado e promova modificagdes organizacionais,
estratégias de ensino e uso de recursos, dentre outros quesitos”, (MENDES,
2002).

E notério que a inclusdo tem se dado em papel fundamental na educacdo e
na interacdo das pessoas com deficiéncia, cabendo a eles nao desistir desse espacgo
que é seu por direito. O profissional da EJA, esta inserido e se apropriando de
cursos de aperfeicoamento na inclusdo, o que acarreta uma grande
responsabilidade e dever em melhorar e modificar a realidade desses estudantes,

trazendo beneficios na sua vida diaria.
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4.2.2.4 NiveL pE ALFABETIZAGAO NA EJA

Os estudantes que fizeram parte da pesquisa estao inseridos em uma turma
multisseriada da EJA, que tem quatro niveis de alfabetizacdo: o pré silabico, o
silabico, o silabico alfabético e o alfabético.

Esses estudantes por apresentarem limitagdes devido ao nivel da deficiéncia

intelectual, encontram-se em niveis diferentes em sua alfabetizagdo. Como ilustra o

grafico 4.
Grafico 4 — Nivel de Alfabetizagcdo na EJA
NIVEL DE ALFABETIZACAO NA EJA
PRE SILABICO 1 SILABICO 2 SILABICO ALFABETICO 4
ALFABETICO3

Fonte: Autoria propria (2022)

4.2.2.5 LocAL DE AcEsso A INFORMATICA

A informatica perpassa por constantes transformacgdes no que se refere as
novas tecnologias e a educagéo especial. Esta presente no cotidiano da maioria das
pessoas. Em se tratando do ambiente escolar este acesso digital se tornou
indispensavel para o processo de ensino-aprendizagem dos alunos independente de
suas limitagdes, principalmente neste periodo de pandemia, onde as tecnologias se
tornaram necessarias em razdo das aulas remotas.

O uso do computador como ferramenta facilitadora de aprendizagem tem se

tornado muito comum e tem sido implantada na maioria das escolas publicas, de
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maneira precaria com baixa conectividade, mas uma maneira dos estudantes terem
acesso. Porém a outros lugares em que eles podem estar tendo esse acesso,
computadores pessoais e celulares.

Rosa (2005) comenta que, "acessibilidade pressupde o acesso de todos, de
forma igualitaria, aos meios de comunicagado, a educagado, a profissionalizagao, ao
trabalho, aos recursos eletrénicos, digitais, tecnolégicos.”

O Grafico 5 registra os locais cujos alunos participantes da pesquisa
evidenciam ter acesso ( Escola, casa, locais com disponibilidade de ferramentas
digitais - outros lugares ).

Tendo em vista o Grafico 5, constata que dois estudantes tém acesso na

moradia, todos conseguem ter acesso na escola e somente um acessa em outra

localidade.
Grafico 5 — Local de acesso a informatica
LOCAL DE ACESSO A INFORMATICA
-(lJASA- ESCOLA OUTROS LU;BARES

Fonte: Autoria propria (2022)

4.2.2.6 DIFICULDADE DE MANUSEIO DO COMPUTADOR

Durante a aplicabilidade dos softwares, os estudantes inicialmente
apresentaram uma leve dificuldade em seu manuseio, haja visto ndo conhecerem os
software.

Apos novas explicacbes e o continuo manuseio da maquina foram

apresentando autonomia e facilidade, como elucidado no Grafico 6.
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Grafico 6 — Dificuldade de manuseio de computador

DIFICULDADE DE MANUSEIO DE
COMPUTADOR
CATEGORIA 1 TODOS SEM
DIFICUDADE

Fonte: Autoria propria (2022)

4.2.2.7 FACILIDADES OBTIDAS COM O USO DOS SOFTWARES

De acordo com as atividades desenvolvidas nos softwares, os estudantes
participantes da pesquisa acham que os softwares contribuiram facilitando o
conteudo da matematica funcional por se tratar de situagdes corriqueiras
vivenciadas em sua dia-dia e demonstraram muito interesse nas atividades de
alfabetizagcdo, pois sentiram-se motivados pela ludicidade que as atividades
propiciaram na sua aplicagdo, o que gerou bastante interesse na dindmica das

tarefas. Conforme mostra o Grafico 7 a seguir.
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Grafico 7 — Facilidades obtidas com o uso dos softwares

FACILIDADES OBTIDAS COM O USO
DOS SOFTWARES

FACILIDADES
OBITIDAS COM O LSO
DOS SOFTWARES

Fonte: Autoria propria (2022)
4.2.2.8 CONTRIBUIGAO DOS SOFTWARES NO COTIDIANO DOS ESTUDANTES
Diante das atividades contidas nos softwares, os estudantes concordaram
que as atividades realizadas contribuiram em sua aprendizagem de maneira eficaz,
por se tratarem de situagdes correlacionadas com as atividades vivenciadas em sala

de aula e por corresponderem com atividades da vida diaria.

Grafico 8 — Cotidiano dos estudantes

COTIDIANO DOS ESTUDANTES

———

CONTRIBUICAD DOS
SFTWARES NO
COTIDIANG DOS
ESTUDANTES

Fonte: Autoria propria (2022)
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4.3 ANALISE DE DADOS: MATEMATICA APLICADA AO COTIDIANO DE JOVENS E ADULTOS

COM DEFICIENCIA INTELECTUAL

A disciplina matematica para a maioria da populacdo estudantil € muito
complicada e dificil de compreensdo. Para os deficientes intelectuais néo é diferente.

Para Sanchez (2004) os obstaculos para a assimilagdo dos conteudos
matematicos podem ser manifestos em diferentes aspectos, tais como: a evolugao
do cognitivo, a concepcao das vivéncias matematicas e até mesmo os principios
numeéricos. Assim, percorrendo a conquista de numeracao ou praticas de operacdes
simples, impossibilitando a compreensado até mesmo dos significados de toda e
qualquer operagcdo matematica.

As atividades foram direcionadas ao raciocinio logico matematico,
envolvendo a matematica cotidiana: sistema monetario, horas e calculos
matematicos enfatizando a matematica funcional e as tarefas mais corriqueiras

vivenciadas.

4.4 ANALISE DE DADOS: ALFABETIZAGAO ATRAVES DE ATIVIDADES LUDICAS APLICADA AO

COTIDIANO RELACIONADO AS ATIVIDADES REALIZADAS EM SALA

Os estudantes que vivenciaram as atividades encontram-se numa fase
inicial de leitura simples de palavras. Foi muito significativo o andamento dessas
atividades que sempre finaliza aos acertos com uma premiagdo (imagem de
estrelas), dizendo que a tarefa foi realizada de maneira assertiva e com sucesso.

Entendemos que brincar € necessario para o desenvolvimento humano. O
senso ludico possui importancia para o ser humano ao longo de sua vida, pois
propicia a construg¢ao prazerosa do viver e da convivéncia social.

O ludico € uma dimensdo humana, que remete aos sentimentos de
espontaneidade, liberdade e agdo. Que engloba atitudes descontraidas, sem a

necessidade de pressdes ou avaliagdes. Caillois (1986) acredita que:

“Sobre todo, infaliblemente trae consigo una atmésfera de solaz o de
diversion. Descansa y diviértete. Evoca una actividad sin apremios, pero
también sin consecuencias para la vida real. Se opone a la seriedad de ésta
y de ese modo se ve tachada de frivola. Por otra parte, se opone al trabajo
como el tiempo perdido al tiempo bien empleado. En efecto, el juego no
produce nada: ni bienes ni obras”, (CAILLOIS, 1986, p. 7).
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Nesse sentido, o pensamento de Negrine (1998) nos permite compreender
que, durante a atividade ludica, o sujeito ndo deixa de ter suas “caracteristicas de
adulto”, responsavel, maduro e sério, contudo, vive com alegria dando mais sentido
a vida, porque na brincadeira ele se liberta, liberta-se e, como resultado, estimula o
pensamento e a memoria. Assim, aprimora a criatividade, a sensagao de prazer e

estende suas emocoes.

[...] j& na vida adulta, ela [a atividade ludica] oportuniza e revigora o
sentimento de participagao social, cria estimulos novos, além de possibilitar
a continuidade dos exercicios fisicos necessarios a saude e ao bem estar
geral. A pratica de atividades espontaneas, prazerosas e criadoras leva a
um comportamento sadio, desperta para o amor, a beleza, a bondade e a
descoberta (NEGRINE, 1998, p. 23)
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5. RESULTADOS

Os estudantes que participaram do estudo s&o alunos com DI, encontram-se
nos graus leve e moderado da deficiéncia, de acordo com o manual instrutivo de
reabilitacdo do ministério da saude (2003), que classifica quatro diferentes graus de
deficiéncia intelectual (leve, moderada, grave e profunda) e com os laudos de cada
um. Por apresentarem uma deficiéncia comprovado por laudo fazem parte da
inclusdo na turma da EJA, a qual esta inserida na lei.

Embora o acesso a informatica pareca evidente por meio das novas
tecnologias, existe uma parcela dos estudantes participantes da pesquisa que tem o
contato com a informatica apenas pelas ferramentas dos seus celulares e quando
frequentam esporadicamente o laboratério de informatica da escola.

Em relacdo a aplicabilidade dos softwares, observou-se que a maioria dos
estudantes apresentou autonomia e entusiasmo em manusea-los, pois participaram
de algo “novo” em seu dia-dia.

No que se refere a contribuicdo dos aplicativos no processo de ensino e
aprendizagem dos estudantes, percebe-se que reconheceram de forma acessivel,
dindmico, divertido e fazendo parte do seu cotidiano. Embora os softwares tenham
sido construidos para atender a um publico especifico eles sdo constituidos por uma
realidade cultural de uma localidade com costumes e rotinas diferentes. Ou seja,
algumas atividades como: reldgio digital, agenda e as quatro esta¢des n&o atrairam
tanto a atencdo dos estudantes, devido ao olhar critico que os mesmos tém em
relagdo ao clima da cidade, nao utilizarem agenda e por saberem analisar a hora
manualmente.

Mas no que diz respeito as propostas educacionais ludicas, contribuem de
maneira satisfatoria e participativa aos estudantes com deficiéncia intelectual,
oportunizando a facilidade do aprendizado aos individuos.

Deve-se ressaltar que a educacao deve estar em constante transformacao e
juncdo com os profissionais da Computagdo, para que os estudantes possam
usufruir de um ensino completo e de qualidade tendo autonomia e sendo
protagonistas e participativos na constru¢cdo dos seus conhecimentos respeitando

suas peculiaridades e limitagdes.
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6. CONCLUSAO

O uso de softwares como ferramenta na aprendizagem para estudantes com
deficiéncia intelectual na EJA, oportunizou possibilidades de aprendizado de
maneira acessivel a sua inclusdo digital, tornando-se sujeito construtor do seu
conhecimento no uso tecnoldgico.

E proeminente destacar que todos os resultados obtidos fazem parte da
parceria com a equipe diretiva e a professora regente da Escola Municipal CEIl —
David Carneiro, que valorizou, acreditou, assessorou a implantagdo do projeto.
Sendo de suma importdncia as reunides que ocorreram para atender as
necessidades de aprendizagem dos cinco estudantes com deficiéncia intelectual que
foram beneficiados através das atividades dos softwares.

A tecnologia assistiva oportuniza o estudante com deficiéncia intelectual nas
possibilidades de aprendizado.

E por meio da pesquisa que foi desenvolvida seguindo os critérios
académicos de forma minuciosa. Trata-se de softwares utilizados por cinco
estudantes com deficiéncia intelectual, onde relacionou-se sobre o contato que cada
um tem com a informatica e a usabilidade dos softwares. Foi perceptivel 0 manuseio
dos estudantes com autonomia e com as atividades de matematica funcional de
maneira acessivel e que correspondem ao seu cotidiano. Nas atividades de
alfabetizacdo corresponderam de forma bem satisfatéria. Sendo esses softwares
condizentes com as necessidades de aprendizagem dos estudantes com deficiéncia
intelectual, pois foram baseados em conteudos passados pela professora regente da
turma. Os resultados foram positivos, pois o0s softwares oportunizaram o
desenvolvimento dos estudos com DI.

A grande colaboracéo da aplicagao dessas atividades, foi que os estudantes
nao conheciam e nunca tinham vivenciado esses jogos interativos ludicos. Percebo
que essa falta de conhecimento e contato com as tecnologias assistivas, contribuiu
com a eficiéncia da aplicagédo do projeto.

Os resultados da pesquisa foram satisfatorios e concretos, correspondendo
as necessidades de aprendizagem inclusiva utilizando a alfabetizacdo e a
matematica funcional para contribuir com vista a autonomia e independéncia do
educando com deficiéncia intelectual, estimulando-os as suas competéncias e

habilidades respeitando suas peculiaridades.
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Evidenciou-se pela equipe diretiva da Escola Municipal CEl — David Carneiro
a necessidade de dar continuidade na implantagdo de um projeto junto a um
profissional da Ciéncia da Computagao para dar prosseguimento aos conhecimentos
tecnoldgicos do dia-dia.

Em reunido percebeu-se a necessidade de pequenas atualizagdes ou até
modificacdes nas atividades dos softwares, interface mecanica das atividades.

Concluo que a aplicagdo do projeto foi satisfatéria pois até criou a

necessidade de se desenvolver uma parceria da instituigdo com a universidade.
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