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ORIGEM DA SISTEMATIZACAO DE CONTEUDO

Apos a efetivacdo do processo pedagdgico com uma turma de
quinto em 2016 no ensino dos jogos tradicionais, ocorreu um processo de
reflexdo por parte do docente sobre uma possivel sistematizacdo de contetdo
para outros anos escolares no Ensino Fundamental |.

O processo de sistematizar o conteudo jogos tradicionais fortaleceu-
se também pela orientacdo da banca de qualificacdo da dissertacdo no dia 20
de setembro de 2017. Na ocasido, sugeriu-se a elaboracdo de uma sequéncia
didatica, pos processo pedagdgico realizado, como um produto educacional,
coroando o percurso de formacédo docente e investigacao no Programa de Pés-
Graduacdo em Ensino de Ciéncias Humanas, Sociais e da Natureza (PPGEN)
ofertado pela Universidade Tecnoldgica Federal do Parand campus de
Londrina-PR (UTFPR-LD).

Entretanto, ao invés de se elaborar uma sequéncia didatica, criou-se
uma sistematizacdo do contetdo jogos tradicionais, contemplando os doze
jogos oriundos da pratica pedagdgica em 2016 e outros (Jogos de Perseguicao
e Bets) a partir da experiéncia docente.

Assim, 0 objetivo dessa sistematizacdo foi a producdo de um
material pedagodgico que refletisse as experiéncias do investigador como
professor de Educacdo Fisica nos anos iniciais do ensino fundamental, bem
como socializar uma possivel forma de se visualizar a organizacdo dos jogos
tradicionais para o publico estudantil em questéo.

Busca-se nesse processo de socializacdo, o alcance de outros
professores de Educacdo Fisica para que, readaptando-o esse produto
educacional para sua realidade, consigam organizar o contetdo dos jogos para
suas turma e anos de escolarizagao.

A perspectiva da necessaria readaptacdo dessa sistematizacdo vai
ao encontra da concepgéao que

[...] Esses conhecimentos podem ser ensinados em diferentes
momentos das aulas, de acordo com a expectativa do planejamento,

tanto da escola como um todo, quanto na necessidade da prépria
disciplina (SANTOS, 2012, p. 72).



Por conseguinte, tal proposta curricular foi embasada teoricamente,
pautada a luz de referenciais pedagodgicos utilizados na dissertacdo de
mestrado do investigador e considerados no planejamento de ensino efetivado
anteriormente.

Optou-se na apresentacao da sistematizac&o curricular primeiro para
depois apresentar as orientacbes pedagogicas e principios educacionais
propostos durante sua materializacdo em sala de aula. Ressalta-se que além
dos doze' jogos ensinados na pratica pedagdgica em 2016, acrescentaram-se
os Jogos de Perseguicdo (1° e 2° Anos) e Bets (5° Ano), considerando a

experiéncia do investigador no ensino dos jogos tradicionais anteriormente.

! Amarelinha, Bola de Gude, Bola Queimada, Bugalha, Elastico, Estrela Nova Cela, Gato Mia,
loid, Pido, Pipa, Pique Bandeira e Sirumba.



SISTEMATIZACAO CURRICULAR

1° ANO ENSINO FUNDAMENTAL

(organizacdo e regras)

CONTEUDO ASSUNTOS N° SUGERIDO OBJETIVOS NORTEADORES
(JOGO) DE AULAS
Possivel origem (Periodo
Primitivo);
Definicdo do que sdo jogos de
Jogos de perseguig&o; .
Perseguicédo (Pega- Variacdes de i0a0s 436 Estabelecer relagbes entre o
pega e variagGes) (orgatr;\izat;éo e regras) 1°9 jogo estudado e o contexto em
ue se vive
Movimentos Basicos A
Origem do material Elastico;
Forma tradicional de jogar
Elastico (organizagdo e regras) 2a4
Movimentos Basicos
Possivel Origem
(Bretanha/Império Romano,
_ Antigo Egito);
Amarelinha Variagdes de nomenclatura _ o
(influéncia regional): a3 - Recriar possiveis fases e as
' regras do jogo estudado
Variagdes no jeito de desenhar 9 1°9
e jogar (organizacéo e regras)
Movimentos Basicos
Possivel Origem
Jogo escolhido pelos Variagdes no jeito de jogar
estudantes 1a3

Quadro 1: Contelidos para o 1° Ano do Ensino Fundamental
Fonte: Elaborado pelo autor




2° ANO ENSINO FUNDAMENTAL

CONTEUDO ASSUNTOS N° SUGERIDO OBJETIVOS NORTEADORES
(JOGO) DE AULAS
Possivel  origem  (Periodo
Primitivo);
Definicéo do que séo jogos de
Jogos de perseguicio;
Perseguigéo_ (F:‘ega- VariagBes de jogos a4 !Estabelecer relages entre o
pega e variagdes) o jogo estudado e o contexto em
(organizacdo e regras) que se vive
Movimentos Basicos
Classificacdo como jogo de
perseguicéo;
Gato Mia Forma tradicional de jogar 1a2
(organiza¢do e regras)
Movimentos Basicos
Variagdes de nomenclatura
(influéncia regional);
Forma e fases tradicionais de
Estrela Nova Cela jogar _ o
Movimentos Basicos 1a3 « Recriar possiveis fases e as
regras do jogo estudado
Possivel Origem
Jogo escolhido pelos Variagdes no jeito de jogar
estudantes 1a3

(organizacdo e regras)

Quadro 2: Conteudos para o 2° Ano do Ensino Fundamental
Fonte: Elaborado pelo autor




3° ANO ENSINO FUNDAMENTAL

(organizagdo e regras)

CONTEUDO ASSUNTOS N° SUGERIDO OBJETIVOS NORTEADORES
(JOGO) DE AULAS
Possivel origem (Antigo Egito);
Variagbes de nomenclatura
(influéncia regional);
Bola de Gude Variages de bolinhas de gude y
e de jogos (organizacio e 224 . !Estabelecer relacdes entre o
regras) jogo estu.dado e o contexto em
que se vive
Movimentos Basicos
Possivel Origem (Antiga
Grecia);
Bugalha Variagdes de nomenclatura 2a4
(influéncia regional)
Forma tradicional de jogar
(organizagéo, fases e regras)
Movimentos Basicos
Possivel Origem
(Papdnia/Europa Meridional)
Forma tradicional de jogar
Bola Queimada Variagdes no jeito de jogar ] o
(organizagéo, determinacéo do 1a3 » Recriar possivels fases e as
regras do jogo estudado

campo e regras)
Movimentos Basicos
Possivel Origem

Jogo escolhido pelos Variagdes no jeito de jogar

estudantes 1a3

Quadro 3: Conteudos para o 3° Ano do Ensino Fundamental

Fonte: Elaborado pelo autor




4° ANO ENSINO FUNDAMENTAL
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CONTEUDO
(JOGO)

ASSUNTOS

N°® SUGERIDO
DE AULAS

OBJETIVOS NORTEADORES

Pido

Possivel origem (5 séculos
a.C);

Variacbes de pides e de
manobras

Movimentos Basicos

Possivel Origem (7 séculos

Jad

loid

a.C);

Variagbes dos ioiés e de
nomenclatura (influéncia
regional)

Forma tradicional de jogar
(organizagdo, manobras e
regras)

Movimentos Basicos

Jad

Sirumba

Possivel Origem no Brasil
(Assis Chateaubriand - PR)
Variagbes no jeito de jogar
(organizagdo, determinagdo do
campo e regras)

Movimentos Basicos

1a2

Jogo escolhido pelos
estudantes

Possivel Origem
Variagbes no jeito de jogar
(organizagéo e regras)

1a3

Estabelecer relagcSes entre o
jogo estudado e o contexto em
que se vive

+ Recriar possiveis fases e as

regras do jogo estudado

Quadro 4: Contelidos para 0 4° Ano do Ensino Fundamental
Fonte: Elaborado pelo autor




5° ANO ENSINO FUNDAMENTAL
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CONTEUDO
(JOGO)

ASSUNTOS

N° SUGERIDO
DE AULAS

OBJETIVOS NORTEADORES

Pipa

Possivel origem (Antiga Grécia,
Antiga China);

Variagdes de pipas

Utilizagcdo do cerol ou néo
Disputas/Relos (regras e
formatos)

Movimentos Basicos

2a3

Pique Bandeira

Possivel Origem (Escoteiros);
Forma tradicional de jogar
(organizagéo e regras)
Variagbes no jeito de jogar
(campo e regras)

Movimentos Basicos

1a2

Bets

Possivel Origem no Brasil
(Influéncia do criquete e dos
trabalhadores ingleses)
Variagbes no jeito de jogar
(organizacdo, determinacéo do
campo e regras)

Movimentos Basicos

2a4

Jogo escolhido pelos
estudantes

Possivel Origem
Variagbes no jeito de jogar
(organizacéo e regras)

1a3

Estabelecer relagdes entre o
jogo estudado e o contexto em
gue se vive

+ Recriar possiveis fases e as

regras do jogo estudado

Quadro 5: Contelidos para 0 5° Ano do Ensino Fundamental
Fonte: Elaborado pelo autor
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ORIENTACOES PEDAGOGICAS

Essa sistematizacdo, coerente com a orientacdo teorica que
fundamentou a pratica pedagdgica em 2016, foi elaborada a partir da
perspectiva historico-critica proposta por Gasparin (2002). Nesse sentido,
tratou-se da organizacdo de conteddo em que durante sua materializacdo e
adaptacao, almeja-se a adoc¢do de cinco passos pedagogicos: Pratica Social
Inicial do Conteudo, Problematizacdo, Instrumentalizacdo, Catarse e Pratica
Social Final do Conteudo.

Planejar dentro dessa linha de trabalho apresenta-se para o0s
professores e alunos como algo muito complexo. Em primeiro lugar, o
planejamento, para a grande maioria, ndo é essencial para ministrar
suas aulas. Em segundo lugar, com muita frequéncia, o que é
planejado ndo é depois posto em pratica. Portanto € considerado

perda de tempo dedicar-se a esse tipo de tarefa (GASPARIN, 2002,
p. 152).

Reconhecendo a complexidade de se planejar orientado pela
perspectiva historica-critica e defendendo que o processo de planejamento
deve ser concebido como algo inerente ao ato pedagdgico, e ndo ser tomado
como perda de tempo, a seguir, apresentam-se as orientacbes de
implementacdo desse produto educacional com os cinco passos pedagdgicos.

Assim, a Prética Social Inicial do Contetudo, primeiro passo
assumido pelo docente, deve ser o momento de identificacdo dos saberes
prévios estudantis sobre o conteddo jogos tradicionais. “O interesse do
professor por aquilo que os alunos ja conhecem é uma ocupacao prévia sobre
o tema que sera desenvolvido” (GASPARIN, 2002, p. 16).

Nessa sistematizacdo sugere-se que a pratica social inicial do
conteudo jogos tradicionais materializa-se em sala de aula por meio de uma
ficha avaliativa (Apéndice A), testada no processo pedagdgico junto com a
turma do quinto ano.

Busca-se inicialmente, portanto, conhecer os saberes prévios dos
estudantes que traduzem a realidade em que vive e como 0s jogos tradicionais
sao identificados por eles. Embora, sugere-se a adocao da ficha avaliativa,

destaca-se que cada professor precisa identificar as possibilidades de
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concretizar a pratica social inicial a partir de necessidades especificas dos
estudantes, contetdo e contexto com o qual atua.

Considerando os saberes prévios a serem identificados na pratica
social inicial, deixou-se um espaco destacado em vermelho para que o docente
inclua jogos e assuntos a partir dos interesses e conhecimentos dos
estudantes. A experiéncia pedagogica promovida em 2016 mostrou como 0s
estudantes se sentem “ouvidos” quando podem selecionar alguns jogos de
interesse coletivo.

A possibilidade dos estudantes indicarem alguns conteudos vai ao
encontro da perspectiva de que

[...] os préprios conteldos devem incluir elementos da vivéncia pratica
dos alunos para torna-los mais significativos, mais vivos, mais vitais,

de modo que eles possam assimila-los ativa e conscientemente
(LIBANEO, 1994, p. 128).

Isso néo significa abandono da tarefa do professor, pois, parte-se do
principio de que tanto a escolha quanto a definicdo dos conteludos € tarefa do
professor (LIBANEO, 1994). Por isso, a sistematizacio aqui proposta reserva
apenas um espago, mas importante, para que o professor escute os estudantes
e selecione outros jogos e assuntos além daqueles ja anunciados em cada
ano.

Decorrente da préatica social inicial surge um processo reflexivo
sobre o conteldo e o contexto social em que se inserem 0s estudantes,
denominado de Problematizacdo. A problematizacdo configura-se no momento
de analise junto com os estudantes da realidade social em que se vive
atualmente, relacionando-a com o conteudo. “A problematizagdo € um desafio,
ou seja, é a criacdo de uma necessidade para que o educando, atraves de sua
acao, busque o conhecimento” (GASPARIN, 2002, p. 35).

A reflexdo sobre a marginalizagédo de alguns jogos tradicionais e a
consideracédo desses como patriménios da cultura podem ser temas centrais do
processo de problematizacédo, suscitados intencional e conscientemente pelo
docente.

Alguns questionamentos podem favorecer que a problematizacao
aconteca promovendo uma reflexdo pelos estudantes sobre o0s jogos
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tradicionais atualmente. Abaixo, sugerem-se alguns questionamentos durante a
transposicao didatica da sistematizacao do conteudo elaborada para o segundo
ano:

e Vocés acham que o jogo Estrela Nova Cela é bastante conhecido
pelas criancas de hoje?

e Tem alguma coisa que se parece com 0s Jogos de Perseguicao
que a gente vé fora da escola?

e Por que os Jogos de Perseguicdo sao mais conhecidos que a
Estrela Nova Cela? (em hipotese, pode ser um fato)?

e Nos jogos de video game existem jogos parecidos com o Gato
Mia, Estrela Nova Cela ou Jogos de Perseguicdo? Se sim, quais e como eles
sao parecidos?

e Em quais lugares vocés costumam jogar/brincar fora da escola?

¢ Quais lugares proximos a suas casas podem ser utilizados para a
vivéncia dos jogos Estrela Nova Cela, Gato Mia e Jogos de Persegui¢cao?

O ato de refletir sobre a realidade em que se situa o contetdo, deve
ser um processo constante no ato pedagadgico, ou seja, “[...] € o fio condutor de
todo o processo de ensino-aprendizagem” (GASPARIN, 2002, p. 50).

ApOs a pratica social inicial e o processo de problematizar tanto a
realidade quanto o contetdo, se iniciara a Instrumentalizacdo dos jogos
sugeridos na sistematizacdo. Assim, a instrumentalizacdo se configurara como
momento em que o professor mediara a elaboracdo do conhecimento,
colocando em uma relagéo reciproca os estudantes e o0s jogos tradicionais.

E no momento de instrumentalizacdo que surgem as mais variadas
formas de planejar as aulas, os objetivos, bem como sao efetivados os
procedimentos metodolégicos de ensino-aprendizagem. Assim como a
problematizacdo deve ser materializada a partir das necessidades estudantis e
intencdo docente, 0 mesmo compreende-se para a instrumentalizagéo.

Por exemplo, no ensino da Bugalha para turma de terceiro ano
sugerida na sistematizacdo, o0s professores criardo seus proprios

procedimentos metodolégicos de ensino-aprendizagem, seja ha organizacao
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dos estudantes em grupos ou individualmente, seja no ensino das acgdes
motoras antes das regras ou das regras antes dos movimentos etc.

Na sistematizacdo do conteddo aqui proposta, sdo sugeridas
quantidades minimas e méaximas aproximadas de aulas para o ensino dos
jogos no processo de instrumentalizacdo. Para se chegar aos numeros de
aulas para cada jogo se considerou o processo pedagogico com a turma do
quinto ano em 2016 bem como a experiéncia docente com outras turmas e com
o trato pedagdgico desse conteddo em anos anteriores.

Por conseguinte, em sintese, a instrumentalizacdo é o momento do
saber fazer docente-discente em sala de aula, em que se evidencia como o
estudo dos jogos tradicionais pode contribuir para a resolucdo dos problemas
antes levantados e alcance dos objetivos pedagdgicos. O “como fazer” de cada
docente ajudara na incorporagéo do conteudo pelos estudantes.

Incorporados o0s conteudos relativos aos jogos tradicionais na
instrumentalizacdo, chega-se o passo pedagdgico denominado por Gasparin
(2002) de Catarse, no qual os estudantes serdo solicitados a apresenta-los ao
docente. Na apresentacdo dos saberes incorporados durante a
instrumentalizacdo, identifica-se a  proximidade da solucdo dos
guestionamentos levantados no passo pedagodgico de problematizagéo.

A Catarse € a sintese do cotidiano e do cientifico, do tedrico e do
pratico a que o educando chegou, marcando sua nova posi¢cdo em
relagdo ao conteddo e a forma de sua construgdo social e sua
reconstrugdo na escola. [...] Significa, outrossim, a conclusdo, o

resumo que ele faz do conteddo aprendido recentemente
(GASPARIN, 2002, p. 128).

Geralmente, a apresentacdo dos saberes incorporados dos
estudantes decorre de um processo intencional de avaliacdo por parte do
professor. Esse processo pode ser promovido por atividades coletivas ou
individuais.

Na perspectiva de uma avaliagdo como forma de expressdo do
conhecimento individual dos estudantes, o docente pode utilizar uma gama de
procedimentos avaliativos aprendidos durante seu percurso formativo. Isso

exige do estudante
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[...] uma relagdo direta com ele a partir de muitas tarefas (orais e
escritas), interpretando-as (um respeito a tal subjetividade), refletindo
e investigando teoricamente razfes para solugcfes apresentadas, em
termos de estagios evolutivos do pensamento, da area de
conhecimento em questdo, das experiéncias de vida do aluno
(HOFFMANN, 1994, p. 75).

Embora esse produto educacional seja uma sistematizacdo de
conteddo para o Ensino Fundamental | e ndo compilados de instrumentos
avaliativos, sugere-se a adocdo de dois para as turmas de quinto ano:
elaboracdo de uma redacéao e historia em quadrinho.

Ambos os procedimentos avaliativos contribuiram com a catarse
realizada em 2016 com a turma de mesmo ano em seriacao escolar. A escolha
pelo uso desses dois procedimentos avaliativos relaciona-se com certo avanco,
esperado pedagogicamente, da escrita e organizacdo do pensamento dos
estudantes dessa faixa etaria e ano escolar.

Por meio delas pode se verificar, por exemplo, imagens 01 e 02 o
conhecimento elaborado com as aulas a partir do objetivo de conscientizar a
turma sobre a necessidade de preservacao cultural dos jogos tradicionais

atualmente.
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Imagem 01- Redacé&o estudantil
Fonte: Aula de Educacéo Fisica (26 de Outubro, 2016)

Na primeira, com a elaboracdo de redacgdo, os estudantes podem
expressar suas aprendizagens em relagdo aos jogos estudados no quinto ano
de acordo com o0s objetivos estabelecidos antes e durante o0 processo
pedagdgico. Sobre a organizacdo da redacdo em relacdo ao niumero de linhas,
titulo, enunciado etc., compreende-se que ficara a critério do professor.
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Imagem 02— Histéria em Quadrinho estudantil
Fonte: Aula de Educacgdo Fisica (26 de Outubro, 2016)

Na segunda, elaboragcédo de histéria em quadrinhos, os estudantes
também poderdo expressar seus saberes incorporados ao longo dos encontros
anteriores. Porém, requer a adocdo de recursos diferenciados em sua
composicao por parte dos estudantes, por exemplo, saber iniciar, prosseguir e
terminar uma mesma histéria utilizando desenhos e dialogos.

Ressalta-se que a adocdo desses dois procedimentos avaliativos
pode ser um desafio para as aulas de Educacdo Fisica, uma vez que
dependendo da perspectiva sobre a finalidade da area em ambiente escolar,

tais procedimentos passardo longe das carteiras estudantis.
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Por isso, espera-se que 0 passo pedagogico da catarse nas aulas de
Educacao Fisica seja inerente a uma concepc¢ao desse componente curricular
como area de conhecimento. Nesse sentido, as expressfes dos saberes
incorporados dos estudantes ganham forga em instrumentos que registrem as
aprendizagens construidas dos estudantes que, em ultima andlise, também
expressam 0s processos de ensino da Educacéo Fisica.

ApOs a transposicdo didatica dessa sistematizacdo curricular,
perpassando pela identificacdo dos saberes prévios estudantis,
problematizando-os face o contexto social, agindo frente ao contetdo proposto
e identificando os conhecimentos elaborados, chega-se ao passo pedagdgico
de socializacdo dos saberes para além da sala de aula.

Esse ultimo passo pedagdgico é a Pratica Social Final de Conteudo
que, além da socializacdo do saber elaborado também promove um
posicionamento do estudante na realidade que vive, reorientado por esse
mesmo saber construido.

A Pratica Social Final € a nova maneira de compreender a realidade e
de posicionar-se nela [...] E a manifestagdo da nova postura prética,

da nova atitude, da nova visdo do contetdo no cotidiano (GASPARIN,
2002, p. 147).

A nova maneira de compreender a realidade e de se posicionar nela
dependera da qualidade do saber elaborado em sala de aula. Além isso, outros
elementos favorecem a socializacdo do conhecimento e posicionamento do
estudante, por exemplo, saber como se socializar e como se posicionatr.

Com isso, compreende-se que 0s procedimentos adotados por cada
estudante decorrerd de suas formas de interpretacdo do conteudo, de suas
necessidades e da mediacdo do professor. O docente pode e deve orientar 0s
estudantes para uma pratica social final de conteudo.

Em relacéo a orientacdo do passo pedagogico pratica social final do
conteudo, nesse produto educacional, sugere-se que os estudantes auxiliem os
professores em adaptacdes necessarias para 0s proximos anos. Assim, 0S
professores que utilizarem essa sistematizacdo de conteudo tém, na pratica
social final dos estudantes, ferramenta possivel de adaptacao e ressignificacdo

das sistematizacgOes futuras.
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Por fim, além da orientacdo pedagogica proposta por Gasparin
(2002), assumida nessa sistematizacdo de conteddo, pensou-se também na
adocéao de principios educacionais a ser considerados durante o ato de ensino

dos jogos tradicionais.
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PRINCIPIOS PEDAGOGICOS

Nesse sentido, coerente com a proposta dos cinco passos
pedagogicos e com toda a reflexdo promovida na dissertacdo, sugere-se a
adocdo de ao menos dois principios educacionais: contextualizacdo do
conteudo e reconhecimento dos estudantes como atores sociais.

No primeiro, contextualizacdo do conteudo, deve ser contemplada a
relacdo existente entre 0s jogos tradicionais e a sociedade contemporanea,
sobretudo o contexto local em que os estudantes estdo inseridos. A pergunta
norteadora do principio de contextualizacdo é “Por que nao discutir com os
alunos a realidade concreta a que se deva associar a disciplina cujo contetdo

se ensina?” (FREIRE, 1996, p. 30).

Retorna-se, portanto, a importancia atribuida ao processo de
problematizacdo durante as aulas para que o0 principio educacional da
contextualizagdo embase todo o processo pedagdgico. E preciso
contextualizar, por exemplo, o Pega-pega no primeiro ano com os estudantes,

como também o jogo Bets no quinto.

Com isso, questbes sugeridas anteriormente no passo pedagdgico
de Problematizacdo sao favoraveis ao processo de contextualizacdo dos jogos
tradicionais nos cinco primeiros anos do ensino fundamental. Por isso, o
processo de reflexdo nas aulas de Educacdo Fisica é essencial desde o
primeiro ano do ensino fundamental, enfrentando o preconceito de que nessa
faixa etaria os estudantes séo incapazes de pensar no conteddo e no contexto

ao mesmo tempo.

No segundo principio educacional assumido nessa sistematizagéo,
reconhecimento dos estudantes como atores sociais, considera-se relevante a
identificacdo dos saberes prévios estudantis e os modos como interpretam 0s
jogos ensinados. Busca-se com esse principio ndo sO o reconhecimento, mas
também, a valorizacdo dos estudantes como atores sociais, produtores de
cultura (SARMENTO, 2004; CORSARO, 2009)
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Ressalta-se nesse principio que o professor deve oportunizar
situacbes em que 0s jogos possam ser recriados e socializados entre o0s
estudantes, concedendo-lhes sentidos diversificados. A observacdo das aulas
inerentes desse estudo identificaram momentos em que o0s estudantes
recriaram alguns jogos ou fases, por exemplo, Gato Mia, Amarelinha, Estrela
Nova Cela e Elastico. Assim, o principio de reconhecimento e valorizacdo dos
estudantes como atores sociais € fundamental para a efetivacdo dos momentos

de criacédo e recriacdo dos jogos estudados.

No primeiro ano, por exemplo, pode se pedir para os estudantes
criarem novas regras para os Jogos de Persegui¢cdo ou novas sequéncias de
movimentos com o elastico. No quinto ano, os estudantes podem modificar as
regras e espaco de campo no Pique Bandeira ou elaborar outros tipos de Pipas
diferentes daquelas ensinadas pelo professor.

Para contemplar ambos o0s principios educacionais nessa
sistematizacdo curricular, apos reflexdo sobre a experiéncia pedagdgica
construida em 2016, sugere-se a adocdo de dois objetivos a ser alcancados

pelos estudantes no ensino de cada jogo na proposta:

e Estabelecer relagbes entre o jogo estudado e o contexto em
que se vive (principio da contextualizacdo do conteudo);

e Recriar possiveis fases e as regras do jogo estudado
(principio do reconhecimento dos estudantes como atores

sociais).

Na insercao de tais objetivos inseridos na sistematizacéo, buscando-
se a adogdo dos principios educacionais pelo professor, ressalta-se o papel
autbnomo de cada docente da formulacdo dos objetivos pedagodgicos, aqui

promovida pelo investigador.

Isso significa que a elaboracdo dos objetivos pressupde, da parte do
professor, uma avaliagéo critica das referéncias que utiliza, balizadas
pelas suas opc¢des em face dos determinantes sdcio-politicos da
pratica educativa (LIBANEO, 1994, p. 121).
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Assim, o0s objetivos da pratica pedagogica serdo dinamicos,
inerentes aos contextos em que o0s jogos tradicionais forem ensinados. A
adocao desses na sistematizacao representa tanto uma preocupacdo com a
efetivacdo dos principios educacionais propostos, como coeréncia com a
exigéncia indispensavel deles para o trabalho docente futuro.
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APENDICES

APENDICE A - Ficha Avaliativa Primeira Aula

4? Prefeitura Municipal de Cambé
Sexresaris Marbdpol de decopia
ESRO0UA MUMICIFAL IR MILDW SOMEES - ERISIMND PUBDAMEMNTAL
ALUMNOAY DATA:
PROFESSOR: TURMA.

ATIVIDADE AVALIATIVA DE EDUCACAD FISICA
5* ANO - 2° TRIMESTRE

Togos Populares
1) Marqgue os tipos de jogos conforme solicitado a baixo:
A) Com “J” se voceé ja jogou
B) Com “N” se vocé nunca jogou

C) Pinte com a cor azul aqueles que vocé ainda joga

) Amarelinha ) Jogo de Elastico ) Pique Bandeira
) Bola Queimada ) Jogos com Corda ) Mée da Rua

) Esconde-esconde ) l0i6 ) Lenco Atrés

) Bets ) Bilboqué ) Pega-pega

) Jan Ken Po ) Pipa ) Balanca caixéo
) Bugalha ) Pido ) Pé na lata

) Bola de Gude ) Trilha ) Jogo da velha

) Dama ) Dominé ) Xadrez

) Estrela nova cela ) Stop ) Sirumba

) Gato mia ) Cobra Cega ) Policia e Ladréo

2) Tem algum jogo que vocé pratica e ndo esta na tabela? Se sim, quais?

3) Qual jogo que nunca praticou vocé gostaria de aprender?




