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RESUMO

MOURA, Wilson Antonio de. O processo de avaliagao por meio de um Ambiente
Virtual de Aprendizagem Moodle. 2020. 50f. Monografia (Especializacdo em
Ensino de Ciéncias). Universidade Tecnologica Federal do Parana, Medianeira,
2020.

Processos e instrumentos avaliativos sempre foram temas recorrentes das
discussoes presentes nos ambientes escolares. O processo de avaliagao, que antes
era centrado na classificacdo dos estudantes segundo uma nota unica que buscasse
representar o aprendizado de todo um periodo, passou por transformacgdes, sendo
atualmente entendido como uma reflexdo sobre as metodologias de ensino
utilizadas pelo professor. Desta forma, o objetivo deste trabalho foi fomentar a
discussao sobre o uso de um Ambiente Virtual de Aprendizagem Moodle no
processo de avaliacdo escolar. Sua construgdo passou por duas etapas essenciais,
a primeira relacionada a uma revisdo sistematica da literatura sobre o uso da
Plataforma Moodle no Ensino de Ciéncias e a segunda voltada para a apresentagao
de recursos presentes neste ambiente virtual que podem auxiliar no processo de
avaliagdo. Foi possivel observar que diversas pesquisas apontam a relevancia do
Moodle para a aprendizagem dos estudantes sobre temas ligados as Ciéncias e que
ele oferece uma ampla quantidade de recursos e atividades que podem ser
utilizadas como instrumentos de avaliagdo, principalmente no processo de
construgcao do conhecimento por parte dos estudantes.

Palavras-chave: Habilidades e Competéncias, Ambiente Virtual, Avaliacado

formativa, Educacao Basica



ABSTRACT

MOURA, Wilson Antonio Lopes de. The evaluation process through a Moodle
Virtual Learning Environment. 2020. 50f. Monografia (Especializagdo em Ensino
de Ciéncias). Universidade Tecnologica Federal do Parana, Medianeira, 2020.

Evaluative processes and instruments have always been recurrent themes of
discussions present in school environments. The evaluation process, which was
previously centered on the classification of students according to a single note that
sought to represent the learning of a whole period, underwent transformations, and is
currently understood as a reflection on the teaching methodologies used by the
teacher. In this way, the objective of this work was to encourage the discussion about
the use of a Virtual Moodle Learning Environment in the school evaluation process.
Its construction went through two essential stages, the first related to a systematic
review of the literature on the use of the Moodle Platform in Science Education and
the second aimed at the presentation of resources present in this virtual environment
that can assist in the evaluation process. It was possible to observe that several
researches point out the relevance of Moodle for students' learning on subjects
related to Science and that it offers a wide range of resources and activities that can
be used as assessment tools, mainly in the process of knowledge construction by of
students.

Keywords: Skills and Competencies, Virtual Environment, Formative Assessment,
Basic Education
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1 INTRODUGAO

1.1 CONTEXTUALIZACAO

Diversos s&o os recursos didaticos que auxiliam na construgdo do
conhecimento tanto na escola como fora dela. Com o advento da Internet e, mais
recentemente, das plataformas online de aprendizagem, surgem novas
possibilidades de realizar a avaliacdo da aprendizagem dos alunos sobre os temas
desenvolvidos durante as aulas de Ciéncias.

Os Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVA) estdo presentes nas grandes
universidades do pais, como por exemplo, na Universidade de Sao Paulo (USP),
Universidade de Brasilia (UnB), Universidade Estadual Paulista (Unesp) e
Universidade Tecnoldgica Federal do Parana (UTFPR), e tém se desenvolvido muito
nos ultimos anos, possuindo diversas ferramentas que vem a contribuir para uma
melhor interagdo entre os professores e alunos, facilitando o ensino, além de
contribuir para o oferecimento de cursos a distdncia ou semipresenciais,
modalidades de ensino que aumentam as oportunidades de acesso e
democratizagcédo da formagao em nivel superior no Brasil € no mundo.

Em meio aos avangos tecnoldgicos, em 20 de dezembro de 2017 por meio da
Lei 13415/2017 foi homologada a BNCC (Base Nacional Comum Curricular), lei
normativa que define o conjunto de aprendizagens essenciais que todos os alunos
precisam desenvolver ao longo da Educagéo Basica (BRASIL, 2017).

Sua formulagao era prevista desde a Constituicdo Federal de 1988, no artigo
210, paragrafos 1° e 2° e na Lei de Diretrizes e Bases da Educagéao Nacional (LDB),
em seu artigo 26. Apesar das divergéncias quanto sua construgado e finalizagcao
escolas, gestores e professores tém realizado estudos e ag¢des que visem sua
implementag&do nos proximos anos.

Um dos pontos que vem sendo discutido por estudiosos € o desenvolvimento
das competéncias e habilidades previstas no documento. Além disso, chama a
atencdo o fato de como podem ocorrer as avaliacbes dessas habilidades, tanto
gerais como especificas, e quais as possibilidades de insergdo do AVA Moodle na

construgcdo de uma aprendizagem significativa e que possibilite a utilizagdo de
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diferentes recursos digitais durante o desenvolvimento das atividades com os

estudantes a fim de atender essa nova demanda?

1.2MOTIVACAO E CARACTERIZAGCAO DO PROBLEMA

Ao longo desses ultimos cinco anos tenho dedicado parte de meus estudos a
utilizacdo do Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) Moodle como recurso didatico
no Ensino de Geografia e Ciéncias. Em diferentes metodologias de ensino, sejam
elas por meio de um ensino hibrido ou a distancia, tal plataforma tem se mostrado de
grande importancia nas discussdes sobre os mais variados temas das disciplinas
que ministrei como professor na Educacao Basica.

A avaliacdo é um dos aspectos essenciais para o desenvolvimento das
atividades de ensino do professor, ja que a partir dela é possivel adequar a
metodologia ou os conteudos que estdo sendo abordados.

Torna-se importante nas Universidades proporcionar ferramentas que possam
contribuir com essa etapa, seja por meio de reflexdes tedricas, como pelo uso novos
instrumentos avaliativos ou de recursos de acompanhamento dos resultados.

Com os fatos apresentados anteriormente, a presente pesquisa busca
responder as seguintes questdes:

- Como o AVA Moodle pode contribuir para a avaliagdo das competéncias e
habilidades especificas para a disciplina de Ciéncias nos anos finais do ensino
fundamental?

- Quais os recursos didaticos que podem ser utilizados para dinamizar a
avaliagao da aprendizagem dos alunos?

- Quais sado os recursos da plataforma Moodle que podem auxiliar os
professores a analisar os resultados obtidos por meio de diversos instrumentos
avaliativos?

Desta forma o trabalho justifica-se por se tratar de um estudo que visa ampliar
as discussodes sobre o uso crescente de plataformas de ensino, em especifico o AVA
Moodle que possui uma variedade maior de recursos a serem utilizados com os

estudantes e que podem contribuir para melhorar o processo de ensino.
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Devido a necessidade de fazer um recorte sobre o uso desta plataforma,
optou-se por realizar uma reflexao voltada para a avaliacao.

O objetivo geral deste trabalho foi analisar as possibilidades e desafios da
utiizacdo de um Ambiente Virtual de Aprendizagem Moodle no processo de
avaliacao aplicado no Ensino de Ciéncias.

Tem-se como objetivos especificos apresentar, apés uma revisao sistematica
da literatura, quais os principais recursos que podem ser utilizados pelos professores
para realizar uma avaliagdo pela plataforma Moodle e auxiliar os mesmos na

construgédo de um sistema de avaliagdo da aprendizagem por meio do AVA Moodle.
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2 FUNDAMENTACAO TEORICA

Esta secdo se propde a realizar uma revisao da literatura sobre a Base
Nacional Comum Curricular, o Ambiente Virtual Moodle e os Processos e

Instrumentos Avaliativos.

2.1 A BASE NACIONAL COMUM CURRICULAR

Homologada em 20 de dezembro de 2017 através da Lei 13415/2017, a
BNCC (Base Nacional Comum Curricular) € uma lei normativa que define o conjunto
de aprendizagens essenciais que todos os alunos precisam desenvolver ao longo da
Educacao Basica (BRASIL, 2017).

Sua formulagao era prevista desde a Constituicdo Federal de 1988, no artigo
210, paragrafos 1° e 2° e na Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional (LDB),
em seu artigo 26. Apesar das divergéncias quanto sua construgdo e finalizagao
escolas, gestores e professores tém realizado estudos e agdes que visem sua
implementag&o nos proximos anos.

No documento Competéncia ¢é definida “como a mobilizagdo de
conhecimentos (conceitos e procedimentos), habilidades (praticas, cognitivas e
socioemocionais), atitudes e valores para resolver demandas complexas da vida
cotidiana, do pleno exercicio da cidadania e do mundo do trabalho”; ja as
habilidades, “expressam as aprendizagens essenciais que devem ser asseguradas
aos alunos nos diferentes contextos escolares” (BRASIL,2017, p. 29).

Como organizacgao especifica das disciplinas escolares segue-se uma ordem
primeiramente formada por “Unidades tematicas”, seguidas de “Objetos de
conhecimento” e por fim as “Habilidades” (BRASIL, 2017, p. 28)

O Ensino de Ciéncias nos anos finais, contempla na BNCC trés unidades
tematicas: Matéria e energia, Vida e evolugao, Terra e Universo. Além disso, sao
quarenta objetos de conhecimento e sessenta e trés habilidades divididas nos quatro

anos finais do ensino fundamental, estas ultimas que podem se desdobrar em outras
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habilidades apds a consulta publica de formulacdo do curriculo estadual de Sao
Paulo (BRASIL, 2017).

Outro ponto presente na area de Ciéncias da Natureza envolve o
desenvolvimento do “letramento cientifico”, onde busca-se a “capacidade de
compreender e interpretar o mundo (natural, social e tecnolégico), mas também
transforma-lo com base nos aportes tedricos e processuais das ciéncias (BRASIL,
2017, p.319).

Desta forma, a partir do documento espera-se que os alunos compreendam o
mundo que os cerca, que faca escolhas conscientes e com base em ideais de
sustentabilidade, sendo importante atividades investigativas, desafiadoras e que

gerem interesse cientifico por parte dos alunos, segundo o documento:

O processo investigativo deve ser entendido como elemento central na
formagcdo dos estudantes, em um sentido mais amplo, e cujo
desenvolvimento deve ser atrelado a situagbes didaticas planejadas ao
longo de toda a educacgao basica, de modo a possibilitar aos alunos revisitar
de forma reflexiva seus conhecimentos e sua compreensdo acerca do
mundo em que vivem. (BRASIL, 2017, p.320)

O documento apresenta inicialmente dez competéncias gerais da Educagao
Basica, tendo em vista o foco deste trabalho, pode-se dizer que durante todo o texto
sdo diversas as citagbes sobre a importancia da inser¢do da tecnologia no ambito

escolar. Desta forma, a quinta competéncia geral prevé que os alunos consigam:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e
comunicagdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva. (BRASIL, 2017,

p.9)

Segundo a Base, essa competéncia se justifica,

Em decorréncia do avango e da multiplicagdo das tecnologias de informagao
e comunicagao e do crescente acesso a elas pela maior disponibilidade de
computadores, telefones celulares, tablets e afins, os estudantes estado
dinamicamente inseridos nessa cultura, ndo somente como consumidores.
Os jovens tém se engajado cada vez mais como protagonistas da cultura
digital, envolvendo-se diretamente me novas formas de interacdo
multimidiatica e multimodal e de atuagao social em rede, que se realizam de
modo cada vez mais agil. (BRASIL, 2017, p. 59).
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Com relacao ao Ensino de Ciéncias nos anos finais do ensino fundamental o
tema tecnologia aparece em duas competéncias especificas, as de numero quatro e

seis:

4- Avaliar aplicagdes e implicagbes politicas, socioambientais e culturais da
ciéncia e de suas tecnologias, para propor alternativas aos desafios do
mundo contemporaneo, incluindo aqueles relativos ao mundo do trabalho.
()

6- Utilizar diferentes linguagens e tecnologias digitais de informagédo e
comunicagdo para se comunicar, acessar e disseminar informacgdes,
produzir conhecimentos e resolver problemas das Ciéncias da Natureza de
forma critica, significativa, reflexiva e ética. (BRASIL, 2017, p. 322).

2.2 O AMBIENTE VIRTUAL DE APRENDIZAGEM MOODLE

Criado em 2001 por Martin Dougiamas MOODLE (Modular Object-Oriented
Dynamic Learning Environment) é um software livre online, onde os diferentes
usuarios podem acessar, executar, modificar e compartilhar o cédigo fonte do
software (DOUGIAMAS; TAYLOR, 2009).

Por se tratar de um software livre, professores, universidades e empresas
podem desenvolver e compartilhar cursos e disciplinas online construindo, inclusive,
comunidades de aprendizagem. Segundo Valente et al. (2009) o Moodle se baseia

em quatro conceitos principais:

e Construtivismo, onde os individuos constroem seu conhecimento de forma
ativa;

e Construcionismo, onde os individuos apreendem quando constroem para
outras pessoas;

e Construtivismo social, onde um grupo cria conhecimentos para outros
grupos de forma mais complexa e com significados partilhados;

e Comportamento Conectado e Separado, onde ha motivag¢des individuais

para se realizar discussoes.

Valente et al. (2009) descreve que os ambientes virtuais de aprendizagem
apresentam ao todo oito caracteristicas, pois sdo: intencionais, ativos, construtivos,
colaborativos, conversacionais, reflexivos, contextualizados e complexos. Dessa

forma, compreende-se que as caracteristicas do ambiente virtual proporcionam que
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os alunos participem da constru¢do de sua aprendizagem, de forma critica e
significativa, sendo que o professor tem a fungdo de ser um orientador nesse mundo
virtual.

Segundo 0 mesmo autor s&o diversos os recursos e atividades presentes no

Moodle podem auxiliar os alunos nesse caminho, entre elas podemos destacar:

e Arquivos: onde o professor pode compartilhar um arquivo com os
alunos;

e Livro: recurso onde o professor compartilha varias paginas em formato
de livro;

e URL: permite que o professor forneca um link para que os alunos
possam acessar fora do ambiente virtual;

e Foruns de discussao: atividade em que os alunos sio levados a
realizar discussdes sobre um tema proposto pelo professor ou por eles
mesmo;

e Chats: atividade que permite o bate-papo entre os alunos e professor
em tempo real,

e Ligdo: atividade organizada de tal forma que os alunos tenham
conteudos base e possam responder questdbes sobre a aula, caso as
respostas estejam corretas, da se sequéncia nos conteudos, caso contrario
ele retorna a um determinado conteudo.

e Pesquisa: atividade que permite um feedback rapido do professor
sobre temas da aula;

e Pesquisa de avaliagdo: cria uma pesquisa com escala Likert;

e Tarefa: o professor pode solicitar uma tarefa a ser entregue pelos
alunos no ambiente virtual;

e Wiki: nesta atividade os alunos podem, de forma colaborativa, ir
construindo uma pagina com conteudo do curso;

e Questionarios: atividade onde o professor formula diferentes tipos de
questbes para os alunos, a fim de avaliar seu conhecimento sobre um

determinado tema.

Santos (2011), apds realizar um estudo sobre o uso de salas virtuais a partir

de uma revisdo das producdes académicas no Brasil sobre o assunto, aponta que
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elas podem ser uma fonte de experiéncia didatica unica, efetiva e condizente com a
dindmica da sociedade da informagado, pois configuram elementos presentes em
uma aprendizagem com trabalho colaborativo, horizontal em suas relagbes e com
materiais dindmicos. Contudo, enfatiza o autor que essa nova dinamica das salas
virtuais ndo pode ser baseada em um modelo tradicional de ensino, e sim em

situacoes onde prevalecga a troca de experiéncias e conhecimentos.

2.4 PROCESSOS E INSTRUMENTOS AVALIATIVOS

Luckesi (2005) termina o segundo capitulo de seu livro sobre a avaliagdo da

aprendizagem escolar com a seguinte afirmacao:

Um educador, que se preocupe com que a sua pratica educacional
esteja voltada para a transformagdo, ndo podera agir inconsciente e
irrefletidamente. Cada passo de sua acdo deve estar marcado por uma
decisao clara e explicita do que esta fazendo e para onde possivelmente
estd encaminhando os resultados de sua agdo. A avaliagdo, neste
contexto, ndo podera ser uma agdo mecanica. Ao contrario, tera de ser
uma atividade racionalmente definida, dentro de um encaminhamento
politico e decisoério a favor da competéncia de todos para a participagao
democratica da vida social. (LUCKESI, 2005)

Tal afirmacdo, de grande impacto educacional, revela que o processo de
avaliagao tem um carater social e que esta intimamente relacionado com os valores
de uma educacéao transformadora. Nesta perspectiva, entende-se que a avaliagao,
que deseja transformar, necessita fazer com que todos adquiram o saber e que se
apropriem dele de forma reflexiva (MENDEZ, 2001).

E assim, a avaliagao transcende essa visdo de qualificagao e julgamento por
um conceito aplicado, ndo apenas com o intuito de um feedback sobre o que o aluno
aprendeu, mas que reflta também em replanejamento de suas praticas
educacionais, ndo apenas focada no aluno, mas nos instrumentos de ensino
utilizados pelo professor e que reflete a sua forma de avaliar esse processo
(BONZANINI, 2017).

Os instrumentos de coleta de informagcdes devem ser planejados com

cuidado, respeitando as caracteristicas de cada estudante. As ferramentas utilizadas
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como instrumentos de avaliacdo tém a intencao de estabelecer e qualificar agoes e
praticas que possibilite avaliar ou diagnosticar o progresso ou nao desse aluno, indo
aléem do pré diagnostico que esta tdo intrinseco nos avaliadores. Esse pré
diagnostico tao trivial que esta enraizado em seus avaliadores, pautam o final de um
ciclo, mas ndo ha uma reflexdo do que ficara para o proximo (MENDEZ, 2001).

O conteudo consiste em um dos desafios, para analisar o desenvolvimento
desse aluno, assim como também o do professor, ja que o processo de avaliagéo &
de grande importancia para compreender o quanto a metodologia de ensino esta
sendo efetiva e quais sdo as acbes a serem tomadas caso ndo se atenda o
esperado (MENDEZ, 2001).

A diversidade de instrumentos a serem utilizados na avaliagao, a ideia de que
ela € um processo que tem como objetivo a aprendizagem e que deve proporcionar
uma reflexdo sobre o conhecimento construido nas atividades propostas deve ser a
mesma para todos. O que se espera € que apesar das dificuldades de cada um seja
possivel repensar constantemente nossa pratica enquanto professor, bem como
proporcionar novas situacbes de aprendizagem para os estudantes quando
necessarios no processo de ensino (BONZANINI, 2017).

Como discutido por Bonzanini (2017) no texto pressupostos teoricos,
estratégias e instrumentos para avaliagao educacional, a avaliagédo precisa deixar de
ser considerada um instrumento que expressa uma nota e ser pensada como um
mecanismo que contribui para a reflexdo sobre a qualidade do trabalho escolar,

tanto do professor quanto dos alunos.

2.5 SINTESE DA REVISAO BIBLIOGRAFICA

A BNCC almeja, conforme o documento, superar as diferentes politicas
educacionais presentes no territério brasileiro, servindo como referéncia na
formulagao dos curriculos estaduais e municipais. Outro ponto destacado refere-se

aos conceitos de competéncias e habilidades.
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Desta forma buscar uma associagao entre a avaliagéo e a legislagao vigente
sobre a construcdo dos curriculos escolares sendo uma ferramenta que colabore
com as atividades a serem desenvolvidas pelos professores nas escolas.

Dois dos artefatos tecnologicos produzidos e aperfeicoados nas ultimas
décadas, e que geraram grandes mudangas sociais, culturais, politicas e
econdmicas em nossa sociedade foram o computador e a internet. Ambos, em
processo de expansao na educacgado, se tornaram ferramentas de ensino e
aprendizagem, através de seus diversos Ambientes Virtuais de Aprendizagem
(KENSKI, 1996).

A plataforma MOODLE é um ambiente virtual gratuito e que pode ser
personalizado por professores e instituicdes. Para constru¢ao de uma plataforma se
fez necessario respeitar os conteudos e habilidades, neste caso os presentes na
BNCC de Ciéncias.

Ressalta-se que esse trabalho nao responsabiliza o professor quanto a
avaliacao, mas busca a compreensao, reflexdo e estratégias para uma avaliagcéo
todos os atores envolvidos no processo de ensino (alunos e professores — quizar a
prépria escola).

Desfazer essa ideia de que uma avaliacdo tem que ser punitiva, mas que
sirva de analise a fim de repensar nas praticas educativas proporcionado aos alunos
conhecimento e instrumentos que se baseiem em sua realidade.

N&do ha uma cartilha de como se avaliar o aluno, que seja tdo eficaz, tao
pouco por um unico instrumento, ja que ha alunos com caracteristicas distintas em
uma sala de aula, mas ha meios de possibilitar um processo de novas praticas, que
sejam validas e que atenda a especificidade de cada um.

Provas objetivas ou dissertativa, observagao sobre comportamento em sala,
debates, apresentagao de trabalhos, além de outras formas de se avaliar, reflete a
instrumentos utilizados para averiguar o desenvolvimento desse aluno, mas deve ser
também observada como um processo de feedback a todo tempo da didatica
imposta, bem como meios que auxilie os alunos nesse processo.

Para isso € importante recursos que permeiem um novo olhar avaliativo,
formas e objetivos de buscar as particularidades de cada individuo, assim os
envolvidos nesse processo contextualizem as suas necessidades e se permitem

avaliar de forma mais justa e igualitaria.
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3 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

A metodologia adotada neste estudo foi composta de dois momentos: o
primeiro relacionado ao planejamento da Revisdo Sistematica Simplificada da
Literatura - bibliometria, execucdo da revisdo para constru¢do de um portfélio
bibliografico e a segunda da organizagdo de um processo de avaliagao online pela

Plataforma Moodle.

3.1 TIPO DE PESQUISA

Esta pesquisa é classificada como uma analise bibliométrica, uma vez que se
buscou quantificar a producao cientifica e sua disseminacado, de natureza basica,
pois objetiva-se gerar conhecimentos novos, uteis para o avango da Ciéncia, sem
aplicacao pratica prevista, além de envolver verdades e interesses universais, possui
abordagem qualitativa e quantitativa, pois ha preocupagdo com mensurabilidade,
causalidade, generalizacéo e replicacao, exploratéria, uma vez que visa proporcionar
maior familiaridade com o problema, com vistas a torna-lo mais explicito e descritiva,
por analisar de forma sucinta relagdes entre variaveis com o intuito de desvendar a
ocorréncia de determinado fendmeno em estudo, contendo registros a respeito do
que foi observado (GIL, 2010).

As etapas iniciais do planejamento consistem na definicdo dos objetivos da
revisdo sistematica, a escolha das bases de dados para consulta e os critérios de
selecdo dos estudos. Posteriormente serdo apresentados a forma de anadlise das
dissertacdes e teses obtidas.

A presente revisdo sistematica possui dois grandes objetivos e que estéo
relacionadas a pesquisa sobre as formas de avaliacdo por meio da plataforma
Moodle:

¢ lIdentificar as pesquisas realizadas sobre o Ensino de Ciéncias por meio do

Ambiente Virtual de Aprendizagem Moodle;
e Identificar a construgdo dos instrumentos de avaliacdo da aprendizagem

dos estudantes;
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e Apontar possiveis processos e instrumentos de avaliagao para o Ensino de
Ciéncias por meio da Plataforma Moodle que possam ser utilizados nesta
pesquisa de conclusao de curso.

De forma mais geral, buscamos com esta revisdo responder as seguintes

questoes:

e Como sao inseridas as discussdes sobre o0 processo e os instrumentos de
avaliacao por meio da plataforma Moodle no Ensino de Ciéncias?

¢ Nestes trabalhos selecionados, quais os principais instrumentos avaliativos
empregados para analisar as competéncias ou habilidades dos estudantes?

e Como os processos e os instrumentos de avaliagdo podem auxiliar na
construcdo de um Ambiente Virtual de Aprendizagem Moodle voltado para
a verificagdo da aprendizagem sobre as competéncias e habilidades
presentes no Ensino de Ciéncias segundo a Base Nacional Comum

Curricular.

3.2 POPULACAO E AMOSTRA

Diversas sao as bases de dados possiveis de serem utilizadas para consultar
as pesquisas realizadas no pais sobre o tema proposto para esta revisdo. Nesse
trabalho foi utilizada a Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Disserta¢des (BDTD).
Tal escolha se deve ao fato da base possuir uma grande abrangéncia e significativa
indexagdo das producdes nacionais, além de possuirem um sistema busca
relativamente simples.

As pesquisas consultadas foram selecionadas seguindo a utilizagdo de
palavras-chave e, critérios de inclusdo e exclusdo. Essa selegao sera detalhada nos
proximos topicos.

As duas palavras-chave utilizadas para a consulta foram: Ensino de Ciéncias
e Moodle. O uso desses termos genéricos ocorreu para que se tornasse possivel
obter uma grande quantidade de pesquisas sobre o tema da revisdo e que apds a
leitura dos resumos foram selecionadas segundo os critérios de inclusao e exclusao.

As pesquisas foram selecionadas segundo dois principais critérios:
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» Pesquisas que envolviam o Ensino de Ciéncias e que descreviam em sua
metodologia o processo e instrumentos de avaliagao utilizados;

» Pesquisas publicadas no formato de dissertacao, teses e artigos com foco
na Educacéao Basica.

Os trabalhos encontrados foram excluidos quando ndo apresentavam os

critérios anteriores ou possuiam os critérios de exclusdo mencionados a seguir:

 Pesquisas que nao descrevem na metodologia o0s processos e
instrumentos de avaliacao realizados por meio da plataforma;

* Pesquisas que nao envolviam a area da Educacao Basica;

» Pesquisas que nao foram publicadas em portugués;

* Pesquisas que possuiam acesso restrito.

3.3 INSTRUMENTOS DE COLETA DE DADOS

Inicialmente foram realizadas buscas nas bases de dados ja indicadas
anteriormente, seguindo as combinagdes de palavras-chave. Posteriormente houve
uma selecao prévia das pesquisas por meio da leitura dos resumos buscando os
critérios de inclusdo e exclusdo. Por fim as pesquisas selecionadas previamente
passaram por uma leitura completa de suas se¢des sobre a metodologia, foco maior
desta revisao sistematica.

A execucao desta revisao sistematica foi dividida em trés momentos. Em um
primeiro deles houve a construgdo das strings de busca, selegdo das pesquisas e
analise dos resultados. A busca ocorreu na Biblioteca Digital Brasileira de Teses e
Dissertagdes (BDTD), para trabalhos no formato de dissertagdes e teses.

Critérios da Busca Avancgada: Todos os Campos “Ensino de Ciéncias” e
Todos os Campos “Moodle”.

Para poder inserir a forma de avaliacdo na plataforma foram necessarias
algumas configuragbes e que serdo apresentadas nos tépicos a seguir. Devido a
extensdo dessa organizacgao, optou-se por demonstrar apenas as informagdes mais
basicas.

A plataforma Moodle foi instalada em um servidor local utilizando o aplicativo

XAMPP par a Windows. Sendo um pacote com os principais codigos abertos, como
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o MySQL, Apache, Filezilla, Mercury e Tomcat. Devido ao carater experimental da
atividade, a plataforma ainda nao foi hospedada em um servidor online, mas se
espera transformar as discussdes aqui apresentadas em um projeto chamado
‘Educacdo nas Nuvens”, onde os professores podem, a partir de modelos ja
presentes no site, realizar e acompanhar suas atividades com os estudantes de
forma gratuita e online.
Apos a instalagao inicial da plataforma foram instalados trés plugins que
visam melhorar a disponibilizagdo dos conteudos, sendo eles:
e O Tema “Moove”, que possui uma melhor organizagdo visual para as
atividades inseridas no AVA;
e O formato de curso “Tiles format”, que possibilita apresentar os conteudos
em blocos dinamicos e organizados e;
¢ O “Monitoring of learning plans”, que permite facilitar o trabalho dos planos
de aprendizagem, fornecendo uma visdo geral do plano para os
professores e estudantes.
A organizacdo da Avaliagdo pela plataforma Moodle foi feita em seis etapas

principais, como pode ser conferido na Figura 1 a seguir.

Figura 1: Etapas de organizacdo da Avaliagao na Plataforma

.. Inserir as Associar os
Adicionar a

Inserir a Escala Habilidades na Criar o Plano de estudantes a
Estrutura de

Indexar as

atividades a

das Notas Estrutura de Aprendizagem um Plano de uma Habilidade

Competéncia Competéncia Aprendizagem

Fonte: Autoria Prépria (2020)

As quatro primeiras etapas s&o realizadas no menu de administragao do site,
observado na Figura 2, onde é possivel encontrar diversos elementos que envolvem

a organizacgao da plataforma.
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Figura 2: Menu de Administrag¢ao do Site

Administragdo do site

Administragdo do site Usudrios Cursos Notas Plugins Aparéncia Servidor Relatorios Desenvolvimento
Avisos

Registrar com o Moodle.org

Servigos Moodle

Configuragoes de Feedback

Rec

ursos avangados

Andlise de nformagdo do site
Aprendizogem Configuragdes da Andlise de Aprendizagem
Modelos de andlise

Competéncias

Competencie
Migrar estrutu
mportar estrutura de competéncia
Exportar estrutura de competéncia
Estruturas de competéncia

Modelo de plano de aprendizagem

Fonte: Autoria Propria (2020)

O primeiro momento foi o de criar uma Escala para a avaliagdo dos
estudantes. Como sao variadas as nomenclaturas, optou-se por inserir uma escala
denominada “Habilidades” que variava das opg¢des “em desenvolvimento”, “basico” e
“avangado”, que pode ser observado na Figura 3.

Figura 3: Escala das Avaliag6es
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@
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Cancelar
Fonte: Autoria Prépria (2020)

Essa escala posteriormente facilita a visualizagao por parte dos professores

do desenvolvimento estudante quanto as habilidades propostas para a avaliacao.
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Com a escala definida foi criado uma Estrutura de Competéncia, momento em
que se inicia a organizagcao das habilidades que se deseja avaliar durante as

atividades apresentadas na plataforma de acordo com a Figura 4.

Figura 4: Estrutura das Competéncias
Ciéncias
Editar estrutura de competéncia

Contrair tudo
Geral

Nome o ciencias

Descrigtio
1 A B I | = &

% N O M W

Numero de identificagao o

Ciéencias
Escala ° Habilidades
Configurar escalas
Habilitado sim =
Categoria Sistema

Taxonomias

Nivel1 Competéncia &

Fonte: Autoria Prépria (2020)

Neste caso, as competéncias estado relacionadas a disciplina de Ciéncias, em
especifico ao 9° ano dos anos finais do ensino fundamental. Tal escolha ocorre
devido a necessidade de fazer um recorte dentro das inUmeras habilidades que

podem ser inseridas e avaliadas via plataforma.

ApOs a criagao da estrutura das competéncias, se fez necessario inserir uma
habilidade para indexa-la as atividades, conforme Figura 5.

Figura 5: Competéncias e Habilidades

Painel Administragéo do site Competéncias Estruturas de competéncia Ciéncias
ciencias «
Competéncias
§ Competéncia selecionada
rocurar Q
EF09CIOI eFogcion ditor
Ciencias Investigar as mudangas de estado fisico da matéria e explicar essas transformagées
[Eroscion] |

com base no modelo de constituigdo submicroscopica

Competéncias referenciadas:
Nenhuma outra competéncia foi referenciada a esta competéncia.

+ Adicionar competéncia
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Fonte: Autoria Propria (2020)

Nesta pesquisa foi escolhida a habilidade EF09CI01, que tem como descricdo
“Investigar as mudancgas de estado fisico da matéria e explicar essas transformacgdes
com base no modelo de constituigdo submicroscépica’. E importante ressaltar que o
procedimento € igual para as demais habilidades que se deseja inserir.

Com a estrutura das habilidades definidas e escolhida a habilidade que sera
avaliada, € necessario vincular essas informagdes a um estudante. Essa etapa
possibilita o acompanhamento do desenvolvimento da habilidade por ele e pelo
professor. Os nomes dos estudantes foram escolhidos aleatoriamente e visam

apenas demonstrar os recursos da plataforma, conforme Figura 6.

Figura 6: Plano de Aprendizagem do Estudante

Marlono Rlbeiro ® Mensagem R Adicionar aos contatos

Painel Usudrios Mariana Ribeiro Planos de aprendizagem Ciencias

Ciéncias «
Adicionar competéncia

Estado
Ativo (Conclua esse plano de aprendizagem) (Retornar a rascunho)

Progresso
0 de 0 competéncias séo proficiéntes

» Comentdrios (0)

Competéncias do plano de aprendizagem

Nome Avaliagdo Proficiente Estado Agoes

Nenhuma competéncia foi vinculada a este plano de aprendizagem

Fonte: Autoria Prépria (2020)

Com esses procedimentos basicos realizados, a proxima etapa é a de inserir
as atividades na plataforma de acordo com a Figura 7. Neste momento é importante
que ao configurar a atividade, seja associado uma competéncia a ela. Isso é
necessario para que apos a correciao e feedback do professor, o sistema de
acompanhamento do plano de aprendizagem consiga apresentar essas

informacoes.
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Figura 7: Vinculacao da habilidade as atividades
Tipos de feedback

Configuracdes de envio
Configuracdes de envio em grupo
Notificacées
» Nota
Configuragées comuns de médulos
» Restringir acesso
Conclusdo de atividades no curso
Tags

Competéncias

Competéncias do curso x EFO9CI01 EFOSCION
v

Apos conclusao da atividade: Concluir o competéncia s

Fonte: Autoria Prépria (2020)

As atividades inseridas na plataforma foram utilizadas apenas como forma
ilustrativa de como o professor pode, a partir dessas estruturas de competéncia, criar
maneiras de acompanhar a aprendizagem dos estudantes e refletir sobre esse

processo.

3.4 ANALISE DOS DADOS

A analise dos dados obtidos durante o desenvolvimento da revisdo seguira os
pressupostos da analise de conteudo definidas por Bardin (2011). Nela, as fases de
organizacdo sao determinadas em: pré-analise, exploragcdo do material, tratamento
dos resultados, interferéncia e a interpretagao.

As dissertacdes e teses foram analisadas se utilizando do software MaxQDA
2020, sendo os estudos categorizados segundo seu perfil basico (publico alvo, tipo,
ano de publicagcao), metodologia (organizagao das atividades, objetivos da pesquisa
e disciplinas envolvidas), recursos didaticos utilizados, processos e instrumentos

avaliativos.
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4 RESULTADOS E DISCUSSOES

4.1 REVISAO SISTEMATICA: AVALIACAO DA APRENDIZAGEM NO ENSINO DE
CIENCIAS POR MEIO DA PLATAFORMA MOODLE

4.1.1 Sintese dos resultados iniciais das buscas

Os resultados iniciais obtidos na BDTD retornaram 309 pesquisas sobre as
palavras-chave utilizadas, apds a primeira leitura dos resumos, seguindo os critérios
de inclusao e exclusdo, os resultados foram reduzidos para 21, esses que serao
apresentados e discutidos a seguir.

Ha uma ampla ocorréncia de publicagdes sobre a utilizacdo do AVA Moodle
durante a realizacdo de pesquisas sobre o Ensino de Ciéncias. Por se tratar de um
tema relativamente novo, dado que o ambiente virtual Moodle foi langado em 2001,
as pesquisas no Brasil sobre o tema comegam a ser publicadas a partir de 2007,
conforme pode-se observar na Figura 8.

Figura 8: Ano das publica¢cbes
4

> 2 2 2 2

] 1 1 1 1 1 1
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Fonte: Autoria Prépria (2020)

Em sua maioria, os trabalhos encontrados e selecionados s&o dissertagdes
(16 pesquisas publicadas) e duas teses, sendo desenvolvidas no Ensino Médio

(90,5% do total) e Anos finais do Ensino Fundamental (9,5%). Em grande parte, as
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pesquisas sao sobre o Ensino de Fisica e Matematica, seguidos do Ensino de

Biologia e Quimica, conforme demonstrado na Figura 9.

Figura 9: Disciplinas das pesquisas selecionada

0

Quimica Biologia Matematica Fisica

Fonte: Autoria Prépria (2020)

Como o Ensino de Ciéncias envolve essas demais disciplinas a analise das
publicagdes sera detalhada na préxima secao, tendo como foco os objetivos da
pesquisa, as formas de organizagcado das aulas, os recursos didaticos utilizados na

Plataforma Moodle e os Processos e Instrumentos Avaliativos.

4.1.2 Os recursos disponibilizados no Ambiente Virtual das pesquisas e o processo

de avaliagao

Com a intencdo de facilitar a analise e posterior explanagcdo dos
apontamentos objetivos por meio da revisdo sistematica, esse topico sera dividido
em dois momentos.

No primeiro apresenta-se um breve resumo das teses e dissertagdes
selecionadas para estudo. Posteriormente apresentaremos uma relagdo desses
estudos com o objetivo da RSL.

As pesquisas podem ser consultadas no Quadro 1, sendo que a analise

seguira a ordem de publicagao.



Quadro 1: Pesquisas selecionadas para analise
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TiTULO AUTOR INSTITUICAO ANO DA
PUBLICAGCAO
O uso de apresentagdes em slides e de um | LARA, Anna Elisa UNB 2007
ambiente virtual de aprendizagem na de
perspectiva de promogéo da aprendizagem
significativa de conteudos de colisdes em
nivel de ensino médio
Escolananet: o uso de ambiente virtual de ONOFRE, Dari UFSCAR 2010
aprendizagem (AVA) como ferramenta de Campolina de
apoio e estimulo a aprendizagem de fisica
no ensino médio
Um ambiente virtual de aprendizagem para CUNHA, Mario UFSCAR 2010
0 ensino médio sobre tépicos de geometria César
analitica plana
Utilizando uma sala de aula virtual como PASINI, Jakciana PUC_RS 2010
apoio ao ensino de fungdes Velho
Moodle e GeoGebra como apoio virtual ao | AGUIAR, Anderson UFSCAR 2011
ensino de trigonometria segundo a nova Luiz de
proposta curricular do estado de Sao Paulo
Utilizando resultados de atividades com FARIA, Kely Cemin PUC-RS 2011
tecnologias digitais como elementos
constituintes da avaliagdo: uma experiéncia
na disciplina de biologia no ensino médio
Um ambiente virtual de aprendizagem para | ABBONDATI, Mario UFSCAR 2012
0 ensino de tépicos de matematica do
ensino fundamental
Aulas de fisica apoiadas por recursos SILVA, Mario José UNESP 2012
virtuais: mapeando um projeto de Van Thienen da
alfabetizagao em Ciéncias no Ensino Médio
Biomidia da célula: a biologia celular ANJOS, Carlos UFMT 2013
aprendida em ambiente virtual de Magno Martins dos
aprendizagem
Unidades de Ensino Potencialmente PAULO, David UFSCAR 2013
Significativas (UEPS)em Ambientes
Virtuais de Aprendizagem (AVA) como
instrumento de aprendizagem significativa
de fisica no ensino médio
Ambiente virtual de aprendizagem em CARMO, Rodrigo UFSCAR 2013
ondas e acustica para auxiliar o processo Salvadori Baptista
ensino e aprendizagem da fisica no ensino do
médio
Experiéncia de integragédo do Moodle no FRANKE, Sandra UFSC 2014
ensino de fisica no ensino médio: Madalena Pereira
percepgao dos alunos
Um estudo sobre a utilizagao da plataforma MARTINIANO, UTFPR 2015
Moodle no processo de ensino e Eziquiel
aprendizagem de Biologia.
Curso a distancia preparatério para MARINHO, Rodrigo UFG 2015

olimpiadas de fisica e astronomia: uma
proposta para o professor

Ferreira
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TiTULO AUTOR INSTITUICAO ANO DA
PUBLICAGCAO
O ambiente virtual de aprendizagem como SASSI, Sabrina UFMT 2016
apoio ao ensino presencial de matematica: Bourscheid
uma proposta com design instrucional
As TICs como ferramenta colaborativa no | FAUSTINO, Sérgio UEPB 2017
processo de ensino e aprendizagem de Nilson de
eletroquimica com enfoque CTSA
VLA Dashboard: um mecanismo para SILVA, Euler Vieira UFAM 2017
visualizagdo do desempenho dos da

estudantes de matematica no ensino médio

Colaboragao em ambientes virtuais e MAZZANTI, James PUC-SP 2017
presenciais: um estudo sobre Ernesto
aprendizagem de Estatistica no Ensino
Médio
Bases da informacgao quantica no ensino MENDONCA, UFG 2018
médio através da plataforma Moodle Rafael Victor
Helerbrock
Ensino Hibrido de Fisica utilizando o CASAGRANDE, USP 2018
MOODLE: um estudo sobre as Andréia Moura
contribuigdes educacionais no Ensino
Médio
O ensino do cilindro e da piramide através SILVA, Anselmo UFAM 2019
da sala de aula invertida Luis Corréa da

Fonte: Autoria Prépria (2020)

Para facilitar a compreensao dos elementos que fazem parte do obijetivo
desta RSL, a seguir apresenta-se um pequeno resumo dos objetivos das pesquisas
selecionadas, sua forma de organizagédo e alguns dos recursos didaticos utilizados
na plataforma virtual de aprendizagem.

No estudo apresentado por Lara (2007) o objetivo foi o de desenvolver um
material multimidia para promover a aprendizagem significativa sobre Colisbes no
Ensino Médio. Para tanto, a pesquisadora organizou as atividades em duas grandes
licdes, uma com o objetivo de explorar as diversas simulagdes envolvendo colisdes e
outra com a intencao de fazer o aluno perceber o sistema de classificagdo dessas
colisdes. As aulas apresentavam textos, videos, simuladores e tarefas durante seu
desenvolvimento.

A pesquisa de Onofre (2010) buscou analisar como os estudantes se
comportam diante do uso do AVA como elemento constante ao longo do ano letivo.
As atividades online foram divididas em ciclos, que abordavam os temas basicos de
Cinematica, Velocidade Escalar, Aceleracdo, Classificacdo dos Movimentos e
analise de Gréficos. Os ciclos eram estruturados com trés elementos principais: um

roteiro de estudo, um resumo ou exercicio de fixagao e forum de duvidas.
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No estudo realizado por Cunha (2010) sobre tépicos da geometria analitica
plana, o objetivo era o de construir AVA Moodle buscando uma interatividade dos
estudantes com os temas abordados e uso do software Geogebra. O conteudo foi
dividido em duas unidades: a primeira sobre pontos no plano, distadncia entre pontos,
ponto médio e baricentro de um tridngulo e a segunda sobre coeficiente angular,
equacdo de uma reta e formas de equacdo da reta. Os conteudos foram
disponibilizados por meio de ligdes, paginas, simulados e provinhas.

Pasini (2010) buscou em sua pesquisa investigar as possiveis contribuicoes
do ensino de fungbes por meio de materiais digitais, organizados em uma sala virtual
no Moodle. Ao todo foram oito aulas, com diferentes recursos didaticos, como links
para sites, jogos digitais e tarefas relacionados a eles.

Aguiar (2011) em sua pesquisa tinha como objetivo desenvolver um Ava com
utilizacdo do Geogebra na visualizagdo dos objetos estudados, auxiliando o ensino
de trigonometria a estudantes do primeiro ano do Ensino Médio tendo por base o
curriculo paulista. A organizacao da plataforma foi feita com base em ligdes,
composta essencialmente de resumos e exercicios para fixagao.

Ja no estudo de Faria (2011) a proposta foi a de organizar atividades
pedagogicas sobre Biologia, averiguando a expectativa dos estudantes com relagao
ao uso da plataforma e seus recursos tecnoldgicos. Os recursos utilizados envolviam
a construgdo de um Blog e apresentacdo digital de videos produzidos pelos
estudantes.

Ao estudar a elaboracdo e aplicacdto de uma Ambiente Virtual de
Aprendizagem para o Ensino de Matematica, Abbondati (2012) propd6s o uso de
unidades para organizagdo dos conteudos, principalmente relacionados a medidas
de comprimento, superficie e volume, além dos calculos de porcentagem. As
atividades envolviam a leitura de textos, licdes e questionarios a serem respondidos
via plataforma.

Silva (2012) aborda em seu trabalho a contribuigdo do uso do recurso virtual
no desenvolvimento e melhoria das atividades colaborativas de Fisica no Ensino
Médio. Os conteudos foram organizados em atividades, com videos, féruns,
exercicios e simuladores.

Com foco no Ensino de Biologia, o trabalho de Anjos (2013) procurou utilizar

recursos multimidias nas aulas abordando a tematica de Biologia Celular. Para tanto,
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disponibilizou aos estudantes na plataforma virtual textos, hipertextos, simuladores e
exercicios para serem acessados.

Na pesquisa realizada por Paulo (2013) a pesquisa tem como objetivo
desenvolver e testar Unidades de Ensino Potencialmente Significativas no Ambiente
Moodle. Os conteudos estao relacionados a fisica do voo e aos principios da
dinamica, sendo disponibilizados segundo os recursos didaticos, sendo eles, videos,
simuladores, féruns, Wikis e tarefas.

No estudo realizado por Carmo (2013) a intencdo foi a de produzir e avaliar
um AVA Moodle sobre musica, ondas e acustica no Ensino de Fisica. As aulas foram
organizadas em Mddulos, sendo eles: O som do Diapasao, A nota musical no violao
e na viola de arco, Qualidades fisioldgicas do som, Nivel de intensidade sonora,
Ressonancia e batimento sonoro. Os conteudos foram abordados por meio de
videos, textos e exercicios.

A pesquisa realizada por Franke (2014) buscou identificar a percepgao dos
estudantes acerca do uso e da integragdto do AVA Moodle no ensino e
aprendizagem de Fisica no Ensino Médio. Para tanto, se utilizou de uma
metodologia de Ensino Hibrido, ao longo de quatro aulas semanais em trés turmas
do EM. Os conteudos abordados envolviam os temas como Introdu¢do a Fisica,
Dinadmica, Hidrostatica e Fisica Térmica, sendo disponibilizados na plataforma virtual
por meio de diferentes recursos, como textos, paginas, videos e simuladores.

No estudo realizado por Martiniano (2015) a pesquisa possuia quatro grandes
objetivos, sendo eles: investigar o uso de ferramentas da Plataforma Moodle para o
Ensino de Biologia, proporcionar condicbes de acesso a Plataforma, analisar o
processo de ensino e aprendizagem ao longo de uma sequéncia didatica e
disponibilizar para os docentes e estudantes um produto educacional. As aulas na
plataforma forram organizadas em trés parte, um primeiro momento com foco na
familiarizagcao dos estudantes com o AVA Moodle, seguido de discussdes sobre a
Célula e por fim estudos sobre o tema Fisiologia Celular.

Com o objetivo de preparar os estudantes para as Olimpiadas de Fisica,
Marinho (2015) organizou um Ambiente Virtual de Aprendizagem Moodle contendo
conteudos e atividades sobre os temas recorrentes das provas anteriores. Suas
aulas foram organizadas em 15 semanas de estudo, onde a partir de foruns,
exercicios, simuladores e questionarios os estudantes puderam ter contato com os

conteudos da Olimpiada de Fisica.
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Na dissertagao de Sassi (2016) o objetivo foi o de planejar, implementar e
avaliar um curso de apoio a disciplina de matematica, descrevendo e analisando
como o aluno percebe o uso do AVA Moodle na disciplina. Sua organizagao se deu
através de trés moddulos inseridos na plataforma e desenvolvida ao longo de oito
semanas. Em um primeiro momento buscou refletir com os estudantes os conceitos
importantes sobre o plano cartesiano, seguido de questdes relacionadas a fungao e
finalizando com a classificagao das fungoes.

Faustino (2017) em seu estudo sobre a eficacia do uso das Tecnologias da
Informagdo e Comunicacdo como ferramenta no processo de ensino e
aprendizagem de Eletroquimica, dividiu a plataforma Moodle em duas etapas. A
primeira delas tinha como objetivo discutir o reconhecimento de objetos corrosivos
no cotidiano, por meio de imagens, questionarios e foruns. No segundo momento,
buscava apresentar o historico, conceitos e propriedades dos metais, se utilizando
de simuladores, textos, imagens e foruns.

Com o objetivo de descrever as contribuicbes do uso de um mecanismo para
visualizar o desempenho dos estudantes, Silva (2017) organizou oficinais sobre a
utilizacdo do VLA Dashboard na avaliagdo da aprendizagem dos estudantes de
matematica. A pesquisa descreve como 0s recursos presentes na plataforma, mais o
aplicativo de visualizagao de desempenho auxilia na verificacdo da aprendizagem.

A pesquisa realizada por Mazzanti (2017) teve uma proposta de
aprendizagem colaborativa, com conteudos sobre estatistica, organizou no ambiente
Moodle trés modulos, com a intengcdo de desenvolver nos estudantes uma
familiarizagdo com a ambiente virtual de aprendizagem, coletar e organizar dados de
uma pesquisa feita com os estudantes e proporcionar conhecimentos sobre a
construgdo de graficos. Para tanto, disponibilizou na plataforma textos de apoio,
tarefas, foruns e videos sobre a tematica da pesquisa.

Ja o estudo de Mendonga (2018) procurou com a plataforma Moodle ensinar
alguns aspectos fundamentais da mecénica quantica no Ensino Médio, investigando
também a presencga de indicadores de alfabetizagdo cientifica. A organizagdo do
ambiente virtual foi composta de trés médulos, com os temas: A informacgao classica,
0 que € mecanica quantica e a computagao quantica.

Casagrande (2018) propbés por meio do Ensino Hibrido aumentar a
aprendizagem dos estudantes sobre fisica no Ensino Médio, com aulas realizadas

na escola e em casa. A organizagao do AVA foi feita em semana, com um total de
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20 aulas, sendo utilizados textos, videos, simulados, jogos, féruns e outros recursos
para abordagem dos conteudos.

Com o objetivo de analisar o ensino do cilindro e da piramide através da
metodologia da sala de aula invertida, Silva (2019) organizou a Plataforma Moodle
com diversos recursos, entre eles o software Geogebra, apresentagdes em Power
Point, listas de exercicios, foruns de discussao e videoaulas.

Como um dos objetivos desta revisao foi verificar os processos e instrumentos
utilizados para avaliagdo da aprendizagem dos estudantes, inicialmente fez-se um
levantamento dos recursos utilizados nas aulas desenvolvidas no AVA Moodle de
cada pesquisa. Ao todo foram encontrados 325 recursos inseridos nas plataformas,

conforme pode-se observar na Figura 10.

Figura 10: Recursos inseridos na Plataforma Moodle
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Fonte: Autor, 2020.
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Entende-se que esses recursos sao formas de acrescentar e proporcionar
uma interacao dos estantes com os temas propostos em cada pesquisa. Nota-se
que grande parte dos recursos envolvem o uso de arquivos como apresentacgoes,
textos em pdf ou word, paginas com textos e imagens, videos e URLs
disponibilizando o acesso a outras paginas da web.

Além desses recursos anteriores, chama a atencao para a utilizacdo de
simuladores e féruns como forma de proporcionar discussdes com os estudantes
sobre determinados temas estudados. Menos recorrente foram o0s recursos
relacionados a Jogos Digitais, Foruns de Noticias, Chat, Enquete e Pasta. Nos
trabalhos analisados os Jogos Digitais demonstraram ser um 6timo atrativo para os

estudantes, além de geram um engajamento quanto as atividades propostas. Ja o
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Chat, € uma possibilidade de interacao mais rapida entre o tutor ou professor e os
estudantes. Com relacdo ao recurso Wiki, foi interessante notar que apesar de
pouco utilizado pode ser possivel construir com os alunos o conteudo a ser
abordado durante a realizacéo das atividades.

Como o foco desta revisao sistematica esta no processo de avaliacdo e os
instrumentos utilizados nele, foi possivel observar ao realizar a leitura da
metodologia das pesquisas que em sua maior parte (66,7%) utilizam processos
relacionados a Avaliacdo Somativa. Destaca-se que apesar do foco das pesquisas
serem uma abordagem qualitativa sobre a interagcdo dos estudantes com os temas
propostos pelo AVA Moodle, pouca atencdo foi dada a forma de feedback ou
possiveis mudangas na estrutura do curso para atender as necessidades de
aprendizagem verificadas ao longo do andamento das atividades. Apenas em cinco
trabalhos (23,8%) foram deixados explicitos o processo avaliativo como sendo
formativo. Neles, foi possivel notar uma preocupagédo com a aprendizagem dos
estudantes e com a interagao que eles faziam com a plataforma, indicando que o
processo n&o se restringia a apontar notas, mas favorecer a aprendizagem ao longo
das atividades propostas nas pesquisas.

Devido a grande variedade de instrumentos que podem ser utilizados como
parte do processo de avaliagao no Moodle, ao todo foram inseridos nos cursos 128
atividades a serem realizadas pelos estudantes, conforme pode ser observado na

Figura 11.

Figura 11: Instrumentos avaliativos utilizados na Plataforma Moodle
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Os dois principais instrumentos presentes na plataforma e que foram
utilizados nas aulas séo a Tarefa e o Questionario. As tarefas no geral consistiam
em um texto a ser redigido pelo estudante sobre determinada interagao
disponibilizada na plataforma, como um video ou simulador, ja os questionarios
envolviam um conjunto de questdes objetivas a serem respondidas e que resultavam
em uma nota, sempre restrita ao nimero de acertos e erros. E importante destacar
que essas atividades realizadas pelos estudantes se concentravam ao final de cada
modulo disponibilizado na plataforma, como uma forma de verificar o que os
estudantes aprenderam.

A lista de exercicios geralmente era disponibilizada na plataforma e os
estudantes deveriam fazer no caderno. Dois recursos avaliativos e que apresentam
uma ampla possibilidade de analisar a participacdo dos estudantes sobre
determinados temas sdo o forum e o wiki, pouco explorados nos trabalhos
analisados. Apenas em um trabalho foi encontrado um questionario inicial para
analisar o conhecimento prévio dos estudantes.

Apesar da BNCC ter sido homologada em 2017, nenhum dos trabalhos
analisados a partir desta data fazem qualquer tipo de referéncia a este documento.
Conforme apresentado inicialmente neste trabalho, que tem como foco o Ensino de
Ciéncias, € inevitavel atrelar as pesquisas desenvolvidas nesta area com os
curriculos oficiais, jd que a um movimento crescente nas escolas do pais de
reestruturagcdo de suas atividades buscando atender essa nova politica de governo.
Contudo, é possivel adequar as metodologias utilizadas nas pesquisas, bem como
seus recursos e instrumentos avaliativos a fim de garantir as exigéncias presentes

na Base.

4.2 POSSIBILIDADES DE AVALIAGAO POR MEIO DO MOODLE

Como todos os softwares, a Plataforma Moodle passou por diversas
modificagdes ao longo dos anos. Novos recursos foram implementados e que
colaboram para que o professor possa ter uma série de instrumentos que facilitem a
realizacdo das avaliagbes e o acompanhamento do desenvolvimento dos

estudantes. Se propde nesta secédo apresentar alguns dos novos recursos possiveis
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de serem utilizados e que ndo foram mencionados nos trabalhos estudados

anteriormente e, demonstrar como construir um plano de aprendizagem no sistema.

4.2.1 Novos recursos para avaliagao

Ao longo dos trabalhos analisados foram observados um grande uso de
atividades, como questionarios, féruns, chats, Wikis, Glossario e Tarefas. Desta
forma, buscando ampliar as possibilidades existem outros recursos que poderiam
ser também inseridos como instrumentos de avaliacdo, para que se consiga
diversificar a forma com que se obtém informagdes sobre a aprendizagem dos
estudantes, como pode ser observado na Figura 12. Nesta monografia, devido a
extensao, limitou-se a apresentacdo de quatro deles, entres eles a Base de dados,

Escolha, Laboratério de Avaliagado e Pesquisa.

Figura 12: Quadro de atividades disponiveis no sistema Moodle
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Fonte: Autoria Prépria (2020)

a) Base de dados

Neste mddulo € possivel criar, manter e pesquisar uma colegédo de registros
realizados tanto pelo professor como pelos estudantes. O professor indica a
estrutura desses materiais e abre para os alunos, que podem compartilhar diversos

recursos com a turma, como por exemplo, textos, URLs, imagens, videos,
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simuladores, jogos ou demais recursos importantes para as aulas, como observado

na Figura 13.

Figura 13: Recurso Banco de Dados
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Esse recurso possibilita, como mencionado anteriormente, que os estudantes

compartilhem informacdes e pode ser parte do processo de avaliagao, por exemplo,

quando se procura instigar a busca de informacgdes na internet sobre determinado

tema que esta sendo discutido nas aulas.

b) Escolha

Neste mdédulo o professor pode fazer uma pergunta aos estudantes, de forma

mais dindmica e que facilite o feedback. Desta forma, se consegue com maior

rapidez conhecer as dificuldades dos estudantes sobre o tema estudado,

principalmente sobre algum topico em especifico, conforme observado na Figura 14.
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Figura 14: Modulo "Escolha”
Adicionando um(a) novo(a) Escolha em AULA 1
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Fonte: Autoria Prépria (2020)

Como parte dos instrumentos avaliativos, o mdédulo “Escolha” possibilita ao
professor informagdes que podem ser utilizadas para adaptar a metodologia de
ensino e os conteudos apresentados, podendo acrescentar ou complementar os

materiais segundo as dificuldades dos estudantes.

c) Pesquisa

Assim como o modulo anterior, as respostas obtidas por meio da pesquisa
permitem ao professor readequar a metodologia de ensino ou propor novas
discussodes, conforme Figura 15. A diferenca esta na possibilidade das respostas

serem feitas de forma andnima.
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Figura 15: Médulo "Pesquisa”
e Adicionando um(a) novo(a) Pesquisa em AULA 1
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Fonte: Autoria Prépria (2020)

Pode-se com esta atividade, descobrir situagcdes importantes para os
estudantes e que devido a questdes pessoais, nem sempre sao observadas quando
se deixar destacado o nome da pessoa que respondeu as questdes. Um exemplo, &
ao se levantar informacdes sobre as relacdes entre os estudantes, principalmente

quanto as situagdes de bullying ou cyberbullying.

d) Laboratorio de Avaliagcédo

Um dos médulos que acrescenta uma avaliagao formativa e colaborativa entre
professor e estudantes € o Laboratério de Avaliagdo, que permite a coleta, revisdo e
avaliagao por pares do trabalho dos estudantes, conforme pode ser observado na
Figura 16.

A partir do envio de conteudos digitais pelos alunos, é possivel fazer a
avaliacdo por pares seguindo critérios preestabelecidos pelo professor. Neles os
estudantes podem avaliar os demais trabalhos enviados, assim o professor

consegue uma participagdo maior da sala e pode gerar discussdes sobre os temas
estudados.
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Figura 16: Modulo "Laboratério de Avaliagao”
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Mais do que permitir a avaliagao por pares, neste mdédulo é possivel que os
estudantes consigam a partir da andlise de outros trabalhos complementar e
aprofundar o conhecimento que possuem, por meio deste processo que exige nao
somente um dominio sobre o assunto estudado, mas também a habilidade de

colaborar com a aprendizagem dos outros estudantes.

4.2 Plano de Aprendizagem - possibilidades de acompanhamento do

desenvolvimento dos estudantes

Um dos recursos importantes e ndo explorado nos trabalhos analisados € o
Plano de Aprendizagem. Esse bloco do Moodle permite que o professor organize as
competéncias e habilidades a serem desenvolvidas pelos estudantes ao longo das
aulas, de tal forma que ao analisar as atividades propostas se consiga observar o
processo de aprendizagem do aluno.

Para o professor, ao acessar o menu de administragao do site e de relatorio,
fazer o acompanhamento dos planos de aprendizagem. Nele, pode-se observar o
desenvolvimento de uma ou mais habilidades do estudante, sendo um recurso que
facilita a visualizacdo e que pode auxiliar na tomada de decisbes quanto ao

processo de ensino.
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Segundo Luckesi (2005), o educador atento a pratica de avaliagdo precisa
estar preocupado em redefinir ou definir os rumos da acédo pedagdgica. Essa
mudanga exige um constante olhar sobre sua pratica e que sé se alcanga quando se
utiliza de instrumentos que visem colocar o estudante como centro do processo de
ensino. Portanto, € essencial o uso de ferramentas que facilitem o diagndstico e a
tomada de decisdao sobre as alteracbes que possam ser necessarias, como na

Figura 17 que demonstra o Relatorio do Plano de Aprendizagem.

Figura 17: Relatério do Plano de Aprendizagem
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Fonte: Autoria Propria (2020)

Para o estudante, é possivel também acompanhar o desenvolvimento da
habilidade proposta para a disciplina, conforme observado na Figura 18. Apesar de
ser visualmente mais simples, por se tratar de um sistema disponibilizado na
internet, tanto o aluno como seus responsaveis conseguem acessar.

Como discutido por Mendez (2001) é importante que a avaliagdo se converta
em uma atividade de aprendizagem em que todos saem beneficiados, sendo uma
fonte de conhecimento, com um olhar reflexivo sobre todo o processo de ensino e os

atores envolvidos nele.
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Figura 18: Plano de Aprendizagem do Estudante
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No caso especifico da habilidade de ciéncias utilizada como exemplo neste

trabalho, o processo de avaliagdo buscou por meio de uma tarefa, glossario, férum e

Wiki, proporcionar uma construcdo do conhecimento por meio dos instrumentos

presentes na plataforma, como observado na Figura 19.

Figura 19: Atividades inseridas na Plataforma Moodle
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a avaliagcdo necessita levar em consideragdo o

que se quer avaliar ou quem se quer avaliar. Desta forma, a plataforma Moodle nao

deve se centrar somente no desenvolvimento das habilidades, mas também na

forma com que se organiza as

atividades e recursos para que se consiga

proporcionar ao estudante um conhecimento significativo.
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5 CONSIDERAGOES FINAIS

A partir do levantamento realizado e buscando responder as questdes iniciais
desta revisdo pode-se compreender que o processo de avaliacdo pela Plataforma
Moodle, tem sido na grande maioria das pesquisas feito por Avaliagcbes Somativas,
com tarefas ou questionarios inseridos ao término das licbes realizadas com os
estudantes.

Além disso, apesar de existirem diversos instrumentos avaliativos eles se
concentram na resolucdo de questdes objetivas ou na execugdo de tarefas, sendo
avaliadas por meio de notas, sem que haja um cuidado em gerar um feedback aos
estudantes ou alterar parte do processo de ensino para atender as demandas de
aprendizagem.

As plataformas Moodle construidas ao longo das pesquisas analisadas
demonstram que existem diversas possibilidades de utilizagao de recursos virtuais e
instrumentos avaliativos na construcdo de uma sequéncia didatica com foco nas
habilidades e competéncias exigidas na Base Nacional Comum Curricular.

Pode ser possivel se utilizar de féruns, questionarios, wikis, tarefas, chats ou
simuladores como instrumentos avaliativos e de arquivos, videos, simuladores,
URLs, jogos digitais ou féruns como recursos virtuais para apresentacdo dos
conteudos.

Ao longo da construgdo da plataforma Moodle, pode-se observar que a
quantidade e qualidade dos recursos e instrumentos a serem utilizados no processo
de avaliagao sao enormes.

O desenvolvimento constante dos recursos disponibilizados possibilita ao
professor organizar suas atividades em um Ambiente Virtual de Aprendizagem
proporcionando um processo avaliativo que busque superar a classificagdo dos
estudantes e consiga realmente centrar suas agcdes na melhoria do processo de
ensino.

Como futuras indicacdes de pesquisas sobre o tema, existe a possibilidade de
aprofundar os recursos de avaliagdo e consequentemente visualizacdo dos
resultados por meio da plataforma Moodle.

Com o advento da Base Nacional Comum Curricular e do constante uso de
tecnologias no ambiente escolar, criar recursos digitais podem auxiliar os

professores na construgcdo de novas formas de avaliagao.
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