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APRESENTACAO

Os fcones abaixo estardo ewm todo material
PAra due Vot possa parar e observar:

° PLAY NO NOVO CONCEITO
o STOP ANTES DE CONTINUARMOS

f/ PROXIMO TEMA

Ola professor(a)! E um prazer t&-lo(a) conos-
co e compartilhar esse material!

Sou Mariana, professora e psicoléga, apaixo-
nada pela arte e educagao!

Esse produto educacional caracteriza-se
como um caderno de orientagdes tedrico-me-
todolégicas para professores que ensinam
matematica e faz parte da pesquisa de mestrado
profissional do programa de pés graduagao em for-
magcao cientifica, educacional e tecnolégica da Uni-
versidade Tecnolégica Federal do Parana (PPGF-
CET/UTFPR) intitulada “a unidade afeto-cogni¢ao
em situages de ensino que envolvam musica e
matematica para a apropriagdo do conceito de
fragao”.

Durante a leitura deste material espero que
voceé possa “acender luzes internas” e assim, ilumi-
nar o contexto escolar com novas praticas e agdes
na sua atividade de ensino!

O caderno é composto por uma histoéria virtual
que podera ser utilizada no trabalho pedagdgico
com estudantes de 5° ou 6° ano para o ensino de
fragbes e de orientagdes tedrico-metodolégicas
para o desenvolvimento das agdes de ensino e
aprendizagem.

Ao longo do caderno vocé conhecera alguns
personagens que compdem a histéria virtual e
alguns icones (recursos visuais) que facilitardo o
aprofundamento do contetido e sua familiarizagao
com o modo de agao proposto.
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Antes de continuar tenho uma informagao im-
portante: Vocé nao precisa ter conhecimentos prévi-
os sobre musica! Apenas necessita compreender o
modo de organizagdo do ensino proposto e desen-
volver conhecimentos matematicos sobre o con-
ceito de fragdes para pensar e implementar as su-
gestdes.

O material é dividido em duas partes:
na vocé tera contato com o
embasamento teérico-metodolégico
que subsidia o desenvolvimento da
situacao de ensino, que estara conti-

da na

ESTA PRONTO PARA EMBARCAR NA
SMELODIA PEDACOCICA” PROPOSTA?
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A Teoria histérico-cultural é uma abordagem
da Psicologia, que se origina dos estudos de Lev
Sememovich Vygotsky, apoiada nos pressupostos
do materialismo histérico e dialético, dos filésofos
Marx e Engels (MORETTI, MARTINS e SOUZA,
2017). Juntamente com Vygotsky, o autor que pro-
tagoniza a Teoria da Atividade, de base histori-
co-cultural, é Alexei Nikolaievich Leontiev, e em-
basam tedrica-metodologicamente.

PARTEI

HARMONTA A TRES VOZES:

Psicologia Histérico-cultural; Teoria da Atividade e

Atividade Orientadora de Ensino

O conceito de Atividade em Leontiev, com-
preende que, “por atividade, designamos os proces-
sos psicologicamente caracterizados por aquilo a
que o processo, como um todo se dirige (seu
objeto), coincidindo sempre com o objetivo que
estimula o sujeito a executar essa atividade, isto € o
motivo” (LEONTIEV, 1988, p. 68).

Em linhas gerais, o modelo da teoria da ativi-
dade da primeira geragéo considera a triade sujeito
— meios mediacionais (ferramentas) — objeto/moti-
vo, (DANIELS, 2003).

SUJEITO

OBJETO
MOTIVO
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Leontiev acrescenta a diferenciagdo concei-
tual de atividade e agdo, considerando a agdo o
“processo cujo motivo ndo coincide com seu objeti-
vo, mas reside na atividade da qual ele faz parte”
(LEONTIEV, 1988, p. 69).

Em se tratando da educacgao escolar, o que pode mobili-
zar o sujeito para que entre em atividade, em consonan-
cia com a compreensao psicoldgica apresentada?

E por meio da unidade afeto-cognigéo que
ocorre o sentido da atividade citada, em que o in-
dividuo se apropria e objetiva, sendo afetado pela

necessidade historicamente construida, e atribuin-
do significado em sua particularidade (DAMAZIO et
al, 2019).

Portanto, ao pensar na unidade afeto-cog-
nigao, sua efetivagéo ocorre pelo

encontro entre uma necessidade e seu objeto de
satisfacdo, esse motivo (necessidade) é sentido
(mesmo que nao significado de imediato) pelo su-
jeito; apés encontrar seu objeto de satisfagéo, tor-
na-se viavel a avaliagdo racional e emocional de
todo o processo da atividade. Essa avaliacao sera
subjetivada pelo individuo a partir do tono emocion-
al que desencadear e da avaliagao cognitiva consci-
ente que resultar (MONTEIRO, 2015, p. 144)

Em outras palavras, a unidade afeto-cog-
nicdo se refere a mobilizagdo do sujeito para uma
agao, relacionada as emocdes/sentimentos, a obje-
tos e fenémenos; acdes estas que dao inicio ao pro-

de desenvolvimento psiquico, dependendo da inte-
racdo e mediagdo com e pelos individuos e instru-
mentos (DAMAZIO et al, 2019) e ao apropriar con-
ceitos historicamente construidos, leva-se ao
desenvolvimento das atividades afetivo-cognitivas
(MONTEIRO, SILVA e ROSSLER, 2016).

Em muitas situagdes escolares, é recorrente
a discussdo entre os docentes de que os estu-
dantes ndo querem aprender, que ndo se interes-
sam pelas questdes escolares e que problemas
com indisciplina e dificuldades de aprendizagem
sdo decorrentes da falta de motivagdo dos estu-
dantes para o ensino.



Nessa perspectiva, a compreensdo de que é
em atividade que os sujeitos se apropriam dos co-
nhecimentos e que, professores e estudantes ne-
cessitam estar em atividade, o desafio posto é de
que forma na educagdo escolar, estudantes e pro-
fessores se coloqguem em atividade e, por conse-
guinte, sejam afetados.

Adota-se ent&o, o conceito de Atividade Ori-
entadora de Ensino (AOE), desenvolvido por
Manoel Oriosvaldo de Moura (1996), a luz do con-

INTENCIONALIDADE

ENSINAR E APRENDER

OBJETIVOS

NECESSIDADE

ceito de atividade desenvolvido por Leontiev,indi-
cando assim: “uma necessidade (apropriagdo cul-
tural), um motivo real (apropriagdo do conhecimen-
to historicamente acumulado), objetivos (ensinar e
aprender) e propdem agdes que considerem as
condi¢des objetivas da instituicdo escolar” (MOURA
et al, 2010, p. 217). Partindo desse aspecto, en-
tende-se que por meio da AOE pode ocorrer a trans-
formagéo do psiquismo dos sujeitos em Atividade e
consequentemente estes sejam afetados (MOURA
et al, 2010).

APROPRIAGAO CULTURAL

| MOTIVO REAL

APROPRIAGAO DO

CONHECIMENTO
HISTORICO CONSTRUIDO
A
A A A




Manoel Oriosvaldo de Moura é o responsavel pelo
desenvolvimento do conceito de AOE, hoje € lider
do Grupos de Estudos e Pesquisas sobre a Ativi-
dade (GEPAPe), vinculado a Faculdade de Edu-

cacdo, da Universidade de Séo Paulo

No contexto do ensinar e aprender temos en-
quanto atividade de ensino e atividade de apren-
dizagem, dois sujeitos: o professor e o aluno, com
seus objetivos: ensinar e aprender. Os motivos que
ressoam para o sujeito em atividade de ensino é a
organizacdo deste, e do sujeito em atividade de
aprendizagem a apropriagdo dos conhecimentos.
Para que isso ocorra conta-se com as agoes e ope-
racdes. No caso do professor, as agdes sdo basica-
mente os procedimentos, e no caso do estudante as
acoes referem-se a resolugdo de problemas de
aprendizagem, enquanto que as operagdes sdo 0s
recursos que os sujeitos em suas atividades utili-
zam, ou seja, as ferramentas e instrumentos
(MOURA et al, 2010).

Portanto, considera-se a AOE a forma de me-
diagao entre a atividade de ensino e a atividade de
aprendizagem, compreendendo que o motivo de
ambos sujeitos precisam conciliar-se entre si, afinal,
nao ha sentido de uma atividade de ensino néo se

materializar
em atividade de
aprendizagem
(MOURA et al,
2010), ou seja,
ha que se
promover uma relagdo dialética entre ensino e
aprendizagem. Nessa relagdo sdo essenciais a in-
tencionalidade do professor, consciéncia e conheci-
mento, condigdes, movimento de mediagéo da pro-
ducdo coletiva historicamente  desenvolvida
(CEDRO, MORETTI e MORAES, 2018).
Compreendendo os elementos da AOE, sua estru-
tura deve convergir para essa proposta, para tanto,
é essencial a compreensdo do movimento histérico
do conceito, um problema desencadeador de
aprendizagem para que ocorra a apropriagdo do
conceito e uma solugdo coletiva (MOURA, 1996).
Suscintamente compreende-se esse movimento,
ilustrado a seguir:
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MOVIMENTO
HISTORICO

GENESE DO CONCEITO

LOGICO DO

MATERIALIZAGAO

CONCEITO

INTENCIONALIDADE

AOE

SITUAGOES DESENCADEADORAS
DE APRENDIZAGEM

JOGO
HISTORIA VIRTUAL
SITUAGAO EMERGENTE

MEDIAGAO

NECESSIDADE

MOTIVO

E como mobilizar tais
aspectos na organi-
zagao do ensino?

A proposta de Moura (1996) é utilizar as si-
tuagdes desencadeadoras de aprendizagem, que
permitem ao sujeito se colocar em atividade, partin-
do dos principios e elementos da AOE, que em sin-
tese se referem a intencionalidade pedagdgica, a
materializagao da atividade de ensino pela situagéo
desencadeadora de aprendizagem, a génese do
conceito, a mediagao, o trabalho coletivo e coopera-
tivo (MORAES, 2008). Entdao, na AOE a agao do
professor segue em vias da elaboragdo de si-
tuagdes desencadeadoras de aprendizagem que

criem a necessidade do conceito e que propiciem
ao sujeito em atividade de aprendizagem a apro-
priacé@o dos conhecimentos tedricos de modo coleti-
vo. Portanto, a proposta das situagdes desen-
cadeadoras de aprendizagem sugere um movimen-
to histérico-ldgico, para mobilizar a atividade pe-
dagdgica, conforme sera abordado na sequéncia.
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Quer conhecer mais
sobre a AOE?

Artigo indicado:

Para mobilizar a atividade de aprendizagem

Moura (1996) indica a projecéo de situagdes desen-
cadeadoras de aprendizagem, materializadas por
meio de jogos, histérias virtuais e situagdes emer-
gentes do cotidiano.
A adogdo destas situagdes tem o objetivo de criar
condigdes para que o sujeito adentre na atividade
de aprendizagem, e que o processo convirja em ap-
ropriagdo de conceitos relevantes, que foram his-
toricamente construidos (MOURA, SFORNI e
LOPES, 2017).

Em outras palavras, ao colocar o sujeito
diante da necessidade do conceito e propiciar
condigdes para que esse se coloque em atividade,
a SDA propicia 0 movimento intencional do sujeito
em atividade de ensino para que o sujeito em ativi-
dade de aprendizagem se aproprie dos conceitos
teoricos (CEDRO, 2008).

Fica claro aqui, que a SDA precisa, portanto,
trazer a génese histérica do conceito, sua cons-
trugdo historico-cultural, a necessidade humana
que emergiu a criagdo desse conceito, € 0 movi-
mento presente para gerar atividade de aprendiza-
gem no estudante (CEDRO, MORETTI e MORAES,
2018). Além disso, ela deve suscitar um problema
desencadeador de aprendizagem, que emerge uma

Atividade Orientadora de Ensi fund
mentos dos autores: Manoel Oriosvaldo de

Moura, Elaine Sampaio Araujo e Maria Isabel Batis-
ta Serrao. Disponivel em:

https://iperiodicos.unb.br/index.php/linhas-
criticas/article/download/19817/20627/41531

DE APRENDLZAGEM

necessidade humana que deu origem a um certo
conhecimento pelo homem, problema esse que
deve ser solucionado de forma cooperativa.

A proposicao das situagcdes desencadeadoras
de aprendizagem ocorre por meio de recursos:
jogos, historias virtuais e situagdes emergentes.

O jogo caracteriza-se por evidenciar um con-
ceito, por exemplo matematico, eles podem ser
criados ou adaptados para trabalhar dentro das
acoes da AOE, este “precisa desencadear uma
busca pela apropriagdo do conceito, sendo que
pode ser criado pelo professor, readaptado ou, até
mesmo, um jogo que ja existe no meio cultural da
crianca” (LOPES, BOROWSKY e BINSFELD, 2017,
p. 182), compreendendo que o conceito para apren-
dizagem deve estar sempre presente. Com isso “0
jogo seria a atividade principal da crianga em idade
pré-escolar, no qual ela busca compreender o
mundo a partir de agdes realizadas com os adultos,
permeadas pela ludicidade” (LOPES, BOROWSKY
e BINSFELD, 2017, p. 178), envolto, entéo, pela lu-
dicidade, desencadeia a apropriagdo do conceito,
proporcionado intencionalmente pelo professor.
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As historias virtuais sao histérias criadas
ou adaptadas em que apresentem um problema
desencadeador de aprendizagem, de forma geral,
os personagens da histéria precisam resolver
algum problema, que explicita uma situagdo viven-
ciada pela humanidade frente a necessidade de
criagdo de um conhecimento especifico. Zeferino
(2016) exemplifica “contar, realizar calculos, regis-
tra-los podera tornar-se para ela uma necessidade
real”.

As situaco do cotidia-

emerg

no surgem de uma necessidade cotidiana, em que
o sujeito em atividade de aprendizagem precisa re-
solver, ela emerge de um tema atual, como por ex-
emplo: “Porcentagem de moradores da cidade x in-
fectados pelo Covid19”, permitindo buscar solugdes
nos conceitos matematicos. Assevera Perlin (2014,

p.82) que “as situacdes emergentes do cotidiano
sdo problemas advindos das necessidades das
relacGes sociais como, por exemplo, a necessidade
do surgimento do sistema monetario ou padroni-
zagao das medidas”.

Um aspecto comum na proposi¢do da si-
tuacdo desencadeadora de aprendizagem é a
relagdo da necessidade histérica do conceito que
sera elucidado e a exposigao do aluno de forma in-
tencional a esta necessidade, na busca pela res-
olugéo coletiva e cooperativa.

Assim se da a atividade pedagdgica, na orga-
nizagéo de ensino que venha a emergir a atividade
de aprendizagem, nas palavras de Longarezi e
Franco (2016) “o ensino enquanto agao intencional
desenvolvedora do homem, ndo somente em sua
dimensé&o cognitiva, mas também afetiva e emocio-
nal” (p. 527).




PARTENl >

“Qi! Eu sou o Théo!
Ficou curioso (a) para
saber como a histoéria foi
escrita? — Entao, senta
que la vem a histoéria”




Quinze anos atrés, esta histéria ja vinha
sendo construida, ao menos a nivel afeto-cognitivo.
Uma menina, de 12 anos, repleta de sonhos e curio-
sidades, comecou a criar algo especial com a
musica, em especial: a flauta doce, o teclado, a
teoria musical e o canto coral.

A cada aula de teoria musical, o olhar curioso
chamava atengdo para o quanto de matematica
existia naquelas aulas. A matematica ja era um

* gosto particular, mas como uma notinha na partitura
representava meio tempo de som? E um quarto de
tempo entao? E isso valia para as pausas também?
Meio tempo de siléncio?

Estas dlvidas pairavam sobre a mente in-
quieta de um ser em desenvolvimento e insistiam

em permanecer no decorrer do seu desenvolvimen-

to. .

Esta menina de 12 anos, aprendeu teoria mu-
sical, cantou por anos em um coral, e no decorrer
do seu caminho encontrou outras duas paixdes: psi-
cologia e eddcagéo.

Como uma férmula no papel, ou uma
melodia no fone de ouvido, a proposta da
historia virtual conecta: historia, motivo e
afeto-cognigao, e com a fluidez dos moti-
vos internos, € dos anseios externos,

apresenta-se como um possivel recurso

didatico-pedagogico, embasado no con-

ceito de atividade orientadora de ensino.

A Histéria Virtual entdo, tomou forma, inicial-
mente de forma escrita, € na sequéncia, em formato
audiovisual.

acesse 0 QR Code e
ouga a histéria
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Esta criagao surge da necessidade de elabo- movimento histérico-légico da musica e das
rar um problema desencadeador de aprendizagem fragcdes, como situagdo desencadeadora de apren-
que possa mobilizar o estudante para aprender o  dizagem.
conceito de fracdo. E nesse sentido, que se situa a No trabalho a ser desenvolvido em sala de
Histéria Virtual, como possibilidade de apresentar o aula a HV se divide em dois momentos.

PARTEI

THEO E UM MENINO MUITO CURIOSO,

VIVE CANTAROLANDO E CRIANDO
MELODIAS E SONS DIFERENTES. NAS
FERIAS DE JULHO, THEO FOI ACAM-
PAR COM SEUS PAIS. A NOITE
UANDO SEUS PAIS JA ESTAVAM
DORMINDO, ELE SE AQUECIA NA

(d FOGUEIRA E CANTAROLAVA

UMA CANGAO QUE'ACABARA

DE INVENTAR.

THEO GOSTOU MUITO DA SUA COM-
POSIGAO, E JA IMAGINAVA COMO

SERIA LEGAL REPRODUZIR AQUELA

CANGAO COM SEUS AMIGOS QUE TO-

CAVAM NA BANDINHA DA ESCOLA.
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MAS ELE TINHA UM PROBLEMA: NAO
HAVIA REDE NO CELULAR PARA
MANDAR UMA GRAVAGAO AOS
AMIGOS E NAO TINHA UM GRAVADOR

INSTA 0. A UNICA COISA QUE

THEO DISPUNHA ERA UM BLOQUINHO
.

DE ANOTAGOES E UMA CANETA.

A DFESSOR (A): Nesse momento, vocé desenvolvera a situagéo de
ensino proposta apresentada logo a seguir, nos encaminhamentos metodolégicos.

18



PARTEN

COMO THEO ESTUDAVA MUSICA NA
ESCOLA, ELE DESENHOU RAPID
MENTE UM PENTAGRAMA E ANOTOU
AS NOTAS. EM POUCO TEMPO A PAR-

TITURA ESTAVA ESCRITA.

AH! A PARTITURA, HOJE E USADA
.

PELOS MUSICOS PARA ESCREVER AS |

NOTAGOES MUSICAIS.

e

Fonte: Autoria prpria.
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PARTEN

ALSUNS DIAS RETORNAR
A SUA GASA, THIED ENVISU A AT

l

ORIEM PO CHAMADOIQUATERNARIOS

|

TEMPOS, ASSIM:
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PARTENl

VOCES PERCEBEM QUE CADA

/A DAQUELA PARTITURA, QUE

_LUISA, CAROL, FERNANDO E AMANDA

TOCARAM, PODE SER REPRESENT.

POR UM NUMERO DENTRO DESSES 4

TEMPOS?

O material audivisual contou com a participagdo da Intérprete de Libras:
Carla Eliza SantosTradutora e Intérprete de Libras DEPED-UTFCT

ENTAO MUSICA TEM A VER

COM MATEMATICA?

AHV parte dos pressupostos da AOE, ao res-
gatar o movimento histérico da criagdo do conceito
de fragéo, colocar o aluno em atividade de apren-
dizagem frente ao motivo que o é apresentado, e
nesse movimento histérico-légico na busca por
solugbes para as questdes desencadeadoras de
aprendizagem, num processo coletivo.

Na construgéo da HV o afeto-cognicéo é pre-
sente historicamente, mas o desafio foi transpor
esta unidade ao produto audiovisual. Como ponto
de partida, introdutoriamente foi incluida a cangao
Ave Maria, composta por Theo de Petrus (in memo-

riam), buscando a ateng&o dos ouvintes, os ava-
tares e cenas construidas foram pensadas na ludici-
dade e infancia, com cores mais vivas, o recurso a
legenda e o uso da lingua de sinais (Libras), que
foram incluidas com objetivo de promover acessibi-
lidade do produto. Abarcados de afeto-cognicéo da
autora (e dos demais envolvidos na producédo do
audiovisual) os conceitos matematicos que foram
relacionados a HV vao sendo mobilizados no decor-
rer da histéria e das acoes de ensino e aprendiza-
gem que se sucedem.
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ENCAMINHAMENTOS METODPOLOGICOS AO PROFESSOR

PARA UTILIZACAO DA HISTORIA VIRTUAL:

Inicialmente indica-se que seja apresentada a
Parte I da HV, e o video sera pausado para o desen-
volvimento da situagdo desencadeadora de apren-
dizagem, propondo a discussao oral e registros es-
critos para a discussao do problema de aprendiza-
gem proposto ao final da primeira parte da HV.

Em seguida, sugere-se que os estudantes
realizem possiveis registros de como o Theo pode-
ria registrar a melodia ouvida.

ATENGCAO: Nesse momento é possivel que o
professor tenha que reproduzir a melodia algumas
vezes. O audio estara disponivel no material digital.
A Melodi ivel no formato orig-
inal, e com bpm (batimentos por minuto -

ri

esta disp

Ap6s os primeiros registros, propde-se que
os estudantes socializem suas ideias e realize-se
uma discussdo com vistas a uma sintese coletiva
pautada em algumas questdes desencadeadoras:

%

« Qual a necessidade do Théo em anotar a

muasica?

« Quais as possiveis formas de registrar O

som ouvido?

« Dessas diferentes formas de registro, quais

lhes parecem mais interessantes?

Nesse movimento, buscar-se-a reconhecer as
formas apresentadas pelos estudantes para resolv-
er a questdo desencadeadora da HV, conduzin-
do-os ao reconhecimento do conceito de fragao
como medida que permite explicitar a divisdo do
tempo no registro das notagdes musicais.

Apos as discussoes e registros espera-se que
os estudantes reconhecam formas de represen-
tacdo que revelem aproximagdes ao conceito, che-
gando-se a registros como os que seguem, por
exemplo:

[

Todos os registros estédo disponiveis na dissertacdo
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Certamente, os registros ndo serdo idénticos aos exemplificados, mas o conjunto das compreensoes
coletivas manifestaréo o entendimento da fragdo como um modo de medir o tempo das notas musicais,
como no exemplo a seguir, construido coletivamente:

Nesse movimento, o professor(a) mediara as  em seguida, realizar-se-a a roda de conversa, com
discussdes trazendo novas questées desencadea- objetivo de sintetizar as compreensdes coletivas,
doras que favoregam o entendimento do conceito. que subsidiardo o processo de andlise dos dados

Revelando o movimento da AOE, para fina- produzidos e as compreensdes sobre o conceito en-
lizagdo da aplicagéo sera reproduzida a Parte I, e volvido e as possiveis formas de representagéo.

Em sintese, a organizacéo do trabalho pedagdgico com a
SDA envolve as seguintes ideias:

Tipo: Historia virtual em formato de audiovisual

Objetivo: Promover a apropriacdo do conceito de fracao,
por meio de possiveis articulacées entre matematica e musica

Ano escolar: 5° ano — Ensino fundamental anos iniciais

Nexos conceituais de fragcdes: medidas, repartir, parte da uni-

dade, representagdo do numero fracionario, ideia de grandeza.
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ACOES DE ENSINO:

*Planejamento do tempo destinado (uma aula para a parte I e dis-
cusséo da SDA; proxima aula para a sintese coletiva e execucéo da
parte II seguida de roda de conversa)

*Apresentacao da HV em audio e video

*Registros individuais e organizacéo de grupos para socializagéo de
possibilidades de registros

ACOES DE APRENDIZAGEM:
*Registros do problema desencadeador
+Discussao coletiva das formas de registro
«Sintese coletiva na roda de conversa




Suaesttes das antoras:

+ O Grupo de Estudos sobre a Teoria Histérico-Cultural (GETHC) vinculado ao Grupo de Estudos e Pesquisa
em Formagao de Professores (GEForProf/UTFPR) da UTFPR realiza pesquisas e estudos sobre a organi-
zagao do ensino da Matematica a luz da Teoria Histérico-Cultural e Teoria da Atividade. Vocé pode acompa-
nhar as agées e produgdes do grupo, por meio do link: https://sites.google.com/view/gethc-utfpr/

« A Oficina Pedagégica de Matematica é um projeto de extensdo da UTFPR, que discute o processo de
ensino de matematica. Vocé pode acompanhar as agbes e producdes do grupo, por meio do link:
https://sites.google.com/view/opm-2019/

« O Projeto “Analisando situagdes desencadeadoras de aprendizagem: um olhar para a pratica a partir da
Atividade Orientadora de Ensino” refere-se a um grupo de estudos focal em relacdo as situagdes desen-
cadeadoras de aprendizagem. Os participantes sdo integrantes da Rede GEPAPe. Vocé pode acompanhar
as agdes e producdes do grupo, por meio do link:

https://sites.google.com/view/projetoanalisandosda/

AsS antoras sugerem:

SE VOCE GOSTOU DESSE MATERIAL, COMPARTILHE!

Fico a disposigéo para o tilhar das educativas.

Aguardo informacdes de como foi sua experiéncia: seja ao colocar em pratica na sala de aula, ou por meio
de suas reflexdes e interagées com a teoria proposta.

Um abraco virtual!
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