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RESUMO

CARVALHO, Tatiana Maria Couto. Objetos de aprendizagem digitais: uma analise sobre
sua pertinéncia pedagogica para o ensino e aprendizagem de lingua espanhola. 2017. 127
f. Dissertacdo — Programa de Pds-Graduacdo em Estudos de Linguagens, Universidade
Tecnologica Federal do Parana. Curitiba, 2017.

O aumento no uso dos recursos tecnolégicos no ambiente escolar, especificamente nas
aulas de linguas estrangeiras, revela a importancia de uma discusséo sobre o tema e a
necessidade de uma andlise consistente sobre os materiais digitais utilizados com propdsito
educativo. Considerando a relevancia global da lingua espanhola e a importancia
estratégica que seu estudo representa para o Brasil, esta pesquisa objetiva analisar a
pertinéncia pedagogica dos objetos de aprendizagem digitais disponiveis para o ensino e
aprendizagem da lingua espanhola, fundamentando-se nos documentos oficiais para a
educacdo brasileira. A partir de um estudo bibliogréfico e de uma abordagem qualitativa e
metodologia exploratéria (MINAYO, 2009), (CHIZZOTI, 2010), a pesquisa foi desenvolvida
a partir de uma concepcao discursiva de lingua (BAKHTIN, 2002) e um entendimento
sociointeracionista de ensino (VYGOTSKY, 1993). Estudos tedricos sobre tecnologia e sua
relagdo com a educacao (PINTO, 2005), (FEENBERG, 2016) precederam a investigacao
sobre a conceitualizacdo e os entendimentos em relacdo a objetos de aprendizagem
(LEFFA, 2006). Buscou-se em repositorios nacionais gratuitos objetos de aprendizagem de
lingua espanhola que atendessem ao critério estabelecido pela pesquisa de oferecer
interatividade aos usuarios. Apenas cinco exemplares correspondiam ao critério e todos
foram avaliados segundo suas caracteristicas de identificacdo, contetdo, aspectos
didaticos e usabilidade. Os resultados parciais obtidos apontam no sentido de que a area
carece de estudos tedricos e de objetos de aprendizagem de qualidade, concernentes com
teorias de aquisicdo de lingua estrangeira e métodos de ensino e aprendizagem
empregados atualmente e recomendados pelos documentos oficiais que norteiam a
educacao no pais.

Palavras-chave: objetos de aprendizagem; lingua estrangeira; lingua espanhola.



RESUMEN

CARVALHO, Tatiana Maria Couto. Objetos de aprendizaje digitales: un analisis sobre su
pertinencia pedagdgica para la ensefianza y aprendizaje de lengua espafiola. 2017. 127 p.
Disertacion de Maestria — Programa de Posgrado en Estudios de Lenguaje, Universidad
Tecnologica Federal de Parana. Curitiba, 2017.

El incremento en el uso de los recursos tecnologicos en el ambiente escolar,
especificamente en las clases de lenguas extranjeras, revela la importancia de una
discusion sobre el tema y la necesidad de un analisis consistente sobre los materiales
digitales utilizados con propésito educativo. Considerando la relevancia global de la lengua
espafiola y la importancia estratégica que su estudio representa para Brasil, esta
investigacion objetiva analizar la pertinencia pedagodgica de los objetos de aprendizaje
digitales disponibles para la ensefianza y aprendizaje de la lengua espafiola,
fundamentandose en los documentos oficiales para la educacion brasilefia. A partir de un
estudio bibliografico y de un abordaje cualitativo y metodologia exploratoria (MINAYO,
2009), (CHIZZOTI, 2010), la investigacion ha sido desarrollada a partir de una concepcion
discursiva de lengua (BAKHTIN, 2002) y un entendimiento sociointeracionista de
ensefianza (VYGOTSKY, 1993). Estudios tedéricos sobre tecnologia y su relacién con la
educacion (PINTO, 2005), (FEENBERG, 2016) precedieron la investigaciéon sobre la
conceptualizacion y los entendimientos en relacion a objetos de aprendizaje (LEFFA, 2006).
Se buscé en repositorios nacionales gratuitos objetos de aprendizaje de lengua espafiola
gue atendiesen al criterio establecido por la investigacién de ofrecer interactividad a los
usuarios. Solamente cinco ejemplares correspondieron al criterio y todos han sido
evaluados segun sus caracteristicas de identificacion, contenido, aspectos didacticos y
usabilidad. Los resultados obtenidos apuntan en el sentido de que el area carece de
estudios tedricos y de objetos de aprendizaje de calidad, concernientes con teorias de
adquisiciéon de lengua extranjera y métodos de ensefianza y aprendizaje empleados
actualmente y recomendados por los documentos oficiales que nortean la educacion en el
pais.

Palabras-clave: objetos de aprendizaje; lengua extranjera; lengua espafiola.
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INTRODUCAO

A utilizacdo de recursos digitais no ambiente escolar tem sido praticada de forma
inconteste, tida como natural e coerente diante do cenario de inovacdes tecnoldgicas nos
guais a sociedade se vé imersa. O aparecimento de uma nova tecnologia normalmente vem
seguido de seu uso com um propdsito educativo, ainda que a realidade pratica demonstre
gue novas tecnologias nao relegam as anteriores ao desaparecimento, apenas modificam
seus usos. Muitas das mudangas ocorridas na educagdo ao longo dos anos estao
diretamente relacionadas as transformacdes dos meios de comunicagéo, tragando assim,
um percurso que compreende desde o0s processos educativos baseados na oralidade, em
seguida na escrita (com o livro como principal suporte), chegando as tecnologias digitais
com as quais convivemos contemporaneamente. Desde a ideia das “maquinas de ensinar’
de Skinner, na década de 1950, a interferéncia da tecnologia na educagdo vem
desenvolvendo diferentes caminhos: softwares tutores inteligentes, simuladores, sistemas
especialistas. A medida que os computadores ganham mais capacidade e eficiéncia, as

ferramentas se tornam mais sofisticadas na busca de novos modelos pedagdgicos.

A internet trouxe a possibilidade de uma nova forma de educacéo a distancia, e com
ela diversas novas propostas de educacdo. Ferramentas, dispositivos e aplicativos tém sido
desenvolvidos com o propoésito de atender a essa demanda educacional: escolas, pais e
alunos avidos por uma educacéo digital, compativel com 0s novos paradigmas que essa
efervescéncia tecnolégica impde. Entretanto, antes de mudar os rumos da educacédo ou
mesmo de alterar processos educativos para garantir que neles estejam inclusos recursos
digitais, é preciso refletir sobre a necessidade, os propdsitos e as consequéncias dessa

alteracéo.

Esse estudo se propde a participar dessa reflexdo, tendo por objetivo analisar a
pertinéncia pedagogica para o ensino de lingua espanhola, como lingua estrangeira, dos
objetos de aprendizagem disponiveis em repositorios brasileiros. Com esse propésito,

estabelecem-se 0s seguintes objetivos especificos:

- Tracar um panorama sobre a situacdo do ensino da Lingua Espanhola no Brasil,
elucidando os pressupostos teoricos que servem de base para o ensino dessa lingua,

fundamentados nos documentos oficiais do governo federal.



- Propor uma reflexdo sobre as relacdes entre linguagem, tecnologia e educacao,
analisando as implicacdes da producédo e utilizacdo de materiais didaticos e o lugar dos

objetos de aprendizagem nesse contexto;

- Avaliar os objetos de aprendizagem disponiveis para o ensino de lingua espanhola,
segundo critérios previamente estabelecidos a fim de fornecer subsidios para uma

concluséo quanto a pertinéncia pedagogica da utilizacdo desses recursos.

Como hipdtese a ser desenvolvida, trabalha-se com a perspectiva de que os objetos
de aprendizagem disponiveis para o ensino da lingua espanhola configuram-se de acordo
com o que propdem os documentos oficiais brasileiros para a educagéo, no sentido de
corresponder as concepcdes de lingua e ensino e aprendizagem adotados.

Trata-se aqui, especificamente, dos objetos de aprendizagem de lingua espanhola,
segunda lingua do mundo em numero de falantes nativos e segundo idioma de
comunicacgdo internacional.! O interesse pela lingua espanhola ganhou for¢a no Brasil a
partir da assinatura do Tratado de Assuncdo, em 1991, que resultou no MERCOSUL,
considerado um grande passo para o processo de integracdo das nacdes sul-americanas.
Em 2005, outra questéo politica conferiu mais importancia a lingua no territério nacional, a
aprovacao da Lei 11.161/2005, que determinou a oferta obrigatdria do ensino da lingua nas

escolas publicas e privadas de Ensino Médio em todo o pais.

Com base no exposto, na intensa presenca que 0s recursos digitais tém apresentado
nos ambientes educacionais; na posi¢ao que o idioma espanhol ocupa no cenario brasileiro,
sendo o Brasil um pais de fronteiras terrestres majoritariamente compartilhadas com paises
hispanicos e uma nacédo envolvida em acordos internacionais com paises hispanofalantes;
percebe-se a urgéncia de um estudo que se proponha a investigar os recursos digitais de
aprendizagem elaborados com o objetivo de participar do processo de ensino e

aprendizagem da lingua espanhola.

1 Dados do Instituto Cervantes em El Espafiol: una lengua viva — informe 2016. Disponivel em:
http://www.cervantes.es/imagenes/File/prensa/EspanolLenguaVival6.pdf



http://www.cervantes.es/imagenes/File/prensa/EspanolLenguaViva16.pdf
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Com esse proposito, nas etapas iniciais desse estudo, foram considerados o0s
documentos oficiais sobre educacdo do Brasil (Lei de Diretrizes e Bases, Parametros
Curriculares Nacionais) e 0s principais autores que norteiam 0s preceitos desses
documentos (Vygotsky, 1993 e Bakhtin, 2002). Para fundamentar as reflexdes sobre
tecnologia e linguagem, a pesquisa bibliografica abrangeu teéricos e pesquisadores da area
como Moran (2013), Pinto (2005), Rudiger (2011), Feenberg (2003), Santaella (2003), entre

outros.

Assim, o primeiro capitulo, apoiado nos estudos de Bakhtin (2002), Vygotsky (1993),
Geraldi (2007), Rojo (2015), Kleiman (1995) e Paiva (2015), expde a situacdo do ensino da
lingua espanhola no Brasil e os preceitos que o regem a partir de uma concepcéo de
linguagem e género baseada no processo de interagdo verbal (uma visao

sociointeracionista do discurso e da aprendizagem).

O segundo capitulo, baseado nos entendimentos de Feenberg (2003), Pinto (2005),
Rudiger (2011), apresenta as reflexdes sobre linguagem e tecnologia, e sobre a tecnologia
na educacdo, a partir de Santaella (2013), introduzindo, ainda, os conceitos e discussdes
sobre objetos de aprendizagem postulados por Willey (2000), Morales (2006) e Leffa
(2006).

O capitulo seguinte, fundamentado nos estudos de Chizzotti (2010), Denzin, Lincoln
(2006) e Minayo (2009) descreve o percurso metodologico, que compreende pesquisa
bibliografica investigativa, pesquisa exploratéria sobre os objetos de aprendizagem,
pesquisa em repositorios digitais de objetos de aprendizagem disponiveis na internet e

consequente analise, exposicdo e discussao dos resultados obtidos.

O quarto capitulo apresenta uma descri¢cao detalhada dos objetos de aprendizagem
e os resultados obtidos por meio das analises da pesquisadora com base no referencial
tedrico supracitado. As avaliagbes feitas revelam a insuficiéncia de objetos de
aprendizagem digitais de lingua espanhola disponiveis nos repositorios brasileiros e a

deficiéncia pedagogica dos poucos exemplares existentes.

Por fim, as consideracdes finais expdem as conclusbes do estudo e discutem
critérios para criacdo e avaliagdo de objetos de aprendizagem de lingua espanhola que

possam, efetivamente, contribuir para uma aprendizagem significativa.



1 A LINGUA ESPANHOLA NO BRASIL

Este capitulo apresenta um panorama geral do desenvolvimento da lingua espanhola
no Brasil, tracando um breve percurso histdrico até chegar no momento atual e nas recentes
mudancas incorporadas pela legislacédo federal, especificamente apds 2016. Trata ainda
dos parametros legais que guiam o ensino e aprendizagem da lingua no pais e da utilizacéao
dos recursos digitais nesse processo, pois esse estudo objetiva analisar a pertinéncia
pedagdgica dos objetos de aprendizagem de lingua espanhola disponiveis em repositérios
brasileiros, focando na concepcédo de linguagem que lhes da suporte.

O Instituto Cervantes, instituicdo publica espanhola criada para promover
universalmente a lingua espanhola e a cultura hispanica, divulga anualmente um relatério
sobre a situagao do idioma no mundo. Sua mais recente verséo, divulgada em novembro
de 2016, informou, entre outros dados, que o numero de falantes de espanhol no Brasil
corresponde a, aproximadamente, 0,3% da populacdo brasileira (estimada em
200.784.753%). Incluem-se nessa cifra os hispanofalantes nativos que aqui vivem, ou seja,
0 numero de brasileiros que falam espanhol € ainda mais reduzido. Esse mesmo relatorio,
intitulado Espafiol: una lengua viva, previa, segundo dados fornecidos pelo governo federal
brasileiro, que em uma década, o numero de falantes de espanhol, como segunda lingua

no Brasil, aproximaria-se a 30 milhdes.

Pouco tempo apés a divulgacao do relatério, no entanto, mudancas politicas no
governo brasileiro diminuiram a possibilidade de concretizacdo dessa previsdo. Por meio
da Medida Provisoria 746, de 22 de setembro de 2016, o governo brasileiro propds uma
série de alteracdes legais com o objetivo de reformar o Ensino Médio. Uma dessas
alteracdes (disposta no art. 13 da MP) foi a revogacéo da Lei 11.161/2005, que tornou o
ensino da lingua espanhola obrigatdrio no pais. A medida provisoria instituiu a lingua
inglesa como a unica lingua estrangeira obrigatdria na educacgéo basica brasileira. Ja em
2017, a Base Nacional Comum Curricular, documento que orienta a educacao basica
brasileira esclarecendo quais os conhecimentos essenciais para esse nivel educacional, foi

langcada pelo governo federal, e trouxe como novidade, a alteracdo da é&rea do

2 Dado do IBGE mencionado no relatério do Instituto Cervantes.
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conhecimento de linguas estrangeiras modernas para lingua inglesa, excluindo
explicitamente a lingua espanhola (e qualquer outra lingua estrangeira que nao a inglesa)
dos curriculos nacionais.

A excluséo da lingua espanhola do curriculo nacional interrompeu uma série de
processos historicos que fez com que esse idioma alcancasse o status de Unica lingua
estrangeira obrigatéria no Brasil (status mantido até 2016). A histéria do ensino de
espanhol, no Brasil, teve inicio em 1919, como disciplina optativa no Colégio Pedro I, no
Rio de Janeiro. Ha outros fatores essenciais nessa trajetoria: criagdo do curso de Letras
Neolatinas na Universidade Federal do Rio de Janeiro, quando, pela primeira vez, o
espanhol foi estudado em um curso de formacéo de professores; decreto-lei n°® 4.244/42
reconhecendo o espanhol como uma das linguas do ensino médio; projeto de lei 4.606/58
alterando o anterior, obrigando o ensino de espanhol nas mesmas bases do ensino de
inglés; Lei de Diretrizes e Bases de 1961 e 1971, conferindo as instituicdes de ensino a
responsabilidade de escolha da lingua estrangeira que seria oferecida; surgimento, na
década de 70, de Centros de Linguas Estrangeiras Modernas; fundacao, na década de 80,
da primeira associacéo de professores de espanhol do Brasil, a Associacao de Professores
do Estado do Rio de Janeiro. (APEERJ); assinatura do Tratado de Assunc¢éo, dando origem
ao Mercosul, em 1991; Lei de Diretrizes e Bases de 96, que mencionando o plurilinguismo,
sugere a escolha de mais de uma lingua estrangeira pela comunidade escolar; fundacao
da Associacdo Brasileira de Hispanistas, em 2000 e, finalmente, a lei 11.161/05,
responsavel por tornar a oferta da lingua espanhola facultativa para os anos finais do ensino
fundamental e obrigatéria pelas escolas de ensino médio, sendo facultativa a matricula para

o aluno, em escolas publicas e privadas.

Esse breve percurso historico demonstra que, desde o inicio do século XX até os
dias de hoje, a presenca da lingua espanhola na sociedade brasileira sofreu significativas
alteracbes, muitas de carater social, como a organizacdo dos profissionais da area em
associacg0Oes, por exemplo, outras por motivos politicos, no entanto, mesmo com o0 apoio da
lei, 0 espanhol nunca atingiu um patamar que o equiparasse a posi¢cao que a lingua inglesa

ocupa em nossas escolas e em nossa sociedade, mantida por um discurso ideolégico e
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econdmico disseminado, em geral, na classe média brasileira, conforme demonstra estudo?®
divulgado pelo British Council em 2014, segundo o qual, para essa faixa social, a educacao
€ valorizada como ferramenta para ascensdo social e o dominio do idioma garante
melhores empregos e melhores salérios. Ainda que a economia estadunidense desenhe as
fronteiras geopoliticas e econdmicas, atualmente, numa escala global, e que a lingua
inglesa seja, portanto, uma ferramenta de mobilidade e ascensao social em uma sociedade
globalizada, ha que se considerar que a lingua ndo esta apenas relacionada a fatores
econdmicos e sociopoliticos. Renato Ortiz (2008) faz uma andlise critica da aparente
superioridade da lingua inglesa frente as demais linguas e defende que, a despeito da
inexisténcia de argumentos cientificos objetivos que justifiquem a superioridade de uma
lingua sobre outra, atualmente, a hierarquizacdo das linguas aparece fundamentada na

supremacia do inglés.

A soberania politico-militar dos Estados Unidos apos a Segunda Guerra Mundial
alavancou um grande interesse pela lingua inglesa, tornando-o um ativo cultural bastante

valorizado no mundo contemporaneo.

Claro esta que questdes geopoliticas influem na posicao de uma lingua no cenério
de prestigio mundial, pois, como é sabido, o francés ja esteve em posicao privilegiada entre
a elite mundial e, consequentemente, ja foi obrigatorio nas escolas brasileiras, assim como
o0 inglés é hoje. Infelizmente, essa posicdo de idioma obrigatério nas escolas do pais foi

ocupada por pouco tempo pela lingua espanhola.

Esse desprestigio da lingua esta relacionado principalmente ao fato de que, ja ha
muito tempo, o mundo estd marcado, entre outros fatores, pela velocidade das
transformacdes tecnoldgicas que sustentam a busca do capital e os caminhos tragados por
essa busca conduzem a uma hierarquizacdo cultural, simbolicamente, submetendo a
cultura hispanica (e tantas outras) a um nivel inferior, afinal, como bem postula Renato
Ortiz,

o global english torna-se universal english [...] Temos assim ndo apenas uma

hierarquia entre os idiomas. Marcando a desigualdade existente entre eles, um
elemento sutil de segregacgéo intelectual se instaura. (ORTIZ, 2008, p. 194).

3 Disponivel em:
https://www.britishcouncil.org.br/sites/default/files/demandas_de_aprendizagempesquisacompleta.pdf
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Hoje, o Brasil oferece um projeto de educagdo que negligencia as politicas de
multiculturalidade e plurilinguismo ao determinar uma Unica e especifica lingua estrangeira
para seus estudantes. E preciso resgatar o entendimento da lingua em sua esséncia, em
seu papel sociocultural de criacdo de significados e refletir sobre a importancia da lingua

estrangeira na escola brasileira.

A presenca de linguas estrangeiras na grade curricular traz pluralidade e diversidade
a vivéncia do aluno, insere-o no ambiente do outro. Desse modo, a lingua estrangeira € a
lingua do outro, mas a partir dela o aluno se constitui e se transforma, vivenciando
experiéncias, apropriando-se da lingua em seu aspecto social e cultural. Ao conhecer
diferentes costumes e culturas, outras formas de ser e de pensar, ele tem a oportunidade
de refletir sobre seus proprios costumes, reconhecer-se a partir de seu olhar sobre o outro.
Surge, entdo, um cidadao mais reflexivo, mais tolerante, por estar mais aberto ao diferente,
mais respeitoso, por compreender que a diferenca é parte do ambiente social. Para Paiva
(2003),

a construcéo de significados e de estilos de expressado da prépria individualidade,
através de uma outra lingua/linguagem — a da lingua estrangeira -, reforca a tese
de relevancia do ensino de uma segunda lingua como instrumento/ferramenta
sécio-cultural e ndo como um fim em si propria, para que o aluno faga um melhor
sentido do seu dia-a-dia na sua cultura de origem. (PAIVA, 2003, p. 126)

Esse processo reflexivo sobre a propria identidade estd em consonancia com as
caracteristicas do sujeito pés-moderno, entendido como um individuo que ndo detém uma
identidade Unica, pronta e acabada, mas um sujeito em constante transformacédo, em
processo de construcao por meio de suas interacdes com sujeitos e contextos sociais, como

sustenta Stuart Hall (2006) ao afirmar que

a medida em que os sistemas de significacdo e representacdo cultural se
multiplicam, somos confrontados por uma multiplicidade desconcertante e
cambiante de identidades possiveis, com cada uma das quais poderiamos nos
identificar - ao menos temporariamente. (HALL, 2006, p.13)

A globalizacao contribui para esse descentramento da identidade. Woodward (2014)
alerta que a homogeneidade cultural proporcionada pelo mercado global pode acarretar no
afastamento da identidade em relacdo a comunidade e a cultura local, entretanto, pode
também levar a uma resisténcia que fortaleca e reafirme identidades nacionais ou leve ao

surgimento de novas posi¢des de identidade.
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Sob esse aspecto, a situacdo geografica do Brasil, situado entre paises hispanicos
e sua proximidade econdmica e cultural com varios deles pode resultar, nesse contexto de
globalizac&o, na busca por uma identidade latino-americana, formada em conjunto com 0s
paises vizinhos, em um necessario esfor¢co de fortalecimento econémico e cultural, pois,
como explica Held e McGrew (2001), “ao transformar o contexto e as condigbes de
interacdo e da organizacao sociais, a globalizacdo também implica uma reordenacéo das

relacdes entre o territorio e o espaco econdmico e politico. (HELD, MCGREW, 2001, p. 22).

Essa questdo pode ser melhor entendida a partir do ponto de vista de Hall (2006)
sobre identidades culturais. O autor afirma que o sujeito fala sempre a partir de uma posicao
historica e cultural especifica, e defende que € possivel pensar a identidade cultural como
uma questao de “tornar-se”, algo que pode ser reconstruido, enfatizando a fluidez. Dessa
forma, em um mundo globalizado, em que as relagbes de poder estdo profundamente
ligadas a questdes econdmicas, associacdes regionais, como as que propunha o Tratado
de Assuncdo, podem representar uma alternativa para nac¢des que ainda nao tém
condi¢cdes de garantir seu espaco individualmente. O ensino e aprendizagem da lingua
espanhola, nesse sentido, assume papel preponderante na inser¢cdo do Brasil em um
contexto de construcdo de uma identidade latino-americana. Deve-se reconhecer que a
lingua espanhola desenvolve um importante papel nas relacfes sociais atualmente, quer
seja pelo numero de sujeitos envolvidos, quer seja pela representatividade cultural de uma
grande variedade de povos e nacoes. Ela abre uma vasta gama de possibilidades, pois traz
consigo a riqueza cultural de ser a lingua materna de mais de 472 milh6es de pessoas no
mundo, a lingua oficial de 21 paises, como revela o informe Espafiol: Lengua Viva 2016, do
Instituto Cervantes. E a segunda lingua materna do mundo, atras apenas do mandarim. O
ensino da lingua espanhola no Brasil €, portanto, uma ferramenta de acesso a uma
proposta cultural diferente da hegemonica oferecida pela globalizacdo, ainda que pesem
os resultados hibridos das inumeras fusbes resultantes desse mesmo processo

globalizante.

Assim, considerando os aportes que a lingua espanhola pode representar para o
estudante brasileiro, o uso de recursos tecnolégicos de qualidade para o ensino e
aprendizagem da lingua, por sua capacidade de alcance, por seu carater inovador (em

contraposicao ao tradicional livro didatico) e por seu potencial educativo ao valer-se de
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variados recursos (textos escritos, audio, video) pode representar uma forma de valorizagédo
do espanhol, de garantir-lhe visibilidade e prestigio, fatores necessarios para sua
manutencdo como objeto de estudo. Corroborando nesse sentido, os objetos de
aprendizagem se apresentam como uma nova proposta que pretende aliar tecnologia e
ensino de lingua estrangeira. Por isso a necessidade de se discutir qual o panorama
cientifico proposto hoje para o ensino de lingua espanhola no Brasil. Assim, na sec¢ao
seguinte trata dos pressupostos para 0 ensino e aprendizagem da lingua espanhola no

Brasil, dos entendimentos e concepc¢des adotados atualmente para nortear esse processo.

1.1 O ENSINO E APRENDIZAGEM DA LINGUA ESPANHOLA

1.1.2 A concepcéo de linguagem sociointeracionista

Para investigar a adequacdo e a pertinéncia dos objetos de aprendizagem
atualmente disponiveis no processo de ensino e aprendizagem da lingua espanhola no
territério brasileiro, esta se¢do elucida os pressupostos teéricos que servem de base para
tal, fundamentados nos documentos oficiais do governo federal. Os Parametros
Curriculares Nacionais (PCNs) sédo, desde o final da década de 1990, o documento
norteador da Educacdo bésica brasileira. Os PCNs (BRASIL, 1996) entendem a

aprendizagem de lingua estrangeira como

uma possibilidade de aumentar a autopercepc¢éo do aluno como ser humano e como
cidaddo. Por esse motivo, ela deve centrar-se no engajamento discursivo do
aprendiz, ou seja, em sua capacidade de se engajar e engajar outros no discurso
de modo a poder agir no mundo social. (BRASIL, 1996, p. 15)

O documento pretende criar espaco para a reflexdo critica do aluno, propondo seu
engajamento discursivo, entendendo que a lingua estrangeira pode colaborar no
entendimento e na conscientizacdo sobre seu papel na comunidade a qual pertence.
Enfoca o desenvolvimento da cidadania, a consciéncia critica em relagéo a linguagem e
aspectos sociopoliticos da aprendizagem de lingua estrangeira, ao entendé-la como “[...]
uma possibilidade de aumentar a autopercepcdo do aluno como ser humano e como

cidadao.”

Ao recomendar que 0 ensino da lingua seja baseado em situagbes reais de
comunicacéo, as orientagdes dos PCNs fundamentam-se em um entendimento de lingua
como fenbmeno heterogéneo, historico e social, em uma concepcéo de linguagem e género

baseada no processo de interacdo verbal, uma visdo sociointeracionista do discurso e da
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aprendizagem. Tal concepcgao tem origem nos postulados de estudiosos como Bakhtin
(2002) e Vygotsky (1993) e entende a lingua como uma atividade nas praticas sociais de
linguagem que possibilita a constru¢cdo do conhecimento e a convivéncia social entre as
pessoas. Vygotsky (1993) entende que cada pessoa € um agregado de relacdes sociais
encarnadas num individuo. Assim, a mediagéo entre 0s sujeitos e 0 mundo € posta pelas
relacbes sociais por meio da linguagem. A realidade, entdo, ndo é dada, € construida a
partir de discursos, sempre diversos de acordo com a cultura da qual fazem parte os
sujeitos. Assim, para o autor, a relacdo do individuo com o mundo é sempre indireta,

mediada, em que todos 0s processos se formam a partir de outros processos.

Tomando por base as ideias de Bakhtin (2002), observa-se que a lingua ndo é neutra
e mantém uma relacdo direta com a situacdo pragmatica a qual estdo submetidas as
pessoas em interacao, pois “o discurso verbal é claramente ndo auto-suficiente. Ele nasce
de uma situacdo pragmatica extraverbal e mantém a conexao mais proxima possivel com
esta situacao. Além disso, tal discurso € diretamente vinculado a vida em si e ndo pode ser

divorciado dela sem perder sua significagao” (BAKHTIN, 1976, p.6).

Corrobora com esse entendimento a afirmacéo de Geraldi (1997) de que

a questdo da linguagem é fundamental no desenvolvimento de todo e qualquer
homem, de que ela é condi¢do sine qua non na apreensdo de conceitos que
permitem aos sujeitos compreender o mundo e nele agir [...].(GERALDI, 1997, p. 5)

Com base em tais pressupostos, assume-se que O processo de ensino e
aprendizagem de uma lingua estrangeira deve assentar-se na aquisicdo de habilidades que
possibilitem as pessoas relacionar-se com outras culturas, entendendo e participando das
comunidades interpretativas, compreendidas por Fish (1980) como um contexto ou sistema
capaz de produzir o consenso em torno da escolha da interpretacdo a ser atribuida a um
enunciado. Considera-se fundamental a aquisi¢cdo do cddigo, levando em conta, entretanto,
gue somente seu dominio ndo garante a comunicagao, pois, para tal, faz-se necessario
mais que léxico e regras gramaticais. Os documentos oficiais explicitam a escolha por esse

entendimento tedrico ao afirmar que:

O uso da linguagem (tanto verbal quanto visual) é essencialmente determinado pela
sua natureza sociointeracional, pois quem a usa considera aquele a quem se dirige
ou quem produziu um enunciado. Todo significado é dialégico, isto €, € construido
pelos participantes do discurso. Além disso, todo encontro interacional é
crucialmente marcado pelo mundo social que o envolve: pela instituicdo, pela cultura
e pela histéria. (BRASIL, 1998)
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O processo de interacédo pela linguagem se materializa em géneros textuais* e
objetiva garantir contextos significativos de uso da lingua, de praticas sociais da linguagem.
Por conta dessa organizacdo da linguagem nos processos interacionais, oS géneros sao
enunciados relativamente estaveis produzidos na interagdo verbal, ou, segundo Paiva
(2006) “sistemas discursivos complexos, socialmente construidos pela linguagem, com
padrbes de organizacao facilmente identificaveis, dentro de um continuum de oralidade e
escrita, configurados pelo contexto socio-histérico que engendra as atividades
comunicativas”. A proposta dos PCNs baseia-se na importancia dos géneros e sugere que
o professor utilize diferentes géneros, que trabalhe suas caracteristicas, elementos e

funcao, recursos de coesao e coeréncia e, por fim, a gramatica. (BRASIL, 2006).

Sobre o estudo dos géneros textuais, Antunes (2002) esclarece que

0s textos ndo sdo determinados simplesmente por seus elementos imanentes. Vao
além e atingem fatores contextuais que, na verdade, o condicionam, o determinam
e lhe conferem propriedade e relevancia. Ou seja, é preciso chegar ao nivel das
praticas sociais e ao nivel das praticas discursivas, onde, de fato, se definem as
convencgdes do uso adequado e relevante da lingua. (ANTUNES, 2002, p. 68)

Assim, considerar a perspectiva dos géneros textuais é importante pare este estudo
porque sua utilizacdo em objetos de aprendizagem de lingua € fundamental para o
desenvolvimento de um processo de ensino e aprendizagem pautado em uma concepgao
sociointeracionista. A relacdo entre géneros e linguagem é essencial, pois 0s géneros sao
construidos socialmente, na interagéo, pela linguagem, e a linguagem é constitutiva do ser,
como ensina Bakhtin (2002). O autor esclarece que é por meio da linguagem que o ser se
constitui, qualquer discurso é constituido a partir do discurso do outro. Desse modo, o
fendmeno da linguagem humana é a prética da fala em sociedade, fendmeno, portanto,
social, historico e ideoldgico. Para Bakhtin (2002), entdo, todo discurso se constréi na

interacdo, a constituicdo social humana se fundamenta em nossas relagées com o outro.

Assim, pode-se considerar que, por meio do ensino e aprendizagem de uma lingua
estrangeira, tem-se contato com a realidade do outro, com outros entendimentos e
significados, que se somam contribuindo para a formacao do individuo. No entendimento

de Geraldi (2007), os processos interlocutivos agem constantemente na modificacdo de

4 Optou-se pelo termo géneros textuais em detrimentos a géneros discursivos por ser essa também a
escolha dos Pardmetros Curriculares Nacionais.
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seus sujeitos, do conjunto de informagdes que cada um dispde em relacdo aos objetos e
fatos do mundo e da linguagem que é empregada e com a qual se modifica 0 mundo e as
relacbes entre as pessoas. Ou seja, 0 aluno € também esse sujeito constituido por
processos interacionais e, a partir dessa compreensao do papel do aluno como agente
social, que interage com seus interlocutores, segundo 0s contextos nos quais atua,
entende-se a lingua como acao cultural de mediacéo, sendo decisiva, portanto, no processo

de construgéo do conhecimento.
1.1.2.1 A abordagem comunicativa e sua relacdo com letramentos

Além da assuncdo da proposta sociointeracionista de ensino e aprendizagem,
destaca-se ainda a importancia da abordagem comunicativa de ensino de lingua, centrada
na interacdo entre os aprendizes para a producdo de sentidos e ndo na simples
memorizacdo ou manipulacdo de formas linguisticas sem propdsito comunicativo. Esse
entendimento baseia os parametros curriculares e deve fundamentar também os materiais
utilizados no ensino e aprendizagem de linguas, além da pratica em sala de aula, dessa
forma, espera-se que os objetos de aprendizagem de lingua espanhola partilhem dessa

metodologia, contemplando além das propostas de interacdo, a abordagem comunicativa.

Os PCNs defendem os objetivos comunicativos do ensino e aprendizagem de
linguas estrangeiras:

Para ser um participante atuante é preciso ser capaz de se comunicar. E ser capaz

de se comunicar ndo apenas na lingua materna, mas também em uma ou mais

linguas estrangeiras. O desenvolvimento de habilidades comunicativas, em mais de

uma lingua, é fundamental para o acesso a sociedade da informacéo. (BRASIL,
1998).

Em busca dessa capacitagéo do aluno para uma comunicagéo com outros falantes,
0 ensino e aprendizagem de lingua estrangeira deve priorizar o desenvolvimento das
competéncias comunicativas. Com base nessa proposta, surge o questionamento sobre se
os recursos digitais disponiveis para o ensino de linguas foram concebidos considerando
tais objetivos e de que maneira um recurso digital pode contribuir para o desenvolvimento
dessas competéncias. Por conta disso, os propdésitos comunicativos dos objetos de
aprendizagem sdo um dos aspectos que seréo analisados na sequéncia desse trabalho, no
capitulo 4. Por enquanto, ja é possivel destacar o fato de o conceito de competéncia

comunicativa, como definido por Hymes (1972), postular que as pessoas usam regras
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comunicativas com base no contexto linguistico em que se encontram, considerando a
dimenséo social da lingua. Assim, a competéncia comunicativa relaciona-se a adequacao:
saber o que falar, por que meios, para quem, de que forma. Trata-se de produzir enunciados

socialmente adequados, ndo apenas gramaticalmente corretos.

Posteriormente, Canale e Swain (1983) aprofundaram o entendimento da
competéncia comunicativa ao descrevé-la como um grupo de competéncias que se inter-
relacionam com objetivo comunicativo: a gramatical, que diz respeito ao conhecimento
linguistico da estrutura da lingua (Iéxico, morfolégico, sintatico, fonoldgico e semantico), a
sociolinguistica, que é a capacidade de adaptar um discurso a uma situacao especifico, a
estratégica, responsavel por buscar recursos que compensem falhas ou problemas na
comunicacdo e, finalmente, a discursiva, realizada por meio dos diferentes géneros,
combinando ideias com coes&o e coeréncia. E importante que esses preceitos guiem n&o
apenas as aulas ou o material didatico tradicionalmente utilizado nas aulas, mas também a
producdo dos objetos de aprendizagem, pois € a partir da inter-relacdo dessas
competéncias que a comunicacao se estabelece. Nesse sentido, Almeida Filho (1993, p.
15), observa que aprender uma lingua a partir da abordagem comunicativa é “aprender a
significar nessa nova lingua e isso implica entrar em relaces com outros numa busca de
experiéncias profundas, validas, pessoalmente relevantes, capacitadoras de novas

compreensoes e mobilizadora para agdes subsequentes”.

A partir das competéncias comunicativas, depreende-se o entendimento das quatro
habilidades para a aprendizagem e a pratica da lingua estrangeira: a recepcao e a producéo
orais e a recepcao e a producao escritas, ou seja, ouvir, falar, ler e escrever. Considerando
gue tais conceitos tém guiado a producéo de materiais didaticos e pratica educativa ja ha
mais de trinta anos, espera-se que 0s objetos de aprendizagem digitais também se
fundamentem em tais pressupostos e se pautem em propdsitos comunicativos e na pratica

das quatro habilidades.

Os documentos oficiais priorizam o desenvolvimento das habilidades de leitura e
escrita, justificando-se na realidade social do pais: “Deste modo, considerar o
desenvolvimento de habilidades orais como central no ensino de Lingua Estrangeira no
Brasil ndo leva em conta o critério de relevancia social para a sua aprendizagem”. (BRASIL,

1998), e acrescentam ainda que a leitura € uma habilidade que pode ser utilizada pelo aluno
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em seu contexto social imediato, além do fato de que aprender a ler em lingua estrangeira

pode melhorar o desempenho leitor do aluno também em lingua materna. (BRASIL, 1998)

Cabe destacar que esta prevista também a construcdo de competéncias mediante
as quais o aluno se forme como cidaddo e atue de modo consciente nas praticas sociais
em que esta inserido (BRASIL, 2000). Assim, ao aprender a lingua espanhola, o aluno deve
entrar em contato com construtos culturais distintos e isso possibilita a ampliagdo de sua
atuacao social. Ao tratar de competéncias, o ensino de E/LE deve considerar o

desenvolvimento

[...] da capacidade de abstracéo, do desenvolvimento do pensamento sistémico, ao
contrario da compreensao parcial e fragmentada dos fendmenos, da criatividade,
da curiosidade, da capacidade de pensar multiplas alternativas para a solucdo de
um problema, ou seja, do desenvolvimento do pensamento divergente, da
capacidade de trabalhar em equipe, da disposicao para procurar e aceitar criticas,
da disposi¢éo para o risco, do desenvolvimento do pensamento critico, do saber
comunicar-se, da capacidade de buscar conhecimento. Estas sdo competéncias
que devem estar presentes na esfera social, cultural, nas atividades politicas e
sociais como um todo, e que sé@o condi¢cdes para 0 exercicio da cidadania num
contexto democratico. (BRASIL, 2000, pp. 11-12).

Partindo do pressuposto que o aluno deve desenvolver competéncias para atuar de
forma critica e autbnoma nas praticas sociais em que estiver inserido, os contetdos
trabalhados devem ser significativos e, também, ampliar e aprofundar a visdo de mundo,
colaborando para a construgdo de um repertdrio. A expectativa apresentada pelos
Parametros Curriculares parece abrir caminho para novas propostas ou recursos didaticos
gue possam servir como elemento aglutinador e desenvolvedor das multiplas competéncias
esperadas do aluno. Os objetos de aprendizagem, por seu carater digital de adaptabilidade
e reusabilidade e sua possibilidade de emprego simultaneo de diferentes linguagens,
podem assumir esse papel de facilitador do ensino e aprendizagem pretendido, no qual
desenvolvem-se diferentes competéncias para a formagéo integral do aluno. Assim, um
recurso digital que proponha analisar um texto auténtico, de relevancia social para o aluno,
gue utilize suas propriedades digitais para apresentar atividades de leitura e producéo escrita
e oral, possibilitando a interacéo entre alunos pode atender a essa expectativa.

Os PCNs séo claros ao afirmar, também, que o ensino da lingua estrangeira pode
ajudar a desenvolver integralmente o letramento do aluno. Para Kleiman, é possivel
compreender letramento como “um conjunto de praticas sociais que usam a escrita, enquanto

sistema simbdlico e enquanto tecnologia, em contextos especificos, para objetivos
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especificos” (KLEIMAN, 1995, p. 19). Nesse sentido, Rojo (2011) esclarecer a origem e 0 uso

do conceito, a saber:

Usado pela primeira vez no Brasil, como uma traducdo para a palavra inglesa
“literacy”, no livro de Mary Kato de 1986, No mundo da escrita, o termo “letramento”
busca recobrir 0s usos e pratica sociais de linguagem que envolvem a escrita de uma
ou de outra maneira, sejam eles valorizados ou n&o valorizados socialmente, locais
(proprios de uma comunidade especifica) ou globais, recobrindo contextos sociais
diversos (familia, igreja, trabalho, midias, escola etc.), em grupos e comunidades
diversificadas culturalmente. (ROJO, 2011, p.10)

Segundo o modelo ideologico de letramento, difundido por Street (1984), as préticas
de letramento sdo aspectos da cultura, mas também das estruturas de poder em uma
sociedade. O modelo considera que as préticas de letramento mudam de acordo com cada
contexto, e que essas praticas acontecem em eventos de letramento, situacées em que a
escrita € fundamental para a construcéo de sentidos. Os eventos de letramento podem variar
bastante e acontecem nas mais variadas situagdées, em uma multiplicidade de contextos,
assim, cabe considerar n&o apenas o letramento, mas multiletramentos, conceito criado pelo

Grupo de Nova Londres, que, conforme explica Rojo (2013), representam

a multiplicidade de linguagens, semioses e midias envolvidas na criagdo da
significacdo para os textos multimodais contemporaneos e, por outro, a pluralidade e
diversidade cultural trazida pelos autores/leitores contemporaneos a essa criacdo de
significacdo. (ROJO, 2013, p. 14)

O entendimento de multiletramentos vai ao encontro da realidade multissemiética das
midias digitais, que possibilitam o uso de géneros que integram diversos recursos semioticos.
A relacdo da palavra com a imagem ou com outros recursos como sons, movimentos e links
permitem formas de leitura diferenciadas e comportam diferentes elementos produtores de
sentido. Para Lemke (2010), ha uma transicdo da era da escrita para a era da autoria
multimidiatica:

Muitos dos géneros do letramento, do artigo da revista popular ao relatério de
pesquisa cientifica, combinam imagens visuais e texto impresso em formas que

tornam as referéncias entre eles essenciais para entendé-los do modo como o fazem
seus leitores e autores regulares. (LEMKE, 2010, pp. 458-459)

Assim, o autor conclui que todo letramento é multimidiatico, pois néo se pode construir
significado com a lingua de forma isolada (LEMKE, 2010, p. 456). A questdo envolve,
portanto, construir uma competéncia global para a leitura. Letrar considerando as

multissemioses e a realidade das tecnologias disponiveis. Ainda segundo Lemke (2010),

0 que realmente precisamos ensinar, e compreender antes que possamos ensinar, é
como varios letramentos e tradicdes culturais combinam estas modalidades
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semiéticas diferentes para construir significados que sdo mais do que a soma do que
cada parte poderia significar separadamente (LEMKE, 2010, p. 461)

1.2 SINTESE DO CAPITULO

Os fundamentos da concepc¢éao de linguagem sociointeracionista e essa perspectiva
de que todo letramento € multimidiatico, vinculados ao olhar sobre qual o papel das
tecnologias digitais na atualidade, guiardo a analise dos objetos de aprendizagem,
principalmente ao se averiguar a descricdo dada por seus elaboradores com relagéo aos
propdsitos dos objetos.

Atualmente o ensino de linguas conta com as multiplas possibilidades do universo
digital, e nesse contexto, diferentes propostas e recursos sao oferecidos. Considerando o
objetivo dessa pesquisa de analisar a pertinéncia pedagogica dos objetos de aprendizagem
de lingua espanhola disponiveis em repositorios brasileiros, focando na concepcédo de
linguagem que lhes da suporte, no proximo capitulo, passa-se a analisar as relacfes entre
linguagem e tecnologia como contexto para o surgimento e desenvolvimento de recursos

educativos digitais, dos quais 0 objeto de aprendizagem é representante.
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2 LINGUAGEM, TECNOLOGIA E OBJETOS DE APRENDIZAGEM

As reflexdes propostas por este item analisam as relagbes entre linguagem,
tecnologia e educacao, introduzindo, ainda, os conceitos e discussdes sobre objetos de
aprendizagem. Tais reflexdes embasam a analise dos objetos ao fornecer elementos

tedricos e elucidar definicbes necessarias para a concretizacdo do estudo.

A incorporacéo das tecnologias as praticas de letramento ndo se configura como
algo novo. Segundo Paiva (2015, p. 21), o homem esta irremediavelmente preso as
ferramentas tecnoldgicas em uma relacdo dialética entre a adeséo e a critica ao novo. O

sistema educacional sempre se viu pressionado pela tecnologia, do livro ao computador

L.].

No que concerne ao ensino de linguas, a associacédo das tecnologias percorreu um
caminho constante, como pode ser constatado na descricdo de Paiva (2015): os primeiros
livros utilizados foram as graméticas, ja que o conceito de ensino de linguas correspondia
a oferta de descric¢des linguisticas, a sintaxe essencialmente. O primeiro livro com imagens
foi um de vocabulério ilustrado, publicado em 1658, para a educacédo infantil, o Orbis
Sensualium Pictusl, de Comenius. A primeira inovacdo tecnoldgica relevante foi a
reproducdo de som e video, sendo que, em um primeiro momento as maquinas
trabalhavam apenas com som, depois, outras passaram a projetar imagem e, em seguida,
equipamentos com imagem e som ao mesmo tempo. A partir dessa tecnologia, foi possivel
levar para a sala de aula material gravado, reproduzindo amostras de fala de falantes
nativos. A partir da década de 1930, cartoons e filmes para o ensino de linguas comecaram
a ser produzidos por grandes estudios. Na década de 1940, o gravador de fita magnética
proporcionou aos alunos a possibilidade de gravar suas leituras e exercicios de repeticao
e de avaliar seu desempenho. Ja na década de 1950 foram criados o0s primeiros
laboratorios para o ensino de linguas, porém, a rigidez de suas instalagcdes e 0s principios
linguisticos e de aprendizagem em que estavam baseados acabaram por torna-los
obsoletos. O radio teve sua importancia com transmissdes de aulas de inglés nas décadas
de 1940 e 1960, atingindo quase todo o globo terrestre. A televisdo também é uma
tecnologia de grande socializagdo, no entanto, ndo chegou a ter o alcance esperado. Ha
canais educativos e grandes projetos, mas que dificilmente chegam ao ambiente escolar.

Em sala de aula, a televisdo normalmente é utilizada para a visualizagcdo de videos
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gravados, geralmente integrantes de cole¢Bes de materiais didaticos das grandes editoras,
dispostos em CD-Roms e DVDs. Ne década de 1980, os primeiros computadores pessoais
chegaram ao Brasil e, em 1991, o acesso a rede mundial de computadores, com a criacao
da Rede Nacional de Pesquisa (RNP) pelo Conselho Nacional de Desenvolvimento
Cientifico e Tecnologico (CNPQ).

Hoje, com o0s recursos digitais disponiveis, € possivel utilizar a lingua em
experiéncias diversificadas de comunicac¢éo, o aluno pode atuar mais ativamente na prética
da lingua, produzir, publicar seus textos e interagir com recursos verbais e nao-verbais.
Diante disso, cabe o questionamento sobre 0 que as instituicdes de ensino tém proposto

nesse sentido? Qual o entendimento de tecnologia que sustenta o uso desses recursos?

Este estudo entende que as investigacées no campo da tecnologia devem questionar
seus aspectos tedricos, suas influéncias, possibilidades e toda a sua diversificada gama de
modos de atuacdo. Para tanto, considera que a tecnologia estid diretamente ligada a
existéncia humana. A criagdo tecnoldgica é resultado direto da praxis social, do esforco
humano em produzir condi¢cbes para sua permanéncia, moldando o ambiente que o cerca
de acordo com suas necessidades e anseios. Advém do trabalho do homem em sua

empreitada para controlar a natureza em seu beneficio. Marx (2011) refletia nesse sentido:

A natureza nao constréi maquinas [...], sdo produtos da industria humana; material
natural transformado em érgaos da vontade humana sobre a natureza ou de sua
atividade na natureza. Elas sdo 6rgaos do cérebro humano criados pela mao
humana; forga do saber objetivada. O desenvolvimento do capital fixo indica até que
ponto o saber social geral, conhecimento, deveio forca produtiva imediata e, em
consequéncia, até que ponto as proprias condi¢des do processo vital da sociedade
ficaram sob o controle do intelecto geral e foram reorganizadas em conformidade
com ele. Até que ponto as forcas produtivas da sociedade sao produzidas, ndo s6
na forma do saber, mas como 6rgdos imediatos da praxis social; do processo real
da vida (MARX, 2011, p. 943).

Vincula-se assim a compreensédo de tecnologia a base das forcas produtivas,
atribuindo ao homem o papel de protagonista no processo de transformacao do mundo. A
tecnologia funciona como uma mediagcdo entre o0 homem e a natureza, mas, de forma
alguma pode ser agente por si sO, tendo em vista que deriva da criacdo e do conhecimento
humano. Assim, conforme entendimento de Pinto (2005), ndo ha espaco para acreditar que
a tecnologia pode dominar o homem, mas tampouco € possivel fiar-se na expectativa de

gue ela é a salvacao para a humanidade.
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Ha que se considerar, contudo, que a tecnologia ndo atua apenas como forca
produtiva, ndo se apresenta como um fator meramente instrumental, afinal, os meios nao
sdo independentes dos fins. A tecnologia esta carregada de valores culturais e subjetivos
desde sua producdo (RUDIGER, 2011), serve-se a propdsitos de constituicio de discursos
ideoldgicos. Para esse autor, os posicionamentos em relacdo a tecnologia sdo, geralmente,
tecnofilos, que assumem uma visdo mais liberal, entendendo a tecnologia como um fator
de progresso e acreditando que os obstaculos que ela apresenta podem ser transpostos
por meio de pesquisas e desenvolvimento de novos artefatos; ou tecnofébicos, que
compreendem a tecnologia como uma “armadilha montada para si mesma pela

humanidade progressista”.

Ainda sobre essa ideia de dualidade para explicar a tecnologia, Feenberg (2003)
analisa o entendimento de tecnologia a partir de dois eixos que descrevem sua relagdo com
o homem, um relacionado ao nivel de controle existente nessa relacdo (a tecnologia é
autbnoma ou humanamente controlada) e outro que avalia sua neutralidade ideol6gica (ou
€ neutra de valor como proposto pelo lluminismo ou carregada de valor, como o
entendimento grego). Dessa maneira, 0 autor apresenta quatro visdes sobre o tema: o
determinismo € a visdo defendida nas ciéncias sociais desde Marx, concede a tecnologia
uma autonomia absoluta, neutra, um poder independente das a¢des ou inten¢cdes humanas.
E o entendimento do senso comum, das massas que veem a tecnologia como a forca que

move a sociedade moderna rumo a um futuro de prosperidade e eficiéncia.

Segundo esse entendimento, a tecnologia ndo pode sofrer interferéncias do homem,
ela sim o comanda na defesa de seus objetivos de progresso. Assim, todos os problemas
e mazelas do mundo contemporaneo podem ser solucionados por meio da tecnologia; a
segunda visdo proposta pelo autor é o instrumentalismo, a visdo-padrdo moderna entende
a tecnologia como um artefato, uma ferramenta a disposicdo do homem para satisfazer
suas necessidades. Por mais que essa concepcao traga mais participacao e controle ao
homem, ainda concede a tecnologia uma neutralidade que a afasta das questdes reais da
sociedade, isentando-a de compromissos e intengfes politicas, econdmicas e sociais.
Ainda assim, é uma tendéncia bastante aceita, pois também carrega consigo a crenca na
alianca da tecnologia com o progresso; Feenberg (2003) apresenta também o
substantivismo, que assume a tecnologia como representante de valores especificos,

substantivos para cada individuo dentro de seu papel social. Nao se constitui como um
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instrumento em busca da eficiéncia, mas sim, uma opgao nessa busca. Assim, a tecnologia
assume uma autonomia que se aproxima do perigoso por seu carater dominador, de
presenca absoluta em todas as instancias da vida social. Para melhor entendimento dessa

visdo, Feenberg (2003) compara a tecnologia a religido, ao afirmar que:

Quando vocé escolhe usar uma tecnologia, vocé nédo esta apenas assumindo um
modo de vida mais eficiente, mas escolhendo um estilo de vida diferente. A
tecnologia ndo é assim simplesmente instrumental para qualquer valor que vocé
possui. Ela traz consigo certos valores que tém o mesmo carater exclusivo que a
crenga religiosa. (FEENBERG, 2003)

A Ultima visdo apresentada pelo autor é a da teoria critica, que entende a tecnologia
como carregada de valores socialmente incorporados e que o poder sobre ela pode ser
conquistado pelos homens por meio de um processo democratico. Para essa teoria,
posicao assumida por Feenberg (2003), o problema nédo € a tecnologia em si mesma, mas
sim o nosso fracasso em produzir instituicdes capazes de efetivar o controle humano sobre

ela.

Posicionamento diferente é o de Lévy (2010), ao apresentar uma visdo mais otimista
e questionar o papel da tecnologia como agente autbnhomo, apartado da sociedade e da
cultura — entidades passivas nessa relacdo. Defende que a técnica (e a tecnologia, por
conseguinte) ndo € uma entidade real passivel de ser observada independentemente do
resto, pois as atividades humanas abarcam intera¢cdes entre pessoas vivas e pensantes,
entidades materiais naturais e artificiais e ideias e representa¢des. Assim, [...] ndo podemos
separar o mundo material - e menos ainda sua parte artificial — das ideias por meio das
guais os objetos técnicos sdo concebidos e utilizados, nem dos humanos que os inventam,
produzem e utilizam. (LEVY, 2010, p. 22)

Essa afirmacdo repercute na necessidade de questionar sobre as ideias que
sustentam a elaboracdo dos objetos de aprendizagem, como tecnologias mediadoras do
ensino e aprendizagem da lingua estrangeira. Em que medida a formacéo (académica e
ideoldgica) dos profissionais responsaveis pela criagdo dos objetos de aprendizagem
digitais é determinante para a sua elaboracdo? Os elementos digitais em um recurso nao
podem ser 0s responsaveis pela sua existéncia como OA, pois 0s elementos pedagdgicos,
como a opg¢ao por uma concepcao de lingua, por exemplo, no caso de lingua espanhola,
devem permear todas as etapas da producdo e ser refletidos na totalidade de sua

constituigao.
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Ainda sobre o entendimento de tecnologia, Pinto (2005) acrescenta que € a partir de
uma concepcao dialética e histdrica que se pode compreender a tecnologia em seu papel
mediador na rela¢do entre homem e natureza. E a acdo humana que confere & tecnologia
sua razdo de ser, nao existindo essa, portanto, desarticulada dos anseios e das
necessidades do homem, pois é resultado do conhecimento humano e “pertence ao sujeito
real, 0 homem, ou seja, em termos sociais, as massas trabalhadoras” (PINTO, 2005, p.
174).

No entanto, sendo o desenvolvimento um elemento dentro de uma cultura, a
tecnologia se torna produto da sociedade que a desenvolve. Dessa maneira, ao ser
importada, carrega consigo valores de avaliacédo e eficiéncia criados em outra sociedade.
Conclui-se, portanto, que uma visdo de ensino e aprendizagem de lingua direcionada ao
estudo da tecnologia e gramética em si mesmo, por exemplo, produzira artefatos
tecnoldgicos carregados com esse valor. A sociedade moderna deu espaco a uma cultura
tecnolégica em que os meios predominam sobre os fins. Esses meios técnicos nao se
baseiam somente na relacdo entre o individuo e o objeto, ndo se configuram, portanto,
como forgas neutras. Assim, em sociedades individualistas e/ou capitalistas, esses meios
tendem a fugir do controle, pois 0 uso da técnica esta diretamente relacionado a fatores
sociais, ou seja, a existéncia de novas tecnologias nao garante a melhoria da qualidade de

vida humana.

Considera-se, portanto, para este estudo, a tecnologia como fruto do engenho
humano, concebida segundo demandas e necessidades sociais (mesmo que criadas pela
economia de mercado), modificando comportamentos e modos de pensar e sentir;
interferindo assim em valores e costumes. A tecnologia € o conhecimento que da origem a
técnica e é também o resultado. Importa aqui, ainda, a indispensavel preocupag¢do em
relacdo a visdo ingénua sobre a tecnologia. Mais relevante do que pensar sobre a

tecnologia de per si € reconhecer seus agentes e seu campo de atuagao.

Considerando os objetivos deste estudo, passa-se a nhecessaria analise dos reflexos
da relacdo entre tecnologia e educacédo, pois uma visdo ingénua ainda que bem-
intencionada dessa relacdo pode contribuir para o insucesso dessa parceria no que diz
respeito a seus objetivos. Delegar aos recursos digitais a responsabilidade pelo processo

educativo ou acreditar que eles possam ser responsaveis por uma transformacao
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educacional relevante é abrir m&o da reflexao e da criticidade que devem, necessariamente,

fazer parte da praxis educativa.

Moran (2013) afirma que estamos vivendo em um momento em que tudo e todos
comecam a integrar-se, em que é possivel a divulgacéo de qualquer assunto por algum tipo
de midia e que qualquer pessoa pode ser produtora e consumidora de informacao, uma
fase de convergéncia e integracdo midiatica. Ainda que essas generaliza¢des carecam de
conexdo com a realidade, € possivel afirmar que esse crescente transito de didlogos
impacta significativamente o contexto educacional, sendo necessario analisar sob a Gtica

da conjuntura digital, as formas de ensinar e aprender a que estamos habituados.

Essa pretensa integragcdo, contudo, ndo consegue alterar consideravelmente a
realidade da educacéo brasileira, por exemplo. O mundo digital ainda € inacessivel a
maioria das escolas publicas do pais. Dados do Censo Escolar 2016 revelam que,
aproximadamente, 55% das instituicdes que ofertam os anos iniciais do Ensino fundamental
nao contam com computadores para uso dos alunos. Os dados melhoram nas instituicbes
para os anos finais do mesmo nivel de ensino, subindo para 75%. A educacéo, assim como
0s outros setores da sociedade atual, desenvolve-se na velocidade imposta pelos

interesses financeiros dos que comandam o desenvolvimento tecnoldgico.

O uso das tecnologias digitais aliado ao emprego de métodos ultrapassados de
ensino ou a incerteza quanto aos propoésitos educativos do que se ensina leva a uma
realidade bastante diferente daquela caracterizada como moderna e inovadora, propagada
pelos defensores e entusiastas da educacao digital: se ensina e se aprende das mesmas

formas que ha décadas, porém, com o uso de recursos digitais.

Ai reside a importancia da analise e da reflexdo sobre esses recursos disponiveis. E
preciso que seu uso seja fundamentado pedagogicamente e sua contribuicdo para o ensino
e aprendizagem seja significativa, de modo que sua existéncia tenha uma justificativa
didatica, e ndo somente mercadoldgica. A proxima secdo discute especificamente as

relacdes entre tecnologia e educacao.
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2.1 A TECNOLOGIA NA EDUCACAO: A PRODUCAO DE MATERIAIS DIDATICOS E OS
OBJETOS DE APRENDIZAGEM

Esta se¢cdo examina conceitos e reflexdes sobre a tecnologia na educagao, no
sentido de propor uma investigacdo pautada no entendimento de que o0 uso de recursos
digitais no processo de ensino e aprendizagem nao se justifica se desconectado da
realidade do aluno, das intencdes pedagdgicas, de uma proposta de ensino significativa e
uma concepc¢ao de linguagem como se assume neste trabalho, conforme Bakhtin (1976,
2002), Antunes (2003), Geraldi (1997).

A tecnologia na educacédo néo € novidade. Diante das mudancas recentes, trazidas
pelo aporte tecnoldgico digital, torna-se dificil determinar os rumos da educacao, pois as
inUmeras possibilidades que o mundo digital proporciona também imp&em o desafio da
adaptacao, da transicdo. Nao se tem ainda seguranca para defender os beneficios do
aporte tecnoldgico digital ao processo educativo. Assim, aliam-se recursos digitais a uma
pratica escolar tradicional, sem uma integracao que promova objetivos educativos possiveis
ou incorporam-se esses, no intento de proporcionar uma nova educacgao digital, sem que
haja uma reflexdo sobre essa associacdo ou uma verificacdo da relevancia de tal uso. Faz-
se necessario, diante de mudancas na sociedade, que a educacdo se altere também,
acompanhando as transformacgfes, pois ainda que se tenha teorias avancadas sobre
encaminhamento de ensino, concepcao de linguagem e letramentos, como se mostrou aqui
no capitulo 1, predomina na prética escolar, a repeticdo de saberes e fazeres ha muito
consolidados e tradicionais, vinculados a uma perspectiva de lingua como instrumento/
cédigo dado por palavras e seus sinbnimos para comunicacao.

O modelo que hoje predomina nas escolas € o0 de processos de ensino-
aprendizagem baseados na tecnologia do livro. Santaella (2010) explica que esse modelo
gue nasce das midias impressas, também chamado gutemberguiano, foi o responsavel pelo
conceito tradicional de educagao baseado na linguagem escrita, tendo o livro como principal
suporte.

O livro didatico tem sido o elemento norteador da pratica pedagogica na grande
maioria das instituicbes de ensino do pais. Somente em 2017, o Programa Nacional do

Livro Didatico do Governo Federal distribuiu livros didaticos para quase 40 mil alunos em
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todo o Brasil®. Atua como tecnologia mediadora, como base para definicdo de curriculos e
programas, como fonte de ideias para propostas de atividades e encaminhamentos
pedagdgicos e, no caso de linguas estrangeiras, muitas vezes € a Unica forma de contato
do aluno com o idioma.

Assim, a responsabilidade que um material didatico traz consigo é grande. E
importante, por isso, considerar as questbes sociais, culturais e identitarias que,
inevitavelmente, permeiam o material, por ser tecnologia, como descrito no capitulo 2. Deve
haver espaco, portanto, para a inclusdo de grupos étnicos e minorias sociais, deve tratar
com igualdade e respeito os mais diversos papéis e posi¢des sociais e a multiculturalidade.

Pensando ainda que a funcéo precipua de um material didatico é a educativa, é
preciso considerar que a amplitude de seus objetivos deve alcancar a formacao integral do
cidadéo, colaborando com a formacéo de um sujeito reflexivo e participativo na sociedade,
consciente de seus direitos e deveres. No que diz respeito ao material de linguas
estrangeiras, é preciso considerar 0os aspectos pedagoégicos que devem fundamentar sua
producéo, tais como a definicdo coerente da concepc¢ao de ensino seguida e da concepcéo
de lingua assumida, a abordagem metodoldgica e os objetivos a serem alcancados pelo
estudante. A relacdo entre as concepcdes seguidas e as abordagens metodoldgicas €

estreita e deve ser coerente, assim, conforme ensina Leffa (2007),

se entendo, por exemplo, que lingua é um conjunto de palavras ligadas por regras
gramaticais, faco um recorte do Iéxico e da sintaxe; se vejo a lingua como um
conjunto de eventos comunicativos, incluo outros aspectos como regras de
formalidade, os lugares sociais de onde falam os interlocutores, os efeitos de sentido
que suas falas podem provocar, etc.; (LEFFA, 2007, p. 26).

Atualmente, grande parte dos materiais apresenta mesclas de abordagens, variando
entre a comunicativa, a abordagem por tarefas e a estrutural. A abordagem comunicativa,
como ja apresentado neste trabalho, parte da premissa que o objetivo primeiro do
aprendizado da lingua é a comunicacao e para isso privilegia o desenvolvimento das quatro
habilidades comunicativas: ouvir, falar, ler e escrever (recepcdo e producdo orais e
recepcao e producdo escritas). A abordagem por tarefas caracteriza-se pelo uso de

atividades que propdem o desenvolvimento de questdes e problemas por meio de tarefas,

5 Segundo dados estatisticos do Fundo Nacional de Desenvolvimento da Educacéo,
disponiveis em: http://www.fnde.gov.br/programas/livro-didatico/livro-didatico-dados-estatisticos
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com o uso da lingua alvo. A abordagem estrutural assume como objetivo a correcdo da
forma da lingua, preocupa-se sobretudo com o Iéxico e as estruturas gramaticais da lingua.

As abordagens comunicativa e por tarefa compartilham da intencdo de aproximar o
ensino da lingua a vida real, de forma a capacitar o aluno a utilizar efetivamente seus
conhecimentos. Dessa forma, tendem a utilizar materiais auténticos (géneros textuais) e

recriar ou simular situagdes reais de uso da lingua. Kleiman (2007) agrega que

A participacdo em determinada pratica social é possivel quando o individuo sabe
como agir discursivamente numa situacao comunicativa, ou seja, quando sabe qual
género do discurso usar. Por isso, é natural que essas representacdes ou modelos
que viabilizam a comunicacdo na pratica social — os géneros — sejam unidades
importantes no planejamento. (Kleiman, 2007, p. 12)

Finalmente, a definicdo do recurso que servira como suporte também deve coadunar
com as demais escolhas. Assim, um material que se pretende fundamentar no enfoque
comunicativo deve utilizar recursos que permitam o desenvolvimento das habilidades orais,
e para isso o livro impresso pode néo ser suficiente.

Nesse sentido, historicamente, outros recursos além do tradicional livro didatico, tém
surgido como didaticos ou inseridos nos processos educacionais. As midias massivas,
como a televisdo, por exemplo, trouxeram a possibilidade da utilizacdo de audio e video
aliada a educacéo a distancia; e as midias digitais, por outro lado, reduziram as distancias
e criaram novos espacos de aprendizagem introduzindo a educacao online e os ambientes

virtuais de aprendizagem.

Para Santaella (2010), a educacao a distancia ndo produziu resultados significativos
por, muitas vezes, utilizar na TV e no radio os mesmos tipicos procedimentos das
tradicionais aulas presenciais. As midias digitais oferecem outras possibilidades para o
aluno, tais como facilidade de producéo de contetudo, variedade de fluxo de informacdes,
hierarquia de conteudos diversificada, aprendizagem colaborativa, agilidade de pesquisa e

obtencao de respostas.

A chegada das tecnologias digitais a sala de aula provoca mudancas, apresenta
possibilidades mas traz tensdes e desafios. Moran (2013, p. 30) comenta que essas
tecnologias “desafiam as instituicbes a sair do ensino tradicional, em que o professor é o
centro, para uma aprendizagem mais participativa e integrada, como momentos presenciais

e outros com atividades a distancia [...].
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O autor afirma ainda que, cada vez mais, as tecnologias digitais se tornarédo
presentes na educacéo, desempenhando algumas das muitas atividades que sempre foram
atribuicdo dos professores, dessa forma a mediacdo dos conteudos dependera menos
deles, porque h&a grande quantidade de materiais digitais sobre qualquer assunto. Dessa
forma, a funcdo mediadora pode se sobrepor em relacdo a de expositor de conteddos, e,
portanto, “cabera ao professor definir quais, quando e onde esses contelddos serao
disponibilizados, e 0 que se espera que o0s alunos aprendam, além da atividades que estéao

relacionadas a esses conteudos.” (MORAN, 2013, p. 33)

Poderiam os objetos de aprendizagem digitais, por suas caracteristicas de
ubiquidade e reusabilidade, configurar-se como uma alternativa para essa questao?
Recursos disponiveis em repositorios digitais que atendam as necessidades de
aprendizagem poderiam apoiar a préatica didatica do professor ou prescindir de sua
mediacao presencial e contribuir também para o desenvolvimento da autonomia do aluno?

Que outras necessidades precisam ser consideradas?

E preciso atender a diferentes expectativas educacionais que incorporem novos
padrdes de tempo, espaco, mobilidade e flexibilidade de escolha que em muitos sentidos
contrastam com as praticas educativas anteriores, integrar recursos de forma critica, em

um equilibrio entre praticas vigentes e propostas inovadoras.

Esta integracdo tem sido buscada por meio de novos métodos, ferramentas e
solugbes educacionais. Ambientes virtuais de aprendizagem e plataformas colaborativas
hoje auxiliam (a0 mesmo passo em que concorrem) 0s processos baseados no livro
impresso. Uma das ferramentas surgidas dessa busca € o Objeto de aprendizagem (OA),
atualmente, visto como tendéncia no campo da tecnologia educacional por seu carater

dindmico e motivador.

O objetivo deste estudo esta centrado exatamente na utilizacdo desses recursos
para o ensino e aprendizagem de lingua espanhola como lingua estrangeira. Ha objetos
suficientes para um modelo de educacdo que se pretende digital, segundo as atuais
demandas da sociedade? Estdo adequados ao nivel de ensino a que se destinam? Sao
capazes de auxiliar o aluno em sua formagdo? A proxima secdo inicia o estudo dos
elementos necessarios para que se possa apontar algumas respostas a esses

guestionamentos.
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2.2. OS OBJETOS DE APRENDIZAGEM

Essa sec¢ao apresenta os conceitos e discussdes sobre objetos de aprendizagem. A
criagcao do termo “objeto de aprendizagem” é atribuida a Wayne Hodgins (ANGULO et al,
2006), pesquisador de estratégias de ensino que, em 1992, ao observar seus filhos
brincando com blocos de montar, considerou a possibilidade dos materiais para ensino
serem construidos da mesma maneira, em pequenas unidades que pudessem ser
agrupadas e combinadas de modo a formar estruturas maiores. Pesquisadores brasileiros
como Vilson Leffa (2006), entre outros, tém desenvolvido estudos desde entdo, buscando
compreender e verificar a aplicabilidade dos objetos de aprendizagem aos processos de

ensino e aprendizagem.

A ideia inicial dos objetos de aprendizagem surgiu a partir da utilizacdo de
simuladores de fenbmenos fisicos e conceitos matematicos disponibilizados na internet.
Com o aumento da oferta de cursos a distancia pela internet, percebeu-se a importancia de
contetudos educacionais que pudessem ser reutilizados, objetivando uma economia de
recursos. O projeto EOE (Educational Object Economy) € um dos precursores nessa area,
criado em 1997 com o propdsito de reunir, em um portal, links para os softwares

simuladores disponiveis na internet.

No Brasil, alguns projetos também sdo desenvolvidos. O CESTA (Coletanea de
Entidades de Suporte ao uso de Tecnologia na Aprendizagem), mantido pela Universidade
Federal do Rio Grande do Sul, tem por objetivo sistematizar e organizar o registro dos
objetos educacionais e o0 Rived — Rede Interativa Virtual de Educacéo, da Secretaria de
Educacao a Distancia do Governo Federal, desenvolve pesquisas e produz objetos de

aprendizagem em parecerias com universidades.

As investigacOes sobre objetos de aprendizagem ainda ndo acordaram no que se
refere a sua definicdo, de forma que conceitos tdo amplos como “qualquer recurso digital
que possa ser usado e reusado como suporte ao ensino”, proposto por Willey (2000) sao
empregados como referéncia para pesquisas na area. Machado e Sa Filho (2006)
discordam da ideia de que qualquer coisa que possa ser usada com um fim pedagogico
possa ser um objeto de aprendizagem e postulam que ele deve ter um objetivo educacional
claramente definido e com aplicagdo para diferentes contextos educacionais. Sosteric e

Hesemeier (2002) agregam essa ideia ao defender que “objeto de aprendizagem é um
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arquivo digital (imagem, filme, etc.) com o propésito de ser utilizado para fins pedagoégicos
gue contém nele mesmo ou origina por associacfes, sugestdes do contexto apropriado

para sua aplicacao”.®

Outras definicbes sequer relacionam o ambiente digital ao objeto, de modo que é
possivel encontrar conceitos como o do Wisconsin Online Resource Center, que entende
objeto de aprendizagem como uma pequena unidade de aprendizagem, ou o de Doorten et
al. (2004), ao nao propor a diferenca entre digital e ndo digital. J& para Muzio (2001) é
simplesmente um granular e reutilizavel pedaco de informacéo independente da midia. A
principio é possivel, portanto, entender que qualquer recurso empregado para o ensino
pode ser um objeto de aprendizagem, a saber: um livro, uma musica ou uma visita ao
museu. Assim, ao entendimento de objetos de aprendizagem, cabe agregar o de objetos
digitais.

Para esclarecer a questao conceitual, portanto, esta pesquisa parte do conceito

proposto por Morales:

[...] uma unidade com um objetivo de aprendizagem, caracterizada por ser digital,
independente, com uma ou poucas ideias relacionadas e acessivel por meio de
metadados com a finalidade de ser reutilizadas em diferentes contextos e
plataformas”. (MORALES et al., 2006)7,

Esse conceito é destacado nesta pesquisa porque seu entendimento dirime a
guestdo exposta anteriormente quanto a natureza do recurso, pois abarca aqueles artefatos
gue mantém sua integridade e funcionalidades apenas no ambiente digital. A escolha do
conceito também se justifica ao considerar que contempla todos os aspectos do que Leffa
(2006) destaca como as quatro principais caracteristicas de um objeto de aprendizagem:
a) granularidade - os objetos de aprendizagem apresentam-se em moédulos, que podem ser
maiores ou menores, b) reusabilidade - capacidade que tem o objeto de ser reaproveitado

de uma situagéo de ensino para outra, c) interoperabilidade - capacidade de funcionar em

6 Traducgdo nossa para a learning object is a digital file (image, movie, etc.,) intended to be used for
pedagogical purposes, which includes, either internally or via association, suggestions on the appropriate
context within which to utilize the object.

7 Traducgédo nossa para “[...Juna unidad con un objetivo de aprendizaje, caracterizada por ser digital,
independiente, con una o pocas ideas relacionadas y accesible a través de metadatos con la finalidad de
ser reutilizadas en diferentes contextos y plataformas”
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diferentes computadores e sistemas operacionais e d) recuperabilidade - facilidade com
gue o objeto pode ser encontrado quando armazenado em um acervo ou repositorio. Esses

aspectos, portanto, nortearao esse estudo durante a analise dos objetos de aprendizagem.

A partir do conceito assumido, interessa para este estudo aqueles objetos de
aprendizagem digitais concernentes com o que se espera atualmente do processo de
ensino e aprendizagem de linguas, como discutido no primeiro capitulo, ou seja, que
contemple a interacdo, considerando o papel ativo do aluno na construcdo do seu
conhecimento e que seja elaborado com um claro e identificavel propdésito de
aprendizagem. Dessa maneira, para atender ao propésito, esta investigacdo se foca nos
objetos de aprendizagem digitais de contetdo ativo. Para definir esse conceito, Leffa (2012)
esclarece que um objeto de aprendizagem de conteudo ativo € aquele que nao se propde
a ser somente lido, ouvido ou assistido, mas sim, requer uma participagéo ativa do aluno,
ja que dele recebe informacdes e a ele fornece dados e entrega feedback. O objeto nao
funciona apenas como suporte de mediacdo, mas também como agente de interacao,

colocando-se no papel do professor.

Conforme discutido no item 1.1, o ensino e aprendizagem deve basear-se no
entendimento da lingua como uma atividade nas préaticas sociais de linguagem que
possibilita a construcdo do conhecimento e a convivéncia social entre as pessoas,
fundamentada, portanto, na interacdo, pois € nela que os discursos se constroem, a
constituicdo social humana se fundamenta em nossas relagdes com o outro. Para tratar de
interacdo — e mais especificamente da interacdo em ambientes informaticos, como
interessa a este estudo - € preciso, antes, compreender as implicacdes existentes entre o
uso do termo e de seu par, interatividade. E possivel, ainda, compreender que ha uma
diferenca entre os termos, relacionando a interacdo a interacdo social e interatividade a

interagao digital.

Lévy (2010) problematiza ao afirmar que, geralmente, o termo interatividade ressalta
a participacéo ativa do beneficiario de uma transacéo de informacéo e recorda que, de certo
modo, um receptor de uma informacdo, a menos que esteja morto, nunca é passivo, ou
seja, a interatividade ndo seria uma qualidade inovadora das midias digitais. Outro autor
gue discute essa questdo é Primo (2007), ao prescindir do termo interatividade para trata-

la como interacdo mediada pelo computador. Assume diferentes graus de interacdo na
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relacdo homem-maquina, e posiciona assim seu entendimento, diferenciando
gualitativamente essas interacfes. Propde dois tipos de interacdo mediada por

computador, baseados nos seguintes aspectos:

- sistema: conjunto de entidades que se inter-relacionam na conformacéo de um todo;
- processo: acontecimentos que apresentam mudancas no tempo;

- operacao: relacao entre acao e transformacéo;

- fluxo: sequéncia da relacéo;

- troughput: processo entre 0s inputs e outputs;

- relagdo: conexéo, trocas entre elementos ou sub-sistemas;

- interface: superficie de contato.

Assim, analisando os niveis de interacdo em relacdo a esses sete aspectos, Primo
(2007) propde o modelo de interacdo mutua e o de interacdo reativa. O primeiro se
caracteriza por ser um sistema aberto de elementos interdependentes, se um é afetado o
sistema todo se modifica. Em relacéo ao processo, a interagdo mutua se da por negociacao,
a operacdo acontece por acles interdependentes, por cooperacdo, cada agente, ativo
modifica o0 comportamento do outro, que por sua vez tem a mesma capacidade. Em relacéo
ao convencionalmente chamado troughput, cada mensagem recebida é decodificada e
interpretada, podendo gerar uma nova codificacdo. O fluxo € dindmico e em
desenvolvimento, a relacdo é baseada na constru¢do negociada, no relativismo. Quanto a
interface, entende-se que sistemas interativos muatuos se interfaceiem virtualmente,
possibilitando ocorréncia da problemética e viabilizando atualizagbes. Assim, conforme

explica o autor,

a interacdo mutua vai além da acao de um e da reacdo de outro. Tal automatismo
da lugar ao complexo de relagbes que ocorrem entre os interagentes (onde os
comportamentos de um afetam os do outro). Vai além do input determinado e Unico,
ja que a interacdo matua leva em conta uma complexidade global de
comportamentos (intencionais ou néo e verbais ou nao), além de contextos sociais,
fisicos culturais, temporais, etc. (PRIMO, 2007, p. 12)

Na interacédo reativa, o sistema é fechado, apresenta relagfes lineares e unilaterais,
o reagente dificilmente tem condi¢des de alterar o agente, como o sistema n&o percebe o

contexto, ndo reage a ele. O processo aqui se da por meio de estimulo-resposta, como nos
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videogames, por exemplo, solicitam a resposta do jogador, mas sempre dentro dos
parametros previamente estabelecidos. A operacdo acontece por acao e reacdo, com um
polo reagindo mediante a acdo do outro. O troughput se da de forma mecéanica, por reflexo
e automatismo, seu funcionamento é pré-determinado, o fluxo tem forma linear e pré-
determinada, as relacdes sao rigidamente causais, calcadas no objetivismo. No que se
refere a interface, os sistemas reativos apresentam interface potencial, resumindo-se ao
possivel, ou seja, espera a acdo do usuario para reagir conforme previsto. Assim, nas

palavras de Primo (2005):

[...] a interag@o mutua é um constante vir a ser, que se atualiza através das acdes
de um interagente em relacdo a(s) do(s) outro(s), ou seja, ndo é mera somatoria de
acbes individuais. As interacdes reativas, por sua vez, sdo marcadas por
predeterminacdes que condicionam as trocas. Diferentemente das interagbes
mutuas (cuja caracteristica sistémica de equifinalidade se apresenta), as reativas
precisam estabelecer-se segundo determinam as condi¢Bes iniciais (relacdes
potenciais de estimulo-resposta impostas por pelo menos um dos envolvidos na
interacdo) — se forem ultrapassadas, o sistema interativo pode ser bruscamente
interrompido. Por percorrerem trilhas previsiveis, uma mesma troca reativa pode ser
repetida & exaustdo (mesmo que 0s contextos tenham variado). (PRIMO, 2005, p.
14)

Assim, um site estruturado sobre uma série de dados pré-codificados, que em
resposta a acdo do usuario entregue a ele a informacédo esperada € um sistema fechado
de interacdo reativo, ao passo que um chat, por meio do qual o usuério possa interagir com
outro é um sistema aberto, de interacdo mutua. Desse modo, considerando que a interacao
do aluno com a maquina é, indiretamente, uma interacao social pois, se configura sobre o
enunciado do outro (aquele que o produz e que traz consigo todos 0s outros enunciados
resultantes de suas interagcdes sociais), 0os objetos de aprendizagem, foco deste estudo,
sdo aqueles que apresentam conteudo ativo, seja ele do tipo interacdo mutua ou reativa,
visto que mesmo essa ja se configura como uma troca, com participacao ativa do individuo

na producgéo de sentidos.

Para guiar a andlise dos objetos de aprendizagem, considera-se ainda que o
Governo Federal Brasileiro dispbe de critérios de avaliacdo para materiais didaticos,
elaborados a partir das orientagées dos documentos reguladores da educacéo escolar
basica. Esses critérios sédo utilizados para o processo seletivo de obras e colecdes
participantes do Programa Nacional do Livro Didatico (PNLD) e, ainda que os editais mais

recentes solicitem a inclusédo de objetos de aprendizagem, ndo definem critérios exclusivos
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para eles. Sdo avaliados, portanto, segundo 0s mesmos parametros propostos para 0s

materiais impressos.

Como critérios comuns a todas as areas do conhecimento, exige-se o respeito a
legislacdo, observancia aos principios éticos necessarios a construcao da cidadania e ao
convivio social, adequacéo e coeréncia da abordagem tedrico-metodoldgica explicitada em
relacdo aos objetivos pretendidos. Espera-se, ainda, a correcdo e a atualizacdo dos

conceitos, informagdes e procedimentos.

Como critérios especificos de Lingua Estrangeira Moderna destacam-se,

resumidamente:
- efetiva revisao linguistica;
- manifestacfes em linguagem verbal, ndo-verbal e verbo-visual;
- temas adequados aos niveis de ensino;
- ndo veiculacao de esteredtipos ou preconceitos;
- favorecimento do acesso a diversidade cultural, social, étnica, etaria e de género;
- variedade de géneros do discurso, sendo respeitadas suas caracteristicas;
- comprometimento com o desenvolvimento da capacidade de reflexdo critica;
- atividades de leitura, producao escrita, compreensao e producéo orais;
- sistematizacdo de conhecimentos linguisticos;
- oportunidade de acesso a manifestacdes estéticas;
- uso de imagens que reproduzam a diversidade étnica, social e cultural;

- orientacbes para o professor que apresente a proposta didatica, referéncias
suplementares, respostas as atividades propostas e outras informacdes que favorecam sua

atividade.

Com base nesses aspectos elencados pelo Ministério da Educacao para a escolha
das obras didaticas para o Programa Nacional do Livro Didatico, no capitulo 4, serdo

analisados os objetos de aprendizagem de Lingua Espanhola.
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2.3 SINTESE DO CAPITULO

Com base nos pressupostos sobre tecnologia propostos por Pinto (2005) e Rudiger
(2011), contrapondo-se ao assumido por Lévy, esse trabalho entende que a tecnologia € o
conhecimento, a técnica e o produto; é resultado da producdo humana, e nesse sentido,

nao pode ser apartada dos valores culturais e sociais que carrega.

Assim, parte-se da conceitualizacdo de objeto de aprendizagem como um recurso
digital com proposito educativo, independente, reutilizavel e operavel em diferentes
plataformas, e do seu entendimento como um material didatico para a analise de
exemplares segundo os critérios estabelecidos pelo Governo Federal para as obras
participantes do Programa Nacional do Livro Didatico.

No capitulo que segue, sera descrito o percurso metodoldgico deste estudo, cujo
objetivo é analisar a pertinéncia pedagogica dos objetos de aprendizagem de lingua
espanhola disponiveis em repositorios brasileiros, focando na concepc¢ao de linguagem que
Ihes d& suporte. Assim, diante da intensa presenca que 0s recursos digitais tém
apresentado nos ambientes educacionais; da posi¢cdo que o idioma espanhol ocupa no
cenario brasileiro, sendo o Brasil um pais de fronteiras terrestres majoritariamente
compartilhadas com paises hispanicos e uma nacao envolvida em acordos internacionais
com paises hispanofalantes, justifica-se a urgéncia de um estudo que se proponha a
investigar os recursos digitais que objetivam participar do processo de ensino e

aprendizagem da lingua espanhola.
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3 PERCURSO METODOLOGICO

Esta pesquisa tem como tema central analisar a pertinéncia pedagdgica dos objetos
de aprendizagem de lingua espanhola disponiveis em repositorios brasileiros, focando na
concepcao de linguagem que Ihes da suporte, visto que 0 aumento no uso dos recursos
tecnolégicos no ambiente escolar, especificamente nas aulas de linguas estrangeiras,
revela a importancia de uma discussédo sobre o tema e a necessidade de uma andlise
consistente sobre os materiais digitais utilizados com propoésito educativo. Insere-se no
Programa de Pés-graduacao em Estudos de Linguagem, area de concentracdo: Linguagem
e Tecnologia, na linha de pesquisa Multiletramentos, discursos e processos de producao
de sentidos, retratando a relevancia de estudos que avaliem os processos de letramento e
as relacdes estabelecidas entre a educagdo e a tecnologia hodiernamente, também, na

area de linguas estrangeiras.

A escolha no que se refere ao campo epistemoldgico foi pela pesquisa qualitativa,
que, por abarcar uma multiplicidade de métodos, conforme proposta por Denzin e Lincoln
(2006, p.19), reflete uma tentativa de assegurar a compreensdo em profundidade do
fenbmeno em questdo. A pesquisa qualitativa pode ser entendida, ainda segundo o0s
mesmos autores (2006, p. 17) como “uma atividade situada que localiza o observador no
mundo. Consiste em um conjunto de praticas materiais e interpretativas que dao visibilidade
ao mundo”. A pesquisa qualitativa para Minayo (2009, p. 21), “trabalha com o universo dos
significados, dos motivos, das aspiracdes, das crengas, dos valores e das atitudes”. Nesse
sentido, vem ao encontro dos objetivos deste estudo que analisa 0s objetos de
aprendizagem (OAs) de lingua espanhola, frutos de um cenario que incorpora as
tecnologias digitais ao processo educativo. Ou seja, envolvem construtos sociais e culturais
préprios de uma época, de uma sociedade.

A proposta de analise dos objetos de aprendizagem de lingua espanhola abrange
diversas areas do conhecimento e exige a avaliacao e interpretacdo de aspectos variados
de sua estrutura e conteudo, de forma que a pesquisa qualitativa se mostra a estratégia
mais adequada, ja que se constitui como um campo transdisciplinar, “como um conjunto de
atividades interpretativas, néo privilegia nenhuma Unica pratica metodoldgica em relacéo a
outra” (DENZIN; LINCOLN, 2006, p. 20).
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Assim, a pesquisa pretende analisar a adequacdo dos OAs disponiveis para o
ensino e aprendizagem da lingua espanhola. Nesse sentido, a escolha pela pesquisa

gualitativa se justifica porque essa se fundamenta na certeza de que, como define Chizzotti,

ha uma relacdo dindmica entre 0 mundo real e o sujeito, uma interdependéncia viva
entre o0 sujeito e o objeto, um vinculo indissociavel entre o0 mundo objetivo e a
subjetividade do sujeito. O conhecimento ndo se reduz a um rol de dados isolados,
conectados por uma teoria explicativa; o sujeito-observador é parte integrante do
processo de conhecimento e interpreta os fendmenos, atribuindo-lhes um
significado. O objeto ndo é um dado inerte e neutro; esté possuido de significados
e relacdes que sujeitos concretos criam em suas ag¢des. (CHIZOTTI, 2010, p. 79)

O estudo se inicia com uma pesquisa bibliografica investigativa com o objetivo de
tracar um panorama sobre as novas configuragdes sociais e educacionais permeadas por
tecnologias de informacdo e comunicacdo. Nesse mesmo sentido, estudos relativos as
novas tecnologias informacionais e comunicacionais e a participacao ativa na interacao
mediada por dispositivos tecnoldgicos digitais também embasam a reflexdo proposta.
Foram feitos estudos bibliogréficos ainda no que se refere as teorias de aprendizagem de
linguas estrangeiras e a utilizacdo de novas tecnologias no ambito da aprendizagem de
linguas. O resultado dessa pesquisa bibliogréafica, em parte, ja foi apresentado nos capitulos

1 e 2 e serdo retomados para sustentar a analise exposta no capitulo 4.

Para a analise dos objetos de aprendizagem, a pesquisa contemplou as producdes
bibliograficas que analisam seus conceitos, as que fundamentam critérios para sua escolha
e avaliacdo, as que refletem sobre materiais didaticos, sua concepcdo, objetivos e
condicdes de producao e aquelas que tratam sobre materiais didaticos em suporte digital

especificamente.

Tendo em vista a relativa novidade do assunto e a caréncia de estudos especificos,
o trabalho contempla, ainda, aspectos de pesquisa exploratdria, que proporciona uma maior
familiaridade entre pesquisador e tema pesquisado. Essa escolha se baseou na
necessidade de identificar e conhecer mais sobre o objeto, suas caracteristicas e sua

penetracdo no campo de estudo. Gil esclarece que:

As pesquisas exploratdrias tém como principal finalidade desenvolver, esclarecer e
modificar conceitos e ideias, tendo em vista, a formulacdo de problemas mais
precisos ou hipoteses pesquisaveis para estudos posteriores. [...]. Habitualmente
envolvem levantamento bibliografico e documental, entrevistas ndo padronizadas e
estudos de caso. (GIL, 2008, p. 27)

Este é, portanto, também um estudo exploratério, pois parte de bases bibliogréficas

para um maior entendimento do proprio objeto e do contexto social em que se desenvolve
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para, sO entdo, direcionar-se a analise de exemplos escolhidos. Com base nesse trajeto
inicial, as etapas do desenvolvimento deste estudo, no que se refere a constituicdo, analise
e tratamento dos dados, passam a ser descritas a seguir.

Para a constituicdo dos dados foram avaliados repositorios digitais de objetos de
aprendizagem disponiveis na internet de acesso publico, de forma gratuita. Os repositorios
sdo entendidos como bancos de dados que armazenam e gerenciam contetudos de
aprendizagem. Em outras palavras, funcionam como bibliotecas publicas ou comerciais que
reinem varios objetos de aprendizagem na forma de arquivos digitais (textos,
apresentacodes, animacgdes, simulacdes, imagens, audios, videos).

Foram selecionados quatro repositorios digitais nacionais por serem 0S mais
referenciados na literatura da area (Leffa, 2006), bem como por disponibilizarem seus
objetos gratuitamente para uso e por apresentarem um nuamero significativo de objetos.
Todos os repositorios sao publicos, mantidos diretamente pelo Governo Federal ou por uma
universidade federal.

Tendo definidos os repositorios digitais, a etapa seguinte foi a de a selecéo dos objetos
de aprendizagem. Considerou-se o conceito de objeto de aprendizagem adotado por esse
estudo, como discutido no segundo capitulo e retomado aqui

[...] uma unidade com um objetivo de aprendizagem, caracterizada por ser digital,
independente, com uma ou poucas ideias relacionadas e acessivel por meio de
metadados com a finalidade de ser reutilizadas em diferentes contextos e
plataformas®. (MORALES et al., 2006).

Cabe lembrar que interessa para este estudo aqueles objetos de aprendizagem
digitais concernentes com 0 que se espera atualmente do processo de ensino e
aprendizagem de linguas como discutido no primeiro capitulo, ou seja, que contemple a
interagcdo, considerando o papel ativo do aluno na constru¢cédo do seu conhecimento e que
seja elaborado com um claro e identificavel proposito de aprendizagem. Dessa maneira,

para atender ao proposito, esta investigacéo se foca nos objetos de aprendizagem digitais

8 Traducgdo nossa para ‘[...Juna unidad con un objetivo de aprendizaje, caracterizada por ser digital,
independiente, con una o pocas ideas relacionadas y accesible a través de metadatos con la finalidad de ser
reutilizadas en diferentes contextos y plataformas”
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de conteudo ativo, entendendo como tais aqueles que requerem uma participacao ativa do

aluno.

Buscou-se exemplares compativeis com a defini¢do, considerando principalmente
gue fossem objetos com propoésitos pedagodgicos, visto que muitos dos objetos de
aprendizagem disponiveis nesses repositorios sao videos e textos sem intencdo educativa
definida. Ha, também, conteddos e propostas de aulas criados com fim educativo que
apenas utilizam o meio digital como suporte. Sob esse critério, foram escolhidos cinco
exemplares correspondentes ao objeto de estudo - objetos de aprendizagem de lingua
espanhola, os unicos disponiveis. Alguns dos repositorios selecionados ndo apresentaram
objetos de aprendizagem de lingua espanhola, apesar do status mantido pela lingua
espanhola de ter sido, até bem pouco tempo (setembro de 2016), a Unica lingua estrangeira
obrigatoria na educacéo bésica brasileira como mostrado no capitulo 1. Tal dificuldade
limitou a geracdo de dados, mas também forneceu informagcdes sobre o contexto da
pesquisa. O objetivo de aprendizagem, o contetdo linguistico relacionado ou a habilidade
linguistica trabalhada ndo foram considerados nesse momento de sele¢cdo, pois isso
limitaria muito o corpus e, provavelmente, inviabilizasse o estudo. Os repositérios
analisados e os objetos encontrados estéo listados a sequir:

a) Rede Interativa Virtual de Educacédo (RIVED), mantido pela Secretaria de Educacéo

a Distancia (SEED) do Ministério da Cultura do Governo Federal - ndo apresenta

nenhum objeto de aprendizagem de Lingua Espanhola.

b) Portal do professor, também oferecido pelo Ministério da Cultura do Governo Federal

- apresenta 486 objetos de aprendizagem catalogados como objetos de lingua

estrangeira, dos quais 445 sao arquivos de audio, 19 arquivos de video, 11 arquivos

de animacao (9 de francés, 1 de inglés e 1 de espanhol como lingua materna, que
ensina o aluno a usar o teclado de um computador), 8 softwares educacionais (1 de
inglés, 3 de francés, 1 de espanhol para estudantes cataldos, 1 de espanhol para
russos, 1 de espanhol como lingua materna e 1 de espanhol para brasileiros: Arbol
genealdgico de la familia, utilizado neste estudo), 3 hipertextos (os trés de espanhol
para brasileiros: La caperucita roja, Las habichuelas magicas e Los hermanos Ayar,
todos utilizados nesta pesquisa).

c) Proativa, grupo de pesquisa e producdo de ambientes interativos e objetos de

aprendizagem da Universidade Federal do Ceara - conta com 5 objetos catalogados
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na area de Linguagem: 4 de portugués e um de portugués/espanhol: Desarrollar

(selecionado para esta analise).

d) Banco Internacional de Objetos Educacionais, também mantido pelo Ministério da
Cultura do Governo Federal - € o maior repositério disponivel, contando com 979
objetos de aprendizagem de lingua estrangeira, sendo: 904 arquivos de audio, 53
videos, 8 softwares educacionais (2 para estudantes franceses, 1 para aprender
inglés, 2 para aprender francés, 1 de espanhol para estudantes russos, 1 de
espanhol como lingua materna, 1 de espanhol para estudantes brasileiros: Arbol
genealdgico de la familia), 3 classificados como hipertextos (os trés de espanhol
para brasileiros: La caperucita roja, Las habichuelas magicas e Los hermanos Ayar,
0s mesmos disponiveis no Portal do professor), 11 animacdes/simulacdes (2 de
inglés e 9 de francés).

A etapa seguinte destinou-se a analise dos objetos de aprendizagem selecionados,
com fundamentacao bibliografica sobre teorias de aprendizagem de lingua estrangeira e
meétodos utilizados para ensino e aprendizagem, considerando o proposto pelos
documentos nacionais oficiais para o ensino de linguas estrangeiras na educacéo basica
de acordo com a discusséo realizada no item 1.1 deste trabalho e os critérios empregados
pelo Governo Federal para analise de materiais participantes do Programa Nacional do
Livro Didatico, conforme apresentado no capitulo 2.

Esta pesquisa considera, portanto, pressupostos da concepcéo interacionista no
ensino de linguas, a qual contempla usos sociais da lingua, com base em situacdes
didaticas comunicativas, pois o ensino de lingua espanhola como lingua estrangeira deve
objetivar ndo somente o desenvolvimento das capacidades linguisticas técnicas (formais)
do aluno, mas precisa, também, contemplar a possibilidade de criar interacdo e de construir
diferentes visdes de mundo, discursiva e intersubjetivamente. Com relagcéo a concepcéo de
tecnologia e interatividade, os objetos de aprendizagem analisados foram escolhidos a

partir do conceito de Morales que os define como

uma unidade com um objetivo de aprendizagem, caracterizada por ser digital,
independente, com uma ou poucas ideias relacionadas e acessivel por meio de
metadados com a finalidade de ser reutilizadas em diferentes contextos e
plataformas (MORALES et al., 2006)

e apresentam conteudo ativo do tipo interacdo mutua ou reativa, conforme entendimento

descrito nas pp. 31 e 32.
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Para a andlise dos objetos de aprendizagem, estabeleceu-se as seguintes
categorias, que retomam o0s aspectos discutidos nos capitulos anteriores em relacdo a
concepcao de linguagem, conceito de tecnologia e aplicabilidade do recurso com fins de
educativos:

a) identificacdo — avalia se o objeto estd bem identificado, se apresenta as
informacgdes fundamentais para sua escolha, tais como: area do conhecimento (disciplina
escolar), objetivo, nivel escolar ao qual se destina, concepcdo de linguagem na qual se
fundamenta e tipo de recurso utilizado.

b) contelido — avalia a correcéo dos conteudos, a pertinéncia/relevancia do tema e a
adequacao do conteudo e da linguagem utilizada ao nivel para o qual esta proposto, bem
como as questdes relacionadas aos aspectos sociais e culturais.

c) aspectos didaticos — considera a existéncia de um guia para o professor, se o OA
esclarece quais sdo o0s pré-requisitos para a sua utilizacdo, se o0s objetivos por ele
propostos podem ser efetivamente alcancados, se ha progressdo e retomada dos
contetdos trabalhados, bom uso dos recursos, utilizacdo de géneros textuais, tipo de
atividade oferecida e se os temas trabalhados sdo apresentados de forma légica e
sequencial.

d) usabilidade — avalia se o design pedagdgico favorece o aprendizado, oferecendo
condicBes para que o aluno possa utilizar o OA sem problemas que obstaculizem a
execucao do que € proposto. Verifica a existéncia de feedbacks, o uso da estética aliada
ao conteudo e a ergonomia das atividades. Segundo Vetromille-Castro (2003), a
usabilidade, nesse caso, refere-se ao quao facil € utilizar o objeto de aprendizagem para
atingir seu objetivo.

Essas categorias contemplam conceitualmente os mesmos encaminhamentos
dados pelos critérios de avaliagdo do Governo Federal para o Programa Nacional do Livro
Didatico. Além disso, tais categorias tomaram como pressupostos as propostas dos autores
aqui elencados para os estudos de concepcao de ensino e aprendizagem, linguagem e
letramentos. Vale ressaltar que os documentos oficiais se valem dos mesmos autores para

nortear suas orientacdes e critérios.

O capitulo seguinte expde os resultados das analises.
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4 ANALISE DOS OBJETOS DE APRENDIZAGEM

4.1 OBJETOS DE APRENDIZAGEM DE LINGUA ESPANHOLA

Para alcancar a intencdo deste estudo de avaliar a adequacdo dos objetos de
aprendizagem disponiveis nos repositérios nacionais para o ensino e aprendizagem da
lingua espanhola, principalmente no que concerne a concepcao de linguagem que lhes da
sustentacdo, partimos, entdo, para a investigacdo dos exemplares, apresentando-os e
realizando uma analise detalhada dos aspectos pedagdgicos e relacionados a lingua. Ao
final de cada andlise, apresenta-se um quadro com um resumo das caracteristicas
identificadas sob cada aspecto avaliado. A apresentacdo da analise se dara da seguinte
maneira: uma descri¢cdo individual do objeto de aprendizagem, iniciando por justificativa
para considera-lo como, de fato, objeto de aprendizagem para este trabalho. Em seguida
sdo realizadas as averiguacdes das categorias ja estipuladas na metodologia (identificacéo,
contetdo, aspectos didaticos e usabilidade). Ao final da descricdo de cada objeto de
aprendizagem, uma sintese sera dada, a partir dos pressupostos tedricos elencados nos
capitulos 1 e 2, principalmente no que diz respeito a concepcéao de linguagem, letramentos
e a relacdo entre tecnologia e ensino, apresentando apenas o que difere esse objeto de
aprendizagem de outros dentro do corpus. Ao final do capitulo, serd dado ao leitor uma

tabela resumindo o que ha de comum entre os objetos de aprendizagem.

4.1.1 Objeto de aprendizagem Arbol genealdgico de la familia

O primeiro objeto de aprendizagem avaliado se intitula Arbol genealdgico de la
familia. E um recurso encontrado no repositério de objetos educacionais do MEC,
classificado como software educacional, disponivel na area de Educacdo infantil. Trata-se
de um objeto simples e bastante pratico, podendo ser incorporado a aulas ou utilizado pelo
aluno de forma autdbnoma. Esse material pode ser visto como um objeto de aprendizagem,
de acordo com essa proposta porque foi desenvolvido com objetivo de aprendizagem, &
independente, digital e pode ser reutilizado, caracteriza-se ainda como de conteudo ativo,
pois, segundo Leffa (2012), requer uma participacao ativa do aluno. Em relacéo a categoria
de analise identificacdo, o objeto falha ao definir-se como destinado a diversos niveis

escolares, pois, essa informacéo néo é util para o leitor por sua imprecisédo. O usuario deve
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ser capaz de identificar a destinacdo do objeto sem precisar analisar o contetudo de suas
atividades. A figura a seguir € a copia da ficha de catalogacdo do objeto no repositorio,

disponivel em: http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/handle/mec/16012.

Figura 1 - Ficha de catalogac&o do objeto de aprendizagem Arbol genealégico de la familia

Titulo: Arbol genealdgico de la familia
Tipo do Software Educacional
recurso:
Objetivo: Ayudar al alumno a practicar y aprender los miembros de la familia
I Presenta el arbol genealdgico familiar. A continuacién se muestran preguntas
Descrigao : o .
d i acerca de los miembros de |la familia donde el alumno tendrad que completar los
0 recurso: -
espacios en blanco
Este recurso fue elaborado por el equipo del Centro de Seleccién y Promociéon de
Observacdo: Eventos (CESPE) de la Universidad de Brasilia (UnB) con el apoyo del Ministerio de
Educacion (MEC)
Ensino Fundamental::Séries Finais::Lingua Estrangeira
Componente o S :
Curricular: Educacéo Infantil::Linguagem oral e escrita B
. Ensino Fundamental::Séries Iniciais::Alfabetizacéo
Educacao Bésica::Ensino Fundamental Final::Lingua Estrangeira::Organizacdo
Tema: textual
) Educacdo Infantil::Linguagem oral e escrita::Prdticas de escrita
Educacdo Basica::Ensino Fundamental Inicial::Alfabetizagdo: :Processos de leitura
Autor(es): Andrade Pérez, Faura Norma
Idioma: Espanhol (es)
Pais: Brasil (br)

Detentor do

direito Andrade Pérez, Faura Norma

autoral:
SE PERMITE Copiar, distribuir, mostrar, traducir, ejecutar las obras y también
crear obras derivadas. BAJO LAS SIGUIENTES CONDICIONES: Se debe dar crédito

Licencga: al autor original, de la manera especificada por el autor o el licenciante; Prohibido
usar esta obra con finalidades comerciales; Para cada nuevo uso o distribucién, se
deben dejar claras las licencias de uso de esta obra

Submetido Universidade de Brasilia (UnB)

por:

URI: http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/handle/mec/16012

EIIEPD“'VEI Educagao Infantil: Linguagem oral e escrita: Softwares Educacionais

Fonte: Portal Banco Internacional de Objetos Educacionais - MEC, 2017.
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Figura 2 — Objeto de aprendizagem Arbol genealdgico de la familia

ARBOL GENEALOGICO

7) El padre de mi
abuela es mi:

2) La madre de mi
abuela es mi:

bisabuelo bisabuela

3) La mamd de mj
mama es mi:

4) El papa de mi
mamd es mi:

Verificar Los Aciertos
Mostrar Las Respuestas

75) La madre de mi 16) El padre de mi
esposo es mi: esposo es mi:

Suegra l suegro
7) El hijo de mis
B padres es mi:
Yo
Hermano

Fonte: Portal Banco Internacional de Objetos Educacionais - MEC, 2017.

abuela abuelo

5) La hermana de mi
madre es mi:

l

6) EL hermano de mi
madre es mi:

tio |

77) El hijo de mi tia
es mi:

[ soBRINO |

78) La hija de mi tia
es mi:

[ SoBRINA |

70) El esposo de mi
hermana es mi:

9) La esposa de mi
hermano es mi:

8) La hija de mis
padres es mi:

Mi Esposo

cunado cufada hermana

Com relagéo a categoria conteudo, o objeto consiste em uma ilustracdo que serve
de base para uma arvore genealdgica. Seu objetivo é a préatica do vocabulario referente aos
membros da familia. A figura deve ser completada pelo aluno com os graus de parentesco
em espanhol. A arvore genealdgica € um género textual, uma estrutura com caracteristicas
organizadas para um objetivo comunicativo: servir como representacdo gréafica das
conexfes familiares entre individuos, apresentando seus nomes e comumente outros

dados, como datas de nascimento, morte e casamento.

A tela inicial ndo permite a visédo geral do recurso, € preciso reduzir a exibicdo ou
usar a barra de rolagem para que se possa visualiza-lo por completo. Dessa maneira, a
leitura do género se vé prejudicada, pois se se constituem como uma forma padrao
relativamente estavel (BAKHTIN, 2002), a percepc¢éo de sua forma e estrutura fazem parte
da discursividade do género e sdo determinantes para sua interpretacdo e utilizagdo. Ainda
em relacdo ao género, considerando a leitura como uma prética social, uma representacao
genérica de uma familia conceitual ndo atende aos propésitos de aproximar o aluno de
textos auténticos que demonstrem o0 uso real da lingua. Para Almeida Filho (2002), a

autenticidade dos textos & uma caracteristica fundamental da abordagem comunicativa. A
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imagem da &rvore presente no objeto de aprendizagem nao faz parte do género e aqui tem
carater meramente ilustrativo ou estético. Essa associacdo do texto a ilustracdo também
demonstra a artificialidade do género, que foi construido especialmente para a atividade.
Vale ressaltar que essa questao € importante quando se tem em mente uma concepcao de
linguagem interacionista, visto que a base para proposi¢cdes de encaminhamentos de
préaticas tanto de leitura quanto de escrita, exige o trabalho com exemplares de usos reais
de géneros textuais, como postulado por Paiva (2015) e Lemke (2010), discutido no capitulo
1.

No que diz respeito a relacao da aprendizagem de lingua e seu vinculo indissociavel
com aprendizagem cultural, como proposto no capitulo 1, retomando Rojo (2009) e Lemke
(2010), e as linhas que representam as conexdes entre os individuos estdo configuradas
com graves erros conceituais como, por exemplo, o caso de mi mama e mi padre que
aparecem como filhos do mesmo casal, sendo marido e mulher e irmaos ao mesmo tempo.
Entre os itens sete e oito, la hija de mis padres e el hijo de mis padres (meus irmaos,
portanto), também ha um trago horizontal que indica casamento. Em nove e dez ha outro
casamento indevido entre el esposo de mi hermana e la esposa de mi hermano. Em
dezessete e dezoito h4 mais um casamento entre irmaos (mi sobrino e mi sobrina). Esses
erros de contexto pragmatico impactam sobremaneira no entendimento do aluno, pois nédo
h&4 como dissociar o discurso da vida, pois, conforme Geraldi (1997), a linguagem é
fundamental na apreensao de conceitos que permitem aos sujeitos compreender 0 mundo

e nele agir.

Ja no que diz respeito a aprendizagem do Iéxico da lingua, seguindo a orientagéo ja
dada no item 1.1, por meio da leitura das propostas de Almeida Filho (2003) e dos
documentos oficiais (BRASIL, 2008), observa-se que as dez casas ja preenchidas estédo
grafadas com a inicial em maidscula, entretanto, se o aluno utiliza maitscula para preencher
alguma casa, o recurso entende como erro. O mesmo acontece em relagdo a acentuagao,
na atividade ha palavras que deveriam estar acentuadas e nao estdo (mama, papa), porém,
se o0 aluno deixa de usar um acento necessario ao escrever em alguma das casas, o sistema
nao aceitara a resposta e identificara como erro. Tal comportamento pode confundir o
usuario, pois ao se deparar com as formas ndo acentuadas utilizadas na atividade, pode
entender que sao permitidas nesse contexto e ndo compreender porque o objeto ndo as

recebe como respostas possiveis.
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Ha, ainda, problema ergonémico no objeto analisado, pois as casas estdo
numeradas, mas ndo é sequencialmente. As respostas corretas sdo apresentadas em um
boxe sobreposto a tela principal em ordem numérica, assim, além da dificuldade de conferir
por conta da sobreposicdo, essa conferéncia € dificultada também porque na estrutura da
arvore a ordem é diferente. Essa confusdo atrapalha o desenvolvimento da atividade e a

autonomia do aprendiz.

Figura 3 — Objeto de aprendizagem Arbol genealdgico de la familia — janela com gabarito

1) El padre de mi
abuela es mi:

2) La madre de mi
abuela es mi:

bisabuelo

bisabuela

3) La mamd de mi 4) El papa de mi Verificar Los Aciertos

7) bisabuelo 15) suegra
2) bisabuela 9) cufiada 16) suegro

8) hermana

3) abuela 70) cufiado 17) primo
4) abuelo 77) sobrino 18) prima
Gl 5) tia 72) sobrina 719) nieta Aot
primo 6) tio 73) yerno 20) nieto suegro
7) hermano 74) nuera

70) El esposo de r
hermana es mi:

Yo 711 ESposo

cufiado cufada hermana hermano

1) El hijo de mi
hermana es mi:

72) La hija de mi
hermana es mi:

13) El esposo de mi 74) La esposa de mi

hijo es mi:

sobrino sobrina

hija es mi:

yerno nuera

Fonte: Portal Banco Internacional de Objetos Educacionais - MEC, 2017.

Nota-se que o0s quesitos referentes ao conteludo, aos aspectos didaticos e a
usabilidade estdo, aqui, bastante relacionados e que, as incorre¢Bes relacionadas a
montagem do objeto resultaram em problemas de contetdo, prejudicando a questao
didatica como um todo. Tendo em conta o objetivo proposto pelos organizadores do objeto
de aprendizagem, ou seja, o de auxiliar o aluno a praticar e a aprender o vocabulario de
membros da familia, apds a analise, conclui-se que ele néo foi atendido. O objeto funciona
como um teste, uma atividade que avalia se o aluno ja conhece o vocabulario em questao.
Assim, para proporcionar um ambiente de aprendizagem, o objeto poderia fornecer uma
apresentacao anterior a da arvore genealdgica, que a conceituasse, explicasse seu
funcionamento e seus propdsitos. Seria necessario, ainda, que ndo houvesse erros na

composicdo dos ramos para o aluno fazer a leitura, também, a partir da forma do género,
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nao somente dos textos descritivos componentes da atividade. Por fim, uma proposta de

elaboracao da arvore genealdgica do proprio aluno atenderia ao propdsito do trabalho com

0 vocabulario dentro da proposta sociointeracionista, pois, conforme Lemke (2010), os

letramentos sdo sempre sociais ee constituidos em géneros.

Tabela 1 — Pontos especificos verificados sobre o objeto El &rbol genealdgico de la familia

El arbol genealégico de la familia

Identificagcéo

- Ha apenas uma tela apresentando, sucintamente, seu propdsito.

Contetdo

- Ha casais representados como irmaos, palavras grafadas sem o devido acento e
outras grafadas indevidamente com inicial maidscula.

Aspectos didaticos

- Atividade estrutural: o aluno deve apenas preencher as lacunas determinadas com
0s parentescos de cada membro da familia, denotando o uso de um método
tradicional de ensino e aprendizagem, em desconformidade com o proposto pelos
documentos reguladores do Governo Federal, que preveem atividades
comprometidas com o desenvolvimento da capacidade de reflexao critica.

- Apresenta uma representacao familiar Unica. A estrutura proposta pela atividade &
estatica, prevé uma familia com pai, mée, dois avls e dois irmdos. O individuo
principal da estrutura tem um esposo e dois filhos casados. Dificilmente, o aluno da
faixa etaria para a qual esté indicado o objeto se identificard com o individuo retratado,
além do que, outras representacdes como as formadas apenas pela mae, apenas
pelo pai, ou com filhos criados pelos avés ou por casais homoafetivos ndo podem ser
contempladas.

- Ha estruturas confusas como a que coloca marido e mulher como filhos do mesmo
casal, por exemplo, o que prejudica o entendimento do conteldo, nesse caso, 0
vocabulario referente a familia.

Usabilidade

- O objeto de aprendizagem admite uma Unica resposta possivel para cada espaco,
e ndo aceita palavras com maiulsculas, problemas de acentuagdo gréafica ou com
erros simples de digitacdo como a inclusdo de espacos.

Fonte: Elaborado pela autora

O préximo item descreve o segundo exemplar avaliado.
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4.1.2 Objeto de aprendizagem La caperucita roja

O proximo objeto de aprendizagem analisado, La caperucita roja, esta disponivel na
base de objetos educacionais do MEC, classificado como hipertexto, localizado nas areas
de Educacéao infantil, Ensino fundamental anos iniciais e finais e Ensino Médio. Enquadra-
se no entendimento de objeto de aprendizagem para esse estudo por sua caracteristica de
interacao do tipo conteudo ativo, segundo explicitado no capitulo 2.

Esse objeto também apresenta uma mudltipla destinacdo em relacdo ao nivel de
ensino no qual pode ser empregado. Sua identificagdo também se vé prejudicada pois,
apesar da boa descricdo do recurso, seu proposito estd mal definido, ao informar que
pretende apenas a leitura e a compreenséo do conto proposto e a realizacdo das atividades
apresentadas, sem a pretensdo de fornecer ao usuéario subsidios ou desenvolver nele
habilidades para outras leituras ou diferentes atividades. Apenas a ficha de catalogacao
informa para quais niveis o objeto foi concebido. Todo recurso didatico deve apresentar
claramente a indicacdo da faixa etaria e do nivel escolar aos quais se destina, 0 usuario
(aluno ou professor) deve ter acesso a todas as informacdes necessarias para a escolha e

aplicacdo adequada do recurso.

A figura a seguir é a copia da ficha de catalogacao o objeto no repositorio,

disponivel em: http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/handle/mec/15582.



http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/handle/mec/15582

Figura 4 - Ficha de catalogacdo do objeto de aprendizagem La caperucita roja

Titulo:

Tipo do
recurso:

Objetivo:

Descrigdo
do recurso:

Observacao:

Componente
Curricular:

Tema:

Autor(es):
Idioma:
Pais:

Data de
publicacgio:

Detentor do
direito
autoral:

Licencga:

Submetido
por:

URI:

Disponivel
em:

Metadados

La caperucita roja
Hipertexto

Estimular la lectura y comprension del cuento. Desarrollar actividades con juegos
de pupiletras y crucigrama que se refieren al cuento

Este recurso presenta el cuento llamado la caperucita roja. A seguir se hacen
preguntas acerca del texto, para que el alumno trabaje la comprension del texto.
A continuacién son presentadas algunas actividades y juegos interactivos para que
el alumno desarrolle la comprensién lectora de la lengua espafiola. Los juegos son
de dos tipos: pupiletras y un crucigrama

Este recurso fue elaborado por el equipo del Centro de Seleccién y Promocién de
Eventos (CESPE) de la Universidad de Brasilia (UnB) con el apoyo del Ministerio de
Educacién (MEC)

Ensino Fundamental::Séries Iniciais::Alfabetizacdo
Ensino Fundamental Final::Lingua Estrangeira
Ensino Médio::Lingua Estrangeira

Educacdo Infantil::Linguagem oral e escrita

Educacgao Infantil::Linguagem oral e escrita::Praticas de leitura

Educacao Basica::Ensino Fundamental Inicial::Alfabetizagdo::Processos de leitura
Educacdo Béasica::Ensino Médio::Lingua Estrangeira::Competéncia comunicativa:
componentes linguisticos, sociolinguisticos e pragmaticos

Educacao Basica::Ensino Médio::Lingua Estrangeira::Compreensao leitora
Educacao Basica::Ensino Fundamental Final::Lingua Estrangeira::Organizacao
textual

Andrade Pérez, Faura Norma
Espanhol (es)
Brasil (br)

2010-11-19

Andrade Pérez, Faura Norma

SE PERMITE Copiar, distribuir, mostrar, traducir, ejecutar las obras y también
crear obras derivadas. BAJO LAS SIGUIENTES CONDICIONES: Se debe dar crédito
al autor original, de la manera especificada por el autor o el licenciante; Prohibido
usar esta obra con finalidades comerciales; Para cada nuevo uso o distribucion, se
deben dejar claras las licencias de uso de esta obr

Universidade de Brasilia (UnB)

http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/handle/mec/15582

Ensino Fundamental Final: Lingua Estrangeira: Hipertextos

Ensino Médio: Lingua Estrangeira: Hipertextos

Ensino Fundamental Inicial: Alfabetizacdo: Hipertextos

Educacdo Infantil: Linguagem oral e escrita: Hipertextos

Fonte: Portal Banco Internacional de Objetos Educacionais - MEC, 2017.
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Este objeto, juntamente com os dois seguintes, faz parte de um conjunto de recursos
criados pelo mesmo grupo de colaboradores, vinculados a Universidade de Brasilia.
Importante conceder mérito a iniciativa que ampliou a quantidade de objetos de
aprendizagem de lingua espanhola disponiveis nos repositérios brasileiros, pois, ainda que
o estudo dessa lingua seja previsto em lei e que 0s recursos digitais sejam uma estratégia
de ensino almejada atualmente, o nimero deles voltados para lingua espanhola disponiveis

nos repositorios brasileiros (cinco) € irrisorio.

Figura 5 - Tela inicial do objeto de aprendizagem La caperucita roja

e

Introduccién
Este objeto pretende auxiliar a nifios y adolecentes en el aprendizaje del idioma espafiol.

En este contexto se presentard el texto LA CAPERUCITA ROJA que serd utilizado en el proceso de
compresidn textual y para el desarrollo de las demds actividades propuestas.

Para iniciar el objeto haga click en cuento.

Fonte: Portal Banco Internacional de Objetos Educacionais - MEC, 2017.

O objeto de aprendizagem La caperucita roja inicia com uma apresentacao
direcionada ao professor, expondo seus propésitos (diferentes dos que constavam da ficha
de catalogacéo) e descrevendo, simplificadamente, o percurso didatico do objeto. Informa
gue sera trabalhado o género conto, mas nao o contetdo linguistico ou no que se basearao
as atividades. O link de acesso para o inicio da atividade é indireto, inserido no texto e com
pouco destaque, é dificil para o leitor perceber exatamente o que deve fazer para comecar.
Em relacdo a escolha do género, os contos de fadas sdo comumente utilizados na
Educacéo Infantil ou nos trés primeiros anos do ensino fundamental, coincidindo com a

etapa de alfabetizacdo. O design grafico também indica que o objeto esta direcionado a
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esta faixa etéria, pois utiliza ilustragdes infantis (tracos simples, poucos detalhes, formas
arredondadas, cores fortes) sem considerar a importancia desse recurso, que nao deveria
ser utilizado como mera figuracéo, pois constitui-se, também, como meio de comunicacao,
podendo, por meio do estilo empregado em sua composi¢cdo, atender a um objetivo

interacional.

Isso ja demonstra um desconhecimento sobre concepcdo de linguagem
sociointeracionista, visto que ndo se considera que a significacdo esta na organizacao do
discurso como um todo, inclusive as relagdes entre sistemas verbais e nao-verbais, e ndo

apenas nas palavras Ou sentencas que formam um texto.

Em relagdo ao conteldo, o texto utilizado no objeto é longo e composto por palavras
e expressbes que podem causar dificuldade por ndo fazer parte do universo infantil e
tampouco apresentar similaridade com o portugués. Os links remissivos para o0 glossario
apenas deslocam a leitura para o final da pagina, fazendo o leitor perder o ponto da leitura,
o ideal seria que o link abrisse uma caixa de texto que se sobrepusesse ao conto,
apresentando o significado proximo a palavra consultada. O glosséario traz o significado dos
termos em espanhol, ndo segue um padrao eficiente e tem pouca utilidade ao aluno, visto
gue muitas vezes deixa o leitor sem resposta, como ao fornecer para o termo lejos o
significado anténimo de cerca, palavra que nao consta do texto, ou seja, hdo permite ao
leitor a possibilidade de inferir, pelo uso, seu significado objetivo (lejos — longe, cerca —
perto). A importancia desse aspecto reside no fato de que, como esclarece Antunes (2003),
€ importante que o aluno perceba as possibilidades de sentido do elemento no texto e as
possibilidades de sentido associadas e ele, dai a relevancia da contextualizacdo. Outro
problema do glossario é ndo considerar o género ou o numero dos termos ao significado.
Isso pode levar o leitor iniciante a erro, ao associar, por exemplo, uma palavra masculina
no plural com um significado no feminino e singular, como em: Zalameros: persona que

demuestra carifio exagerado.
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Figura 6 - Objeto de aprendizagem La caperucita roja — texto-base

@ S .
,@Femcua@

LA CAPERUCITA ROJA

Pupiletras Crucigrama

Autor: Charles Perrault

Habia una vez una nifiita en un pueblo, la mds bonita que jamds se hubiera visto: su madre estaba enloquecida
con ella y su abuela mucho mds todavia. Esta buena mujer le habia mandado hacer una caperucita roja y le
sentaba tanto que todos la llamaban Caperucita Roja.

Un dia su madre, habiendo cocinado unas tortas, le dijo:

—Anda a ver cémo estd tu abuela, pues me dicen que ha estado enferma; llévale una torta y este tarrito de
mantequilla.

Caperucita Roja partié en seguida a ver a su abuela que vivia en otro pueblo. Al pasar por un bosque, se
encontré con el compadre lobo, que tuvo muchas ganas de comérsela, pero no se atrevié porque unos lefiadores
andaban por ahi cerca. él le pregunts a dénde iba. La pobre nifia, que no sabia que era peligroso detenerse a
hablar con un lobo, le dijo:

—Voy a ver a mi abuela, y le llevo una torta y un tarrito de mantequilla que mi madre le envia.
—¢Vive muy lejos?, le dijo el lobo.

—iOh, sil, dijo Caperucita Roja, mds alld del molino que se ve allé lejos, en la primera casita del pueblo.

Fonte: Portal Banco Internacional de Objetos Educacionais - MEC, 2017.

Figura 7 - Objeto de aprendizagem La caperucita roja — glossario

Glosario

Regresar al cuento

Aldaba: Una pieza de metal que se coloca en las puertas para cerrarlas de una forma simple
Calafia: Manera de ser o condicién de una persona, especialmente si es de cardcter negative
Callejuelas: calle estrechay corta

Cerroje: Pasador metdlico con palanca sujetado por dos armellas, que permite cerrar una puerta o ventana.
Damiselas: sefiorita que presume ser dama delicada

Dulzura: caracteristica de una persona que es amable y complaciente

Enferma: persona que tiene alguna enfermedad

Extrafieza: asombro, supresa, admiracion

Leche: lugar donde dormimos y descansamos

Lejos: anténimo de cerca

Male: anténimo de bueno

Meline: es una mdquina que sirve para moler

Meraleja: es la leccidn o ensefianza que deduce un cuento, historia, ete.

Nifia: que tiene pocos afios

Pueble: lugar pequefio donde viven personas

Fonte: Portal Banco Internacional de Objetos Educacionais - MEC, 2017.
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Apés a apresentacédo do texto, a primeira atividade proposta € um caca-palavras, ou
Pupiletras. A instru¢do apresenta um equivoco ao orientar para a selecdo das palavras no
caca-palavras, pois pede para selecionar a primeira e a ultima palavra, quando o correto
seria a primeira e a Ultima letra, ou seja, o aluno que seguir a instru¢do do enunciado nao
conseguira executar a atividade. Em relacdo ao aspecto gréfico, algumas linhas do quadro
sdo0 mais grossas do que outras, atrapalhando a visualizacdo e sugerindo haver alguma
divisdo especial entre as letras. Esse tipo de problema é resultado de falhas no design
instrucional, area responsavel por criar formas e funcionalidades para que o objeto atinja
suas finalidades. Outro aspecto observado diz respeito as palavras na lista. Nenhuma regra
gramatical justifica sua escrita iniciando em caixa alta, isso pode confundir o aluno e induzi-

lo a erros em relacdo ao seu emprego.

No caca-palavras (pupiletras), ndo ha qualquer orientacao quanto a disposicao das
palavras no quadro. Essa orientacdo € necessaria, pois ha palavras em diagonal e de tras
para frente e, mesmo que essa seja uma caracteristica do género caca-palavras, o aluno
pode nao conhecé-lo e, certamente, ndo esta habituado a ler em ordem diferente da
convencional. Ainda sobre essa atividade, durante sua execucdo, as palavras da lista
mudam de cor: sdo azuis as que ainda nao foram encontradas e laranjas as ja encontradas,
organizando a tarefa do aluno de busca-las. Ao término da atividade, o feedback € fornecido
ao escolher a opcéo “verificar los aciertos”. Se todas as palavras foram encontradas, ha
uma mensagem de parabéns: jEnhorabuena! Usted ha completado este pupiletras. E o
objeto de aprendizagem representando o papel do professor, atuando como mediador entre
o aluno e o conhecimento. Nesse sentido, Lévy (2010) esclarece que a funcéo do professor
nao consiste mais na difusédo de conhecimentos, sua competéncia deve estar voltada a
incentivar a aprendizagem e o pensamento, ocupando o papel de mediador. Aqui o objeto
fornece uma resposta Unica para o aluno, no intento motivador de parabeniza-lo. Essa
mediacao seria mais relevante para a aprendizagem se a resposta dada pelo objeto nao
fosse apenas resultado da interacdo reativa, pois, mais que informar se as respostas estao
ou nao corretas, o design do objeto deveria incentivar o aluno a avaliar seu proprio
progresso, de forma a autodiagnosticar seus resultados e redefinir suas estratégias de

aprendizagem.
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Figura 8 - Objeto de aprendizagem La caperucita roja — Pupiletras

Pupiletras Crucigrama

Pupiletras

Fonte: Portal Banco Internacional de Objetos Educacionais - MEC, 2017.

Na atividade Crucigrama (palavras cruzadas), o enunciado apresenta a falta do ponto
de exclamacéo inicial na primeira expressao e do ponto final na segunda, comprometendo
a correcdo linguistica do idioma, o que também representa um problema tendo em vista que
o aluno utiliza ferramentas didaticas com a confianga de que essas sdo uma fonte segura
de conteudo e conhecimento. Incorre¢des linguisticas podem ser facilmente ignoradas pelo
aluno e assimiladas como norma padréo, prejudicando a aquisicdo da lingua, pois, como
esclarece Geraldi (2007, p.9), a regulacédo e o ordenamento sdo importantes, visto que sem

eles “sequer os processos de negociacéo de sentido seriam possiveis”
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Figura 9 - Objeto de aprendizagem La caperucita roja — Crucigrama

@en&'ﬂﬁ%&l Pupiletras Crucigrama

Crucigrama

\ Bienvenidol

\' \ \ J Intenta resolver el crucigrama

Fonte: Portal Banco Internacional de Objetos Educacionais - MEC, 2017.

O crucigrama € composto por palavras retiradas do texto, tais quais. Nao € possivel
sair do crucigrama incompleto, consultar o texto e voltar para termina-lo, o progresso se
perde. Ha outros problemas relacionados a ergonomia de software: para avancar entre as
casas e inserir as letras € necessario seleciona-las uma a uma, com o cursor. Ndo ha
movimentagdo automatica, nem tampouco é possivel saltar de uma casa a outra com o
teclado, pois as setas direcionais ndo funcionam e a tecla tab (normalmente utilizada para
movimentar-se entre 0s espacos para preenchimento) salta para espacos ndo contiguos,
fora da ordem de preenchimento. Todas essas caracteristicas prejudicam o
desenvolvimento da atividade, confundem e desmotivam o aluno, pois interacfes
malsucedidas aborrecem os usuarios e, segundo Vetromille-Castro (2003), o potencial de
aprendibilidade é incrementado através da condicdo que os alunos tém para aprender o
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sistema. Sistemas cujas intera¢cfes sao bem planejadas propiciam o bem-estar do usuario,
evitam o desperdicio de tempo, melhorando assim a produtividade. Ha outros problemas
nesse sentido, pois o funcionamento da atividade ndo € l6gico ou intuitivo, as pistas para
solucdo ndo estdo numeradas e aparecem quando o cursor é posicionado sobre os

espagos.

Em relacdo ao conteudo da atividade, seu objetivo primeiro, h& outros problemas
significativos nas pistas relacionados a questdes conceituais, a saber: uma das pistas é “nos
sirve para escuchar”, e a resposta esperada é “orejas”. Ha um problema de concordancia
na proposi¢cdo, o adequado seria: Nos sirven para escuchar. H4, também, um erro
conceitual, pois a funcao de escutar € dos ouvidos, ndo das orelhas. Outra pista oferecida
é “sentido del olfato” e a resposta esperada é “nariz”. Aqui ha um erro conceitual, o olfato é
o sentido, a pista estaria mais adequada se fosse “érgano donde reside el sentido del olfato”.
Ainda que o aluno consiga por outras estratégias, como contando os espacos, por exemplo,
descobrir qual é a palavra esperada, a atividade distancia-se de seu objetivo pedagogico ao
dissociar o0 uso da linguagem da sua funcéo social. Os PCNs ja advogam nesse sentido ao
afirmar que “se enfatiza o engajamento discursivo do aluno ao proporcionar a aprendizagem

de uma lingua por meio da aprendizagem de como usa-la” (BRASIL, 1998).

Problemas de usabilidade estdo presentes aqui também, jA que a atividade
apresenta falhas na programacéao, pois as mesmas palavras identificadas como erro em um
primeiro momento, posteriormente, foram identificadas como corretas, como pode ser
observado nas figuras 10, 11 e 12. As figuras a seguir retratam a situacdo mencionada, a

mesma inser¢éo considerada como erro e como acerto.
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Figura 10 - Objeto de aprendizagem La caperucita roja — Erro de programacéo 1

G B °
@ema’a’%ﬁ ent Pupiletras Crucigrama

Crucigrama

J ‘ - ] jla|s ) 1 los errores fueron que se encuentran.

Fonte: Portal Banco Internacional de Objetos Educacionais - MEC, 2017.



56

Figura 11 - Objeto de aprendizagem La caperucita roja — Erro de programacéo 2

Pupiletras Crucigrama

Crucigrama

‘ = | a | S 3 I | los errores fueron que se encuentran.

Fonte: Portal Banco Internacional de Objetos Educacionais - MEC, 2017.
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Figura 12 - Objeto de aprendizagem La caperucita roja — Erro de programacéo 3

;@'f)emcia%g Pupiletras Crucigrama

Crucigrama

iEnhorabuena! Usted ha completado
este crucigrama.

[M]

Fonte: Portal Banco Internacional de Objetos Educacionais - MEC, 2017.

A proxima atividade proposta pelo objeto de aprendizagem é de compreenséo de
textos, na verdade, compreensao de um Unico texto, o conto Caperucita Roja. Sao quatro
guestdes de simples escolha que poderiam ser respondidas, facilmente, sem a leitura do
texto por criangas que apenas conhecessem a historia ou por meio da busca de informagdes
no texto, sem sua leitura completa. Nao ha reflexdo sobre o texto, quando, na verdade, o

trabalho com géneros textuais deve ser prioritario, complementar a proposta

sociointeracionista.

Ainda sobre as questbes linguisticas, ha problemas ortograficos e sintaticos: Na
guestdo 3, ¢A quien iba visitar caperucita roja?, o adequado seria: ¢A quién iba a visitar
Caperucita Roja?. Faltou o acento do interrogativo, a preposicdo a para completar a

perifrase verbal e Caperucita Roja deveria aqui figurar com iniciais em caixa alta, pois é
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utilizado como nome préprio. A questao 4 também apresenta problemas: ¢ Qué hizo el lobo
con la caperucita roja y a su abuelita? Falta o pronome atono de terceira pessoa para referir-
se a Caperucita e a sua avo e a preposicao adequada deveria ser a no lugar de con, assim,
a frase adequada seria: ¢Qué les hizo el lobo a la Caperucita Roja y a su abuelita? E
essencial que todos os enunciados do objeto estejam de acordo com a norma padréo do
idioma, o dominio do cédigo linguistico faz parte da competéncia comunicativa, definida por
Hymes (1972), como visto no capitulo 1, como a capacidade de produzir e interpretar
mensagens de forma interpessoal em um contexto determinado. Assim, 0S recursos
linguisticos servem para viabilizar a troca, a interacdo entre os usuéarios da lingua,
possibilitam a emissdo de enunciados compreensiveis € a compreensao do enunciado do
outro. Para o desenvolvimento dessa competéncia comunicativa, conforme postulam
Canale e Swain (1995), é necessario o dominio das competéncias sociolinguistica,
discursiva, estratégica e gramatical, sendo que essa envolve o conhecimento linguistico dos

elementos léxicos, morfossintaticos, fonolégicos e semanticos.

Questdes didaticas e de usabilidade se articulam na mensagem dada ao aluno, apos
o término da atividade. Esse comentario aparece em portugués, informando quantas
guestdes estdo corretas. Vetromille-Castro (2003) destaca a importancia do sistema
fornecer feedbacks, tornando a figura do professor mais presente (ou menos ausente) no
processo, no entanto, o uso da lingua materna em um objeto de aprendizagem de lingua
estrangeira artificializa o discurso e retira do aluno a oportunidade de contato com mais um

género.

Figura 13 - Objeto de aprendizagem La caperucita roja — Mensagem em portugués

]
ity Essa pagina diz:
Vocé acertou 2 questdes,
Clique em Mostrar gabarito para verificar as respostas corretas.
Impedir que esta pagina crie caixas de didlogo adicionais.

as pregi

pidid la n
cartay trmos-rores
torta y un tarrito de mantequilla

haralatse v ima lata ds lerhs

Fonte: Portal Banco Internacional de Objetos Educacionais - MEC, 2017.
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A andlise do objeto de aprendizagem La caperucita roja, iniciando em sua ficha
catalografica revela alguns problemas de classificacdo. No que diz respeito a sua

classificagcdo como hipertexto, por exemplo. Para Santaella (2001), o hipertexto € composto

[...] de vinculos ndo-lineares entre fragmentos textuais associativos, interligados por
conexdes conceituais (campos), indicativas (chaves) ou por metéaforas visuais
(icones) que remetem, ao clicar de um botdo, de um percurso de leitura a outro, em
qualquer ponto da informacdo ou para diversas mensagens, em cascatas
simultaneas e interconectadas. (SANTAELLA, 2001, p. 390)

Assim, faltam elementos para que o objeto possa se configurar como um hipertexto,
pois se apresenta sobretudo de forma linear, sem links ou outras midias, em uma sequéncia

gue fornece poucas possibilidades de leitura para o usuario.

A analise demonstrou também, que as atividades desenvolvidas ndo convergem
para o atingimento do objetivo proposto pelos autores de estimular a leitura e compreensao
do conto, por sua abordagem focada apenas no vocabulério do texto e na localizacédo de
informagdes. Segundo Geraldi (2007, p. 110), “o texto se oferece sempre como uma tensao
entre as leituras que |he sdo previstas e as leituras que, imprevistas, podem ser
construidas”. Para um melhor aproveitamento do objeto, uma versdo mais curta do conto
poderia ser oferecida, precedida de uma proposta de pré-leitura que verificasse o
conhecimento do aluno sobre a histéria da Chapeuzinho Vermelho e que o capacitasse a
fazer uma leitura mais significativa, estabelecendo relagBes entre o texto e suas proprias
vivéncias. As atividades posteriores, de compreensao textual, poderiam partir de tarefas de
mera localizagdo, como as ja propostas, mas desenvolver-se de modo a levar o aluno a
reflexdo sobre a narrativa, contribuindo, dessa maneira, com a formacao do aluno como

leitor.

Assim, com relacdo a concepg¢do de linguagem que parece sustentar a elaboragéo
do objeto de aprendizagem, o ponto de vista parece ser o de cddigo a ser decifrado, longe,
portanto, de atender um pressuposto interacionista como defendido aqui a partir dos
documentos oficiais e dos estudos de Vygotsky (1993), Geraldi (1997), Antunes (2003) e
Travaglia (2006). Vale ressaltar que o objeto de aprendizagem esta alocado em repositério
do Governo Federal, que estabelece critérios para producdo de materiais didaticos com
base nas teorias linguagem propostas por Bakhtin (2002).
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Tabela 2 — Pontos especificos verificados sobre o objeto La caperucita roja

La caperucita roja

Identificagcdo

- Identificagdo equivocada como hipertexto.

Aspectos didéaticos

- Apesar de baseadas em um género textual, as atividades prescindem da leitura do
texto para sua resolugéo.

Usabilidade

- Em duas situacdes o recurso apenas informa ao aluno que a atividade esté incorreta
ou incompleta, ndo apresenta as respostas corretas/esperadas.

- Em algumas situagbes a forma de apresentacdo do objeto varia de tamanho ou
ocupa o espago de mais de uma tela no sentido vertical, o que impossibilita sua
visualizagdo por completo. O sentido do movimento dentro do recurso com a
navegacao pelo teclado ndo é sempre o mesmo e a localizacdo dos icones de
encerramento também variam. Os processos de interacdo com o0 objeto s&o
prejudicados, pois o usuério pode ser induzido ao erro por dificuldade em transitar por
ele.

Fonte: Elaborado pela autora

Passa-se, agora, a analise do objeto de aprendizagem Los hermanos Ayar.

4.1.3 Objeto de aprendizagem Los hermanos Ayar

O proximo objeto a ser apresentado recebe o nome Los hermanos Ayar, e pode ser

encontrado na base de objetos educacionais do MEC, classificado como hipertexto,

disponivel na area de Educac&o infantil. E considerado como objeto de aprendizagem para

esse estudo por seu formato digital, propdsito educativo, reusabilidade e interacédo do tipo

conteudo ativo, conforme descrito no capitulo 1. A figura 14 é a copia da ficha de

catalogacao o objeto no repositério, disponivel em:

http://objetoseducacionais2.mec.qov.br/handle/mec/15767.
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Figura 14 - Ficha de catalogacdo do objeto de aprendizagem Los hermanos Ayar

Titulo:
Tipo do
recurso:

Objetivo:

Descricdo
do recurso:

Observacao:

Componente
Curricular:

Tema:

Autor(es):
Idioma:
Pais:

Data de
publicacgdo:

Detentor do
direito
autoral:

Licencga:

Submetido
por:

URI:

Disponivel
em:

Los hermanos ayar
Hipertexto

Estimular la lectura y comprensién de un texto en la lengua espafola y conocer la
cultura peruana

Presenta el cuento llamado los hermanos ayar, un mito de la cultura peruana. A
seguir se hacen preguntas acerca del mito, para que el alumno trabaje la
comprension del texto. A continuacién son presentadas algunas actividades para
que el alumno desarrolle la comprensién lectora de |la lengua espariola

Este recurso fue elaborado por el equipo del Centro de Seleccién y Promocién de
Eventos (CESPE) de la Universidad de Brasilia (UnB) con el apoyo del Ministerio de
Educacién (MEC)

Educacao Infantil::Linguagem oral e escrita

Ensino Fundamental::Séries Iniciais::Alfabetizagao
Ensino Fundamental::Séries Finais::Lingua Estrangeira
Ensino Médio::Lingua Estrangeira

Educagao Basica: :Ensino Fundamental Inicial::Alfabetizagdo::Processos de leitura
Educacao Basica::Ensino Fundamental Final::Lingua Estrangeira::Organizagao
textual

Educacao Infantil::Linguagem oral e escrita::Praticas de leitura

Educagao Basica::Ensino Médio::Lingua Estrangeira::Competéncia pluricultural:
lingua como meio de acesso as manifestagoes culturais

Educacdo Bésica::Ensino Médio::Lingua Estrangeira::Competéncia comunicativa:
componentes linguisticos, sociolinguisticos e pragmaticos

Andrade Pérez, Faura Norma
Espanhol (es)
Brasil (br)

2010-12-10

Andrade Pérez, Faura Norma

SE PERMITE Copiar, distribuir, mostrar, traducir, ejecutar las obras y también
crear obras derivadas. BAJO LAS SIGUIENTES CONDICIONES: Se debe dar crédito
al autor original, de la manera especificada por el autor o el licenciante; Prohibido
usar esta obra con finalidades comerciales; Para cada nuevo uso o distribucién, se
deben dejar claras las licencias de uso de esta obra

Universidade de Brasilia (UnB)

http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/handle/mec/15767

Educacao Infantil: Linguagem oral e escrita: Hipertextos

Fonte: Portal Banco Internacional de Objetos Educacionais - MEC, 2017.
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Também desenvolvido pela equipe ligada a Universidade de Brasilia, o objeto Los
hermanos Ayar oferece uma proposta de andlise linguistica a partir de um género textual, a
lenda, e de uma perspectiva interdisciplinar, ao abordar uma questéo historica relacionada

as origens de um povo pré-colombiano.

Figura 15 - Objeto de aprendizagem Los hermanos Ayar — tela inicial

Introduccion

Este objeto pretende auxiliar a nifios y
adolecentes en el aprendizaje del Idioma

Fonte: Portal Banco Internacional de Objetos Educacionais - MEC, 2017.

Quanto a identificacdo, a introducdo do objeto de aprendizagem Los hermanos Ayar
0 apresenta com um texto direcionado ao professor, informando, em espanhol, que se
destina a criancas e adolescentes. A apresentacdo do objeto é deficitaria e seu propadsito é
bastante genérico: auxiliar criancas e adolescentes na aprendizagem do idioma espanhol.
E fundamental que o objeto de aprendizagem forneca subsidios para que professor possa
conhecé-lo, entender seus objetivos e utiliza-lo adequadamente. Almeida Filho (1993)
enfatiza o papel do professor na promocéao de interagdes apropriadas para que o aluno se
desenvolva integralmente, ja que a aprendizagem se efetiva ao passo em gue ele aprende

a agir e a resolver situacdes utilizando a lingua estrangeira.
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Iniciando a andlise do aspecto gréfico do objeto, € possivel encontrar algumas falhas,
como a proporcionada pela escolha da fonte utilizada no titulo. De dificil leitura, o titulo &
composto por algumas letras que se estendem desnecessariamente, aglutinando-se com
outras e confundindo-se entre si e por outras tracadas de forma distinta dos padrdes
utilizados no ambiente escolar (cursiva ou de imprensa), como a letra 0, que no titulo se
assemelha a forma tradicional da letra e, o que pode induzir o aluno ao erro, principalmente
por se tratar de uma lingua estrangeira, e leva-lo a ler Les hermanes onde esta escrito Los
hermanos. Ha problemas, ainda, na visualizacdo dos links para a bibliografia, créditos e
termos de uso, pois estdo em boxes dos mesmos tons do fundo, o que os torna quase
imperceptiveis, prejudicando a qualidade da interacdo do usuario com o sistema. Esses
fatores indicam a usabilidade do objeto que depende de varios aspectos, como a estrutura
l6gica e o significado visual do conteudo. Afinal, como ensina Geraldi (1997), o texto é uma
unidade completa de sentido, assim, todos 0s aspectos visuais contribuem para a producéo

da significacao.

Em relacdo ao uso da lingua, analisando o quesito contetdo, ha um erro ortografico
na palavra “adolescentes”, grafada “adolecentes”, o que pode levar o aluno a assumir a
grafia equivocada como correta. Outro aspecto a ser destacado € que as informacdes estédo
em um baldo de fala que indica uma lhama como enunciador. Para além da inconsisténcia
de uma Ihama falante em contextos ndo fantasticos, o que afasta o processo de ensino a
aprendizagem de situacdes concretas de utilizacado social e cultural da lingua, ha que se
considerar que € comum a identificacdo da lhama com os paises andinos ou a cultura inca,
o que reforca esteredtipos — indo de encontro ao que orientam os Parametros Curriculares
Nacionais, que defendem a pluralidade cultural e sugerem que o tema seja “focalizado a fim
de desmistificar compreensdes homogeneizadoras de culturas especificas, que envolvem

generalizagdes tipicas de aulas de Lingua Estrangeira [...]’(BRASIL, 1998).

A abordagem utilizada pelo objeto de aprendizagem em questao recorta elementos
culturais para incorpora-los superficialmente a atividade didatica e contribui para a formacao
de esteredtipos pelo aluno, causando um encerramento da cultura relacionada a lingua-
alvo em um entendimento conformado por ideias simplificadas e pré-concebidas. Godoi

(2001) critica esse posicionamento:

O modelo que parece predominar na pratica de ensino de linguas estrangeiras é
mais ou menos do tipo: “lingua — objetivo; cultura — meio”, ou seja, implicitamente
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se assume que a informacgao cultural pode “ser servida” como um “prato exoético” e
os professores e outros profissionais — ou, pior, muitas vezes, aqueles que se
atribuem o direito de ensinar linguas e sobre linguas — preparam aulas, palestras e
cursos sobre as festas nacionais, culindria, costumes, etc. Tudo isso
obrigatoriamente com o sabor de exotismo folclérico. Nas entrelinhas dos
ensinamentos desses profissionais se |1& algo como: “olha como ‘eles’ sao
esquisitos, olha que porcarias ‘eles’ conseguem comer, olha se esse €é o jeito de se
divertir!”. Tal exotismo pode tomar outros rumos, aparentemente contrarios, mas
que, como produto final, refletem a mesma postura: “experimenta esta paella, é
divina, isso ndo é o nosso arroz com feijao!”, “a festa do 4 de julho — isso sim que é
uma festal”, e assim por diante. (GODOI, 2001).

Sob essa abordagem, o aluno identifica o falante da lingua-alvo como estrangeiro,
ndo como alguém dotado de uma visédo diferente de mundo, parte integrante de outra

cultura.

A tela seguinte apresenta quais serdo as atividades propostas e um link para o inicio
do objeto (que na verdade ja esté iniciado). O link parte da palavra cuento (conto), porém,
leva a uma lenda, comprometendo a identificacdo do género por parte do aluno, que podera

entender lenda e conto como dois termos para um mesmo género.

Figura 16 - Objeto de aprendizagem Los hermanos Ayar —link para o texto-base

Se realizara una comprension de lectura
y  otras actividades mas.  para
desarrollar:

Fara Iniciar el objeto haga click en
cuento

\ o
) BIBLIOGRARA
g

Fonte: Portal Banco Internacional de Objetos Educacionais - MEC, 2017.
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O texto utilizado é uma lenda?® histérica sobre a origem da civilizagéo Inca. O trabalho
didatico com esse género pode resultar em uma proposta rica e interdisciplinar, além de
possibilitar 0 acesso a uma abordagem pluricultural, entretanto, é preciso que a proposta
seja bem direcionada e que as atividades relacionadas a leitura do texto contemplem toda
a analise e reflexdo necessarias. A lenda Los hermanos Ayar relata, entre outros episodios,
um homicidio entre irméos causado por inveja e quatro relacdes incestuosas, também entre
irmaos. Abordar esses assuntos exige uma analise prévia das caracteristicas do género
gue o situe entre as narrativas ficcionais, um estudo mais aprofundado das questbes
culturais envolvidas e uma discussao que leve o aluno a refletir sobre os motivos que
levaram a criacdo da historia, pois a relacdo entre linguagem e cultura ndo pode ser
dissociada (Rojo, 2009; LEMKE, 2010)

Trata-se de uma versao simplificada da lenda, o que colaborou para a falta de clareza
da histéria. Detalhes relevantes para o seu desenvolvimento foram omitidos e alguns
trechos resultaram confusos, por exemplo: En el cerro Pacaritambo (doce leguas al sureste
de Cuzco) aparecieron los hermanos Ayar después del gran diluvio que habia arruinado los
pueblos. Salieron del cerro llamado Tampu Tocto, cuatro varones y cuatro mujeres,
hermanas y esposas de éstos. Esse é o paragrafo inicial da lenda, que situa
geograficamente o relato. O trecho esta bastante confuso e ndo é possivel compreender
com seguranca 0 que exatamente aconteceu, uma interpretacao possivel é a de que os
irméos partiram de Tampu Tocto rumo a Pacaritambo, no entanto, Pacaritambo esta
localizado em Tampu Tocto, de modo que ambas localidades mencionadas sdo o ponto de

partida, o local onde os miticos personagens surgiram pela primeira vez.

Ha, ainda, algumas palavras de origem quéchua (familia de linguas indigenas) no
texto, usadas sem destaque que indique que se tratam de outra lingua, o que pode
prejudicar o entendimento e o aprendizado da lingua alvo (o espanhol): Continuaron el viaje
los siete hermanos, seguidos por los ayllus y llegaron al cerro Huanacauri donde

encontraron al idolo de piedra del mismo nombre. Essa inser¢cdo de termos em lingua

9 O género lenda “apresenta uma relacéo direta com o momento histérico do povo que a cria. Nesse sentido,
as lendas nos fornecem um caminho simples para os fatos culturais de uma civilizagdo. Com isso passamos
a conhecer os mecanismos da variacdo cultural e, principalmente, o modo de pensar de cada povo, num dado
momento de seu desenvolvimento histérico”. (MACHADO, 1994, p.97)
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indigena pode enriquecer o texto e, consequentemente, o aprendizado do aluno, entretanto,
ele precisa ser avisado sobre essa mescla, para que ela ndo assuma uma posicao de
interferéncia negativa no processo. Em razao, ainda, da simplificacdo da lenda, alguns
trechos séo de dificil compreenséo, pois lhes faltam informacdes basicas como causas e
consequéncias: Ayar Auca quedo convertido en piedra también, en la Pampa del sol.
Naturalmente, a transformacéo de um ser humano em pedra deveria ter um motivo, ainda
gue em uma lenda. A simplificacdo desafia, também, o entendimento légico do leitor,
relatando situagdes inverossimeis (mesmo considerando a “realidade” do texto): Ayar Uchu
salto a las espaldas de la estatua y quedo convertido en parte de la escultura. Aconsejo a
sus hermanos proseguir el camino y les pidié que en su memoria se celebrara la ceremonia
del Huarachico o iniciacion de jovenes. Aqui, um dos irmaos, apoés ter se transformado em
estatua, da conselhos e faz pedidos aos outros. Fatores como esses atrapalham o
entendimento global do texto e interferem no aprendizado da lingua, pois, conforme Geraldi
(1997), o texto deve ser o ponto de partida e o ponto de chegada, uma unidade completa
de sentido. Assim, elementos que prejudiquem a construcdo de sentidos prejudicam o
processo de aprendizagem. No que se refere ao vocabulario utilizado, o texto ndo apresenta
glossario, recurso que poderia auxiliar o aluno a fazer suas inferéncias. Entende-se que a
leitura ndo é um processo ancorado no léxico, entretanto, o desconhecimento de muitas

palavras pode prejudicar, ainda mais, a compreensao do texto (Kleiman, 1995).

A etapa seguinte do objeto de aprendizagem Los hermanos Ayar é a atividade de
compreensao leitora (figura 17). Constitui-se de quatro questdes de simples escolha, com trés
alternativas cada. O foco € a identificacéo e localizacdo de informacBes pontuais no texto. A
primeira proposta envolve o tema comentado anteriormente, referente a informacdo da
localizacdo geografica. A pregunta € ¢Como se llamaba la montafia donde aparecieron los
hermanos Ayar?. A primeira linha do texto informa explicitamente que “En el cerro
Pacaritambo (doce leguas al sureste de Cuzco) aparecieron los hermanos Ayar [...]",
entretanto, a atividade da como resposta correta a op¢do B) Tampu Tocto. As demais
guestdes solicitam apenas a identificacdo do personagem envolvido em determinado evento,
e o aluno deve escolher entre trés opcdes de nomes dos irméos Ayar, ou seja, as alternativas
sequer promovem a leitura de palavras em espanhol. Cabe ressaltar, ainda, que as questdes
2 e 3 apresentam incorrecdes ortograficas comuns entre os alunos brasileiros (0 que pode

reforcar o erro): a auséncia do acento gréfico no interrogativo quién e a inclusédo indevida do
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acento grafico na forma verbal monossilabica fue. Ao término da atividade, o aluno tem trés
opc¢Oes, dadas ao fim da tela: mostrar las respuestas, verificar los aciertos e reiniciar el test. A
palavra test esta equivocadamente grafada no objeto como teste, uma provavel interferéncia
da lingua materna. A figura a seguir mostra a constituicdo da atividade de compreenséo

leitora, conforme supracitado.

Figura 17 - Objeto de aprendizagem Los hermanos Ayar — atividade de compreenséo leitora

W Cuento Comprension (Iomplftar Relacionar
delectura las oraciones columnas

Comprensio'n delectura

Responde las preguntas, escoglendo una de las alternativas.

1. 3Cémo se llamaba la montafia donde aparecieron los hermanos Ayar?
© A) Mollaytambo
B) Tampu Tocto
C) Pachacutec
2. 3Quien fué encerrado en la caverna de Capac Tocco?
© A) Mama Cora
B) Ayar Auca
C) Ayar Cachi
3) sQuien fué convertido primero en estatua?
© A) Ayar Manco
' B) Ayar Uchu
C) Ayar Cachi
4. ;Quien fundd la cludad de Cuzco, en nombre del sol y del creador Wiracocha?
A) Ayar Manco

Fonte: Portal Banco Internacional de Objetos Educacionais - MEC, 2017.

Apés o término da Comprension de lectura, o aluno pode escolher uma das trés
opc¢Oes para concluir sua atividade. Ao selecionar Mostrar las respuestas, uma nova caixa de
texto se abre sobre a tela com a indicacao das respostas esperadas, sem qualquer comentario
ou explicacdo. A sobreposicédo atrapalha a correcdo, pois ndo permite que o aluno releia

completamente as questdes como pode ser verificado na imagem a seguir (figura 18).
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Figura 18 - Objeto de aprendizagem Los hermanos Ayar — Mostrar las respuestas

. *

M'n@s Cuento Comprension COMple_tar Relacionar
delectura las oraciones columnas

Comprension de lectura

Responde las preguntas, escogiendo una de las alternativas.

1. ;Cémo se llamaba la montana donde aparecieron los hermanos Ayar?

7 A) Mollaytambo
‘® B) Tampu Tocto Mostrar Las Respuestas

' C) Pachacutec Gabarito:
= o
2. ¢Quien fué encerrado ex 2¢c

' A) Mama Cora 2:2

' B) Ayar Auca
® C) Ayar Cachi
3) ¢Quien fué convertido primero en estatua?
* A) Ayar Manco

' B) Ayar Uchu

' C) Ayar Cachi
4. ;Quien fundé la ciudad de Cuzco, en nombre del sol y del creador Wiracocha?
= A) Ayar Manco
B) Ayar Uchu
. C) Ayar Auca

Fonte: Portal Banco Internacional de Objetos Educacionais - MEC, 2017.

O aspecto didatico é prejudicado por problemas de usabilidade, pois, ao escolher
Verificar los aciertos, surpreendentemente, a mensagem oferecida esta em portugués, e
somente informa quantas séo as respostas corretas, sem identifica-las. A op¢éo Reiniciar el
test somente apaga as escolhas feitas. O processo de constru¢cdo do conhecimento e o
desenvolvimento da autonomia do aluno ndo se consolidam diante dessas questdes. O
design do objeto deve ser um facilitador da metacognicéo, de forma que o aluno possa fazer
suas proprias escolhas e refletir sobre elas. A importancia da autonomia para a

aprendizagem de uma lingua estrangeira esta relacionada com a abordagem comunicativa,
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em que o processo ocorre com énfase nas fungBes comunicativas, nas necessidades
individuais, nas normas sociais e na propria autonomia. A aprendizagem de linguas se
consolidara mais efetivamente ao passo que ao aluno for possibilitado o desenvolvimento e
0 exercicio de sua autonomia. Essa autonomia esta diretamente relacionada ao letramento
do individuo, cujo significado, segundo Rojo,

varia através dos tempos e das culturas e dentro de uma mesma cultura. Por isso,
praticas tao diferentes, em contextos téo diferenciados, sdo vistas como letramento,
embora diferentemente valorizadas e designando a seus participantes poderes
também diversos (ROJO, 2009, p. 99).

Esse problema pode ser observado na imagem que segue.

Figura 19 - Objeto de aprendizagem Los hermanos Ayar — Mostrar las respuestas
W Cuento Comprension Completar Relacionar
delectura las oraciones columnas

Comprensién delectura

Responde las preguntas, escoglendo una de las alternativas.

1. 3Cémo se llamaba la montafia donde aparecieron los hermanos Ayar?
© A) Mollaytambo
B) Tampu Tocto
~ C) Pachacutec u Vocé acertou 1 questdo.
2 g‘,QUi en fué encen Clique em Mostrar gabarito para verificar as respostas corretas.
©® A) Mama Cora
B) Ayar Auca
© C) Ayar Cachi

Verificar Los Aciertos

3) 3Quien fué convertido primero en estatua?
o A) Ayar Manco
® B) Ayar Uchu
- C) Ayar Cachi
4. ;Quien fundé la ciudad de Cuzco, en nombre del sol y del creador Wiracocha?
' A) Ayar Manco
' B) Ayar Uchu
* C) Ayar Auca

stiaiasTespucsis | erkicar s acieta, | enciac B st

Fonte: Portal Banco Internacional de Objetos Educacionais - MEC, 2017.

A atividade seguinte — Completar las oraciones — apresenta quatro frases com

informacdes do texto que devem ser completadas com verbos conjugados no pretérito
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perfecto simple, solicitacdo feita expressamente no enunciado, sem qualquer comentario
adicional sobre seus usos e possibilidade de sentidos, constituindo-se em uma atividade
estrutural de aplicacdo da gramatica descontextualizada. Esse procedimento é inadequado,
pois entende-se que regras gramaticais devem ser compreendidas como um conhecimento
adquirido coletivamente, em situacgdes reais de interacdo verbal. A pratica da gramética ndo
pode consistir na memorizagao de formas, regras e classificacdes, pois isso ndo garante ao
aluno o conhecimento da estrutura da lingua nem l|he fornece condi¢cdes para utiliza-la
adequadamente. E um aprendizado que deve concentrar-se em reflexdes e anélises
linguisticas para que faga sentido. Travaglia (2006) defende que o ensino de gramatica deve
ter por objetivo final preparar os alunos para a vida em sociedade, assim, 0 ensino da
gramatica deve compreendé-la como um conjunto de conhecimentos linguisticos
internalizados pelo usuério para uso efetivo em situacdes reais, dentro de uma perspectiva
textual-interativa, de acordo com a concepcao de linguagem sociointeracionista (Bakthin,
2002; Travaglia, 2006)

Ainda sobre o estudo das formas verbais, as proposicées apresentam lacunas ja
preenchidas com os verbos no infinitivo e os mesmos verbos entre parénteses ao final da
frase. A primeira descreve uma situacédo passada, expressa a quantidade de irmaos Ayar.
Para esses enunciados emprega-se, normalmente, em espanhol o pretérito indefinido, ndo
o pretérito perfecto simple como solicita a questdo. Assim, a forma adequada seria Los
hermanos Ayar eran ocho e ndo Los hermanos Ayar fueron ocho, como define o gabarito
do objeto. Os itens b) e d) solicitam a conjugacéo de verbos regulares, os itens a) e c) verbos
irregulares. Nao ha qualquer mencao a essa particularidade, apenas um lembrete, junto ao
enunciado, para que o aluno esteja atento a utilizacdo de acentos graficos. A pratica da
gramatica acontece, portanto, de forma descontextualizada, sem reflexdo sobre seu uso e
com erros graves que podem confundir o aluno.

A figura 20 retrata a atividade mencionada.



Figura 20 - Objeto de aprendizagem Los hermanos Ayar — Completar las oraciones

Cuento Comprension Completar Relacionar
delectura las oraciones columnas

Completar las oraciones

Completar las oraciones con sus respectivos verbos en pretérito perfecto simple.
Recuerda que algunos de esos verbos al conjugarse llevan acento.

a) Los hermanos Ayar ser | ocho (ser)
b) El criado de Ayar Cachi le cerrar | 1a entrada de la caverna con una piedra grande (cerrar)
¢) Ayar Uchu se [convertir | primero en piedra( convertir)

d) Ayar Manco legar | a Cuzco y encontr6 buenas tierras. ( llegar)

Fonte: Portal Banco Internacional de Objetos Educacionais - MEC, 2017.
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Ainda em relacdo aos aspectos didaticos, a Ultima atividade proposta pelo objeto de

aprendizagem Los hermanos Ayar € Relacionar columnas (figura 21). Sem um enunciado

explicitando o objetivo ou esclarecendo qual a relagdo que se pretende criar, a atividade

apresenta na primeira coluna uma frase incompleta e, na segunda, o complemento da

primeira. Mais uma vez, o objetivo é a identificacdo e localizacdo de informacdes pontuais

no texto, permanecendo em um nivel superficial de leitura. Para Leffa (1999, p.18), nesse

tipo de leitura, “a constru¢ao do significado n&o envolve negociagao entre o leitor e o texto

e muito menos atribuicdo de significado por parte do leitor; o significado € simplesmente

construido através de um processo de extracéo.” A pratica de leitura pretendida por uma
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concepcao sociointeracionista de aprendizagem envolve um processo dialdgico de

atribuicdo de sentidos construidos socialmente em préticas de interacéo.

A atividade Relacionar columnas pode ser observada na imagem a seguir (figura 21).

Figura 21 - Objeto de aprendizagem Los hermanos Ayar — Relacionar columnas

; 7 Cuento Comprensién Comple_tar Relacionar
#s ’ 5& :""'!?5 delectura las oraciones columnas

Relacionar columnas

A) El idolo de piedra se llamaba.... h | El dios sol

B) Los hermanos ayar eran... a |Haunacauri

C) Cuzco fue fundada POR... i |Cuzco

D) Los hermanos ayar fueron acompanado por... e | Ayar Auca

E) Mama huaco era esposa de ... b | Cuatro hombres y cuatro mujeres
F) Ayarcachi entrd'en... f La caverna de capac tocco

G) Los hermanos ayar aparecieron en... d |Los Ayllus

H) El dios de los incas era.... c o e

1) La capital del Tahuantinsuyo fue ... = g
| el cerro Pacaritambo

9

Fonte: Portal Banco Internacional de Objetos Educacionais - MEC, 2017.

Nesta tela, algumas frases desconsideram a utilizacdo adequada de letras
mailsculas, ndo as empregando em nomes préprios e utlizando-as quando néo
necessario, como se observa nos exemplos a seguir: C) Cuzco fue fundada POR..., E)
Mama huaco era esposa de .... . Chama a atencdo nessa atividade o item G e sua
correspondéncia (indicada pelo gabarito): Los hermanos Ayar aparecieron en el Cerro
Pacaritambo. Essa informacgéo € diferente daquela oferecida como a op¢éo correta na

atividade 1 de compreenséo leitora: a alternativa afirmava que o lugar onde os irméos
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apareceram era a montanha Tampu Tocto. As incorre¢fes linguisticas apresentadas e a
incompatibilidade verificada entre as respostas das atividades comprometem a utilizacéo
adequada do objeto, uma vez que nao pode servir como ferramenta de estudo e anélise da
linguagem com vistas a construcdo do conhecimento e a convivéncia social entre as

pessoas.

Diante do proposito definido pelos criadores do objeto de aprendizagem Los
hermanos Ayar de estimular a leitura e a compreensdo de um texto e conhecer a cultura
peruana, conclui-se que o recurso ndo logra alcancar seus propésitos. A proposta de
trabalho com o texto ndo pode prescindir de uma analise que englobe as caracteristicas e
finalidades do género, bem como de uma reflexdo que parta do conhecimento do aluno e
gue considere sua realidade, conforme entendimentos de Antunes (2003) e Kleiman (1995).
A pratica de analise linguistica ndo pode ser descontextualizada, sem propdsito
comunicativo, ao contrario, como defende Travaglia (2006, p.151), é preciso levar o aluno
a “pensar na razao de se usar determinado recurso em determinada situagao para produzir
determinado efeito de sentido” nem tampouco apresentar erros como a escolha equivocada

de tempos verbais.

Tabela 3 — Pontos especificos verificados sobre o objeto Los hermanos Ayar

Los hermanos Ayar

Conteudo - O texto é confuso e prejudica o desenvolvimento das atividades.

Aspectos didaticos - O objeto apresenta apenas atividades tradicionais, de resolucdo mecénica com
simples busca de informac¢des no texto e preenchimento de lacunas com conjugacgao
de verbos.

Usabilidade - O objeto de aprendizagem informa ao aluno que a atividade esta incorreta ou

incompleta, sem indicar qual item esta4 errado e qual esta correto. As respostas
corretas sdo oferecidas em um boxe sobreposto as respostas do aluno, inviabilizando
a conferéncia completa.

- Em algumas situa¢cbes a forma de apresentacdo do objeto varia de tamanho ou
ocupa o espaco de mais de uma tela no sentido vertical, o que impossibilita sua
visualizacdo por completo. O sentido do movimento dentro do recurso com a
navegacdo pelo teclado ndo é sempre o mesmo e a localizacdo dos icones de
encerramento também variam. Os processos de interacdo com 0 objeto sao
prejudicados, pois o usuério pode ser induzido ao erro por dificuldade em transitar por
ele.

Fonte: Elaborado pela autora
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Passa-se agora a analise de mais um objeto de aprendizagem de lingua espanhola:

Las habichuelas magicas.

4.1.4 Objeto de aprendizagem Las habichuelas magicas

Las habichuelas magicas € um objeto de aprendizagem para o ensino de espanhol
como lingua estrangeira encontrado na base de objetos educacionais do MEC, classificado
como hipertexto, disponivel na area de Educacéo infantil, conforme pode ser observado na
figura 22, que apresenta a ficha de catalogacdo do objeto no repositério, disponivel em:

http://objetoseducacionais2.mec.qov.br/handle/mec/15905.



http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/handle/mec/15905
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Figura 22 - Ficha de catalogagédo do objeto de aprendizagem Las habichuelas magicas

Titulo: Las habichuelas magicas
Tipo do_ Hipertexto
recurso:
Objetivo: Estimular la lectura y comprension de la lengua espafiola
Este recurso presenta el cuento llamado las habichuelas magicas que estimula la
- lectura y comprension de la lengua espafiola. A seguir se hacen preguntas acerca
Descrigao . = ;
d . del texto, para que el alumno trabaje la comprensién del contenido. A
0 recurso: ] - - . . .
continuacién son presentadas algunas actividades y juegos interactivos para que
el alumno desarrolle la comprensién lectora de la lengua espafiola
Este recurso fue elaborado por el equipo del Centro de Seleccién y Promocién de
Observacdo: Eventos (CESPE) de la Universidad de Brasilia con el apoyo del Ministerio de
Educacién (MEC)
Educacao Infantil::Linguagem oral e escrita
Componente . R S N
! i Ensino Fundamental::Séries Iniciais::Alfabetizagao
Curricular: . . o . :
Ensino Fundamental::Séries Finais::Lingua Estrangeira
Educacdo Bésica::Ensino Fundamental Inicial::Alfabetizacdo::Processos de leitura
Educacdo Béasica::Ensino Fundamental Final::Lingua Estrangeira::Organizagao
Tema:
textual
Educacao Infantil::Linguagem oral e escrita: :Praticas de leitura
Autor(es): Andrade Pérez, Faura Norma
Idioma: Espanhol (es)
Data de

publicacio:

Detentor do

2011-01-07

direito Andrade Pérez, Faura Norma

autoral:
SE PERMITE Copiar, distribuir, mostrar, traducir, ejecutar las obras y también
crear obras derivadas. BAJO LAS SIGUIENTES CONDICIONES: Se debe dar crédito

Licencga: al autor original, de la manera especificada por el autor o el licenciante; Prohibido
usar esta obra con finalidades comerciales; Para cada nuevo uso o distribucion, se
deben dejar claras las licencias de uso de esta obra

Submetido Universidade de Brasilia (UnB)

por:

URI: http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/handle/mec/15905

zﬁ?onwel Educacdo Infantil: Linguagem oral e escrita: Hipertextos

Fonte: Portal Banco Internacional de Objetos Educacionais - MEC, 2017.

O objeto de aprendizagem Las habichuelas magicas busca situar o usuario em sua

proposta, apresentando, inicialmente, em espanhol, sua finalidade — ajudar criancas e
adolescentes na aprendizagem do idioma espanhol - e a estrutura do objeto — um conto e

diferentes atividades. Classificado para esse estudo como objeto de aprendizagem de
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conteudo ativo por suas caracteristicas de interagdo, por seu proosito pedagdégico, formato

digital e reusabilidade. A imagem a seguir retrata a tela inicial do objeto.

Figura 23 - Objeto de aprendizagem Las habichuelas magicas — tela inicial

Introduccion

Este objeto educativo tiene como finalidad ayudar a los nifios y adolescentes en el aprendizaje del idioma
espariol.

En este contexto se presentarda el cuento "Las Habichuelas Magicas". Se realizaran diferentes actividades.

Para iniciar el objeto haga cuento

Fonte: Portal Banco Internacional de Objetos Educacionais - MEC, 2017.

A usabilidade é prejudicada pela estrutura de sua tela inicial que oferece um link para
dar prosseguimento a atividade, destacado em uma cor diferente do resto do texto, o que
facilitara ao aluno percebé-lo como link, no entanto, a frase que o introduz esté incoerente
e sem sentido: Para iniciar el objeto haga cuento (Para iniciar o objeto faca conto). Em
razdo da utilizacdo do comando equivocado, 0 objeto devera contar com a experiéncia de
leitura digital do aluno, de forma que esse reconheca o formato de apresentacao do link e
possa prosseguir para as telas seguintes. Verifica-se aqui a relevancia dos requisitos de
usabilidade, como o de tornar objetos, acdes e op¢oes visiveis.

O género conto de fadas nao é apresentado, ndo ha proposta de pré-leitura ou outra
introducdo que situe ou prepare o leitor para a leitura. O texto trabalhado é uma verséo

completa do conto inglés conhecido, no Brasil, como Jo&o e o pé de feijao, em espanhol,
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Las habichuelas magicas, de Benjamin Tabart, e ndo de Hans Christian Andersen, como

informa o objeto de aprendizagem, conforme pode ser observado na imagem seguinte.

Figura 24 - Objeto de aprendizagem Las habichuelas magicas — texto-base

El ahorcado Antdnimos

Las Habichuelas Magicas
Autor: Hans Christian Andersen

Periquin vivia con su madre, que era viuda, en una cabafia del bosque. Como con el tiempo fue empeorando la
situacién familiar, la madre determiné mandar a Periquin a la ciudad, para que alli intentase vender la tnica vaca
que poseian

El nifio se puso en camino, llevando atado con una cuerda al animal, y se encontré con un hombre que llevaba un
saquito de habichuelas.

-Son maravillosas -explico aquel hombre-. Si te gustan,te las daré a cambio de la vaca.

Asi lo hizo Periquin, y volvio muy contento a su casa. Pero la viuda, disgustada al ver la necedad del muchacho,
cogio las habichuelas y las arrojo a la calle. Después se puso a llorar.

Cuando se levantd Periquin al dia siguiente, fue grande su sorpresa al ver que las habichuelas habian crecido tanto
durante la noche, que las ramas se perdian de vista.

Se puso Periquin a trepar por la planta, y sube que sube, llegé a un pais desconocido. Entré en un castillo y vio a un
malvado gigante que tenia una gallina que ponia un huevo de oro cada vez que €l se lo mandaba. Esper¢ el nino a
que el gigante se durmiera, y tomando la gallina, escapé con ella. Llegd a las ramas de las habichuelas, y
descolgandose, toco el suelo y entro en la cabana.

La madre se puso muy contenta. Y asi fueron vendiendo los huevos de oro, y con su producto vivieron tranquilos
mucho tiempo, hasta que la gallina se murié y Periquin tuvo que trepar por la planta otra vez, dirigiéndose al castillo
del gigante. Se escondio tras una cortina y pudo observar como el duefio del castillo iba contando monedas de oro
que sacaba de un bolsén de cuero. En cuanto se durmio el gigante, salié Periquin y, recogiéndo el talego de oro,
e I L - P S s

Fonte: Portal Banco Internacional de Objetos Educacionais - MEC, 2017.

Longa, a narrativa se forma a partir de uma série de acBes consecutivas e
desordenadas, sem o estabelecimento direto de causa e consequéncia. Confuso demais
para ser utilizado como material de analise no ensino de criancas, o conto traz ainda uma
série de maus exemplos, atitudes questionaveis de seu personagem principal, que
desrespeita a ordem da mée, rouba reiteradas vezes e mata para garantir a posse do fruto
de seus roubos. E certa a importancia dos contos de fada no desenvolvimento infantil©,
entretanto, a selecdo de um texto deve considerar as condi¢cdes em que ele sera trabalhado.

Existem varias versdes desse conto, e essa especificamente ndo apresenta razdes que,

10 Bettelheim afirma que o conto de fadas é orientado para o futuro e guia a crianga — em termos que
ela pode entender tanto na sua mente inconsciente quanto consciente — a ao abandonar seus desejos de
dependéncia infantil e conseguir uma existéncia mais satisfatoriamente independente”. (BETTELHEIM,
1980, P. 19)
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dentro dos limites do imaginario proposto pelo texto, em alguma medida justificassem as
aclOes negativas do protagonista. Assim, sem propostas de andlise que levem o leitor a
refletir e discutir sobre o texto ou sem a presenca de um professor que encaminhe uma
leitura mais reflexiva, atribuindo sentidos, o conto tem poucas chances de cumprir seus
propasitos, funcionando mais como um conjunto de maus exemplos.

A escolha desse texto parece demonstrar que a preocupacéo central na producao
do objeto de aprendizagem foi resultado da pressédo em satisfazer uma demanda emergente
de uso de tecnologias digitais na educacédo. Ndo houve uma reflexdo sobre os valores
ideolégicos e culturais que estdo sustentando essa utilizacdo, apenas a intencdo de
empregar a tecnologia por uma crenca de que esse € o caminho que deve ser tomado pela
educacéo atualmente. No que se refere a relacéo da tecnologia com a educacéao, ha a ideia
de que os recursos produzidos, e entre eles figuram os objetos de aprendizagem, néo
precisam, necessariamente estar relacionados a uma teoria de aprendizagem, podem ser
teoricamente neutros, assim como se pretende acreditar que a tecnologia também se
apresenta, detentora de uma neutralidade ideoldgica que a qualifica para as mais diversas
aplicacoes, irrestritamente. Como esclarece Pinto (2005), os paradigmas sobre tecnologia
disseminados na sociedade, tratam as questbes que a envolvem de forma
descontextualizada e ndo critica. Dessa forma, os recursos digitais poderiam proporcionar
a aprendizagem sem a preocupacao de sustenta-la ou adequé-la aos pressupostos de uma
concepcgao tedrica, como se fosse possivel construir conhecimento a partir do acumulo e
sistematizacao de saberes teoricamente neutros.

Na sequéncia ha mais uma atividade que desconsidera a reflexdo ideoldgica e a
relacdo das palavras com os valores que carregam, como ensina Bakhtin (2002) ao afirmar
gue o signo € capaz de refletir e refratar uma outra realidade, a ideologia, assim,
“‘consequentemente, em todo signo ideoldgico confrontam-se indices de valor contraditorios.
O signo se torna a arena onde se desenvolve a luta de classes.” (BAKHTIN, 2002, p. 31).

A atividade proposta é El ahorcado — jogo da forca, em portugués. Esta brincadeira,
comum ha algumas décadas, ja ndo faz mais parte da rotina de nossas escolas por seu
objetivo essencialmente ortografico e pela violéncia, ainda que figurativa, que apresenta, de
enforcar o participante que nao atinge o resultado esperado. Aqui, 0 enunciado propde a
atividade e alerta ao participante que deve tomar cuidado, pois sera enforcado a cada erro.

A atividade consiste em identificar qual a palavra que completa adequadamente a frase



79

proposta, de acordo com o texto. Mais uma vez, uma frase incompleta produz uma auséncia
de sentido: Para iniciar el ahorcado haga en una letra (Para iniciar o jogo da forca faga em
uma letra). As frases propostas séo bastantes simples, ainda que pese a densidade do texto,
e as palavras faltantes podem ser facilmente identificadas.

O objeto se concentra no ensino e aprendizagem da lingua apenas como codigo
linguistico, sem levar em conta, entretanto, que somente seu dominio ndo garante a
comunicacao, pois, para tal, faz-se necessario mais que Iéxico e regras gramaticais. Nesse
sentido, Antunes (2003, p. 31) defende que o ensino da lingua ndo pode pautar-se em uma
‘uma gramatica, fragmentada, de frases inventadas, da palavra e da frase isoladas, sem
sujeitos interlocutores, sem contexto, sem funcéo: frases feitas para servir de licdo, para

virar exercicio”.

Como nos objetos de aprendizagem anteriores, este também apresenta problemas
de usabilidade que prejudicam o andamento do objeto Las habichuelas méagicas, como a
existéncia de dois espacos semelhantes para inserir as letras e completar a palavras, sendo
apenas o segundo habilitado. E possivel passar de uma letra para a outra utilizando o
teclado (tab), mas a tecla delete ndo pode ser utilizada para apagar pois insere um simbolo,
para apagar uma letra digitada por engano € preciso reiniciar a atividade. Essa € uma falha
na usabilidade do objeto que atrapalha o desempenho do aluno do desenvolvimento das
tarefas. Na imagem seguinte (figura 25) € possivel observar a estrutura da atividade

conforme mencionado.
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Figura 25 - Objeto de aprendizagem Las habichuelas magicas — El ahorcado

_—— ]|
b
El ahorcado Anténimos

El Ahorcado

Intenta adivinar la palabra que le falta a la respectiva frase.
Hazlo con cuidado, porque a cada error seras ahorcado.

Para iniciar el ahorcado haga en una letra

a) La madre...

b) Cuando Periquin...
c) Periquin robé...

d) Periquin e su...

a) La madre de Periquin le mand$ a la ciudad

para vender la

Fonte: Portal Banco Internacional de Objetos Educacionais - MEC, 2017.

Ao preencher todos os campos e completar corretamente a atividade,
automaticamente surge uma caixa de texto com uma mensagem de parabéns. Essa
mensagem apresenta uma incorrecao linguistica, pois o ponto de exclamacdao inicial ndo
esta invertido, como deveria ser em espanhol, fornecendo assim, uma informacéo

linguistica equivocada para o aluno, conforme se verifica na imagem a seguir.
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Figura 26 - Objeto de aprendizagem Las habichuelas magicas — janela de resposta

El ahorcado Anténimos

El Ahorcado

Intenta adivinar la palabra que le falta a la respectiva frase.
Hazlo con cuidado, porque a cada error seras ahorcado.

Para iniciar el ahorcado haga en una letra

a) La madre...

b) Cuando Periquin...
c) Periquin robé...

d) Periquin e su...

a) La madre de P IEnhorabuena!

para vender la _

Fonte: Portal Banco Internacional de Objetos Educacionais - MEC, 2017.

Se o aluno preenche equivocadamente as letras para completar a palavra, a
ilustracéo de fundo de péagina vai se alterando e Jodo aparece enforcado, pendurado no pé
de feijdo. A cada erro do aluno, uma parte do corpo do Jodo surge para completar essa
cena. Inadequada e sem propdsito, a imagem do enforcamento segue até o fim, ja que, se
o aluno errou uma letra ndo ha como voltar atras e corrigir, apenas reiniciando a atividade.
Se continua errando, consuma-se o enforcamento de Jodozinho, como consequéncia direta
dos erros do aluno. Mais uma vez, nota-se a completa desconexdo da proposta do objeto
com as concepcbes de ensino e aprendizagem que deveriam nortea-lo. Novamente
considerando que o aluno deve desenvolver competéncias para atuar de forma critica e
autbnoma nas praticas sociais em que estiver inserido, entende-se que os conteudos
trabalhados devem ser significativos e, também, ampliar e aprofundar a visdo de mundo,

colaborando para a construcdo de um repertorio. Cabe, portanto, a reflexdo no sentido de
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guestionar sobre quais sdo as competéncias que se pretende desenvolver e que repertorio
se espera construir a partir de atividades como essa. Para Rojo (2004) o letramento que se

espera para que o individuo possa atuar como cidadao é amplo,

[...] € escapar da literalidade dos textos e interpreta-los, colocando-os em relagdo com
outros textos e discursos, de maneira situada na realidade social; € discutir com os
textos, replicando e avaliando posic8es e ideologias que constituem seus sentidos; &,
enfim, trazer o texto para a vida e coloca-lo em relacdo com ela. Mais que isso, as
praticas de leitura na vida sdo muito variadas e dependentes de contexto, cada um
deles exigindo certas capacidades leitoras e ndo outras. (ROJO, 2004, p.1)

Figura 27 - Objeto de aprendizagem Las habichuelas méagicas — enforcamento

El ahorcado Anténimos

El Ahorcado

Intenta adivinar la palabra que le falta a la respectiva frase.
Hazlo con cuidado, porque a cada error seras ahorcado.

Para iniciar el ahorcado haga en una letra

a) La madre...

b) Cuando Periquin...
c) Periquin robé...

d) Periquin e su...

b) Cuando Periquin entré al castillo vié a un

malvado

p

Fonte: Portal Banco Internacional de Objetos Educacionais - MEC, 2017.

A finalizacdo da atividade revela outros problemas de usabilidade, pois surge uma
caixa de texto para o aluno com uma mensagem incompleta, s6 é possivel ler a palavra
vocé, demonstrando também que a mensagem omitida esta em portugués, como se verifica
a partir da observagao da imagem seguinte (figura 28).
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Figura 28 - Objeto de aprendizagem Las habichuelas mégicas — mensagem de finalizacdo do enforcamento

El ahorcado Antdonimos

El Ahorcado

Intenta adivinar la palabra que le falta a la respectiva frase.
Hazlo con cuidado, porque a cada error seras ahorcado.

Para iniciar el ahorcado haga en una letra
-
a) La madre... e o7

b) Cuando Periquin...
c) Periquin robd...
d) Periquin e su...

b) Cuando Periqu ur
malvado __ ___ Voce

P r

Fonte: Portal Banco Internacional de Objetos Educacionais - MEC, 2017.

A falha da mensagem incompleta aparece ainda nos outros itens, também com a
resposta correta. A palavra que deveria aparecer como retorno ao aluno € Enhorabuena
(Parabéns), mas somente algumas letras podem ser vistas, resultando em uma palavra
inexistente na lingua espanhola, portanto, sem qualquer significado para o aluno. Para além
de um problema de usabilidade, o objeto deixa de utilizar corretamente o cédigo linguistico,
nao realizando uma interacao significativa com o aluno, de forma que ndo ha condicdes para
a efetivacdo da aprendizagem. A falha citada pode ser observada na figura 29, na

sequéncia.
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Figura 29 - Objeto de aprendizagem Las habichuelas magicas — mensagem de parabéns na finalizagéo do
enforcamento
_——R€§€ -

i :

El ahorcado Anténimos

El Ahorcado

Intenta adivinar la palabra que le falta a la respectiva frase.
Hazlo con cuidado, porque a cada error serds ahorcado.

Para iniciar el ahorcado haga en una letra

a) La madre...

b) Cuando Periquin...
c) Periquin robé...

d) Periquin e su...

¢) Periquin robé «

'Enhorabue

A I

Fonte: Portal Banco Internacional de Objetos Educacionais - MEC, 2017.

Analisando o aspecto didatico, a atividade seguinte, denominada Antonimos, é para
relacionar colunas. Ambas as colunas trazem palavras utilizadas no texto, substantivos,
adjetivos e verbos, que devem se relacionar em pares antdonimos. Alguns pares, no entanto,
nao se tratam de antbnimos, mas de variacdo de género como em vaca/toro, gallina/gallo,
madre/padre, mujer/hombre. Além disso, todas elas estdo apresentadas soltas,
independentes de um propdsito comunicativo ou uma situacdo que as contextualize. A
proposta de analise dos antdnimos aqui nao se justifica por objetivar a verificacdo de simples
memorizacdo de pares de palavras. Proposta contraria a que se pretende em uma
abordagem sociointeracionista de aprendizagem, na qual teria lugar um estudo gramatical
reflexivo, possibilitando ao aluno a aquisicéo de novas habilidades e conceitos e ndo apenas

a memorizacdo. Nas palavras de Travaglia (1997, p. 144), um estudo que sirva “aos
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objetivos de ensinar sobre como € a lingua, de levar a conhecer a instituicdo social que a

lingua é e ensinar a pensar”.

Figura 30 - Objeto de aprendizagem Las habichuelas méagicas — Antonimos

Relacionar las columnas

A) Dormir
B) Triste
C) Noche
D) Hombre
E) Vaca

F) Gallina
G) Madre

H) Levantar

I) Gigante

El ahorcado

T| [

Toro
Padre
Despertar
Dia

Caer
Enano
Mujer
Feliz

Gallo

Antdnimos

Fonte: Portal Banco Internacional de Objetos Educacionais - MEC, 2017.

Ao concluir a atividade, € preciso escolher mostrar las respuestas ou verificar los

aciertos para obter um retorno. Em ambos casos as mensagens S0 em portugués,

ignorando o contexto de aprendizagem da lingua espanhola.

N&o ha problemas na

utilizacdo da lingua materna na aprendizagem de uma lingua estrangeira, como se

acreditava no século XX em préticas baseadas no Método Direto, como explica Paiva

(2005). Entretanto, em determinados contextos, como este, em que todo o objeto de

aprendizagem esta em espanhol, a inclusdo de um enunciado em portugués pode induzir o
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aluno ao erro, acreditando que se trata também de um texto em espanhol, assumindo a
forma em lingua materna como se fosse na lingua alvo.

A ultima atividade do objeto, apesar de se chamar Relacionar columnas, consiste em
identificar qual a ilustracédo que corresponde ao enunciado apresentado. As frases utilizadas
trazem palavras do texto — gallina, vaca, hacha e arbol — mas sdo usadas em contexto
diferente daquele. Sdo quatro frases bastante simples, trés delas sem pontuacédo e
deslocadas da realidade do texto e do aluno. A atividade descrita pode ser observada na

imagem a seguir.

Figura 31 - Objeto de aprendizagem Las habichuelas méagicas — Relacionar las columnas

El ahorcado Antdnimos

Relacionar las columnas

Relaciona las frases con su respectiva figura.

A) La vaca es grande
B) La gallina es blanca

C) El arbol es verde y bonitoD) EI hacha es un instrumento que sirve para cortar lefia y talar arboles.

w N 3PS *

Fonte: Portal Banco Internacional de Objetos Educacionais - MEC, 2017.

O proposito didatico do objeto de aprendizagem Las habichuelas magicas, conforme
descrito em sua ficha de catalogacdo, é estimular a leitura e a compreensdo da lingua

espanhola. Na analise, ndo foram encontrados elementos evidenciadores dessa proposta.
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Nao ha atividades que proporcionem uma reflexdo sobre o texto ou motivadoras para sua

leitura e compreenséo. A leitura, segundo Antunes (2003), consiste em

uma atividade de interacdo entre sujeitos e supde muito mais que a simples
decodificacdo de sinais graficos. O leitor, como um dos sujeitos da interacao, atua
participativamente, buscando recuperar, buscando interpretar e compreender o
conteldo e as intengdes pretendidas pelo autor (ANTUNES. 2003, p. 67). 1!

Tampouco foram observados aspectos que atuassem no sentido de promover uma
correta compreensdao da lingua, pelo contrario, o objeto se constitui, em sua totalidade, de
atividades de execucdo mecanica, que prescindem de uma compreensédo da lingua para
sua execuc¢ao, nao fornecendo subsidios para a participacao do aluno na construcéo de sua
aprendizagem. Antunes (2003, p. 28) classifica como um problema a pratica de uma escrita
“artificial e inexpressiva e, realizada em exercicios de criar listas de palavras soltas ou,
ainda, de formar frases. As praticas de letramento capazes de alcancar os objetivos
pretendidos pelos documentos oficiais prezam pelo desenvolvimento da capacidade de
analise e reflexdo do aluno. Nas palavras de Rojo, faz-se necessario que a linguagem dé

conta

das demandas da vida, da cidadania e do trabalho numa sociedade globalizada e
de alta circulagdo de comunicacdo e informacgdo, sem perda da ética plural e
democratica, por meio do fortalecimento das identidades e da tolerancia as
diferencas. Para tal, séo requeridas uma visao situada de lingua em uso, linguagem
e texto e praticas didaticas plurais e multimodais, que as diferentes teorias de texto
e de géneros favorecem e possibilitam. (ROJO, 2009, p. 90)

Tabela 4 — Pontos especificos verificados sobre o objeto Las habichuelas magicas

Las habichuelas magicas

Conteudo - A versdo do conto apresentada é inadequada para criancas, relata atitudes
inaceitaveis socialmente e situacdes violentas.

Usabilidade - O recurso apenas informa ao aluno que a atividade esta incorreta ou incompleta,
ndo informa quais foram os erros. As respostas corretas sdo oferecidas em boxes
que se sobrepdem as respostas do aluno, prejudicando a verificacao.

Fonte: Elaborado pela autora

11 Antunes refere-se a interago entre individuos, ndo fazendo menc&o, portanto, aquela
interatividade oferecida pelo sistema ao usuario.
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4.1.5 Objeto de aprendizagem Desarrollar

O ultimo recurso analisado é o objeto de aprendizagem intitulado Desarrollar. Sua
classificacdo como objeto de aprendizagem esta relacionada a sua caracteristica digital, seu
propoésito educativo e reusabilidade. Apresenta, ainda, contetdo ativo, enquadrando-se,
portanto, nos critérios para selecdo do corpus desta pesquisa. Esta disponivel na base de
objetos educacionais do MEC, classificado como animacé&o/simulacéo, disposto na area de
Ensino fundamental/ anos finais, lingua portuguesa. A figura 32 apresenta a ficha de
catalogacgao o] objeto no

repositorio, disponivel em:

http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/handle/mec/13426

Figura 32 - Ficha de catalogac¢do do objeto de aprendizagem Desarrollar

Titulo: Desarrollar
Tipo do - . .
p Animacao/simulacao
recurso:
Permitir que os alunos percebam, na escrita, quais palavras podem ter o
Obietivo: significado diferente, mesmo tendo sua pronuncia semelhante, levando-o a
] ) conhecer e reconhecer tais palavras, e, desta forma, aumentar seu vocabulario
relativo aos idiomas Espanhol/Portugués
i Objeto de Aprendizagem desenvolvido pelo Grupo Pesquisa e Producao de
Descrigao

do recurso:

Ambientes Interativos e Objetos de Aprendizagem - PROATIVA na area de estudo
da Linguagem, que apresenta uma abordagem de ensino interativa e ludica

ComPoner!te Ensino Fundamental::Séries Finais::Lingua Portuguesa
Curricular:
Educacao Bésica::Ensino Fundamental Final::Lingua Portuguesa::Andlise
Tema: ‘ A o R
linguistica: processos de construgao de significagao
Autor(es): Proativa
Idioma: Portugués (pt)
Pais: Brasil (br)
Fonte do .
Proativa
recurso:
Endereco . . 5 _
eletrénico: http://www.proativa.vdl.ufc.br/oa/oa.php?nome=Desarollar

Detentor do

direito Universidade Federal do Ceard

autoral:

Licencga: Creative Commons. O autor permite a ultilizagédo da midia para fins educacionais
ﬁzll:_).metldo Universidade Federal do Ceara (UFC)

URI: http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/handle/mec/13426

E:EPOHWEI Ensino Fundamental Final: Lingua Portuguesa: Animacoes/Simulagbes

Metadados

Fonte: Portal Banco Internacional de Objetos Educacionais - MEC, 2017.
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Desenvolvido pelo Grupo de Pesquisa e Produgdo de Ambientes Interativos e
Objetos de Aprendizagem da Universidade do Cear4, o objeto de aprendizagem Desarrollar
€ 0 Unico dos aqui analisados a contar com um guia para o professor, o que favorece
sobremaneira seu encaminhamento didatico. O documento, em formato pdf., € bastante
completo, conta com cinco paginas nas quais apresenta os propositos do recurso, as
disciplinas e o nivel de ensino aos quais esta recomendado, pré-requisitos, tempo sugerido
e material necessario para o desenvolvimento da proposta. H4, também, sugestdes de
atividades complementares e de avaliagdo. O documento apresenta algumas falhas
conceituais, como ao afirmar que uma das competéncias desenvolvidas pelo objeto é a de
“Fazer o estudante identificar erros gramaticais e sintaticos a partir de falsos cognatos entre
os idiomas Espanhol/Portugués”. Importante ressaltar ainda que “fazer o estudante
identificar erros gramaticais” ndo € uma competéncia compativel com o proposto pelos
documentos oficiais para o ensino/aprendizagem de linguas estrangeiras, com enfoque na
comunicacdo. Antunes (2003) esclarece que a questao ndo é ensinar ou deixar de ensinar
a gramatica, mas compreender o que se objetiva ensinar, uma vez que “a gramatica existe
nao em funcdo de si mesma, mas em funcdo do que as pessoas escrevem nas praticas
sociais da lingua” (ANTUNES, 2003, pp. 88-89).

O guia para o professor, que acompanha o objeto de aprendizagem, esclarece que
o recurso digital deve ser empregado como “potencializador do processo de ensino-
aprendizado [...]", e que sua utilizacdo deve ser precedida de uma “aula teérica prévia” e de
uma breve explicacdo do professor sobre como realizar a atividade no computador, o que
demonstra a natureza do objeto de atuar como complementar a atividade docente, a pratica
em sala de aula. Informa, ainda, que se trata de um novo recurso didatico para professores
de lingua espanhola e portuguesa, mas nao esclarece de que maneira deve ser utilizado
para contemplar as especificidades do processo de ensino/aprendizagem de cada idioma
ou de que forma a analise de palavras em espanhol pode contribuir para o aprendizado da
lingua portuguesa de um aluno que a domina como lingua materna. A Unica orientacdo
nesse sentido, e que néo soluciona a questao, € a de que se o professor deseja trabalhar
apenas a versao Espanhol/Portugués, deve informar sua decisdo a turma. Caso o professor

deseje trabalhar com as duas versdes, pode pedir a opinido e deixar os alunos decidirem.
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O objeto de aprendizagem Desarrollar oferece, em sua tela inicial, duas opcdes:
espanhol-portugués e portugués-espanhol, como pode ser verificado na figura 33.
Comecando pela primeira, a proxima tela apresenta um personagem chamado Raul que
cumprimenta o aluno e disponibiliza um espaco para ele escrever seu nome. E a primeira
abordagem no sentido de personalizar o recurso entre todos os analisados. O enunciado do
personagem, no entanto, apresenta problemas linguisticos que prejudicam o entendimento
e podem também confundir o aluno, afinal, ainda que ele perceba os erros, é provavel que
confie na versao do recurso fornecido pelo professor em detrimento a sua. O texto em
guestao € o seguinte: Hola, ¢ Que tal? Es muy bueno aprender espafiol. Me llamo Raul. ¢Y
ti amigo, como te llama? Uma versdo mais adequada, sem incorre¢gdes gramaticais seria:
Hola, ¢ qué tal? Es muy bueno aprender espafiol. Me llamo, Radul. Y tG amigo, ¢cémo te

llamas?

A tela seguinte utiliza o nome do aluno para cuprimenta-lo, apresenta o contetdo
falsos cognados (grafado incorretamente falsos cognatos) e convida o usuario a escolher
uma das atividades, ndo sem antes advertir que € preciso ter cuidado, pois sao palavras
gue podem causar mal-entendidos. Os falsos cognatos sdo um assunto bastante abordado
em aulas e materiais de lingua espanhola para brasileiros, pois a semelhanca entre os dois
idiomas costuma gerar confusdes e usos inadequados. Por outro lado, sob uma abordagem
sociointeracionista da aprendizagem, o enfoque dado a esse grupo de palavras € um recorte
de pouco resultado, exatamente por categoriza-las independentemente de seu contexto de

uso.

Ha trés opcbes de atividades: COMPLETAR, BUSCAR PALABRAS e PALABRAS
CRUZADAS. Ao posicionar o mouse sobre uma das opc¢des, 0 personagem Raul faz um
comentario especifico sobre cada atividade. A imagem a seguir mostra a tela de

apresentacao do objeto de aprendizagem Desarrollar e o contetdo recém mencionado:



Figura 33 - Objeto de aprendizagem Desarrollar — tela de apresentacao

i Encantado en conocerte
Tatiana! Vamos a estudiar
los falsos cognatos de una
forma muy divertida. Es solo
elegir una de las actividades
gue estan al lado.

salida
links: PROATIVA RIVED

1. completar

2. buscar palabras

3. palabras cruzadas

Fonte: Porta Banco Internacional de Objetos Educacionais - MEC, 2017.
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A partir dessa tela, ao escolher a primeira op¢cdo, COMPLETAR, a mensagem de

Raul avisa que se trata de completar frases com falsos cognatos e descobrir 0 que querem

dizer (ndo fica claro a que se refere: aos cognatos ou as frases). Um problema de ergonomia

atrapalha a atividade, o enunciado aparece em um boxe sobreposto a tela, prejudicando a

visualizacéo e, também, seu desenvolvimento, visto que 0 enunciado néo estara presente

durante sua execucdo. No canto inferior direito da tela, ha um menu que da acesso as

demais atividades e um retorno ao inicio (equivocadamente identificado como empiezo,

palavra ndo utilizada como sinénimo de inicio).

A imagem a seguir (figura 34) mostra a situagdo descrita anteriormente das telas

sobrepostas.
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Figura 34 - Objeto de aprendizagem Desarrollar — telas sobrepostas

T links:

Tengo sed,

Quiero un de agua.

vaso
copo

Pincha en una de las palabras
para completar la frase. Fijate si

el

PROATIVA
Fonte: Portal Banco Internacional de Objetos Educacionais - MEC, 2017.

significado de la frase es lo
esperado!

RIVED

A atividade COMPLETAR consiste em oferecer duas palavras para preencher a

lacuna de uma frase: a palavra correta e outra que pode parecer adequada aos olhos de um

estudante brasileiro, por sua semelhanca com o portugués. Ha varios aspectos, entretanto,

prejudicando a sua execucao, um deles diz respeito a simplicidade das frases e a falta de

um contexto ou de um género textual que as empregue em uma situacao real de uso,

segundo o qual,

para a realizacdo de uma comunicacdo efetiva ndo basta somente o

conhecimento da lingua como cédigo, mas sim o0 conhecimento dos géneros textuais, que

utilizam a lingua dentro de seu propdésito real, comunicativo e interativo. Nesse sentido,

Travaglia defende que

as atividades linguisticas sdo aquelas que o usuario da lingua (falante, escritor,
ouvinte, leitor) faz ao buscar estabelecer uma interagdo comunicativa por meio da
lingua e que lhe permite ir construindo o seu texto de modo adequado a situagéo,
aos seus objetivos comunicacionais, ao desenvolvimento do tépico discursivo que
alguns chamam de assunto ou tema (TRAVAGLIA, 2006, pp. 33- 34).

Outro problema € a falta de definicdo e qualidade das imagens, que deveriam servir

como um dicionario para o aluno entender o significado do termo. Alguns itens inviabilizam

a correspondéncia por sua precariedade, pois a falta de qualidade do desenho, percebida
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no traco ou na utilizacdo das cores torna impossivel a identificacdo dos desenhos. No que
se refere a forma de execucao da atividade, a escolha da palavra se da simplesmente pelo
posicionamento e acionamento do mouse sobre uma das opc¢des, sem que o aluno precise
escrever (digitar). Quanto ao feedback, o resultado fornecido pelo objeto, apds a escolha do
aluno, é tao discreto que é quase imperceptivel, a imagem relacionada a palavra escolhida
sofre um leve aumento quando a palavra aparece preenchendo a lacuna. Esse problema de
design prejudica o atingimento do proposito educativo do objeto de aprendizagem, o aluno
nao consegue perceber a diferengca de sentido entre as palavras em decorréncia dessa
falha. Um bom recurso para a aprendizagem deve adaptar-se as finalidades ou propésitos
educativos, mas o atingimento desses também ¢€ influenciado pelas caracteristicas
pedagdgicas inerentes ao recurso e pelos aspectos técnicos dos quais depende seu

funcionamento.

As imagens a seguir (figuras 35 e 36) retratam o que foi constatado na analise, a
diferenca quase imperceptivel que o objeto de aprendizagem oferece como resposta

quando o aluno escolhe entre uma ou outra opg&o.

Figura 35 - Objeto de aprendizagem Desarrollar — resultado imperceptivel 1

lij

Mi escoba de dientes es roja(o).

escoba
cepillo

19345678910

RIVED

T links:

Fonte: Portal Banco Internacional de Objetos Educacionais - MEC, 2017.

PROATIVA
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Figura 36 - Objeto de aprendizagem Desarrollar — resultado imperceptivel 2

@

Mi cepillo de dientes es roja(o).

escoba
cepillo

192345678910

T links: PROATIVA RIVED
Fonte: Portal Banco Internacional de Objetos Educacionais - MEC, 2017.

Ha outros problemas nos itens seguintes. No item 3, a frase € Mi padre fue
anoche., e as opcdes sao desnudo (nu, em portugués) e despido, para a qual a ilustracao
correspondente € um homem lendo jornal, de onde se pode inferir que a palavra que se
pretendia usar € despedido, ja que a ilustracdo poderia representar alguém procurando
emprego. Nesse caso, uma das palavras ndo pode ser empregada ndo por ser um falso
cognato, mas porque esta mal escrita, ou seja, a atividade néo faz sentido para o proposito
a que esta sendo destinada porque nao faz parte do assunto escolhido, ndo se trata de um

falso cognato. Na imagem, a seguir, pode-se observar o problema relatado.
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Figura 37 - Objeto de aprendizagem Desarrollar — despido vs. Desnudo

Mi padre fue anoche.

&)

) despido
257 desnudo

12345678910

T links: PROATIVA RIVED

Fonte: Portal Banco Internacional de Objetos Educacionais - MEC, 2017.

A frase 4 apresenta duas opc¢des possiveis e um problema diferente. A frase é Las

de los policias estan viejas., e as opg¢des sao cényuges e esposas (figura

34). Cényuge nao é um falso cognato, tem 0 mesmo significado que a palavra conjuge em
portugués. Esposas tem dois significados em espanhol, o primeiro corresponde ao feminino
de esposo ou marido, ndao sendo um falso cognato nesse sentido e o segundo € o de
algemas, em portugués, ai sim, constituindo-se um falso cognato. A questéo é que, a frase
como esta, solta, sem um contexto de enunciacdo aceita as duas opc¢des, e resolver a
guestdo nao aporta muita reflexdo ou conhecimento ao aluno. Vale ressaltar ainda que as
ilustracbes podem prejudicar o entendimento, pois a figura relacionada a conyuge
dificilmente sera relacionada com a palavra esposa. As ilustracbes empregadas nao
colaboram na construcéo dos sentidos necessarios para o desenvolvimento da atividade, o
desenvolvimento dos aspectos graficos foi realizado sem a devida preocupacdo como a
eficiéncia do processo comunicativo. Diante das multiplas possibilidades de um objeto de
aprendizagem digital, presume-se que as leituras possiveis também sejam muitas,

conforme Rojo (2012, p. 14) a multimodalidade caracteriza os “textos compostos de muitas
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linguagens (ou modos, ou semioses) e que exigem capacidades e préaticas de compreensao

e producéo de cada uma delas (multiletramentos) para fazer significar”.

As ilustragdes mencionadas podem ser observadas na reproducao da tela do objeto

de aprendizagem Desatrrollar, disponivel na figura 38.

Figura 38 - Objeto de aprendizagem Desarrollar — esposas vs. conyuges

@

Las de los policias

estan viejas.
€5p0sas
conyuges

12345678910

T links: PROATIVA RIVED

Fonte: Portal Banco Internacional de Objetos Educacionais - MEC, 2017.

Ainda na mesma atividade, porém em outra tela, a frase 5 apresenta uma situacéo
diferente, uma das opc¢des ndo € um falso cognato e néo faz qualquer sentido na frase
proposta, dificilmente seria utilizada por um aluno brasileiro com o sentido esperado. A frase

€ Mi hermana esta ., € as opcOes sdo embarazada e gravitando, que

corresponderiam, respectivamente, em portugués, a Minha irmé esta gravida e Minha irma
esta gravitando. O verbo gravitar, normalmente, € usado para referir-se ao movimento de
corpos celestes, no entanto, a ilustracdo sugere que gravitar teria o sentido de levitar, o que
Ihe confere um significado inadequado para qualquer situacdo real de uso da lingua,

conforme pode ser observado na imagem a seguir.
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Figura 39 - Objeto de aprendizagem Desarrollar — gravitando vs. embarazada

Mi hermana esta

£

A

' gravitando

&)

embarazada

123456789 10

T links: PROATIVA RIVED

Fonte: Portal Banco Internacional de Objetos Educacionais - MEC, 2017.

A atividade Busca palabras pede que se procure em portugués o significado dos
termos destacados, e que se selecione as letras para formar o que se pretende, porém, a
atividade traz apenas frases prontas com palavras destacadas, sem nenhuma
funcionalidade disponivel. As duas frases da tela ndo guardam qualquer relacdo de
significado entre si e apresentam diversos erros ortograficos bastante graves. Primeira
frase: Pablo tube que acompafar su esposa al supermercado para comprar aceite, pastay
um pastel de camarén para una cena especial. As palavras destacadas estdo erroneamente
grafadas, a forma verbal adequada seria tuvo e o artigo indefinido em espanhol, un.
Segunda frase: Rafaela necessita cambiar su firma en la documentacién para receber su
jornal com regularidad. Necesita deveria ser com somente um s; 0 verbo em espanhol é
recibir, jornal corresponde a jornada em portugués, a palavra adequada aqui seria diario ou
periodico e a conjuncdo, em espanhol é escrita com n ao final, con. Esses exemplos
demonstram que ndo houve, na concepc¢ao do objeto de aprendizagem, preocupagéo com
o atendimento de abordagem comunicativa, baseada em uma concepcao pedagogica
sociointeracionista, segundo entendimentos expostos no capitulo 1 (Bakhtin, 2002;
Travaglia, 2004; Geraldi,1997).
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As incorre¢fes ortograficas citadas estéo visiveis na figura 40, que reproduz a tela
da atividade Busca palabras.

Figura 40 - Objeto de aprendizagem Desarrollar — Busca palabras

aceite pasta pastel

(=)

ccna

Busca en portugues el
significado de las palabras cambiar  firma

destacadas. Pincha en las letras
hasta formar la palabra que
deseas

| links:  PROATIVA  RIVED

Fonte: Portal Banco Internacional de Objetos Educacionais - MEC, 2017.

Ainda, na mesmatela, o botdo para avancar ndo resulta em nenhuma acéo e a opgao
palabras cruzadas tampouco esta disponivel a partir dessa tela, mas apenas da inicial,
assim, pode-se presumir um defeito de programacdo na atividade 2 que a impede de
funcionar corretamente. Isso impossibilita ao aluno verificar seus resultados, concluir a

sequéncia e concretizar seu aprendizado.

E preciso carregar novamente a aplicacéo para reiniciar e completar a atividade 3,
Palabras Cruzadas. O enunciado também estd disposto em um boxe preto sobre a tela
principal e orienta 0 aluno a preencher a cruzadinha, escrevendo suas respostas nos
espacos e verificar as respostas ao final. O texto pede explicitamente para o aluno clicar em
verificar, mas, o botdo disponivel com o link traz a expressdo “checar respostas”, em
portugués. Essas falhas de design do projeto prejudicam a interacdo, desfavorecendo todo
o andamento do processo de aprendizagem ao dificultar o acesso do aluno. Vetromille-
Castro (2003) analisa os aspectos da usabilidade e destaca a importancia de considerar se
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0 objeto de aprendizagem estimula o aluno a utiliza-lo; se o design e as informacgdes
presentes apresentam-se padronizados; e se é de facil navegacéo, oferecendo ajuda e

instrucdes de uso adequadas.

A figura 41, a seguir, expde esses aspectos supracitados.

Figura 41 - Objeto de aprendizagem Desarrollar — Palabras cruzadas
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Fonte: Portal Banco Internacional de Objetos Educacionais - MEC, 2017.

Esta atividade foi a que mais proporcionou dificuldade ao processo de andlise, isso
porque as proposicdes ndo pareciam combinar com 0s espacos destinados a elas na
cruzadinha, e a atividade nao oferece as respostas corretas. O botdo “checar respostas”
apenas marca em verde as palavras preenchidas adequadamente. Além disso, algumas
proposicdes sao vagas e podem aceitar inUmeras respostas. A proposicao 1, da primeira
cruzadinha, por exemplo, é Tablas horizontales de un armario. H4 uma grande variedade
de palavras utilizadas em espanhol para definir esse objeto: libreria, estante, estanteria,
anaquel, repisa, mueble, balda, entrepafio, ménsula, plateo, soporte, tabla, alacena,
hornacina, aparador, vasar, repisa, leja, entre outras. Todas as que, em plural, continham o
namero de letras correspondente ao espaco disponibilizado foram testadas e nenhuma foi
aceita. O mesmo ocorreu com as outras proposicdes, a proposicao 3, Mamifero de gran

porte, lleno de pelos y muy feroz, com quatro letras, parecia ter como resposta 6ébvia leén,
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porém, essa resposta tampouco era aceita pelo recurso. A atividade sé pode ser
solucionada quando preenchida com palavras em portugués, mesmo que nada indique ou
justifique essa resolucéo. Ainda mais surpreendente é que uma das seis proposicées admita
a resposta em espanhol: 1. Sitio donde ensefiamos a los alumnos: aula. Essas questdes
demonstram problemas no que se refere ao que Vetromille-Castro (2003) denomina
usabilidade pedagdgica, que envolve questdes como o uso da lingua materna na atividade,
o tipo de atividade proposta, o tipo de feedback dado ao aluno, 0 momento em que o
feedback deve ser dado, a quantidade de informacéo e orientacdo que deve ser fornecida

para a execucao das atividades. A seguir, a reproducao da tela com a atividade resolvida.

Figura 42 - Objeto de aprendizagem Desarrollar — Busca palabras proposta 1
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Fonte: Portal Banco Internacional de Objetos Educacionais - MEC, 2017.

S&o quatro propostas de cruzadinhas e todas sdo preenchidas com palavras em
portugués. Algumas sao falsos cognatos, outras, como horrivel ou cogumelo ndo se
configuram como tal. Algumas definicbes sdo bastante inadequadas, como a de cogumelo
— también conocido por champignon — ja que champignon é um tipo de cogumelo, e néo
seu sindnimo. H4, portanto, erros conceituais graves, pois o objeto de aprendizagem se
propbde a trabalhar um tema (os falsos cognatos) e apresenta palavras que nao se

relacionam a ele, além de fornecer definicbes equivocadas e de misturar as duas linguas —
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portugués e espanhol — sem razdo pedagodgica aparente e sem advertir o usuério. A

imagem seguinte demonstra esses aspectos.

Figura 43 - Objeto de aprendizagem Desarrollar — Busca palabras proposta 2
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Fonte: Portal Banco Internacional de Objetos Educacionais - MEC, 2017.

Partindo do inicio do objeto de aprendizagem e escolhendo a op¢do Portugués —

Espanhol, estdo disponiveis atividades semelhantes as descritas anteriormente, porém

apresentadas por uma outra personagem, Julia, e todas em portugués. Por sua

configuracdo, essas atividades ndo sdo destinadas ao ensino/aprendizagem da lingua

espanhola e, portanto, ndo foram detalhadamente analisadas neste estudo.



Figura 44 - Objeto de aprendizagem Desarrollar — Versdo em portugués
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Cabe ressaltar que as cruzadinhas aqui apresentam estrutura inversa: as

proposicdes em portugués e as respostas em espanhol, como pode ser observado na figura

45.

Figura 45 - Objeto de aprendizagem Desarrollar — Cruzadinhas
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Considerando o objetivo do objeto de aprendizagem Desarrollar, estabelecido por
seus criadores como o de ampliar o vocabulario do aluno, em portugués e espanhol, a partir
do reconhecimento dos falsos cognatos, a analise levou a concluséo de que néo é possivel
alcancga-lo em razdo dos inumeros problemas que o recurso apresenta, principalmente no
gue se refere a falta de exatiddo dos termos escolhidos e da presenca recorrente de erros
conceituais. Por se tratar de um objeto de aprendizagem focado em itens lexicais, €
fundamental a correcao desses itens e, também, sua contextualizacao, visto que para haja
a comunicacdo, as palavras devem assumir seus significados em alguma situacéo,

estabelecendo relagdes com outras palavras.

Tabela 5 — Pontos especificos verificados sobre o objeto Desarrollar

Desarrollar
Identificagcéo
- H& uma tela apresentando o objetivo para o aluno e um completo guia didatico (para
o professor).
Conteudo - A conformacéo estrutural do objeto € confusa, ha ilustragBes inadequadas e erros
conceituais, 0 que prejudica o entendimento dos contetdos.
Aspectos didaticos - H& uma proposta de individualizagdo e personalizacéo ao tratar o aluno pelo nome.
Usabilidade - Ndo h& gestédo de erros ou fornecimento adequado de feedbacks, em algumas
atividades o aluno ndo sabe se errou e em outras ndo recebe a resposta correta.

Fonte: Elaborado pela autora

4.2 SINTESE DO CAPITULO

Para as analises, partiu-se do conceito de objeto de aprendizagem de Morales,

entendido como

uma unidade com um objetivo de aprendizagem, caracterizada por ser digital,
independente, com uma ou poucas ideias relacionadas e acessivel por meio de
metadados com a finalidade de ser reutilizadas em diferentes contextos e
plataformas . (MORALES et al., 2006).

Considerando que o ensino e aprendizagem deve basear-se no entendimento da
lingua como uma atividade nas praticas sociais de linguagem que possibilita a construcéo

do conhecimento e a convivéncia social entre as pessoas, fundamentada, portanto na
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interagcdo; percebeu-se a necessidade de delimitar o corpus selecionando apenas aqueles
objetos de aprendizagem que apresentam o que Leffa (2012) convencionou chamar de
contetdo ativo, ou seja, ndo se propdem a ser somente lido, ouvido ou assistido, mas
requerem participagao ativa do aluno. As avaliacdes feitas revelam a insuficiéncia de objetos
de aprendizagem digitais de lingua espanhola disponiveis nos repositorios brasileiros e a
deficiéncia pedagogica dos poucos exemplares existentes. Todos 0s objetos do corpus
apresentam propostas de trabalho divergentes da concepcao de ensino e aprendizagem
definida pelos Parametros Curriculares Nacionais, os documentos norteadores da educagao
regular brasileira. A abordagem comunicativa € negligenciada e o trabalho com géneros

textuais é feito precariamente, de modo que os objetos ndo logram atingir seus objetivos.

O ensino da lingua deve se dar a partir de praticas sociais de linguagem, permitindo
a construcdo do conhecimento, conforme elucida Travaglia (2006, p. 108) ao afirmar que é
preciso ter “sempre em mente a questdo da interacdo numa situacdo especifica de
comunicacdo e ainda o que faz da sequéncia linguistica um texto que é exatamente a

possibilidade de estabelecer um efeito de sentido para o texto como um todo.”

O processo de ensino e aprendizagem de uma lingua estrangeira ndo pode
prescindir do trabalho com o ato comunicativo, e esse se da a partir da enunciacdo. Assim,
praticas educativas que ndo se situem em praticas comunicativas tendem a propiciar

situacdes de aprendizagem de lingua nao efetivas, pois a lingua é comunicacao.

Ha outros aspectos gerais que cabem ainda ressaltar, como o fato de que os objetos
de aprendizagem nao se apresentam como uma unidade completa de ensino sobre um tema
ou conteudo, consistem apenas em uma atividade de pratica (teste) do conteudo que deve
ter sido visto previamente por meio de outro recurso. Em tese, a caracteristica da
granularidade, segundo a qual os objetos de aprendizagem sao unidades que se constroem
dentro de certas especificacdes técnicas que podem ser encaixadas umas nas outras,
conforme a necessidade dos usuarios (Leffa, 2006) poderia justificar essa auséncia de uma
conceitualizacdo prévia a atividade ou uma contextualizacdo que a adequasse as
necessidades comunicativas do aluno. No entanto, sob a luz de uma analise ampla, que
considere ndo somente aspectos técnicos, mas também o interesse primordial no processo

de ensino e aprendizagem, a completude do objeto € significativa para sua pertinéncia.
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No que diz respeito ao design grafico, a apresentagdo visual, o uso de ilustracdes
com funcédo decorativa, como acontece na maior parte dos casos, cumpre com papel
secundario no que diz respeito aos processos de aprendizagem, por ndo carregar nelas
nenhuma mensagem diretamente relacionada ao conteudo trabalhado. De igual forma, a
apresentacdo de textos em cores claras ou sobre fundo com textura, assim como a
utilizacao de fontes pouco conhecidas ou com serifa prejudica a leitura de textos. Nesse
sentido, Vetromille-Castro (2003) destaca a importancia da escolha das cores e contrastes
entre os aspectos da usabilidade. Ha, também, diversos problemas na construcdo dos
objetos que atrapalham seu uso, prejudicam a execucdo das atividades. A questdo é

relevante ja que a interface de um objeto pode motivar um usuario a utiliza-lo.

Os cinco objetos analisados apresentam-se baseados em uma viséo cartesiana do
conhecimento, como sistemas fechados, oferecendo apenas interagao reativa, por meio da
gual o usuério interfere até o limite disposto pelo software. Configuram-se 0s objetos,
portanto, praticamente como réplicas digitais das mesmas atividades oferecidas ao aluno
pelo livro de papel. O cidaddo que se pretende formar, capaz de participar ativa e
conscientemente na sociedade da qual faz parte precisa ter conhecimentos e habilidades
para a compreensao e producao de toda a variedade de textos, sejam eles verbais, nédo-
verbais, verbo-visuais ou hipertextos, é preciso posicionar-se em relacdo as diversas
modalidades de linguagens, como oral, escrita, imagem, imagem em movimento, gréaficos,
infogréficos e outros (ROJO, 2009).

Tabela 6 — Resumo da anélise dos objetos de aprendizagem — aspectos comuns

Identificacéo - Os objetos ndo contam com uma apresentacdo que 0s caracterizem ou 0S
relacionem com alguma teoria de aprendizagem, metodologia ou proposta educativa,
porém, as atividades denotam sua relacdo com métodos tradicionais de ensino.

- Estdo indicados simultaneamente para niveis de ensino diferentes, o que demonstra
a fragilidade de sua proposta pedagdégica. Considerando que o ensino de uma lingua
estrangeira deve priorizar o desenvolvimento das competéncias comunicativas e que
essas relacionam-se a adequacao, entende-se que é dificil que um Unico objeto de
aprendizagem com nenhuma variabilidade possa ser usado em diferentes niveis de
ensino.

- ldentificacdo deficitaria. Um objeto de aprendizagem deve contar com a
caracteristica da recuperabilidade, segundo Leffa (2006). Isso Ihe garante ser facil e
eficientemente acessado. Caracteristicas como titulo, descricdo resumida, palavras-
chave, estrutura do objeto, tipo de interacéo, idade e nivel de escolaridade sugeridas
para a execucao da atividade, nivel de dificuldade, nome e papel dos autores e
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contribuidores devem constar de uma ficha no repositério e, também estar disponivel
no proprio objeto para que ndo se percam quando 0 objeto seja movimentado.

Conteudo

- Os conteudos fazem parte da grade curricular normalmente utilizada para o ensino
de Espanhol como lingua estrangeira.

- Ha incorre¢Bes na formacédo das atividades e de revisdo linguistica.

Aspectos didaticos

- Apesar de baseadas em um género textual, muitas atividades prescindem da leitura
do texto para sua resolugéo.

- As Unicas caracteristicas que podem funcionar como aspectos motivacionais sao o
visual grafico e a possibilidade de interagdo com a ferramenta digital, pois, ainda que
o0 visual seja simples e a interacéo do tipo reativa, a possibilidade de atuagdo em uma
ferramenta digital j& pode consistir em um diferencial em relagdo ao material didatico
tradicional.

- N&o h& elementos que busquem avaliar ou considerar o conhecimento prévio do
aluno, fundamentais principalmente em contextos digitais, ja que possibilitam ao
aluno trabalhar sozinho.

- N&o ha integracéo, nem a utilizagdo de audios, hipertexto ou movimentos, o que
demonstra que o uso de recursos digitais ndo esté diretamente relacionado a préaticas
ou metodologias inovadoras.

- A interagéo solicitada do usuario € meramente reativa, o sistema é fechado e seu
funcionamento pré-determinado, como descrito por Primo (2007).

- Possuem poucas atividades, e é possivel desenvolver varias sequéncias, 0 que
proporciona alguma liberdade para o usuario, dando-lhe uma autonomia, ainda que
restrita, de modo que escolha caminhos para sua aprendizagem.

- N&o h& ajuda disponivel para o usuario. Como € possivel que 0s objetos sejam
usados diretamente pelo aluno, sem a participacdo de um professor, devem existir
instrucdes claras e precisas para o desenvolvimento da atividade e que figuem claros
guais seus objetivos.

Usabilidade

- N&o h& mecanismos de localizagdo, pela simplicidade dos recursos. A interacdo
disponibilizada € minima, sendo os objetos uma reproducdo em midia digital de uma
atividade tradicional que poderia ser executada em papel, por exemplo.

- Em algumas situagfes a forma de apresentacdo do objeto varia de tamanho ou
ocupa o0 espaco de mais de uma tela no sentido vertical, 0 que impossibilita sua
visualizagdo por completo. O sentido do movimento dentro do recurso com a
navegacao pelo teclado nao é sempre o mesmo e a localizagdo dos icones de
encerramento também variam. Os processos de interacdo com o0 objeto sao
prejudicados, pois o usuario pode ser induzido ao erro por dificuldade em transitar
por ele.

- Utilizam recursos visuais como cores, fontes diferenciadas e ilustrages com fungéo
decorativa. O uso de tais recursos deve contribuir para a construcédo de sentidos e
nao figurar apenas com objetivos estéticos ou motivacionais, sob pena de prejudicar
o entendimento do aluno.

Fonte: Elaborado pela autora
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5. CONSIDERACOES FINAIS

Ao longo do desenvolvimento desse estudo, buscou-se analisar a pertinéncia
pedagdgica dos objetos de aprendizagem para o ensino de lingua espanhola como lingua
estrangeira disponiveis em repositérios brasileiros. A hipotese que originou essa
investigacao previa que os objetos de aprendizagem se configurariam de acordo com o que
propdem os documentos oficiais do Governo Federal como reguladores da educacao
basica brasileira, no sentido de corresponder as concepc¢fes de lingua e ensino e
aprendizagem por eles adotados.

Para fornecer subsidios que fundamentassem a avaliacdo, além dos documentos
norteadores da educacédo que foram analisados, e dos autores utilizado para embasar os
entendimentos sobre linguagem e ensino e aprendizagem, Bakhtin (1976, 2002), Antunes
(2003), Geraldi (1997) e Travaglia (2004), estudos teoricos sobre as areas em questao
foram desenvolvidos. Assim, pbde-se tracar um panorama sobre o ensino da lingua
espanhola no Brasil, a partir do qual verificou-se que a posicéo de destaque ocupada por
ela no mundo vai de encontro ao desprestigio que possui como lingua estrangeira no Brasil.
Foram propostas também, reflexdes sobre a tecnologia, a partir dos ensinamentos de
Feenberg (2003), Pinto (2005), Primo ( 2007) e Rudiger (2007) e sobre suas relagbes com
a educacéao, seguindo os estudos de Santella (2013) e Moran (2013), por meio das quais
foi possivel concluir que a tecnologia é resultado direto da sociedade da qual faz parte,
carregando consigo, portanto, valores sociais, culturais e econémicos. Dai a afirmacéo de
gue uma neutralidade tecnolégica € fruto de uma visao ingénua da questdo. Isto posto,
cabe ressaltar que essas caracteristicas da tecnologia sdo mantidas quando essa se alia a
processos educativos, de tal sorte que um recurso digital de aprendizagem nunca estara
isento dos valores, crencgas, objetivos e intengdes daqueles que participaram de sua

producéo.

Dando prosseguimento ao estudo, buscou-se objetos de aprendizagem de lingua
espanhola destinados a estudantes brasileiros nos repositérios nacionais gratuitos, todos
eles mantidos pelo Governo Federal ou por universidades publicas. Com base na
experiéncia pessoal de profissional da lingua espanhola da pesquisadora, esperava-se um
resultado negativo dessa busca, no entanto, encontrar apenas cinco objetos de

aprendizagem que oferecessem recursos de interatividade ao usuario foi um resultado



108

ainda mais decepcionante. A principio acreditou-se que a amostra reduzida seria um
limitador para a pesquisa, mas tendo em vista a amplitude dos critérios estabelecidos para

a avaliacdo, o estudo pode ser desenvolvido conforme se pretendia.

Foram estabelecidos, entdo, alguns aspectos para a analise dos objetos, que
deveriam ser avaliados segundo suas caracteristicas em relacdo a sua identificacdo, a
adequacado e correcdo de seu contetdo, aos seus aspectos didatico-pedagogicos e a
usabilidade. Esses aspectos foram definidos com base nos critérios considerados pelo
Governo Federal para a analise de materiais didaticos pelo Programa Nacional do Livro
Didatico, que serve como parametro ndo apenas para as obras participantes do programa,
mas para qualguer material didatico destinado a educacéo brasileira, ja que sdo elaborados

a partir das orientagbes dos documentos reguladores para o ensino no Brasil.

A pesquisadora avaliou individualmente cada um dos objetos de aprendizagem,
lendo os encaminhamentos, respeitando as orientagdes e executando as atividades, como
fariam os usuarios em um processo normal de uso com propdsito educativo. Foram
encontrados problemas em todos o0s objetos e segundo todos os critérios utilizados.
Nenhum dos exemplares corresponde ao que os documentos oficiais para a educacéo
brasileira propdem para o ensino e aprendizagem de linguas estrangeiras, revelando mais
afinidade com uma viséo estruturalista de ensino do que com a sociointeracionista proposta.
Todos apresentaram falhas na identificagdo do objeto, problemas na conformagéo das
atividades e erros de revisao linguistica, além de serem deficitarios no que se refere a
integracdo entre midias (nenhum apresenta &audio, por exemplo, fundamental para o

desenvolvimento das habilidades de compreenséo auditiva e prética oral).

A andlise concluiu ainda que os objetos de aprendizagem disponiveis parecem ter
como proposito atender a uma demanda de recursos digitais para a educacdo, sem 0
compromisso de fazé-lo de acordo com critérios de qualidade que garantam o fim principal
gue qualquer recurso didatico deveria ter: o de auxiliar no processo de ensino e

aprendizagem.

Dessa forma, ainda considerando os critérios de analise estabelecidos para este
estudo, um objeto de aprendizagem para o ensino de lingua espanhola deveria, no que se
refere a identificacdo: apresentar as informacdes necessérias para sua correta catalogacao

e facil identificacdo como titulo, componente curricular/area do conhecimento, concepc¢ao
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de linguagem na qual se fundamenta, nivel escolar a que se destina, tipo de recurso (ou
interacdo) oferecido, autores e entidades envolvidas em sua elaboracéo, pré-requisitos,
conteudo linguistico e/ ou comunicativo e objetivos didaticos. O atendimento a esse critério
permite que a caracteristica da reusabilidade, inerente ao conceito de objeto de
aprendizagem, possa ter validade, pois assim 0S usuarios terdo acesso aos recursos
disponiveis com facilidade e eficiéncia, podendo usufruir dos recursos que correspondam
as suas expectativas e necessidades. Quanto ao quesito contetdo, o objeto deve garantir
a correcdo de conceitos e uma efetiva reviséo linguistica, de forma a colaborar com a
construcéo dos conhecimentos do usuério. Deve ainda desenvolver contetdos e processos
adequados a faixa etaria e a etapa escolar, considerando os aspectos sociais, culturais e
éticos, tais como previstos pelos documentos oficiais. Em relacdo aos aspectos didaticos,
0 objeto deve fundamentar seus encaminhamentos na concepg¢do de linguagem
sociointeracionista e utilizar géneros textuais também segundo o0s preceitos dessa
perspectiva, de acordo com as orientacdes dos documentos reguladores oficiais, oferecer
um guia para o professor, manter coeréncia sequencial na progressao e retomada de
conteudos, e utilizar recursos midiaticos variados, de maneira a favorecer o letramento
digital do aluno. Finalmente, no que se refere a usabilidade, um objeto de aprendizagem
deve estar isento de falhas e problemas de construcdo que prejudiquem o aprendizado.
Para além do conteudo ativo, que exige a participacdo do usuario, a interatividade deve ser
reativa e matua, possibilitando a real troca entre usuarios, criando uma efetiva rede de

construcéo de conhecimento.

Considerando todos os resultados obtidos por esse estudo, desde a escassez de
recursos disponiveis de lingua espanhola nos repositérios publicos, até o despreparo
técnico dos profissionais envolvidos na producéo dos objetos, percebido nos erros no uso
da lingua e na abordagem didatica e nas falas de funcionamento dos softwares, conclui-se
gue os caminhos tomados pela educacéo brasileira, principalmente no que se refere ao
ensino de linguas estrangeiras, ndo levam a um ensino para a pluralidade e a formacao de

cidadaos conscientes e participativos como um dia previram os documentos oficiais.

Os objetos de aprendizagem analisados, escassos, falhos e deficitarios, séao reflexo
de uma proposta de educacdo que, em um processo pouco democratico, cada vez mais,
segrega as minorias e abre espaco para a educacao-produto, para o ensino voltado ao

mercado, sem preocupagao com os propositos ou com a qualidade do que € oferecido, pois
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0 objetivo maior é atender o publico consumidor. Assim, em detrimento do espanhol,
privilegia-se o inglés — idioma alvo da classe média (que pode pagar por seus estudos) e
produz-se materiais didaticos digitais de qualidade questionavel porque o mercado anseia
por novidades tecnoldgicas, e ndo ha tempo a perder.

Como extensdo a esse estudo, espera-se em trabalhos futuros, analisar,
paralelamente, os objetos de aprendizagem desenvolvidos para o ensino e aprendizagem
de lingua portuguesa e de lingua inglesa, em uma proposta comparativa. Pretende-se
desenvolver, também, um manual que oriente os profissionais da educagdo para a
producédo de objetos de aprendizagem digitais, definindo um passo a passo e uma lista de

requisitos para a elaboracdo de recursos que efetivamente possam ser utilizados com
propdsito educativo.
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