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Apresentacao:

E com grande satisfacdo que apresentamos este Produto
Educacional, confeccionado a partir dos resultados da
dissertacao intitulada “Mobile Learning como instrumento
para o processo de Ensino de Estatistica nos anos finais do
Ensino Fundamental’, apresentada ao Programa de
Mestrado Profissional em Ensino de Matematica da
Universidade Tecnoldgica Federal do Parana — Cornélio
Procépio e Londrina.

O material aqui apresentado trata-se de um Aplicativo para Dispositivo
Movel desenvolvido com o intuito de auxiliar no processo de ensino de
Estatistica na educacdo basica. Os conteudos abordados estédo
previstos na Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e ministrados
por meio de PodCasts. Para testar os conhecimentos adquiridos pelos
estudantes, estao disponiveis Quizzes em formato de jogos interativos.

Agradecemos a Vvocé Professor (a), por estar
buscando novas ferramentas para a insercao das
tecnologias educacionais digitais em suas aulas,
tendo como principal objetivo a qualidade de ensino
dos estudantes. Esperamos que faca um bom
proveito deste material que foi produzido e dedicado
a vocé e a todos os nossos alunos.




Y Voceé ja ouviu falar em
Mobile Learning
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Segundo Miulbert e Pereira (2011, p. 2), mobile learning ou
m-learning “é 0 conceito que representa a aprendizagem
entregue ou suportada por meio de dispositivos de méo, tais
como PDAs (Personal Digital Assistant), smartphones, iPods,
tablets e outros pequenos dispositivos digitais que carregam
ou manipulam informacdes”.
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Por se tratarem de ferramentas compactas e de facil acesso, os
smartphones podem ser um grande aliado no processo de
aprendizagem dos estudantes, pois “as tecnologias moveis ampliam
0 tempo e o0 espaco de estudo ao quebrar as barreiras temporais e
espaciais, visto que o aluno pode aceder ao material de estudo em
diversos momentos e contextos” (MOURA; CARVALHO,2008, p.36).

Para Romanelo (2016, p. 33), é
“perceptivel que o cotidiano de
muitos dos alunos esta permeado de
tecnologias, como é o0 caso dos

celulares, e uma forma de diminuir
essa diferenca entre seu cotidiano e
0 ambiente escolar é, justamente,
inseri-lo nas rotinas de atividades

escolares”.

.
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E como os dispositivos moveis
podem auxiliar no processo de
ensino

Segundo Meredyk, Elias e Motta (2018, p.3), utilizar as
tecnologias modveis no ambiente escolar contribui na
insercdo de novas formas de abordagens de conteudos
diversos, possibilitando a organizacdo do pensando
através da linguagem audiovisual e hipertextos. Moran
(2012) salienta que tais tecnologias moveis como tablets
ou smartphones carregam consigo novos desafios para a
educacao, buscando a descentralizacdo do processo de
gestdo do conhecimento voltado ao professor, dando mais
autonomia para aluno, pois tais instrumentos permitem
aprender em qualquer lugar, a qualquer hora, por meio de
trabalhos colaborativos em grupo ou individual, estando
presente fisicamente ou de maneira virtual.

Para Moura (2010), a existéncia e 0 uso dessas tecnologias
digitais torna-se capaz de criar uma nova caracterizacao da
sociedade contemporanea, apresentando-se como um
aliado na construcdo de culturas e identidades, permitindo
assim, a comunicacao por meio da mobilidade. “...] na
sociedade da informacéao, todos estamos reaprendendo a
conhecer, a comunicar-nos, a ensinar; reaprendendo a
integrar o humano e o tecnologico, a integrar o individual, o
grupal e o social” (MORAN, 1999, p. 7).
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Voce ja pensou em utilizar Quizzes
e PodCasts como ferramenta de
ensino e

£

A utilizacao de PodCasts tem crescido consideravelmente

nos ultimos anos, apresentando-se como uma ferramenta

muito importante na disseminacdo de conteudos

envolvendo noticias, informacoes, formacoes,
entretenimento, dentre outros. Para os estudantes que

estdo imersos no mundo das tecnologias, esse

instrumento se torna de extrema importancia na .
construcdo do conhecimento, pois “[...] falar e ouvir

constitui uma atividade de aprendizagem muito mais

significativa do que o simples ato de ler” (BOTTENTUIT ‘
JUNIOR; COUTINHO, 2017, p. 841).
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O "Quiz" trata-se de um jogo de perguntas e repostas em
gque o0s jogadores sdo desafiados a responderem
corretamente as questdes propostas. Nao é de hoje que os
jogos se apresentam como uma importante ferramenta de
ensino. Segundo Braga et al. (2007), utilizar os jogos
didaticos em sala de aula promove uma experiéncia
enriguecedora na construcao do conhecimento dos alunos,
produzindo resultados positivos no processo de
aprendizagem por desenvolver habilidades e competéncias
como: o bom humor, a criatividade e a cooperagao por
meio do trabalho em grupo, caracteristicas essenciais para

a formacao pessoal do estudante.




Aplicativo para Dispositivo Movel
“Estatistica Divertida"

Pensando em juntar ferramentas que podem
potencializar o processo de ensino, o APP "Estatistica
Divertida" oferece aos seus usuarios PodCasts
abordando os conteudos de Estatisticas propostas pela
Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e Quizzes no
formato de jogos online que podera proporcionar aos
estudantes uma maneira diferente de aprender

Estatistica.

Estatistica Divertida

Chsoipfinas

A seguir, sera apresentado um
passo a passo de como acessar 0
aplicativo, baixar no smartphone e
utilizar as ferramentas disponiveis.
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O aplicativo pode ser acessado atraves
do link:

E pode ser acessado

por meio deste QR \92

Code também!
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Ao acessar o APP, sera

solicitado a sua instalag&o, Clique aqui!
conforme figura abaixo:

\\

Estatistica Divertida

X Instale nosso aplicativo e obtenha uma experencia Instalar
Incriv

ESTATISIICA 0
rUE E?

LAGAO OU  © CLASSIFICANDOAS
AMQSTRA“?\ ~~ VAR |Av

pwa.fabapp.cor

n

E em seguida,
clique aqui!

Instalar aplicativo g

If Estatistica Divertida



Conteudos
disponiveis em cada
um dos icones

Primeira parte de
icones
disponiveis
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&  ESTATISTICA: O QUE E?

Em cada um dos icones
estdo disponiveis um
PodCast e um Quiz

PODCAST

Ao clicar no PodCast,
role a tela para acessar
o conteudo

£ PODCAST

W Anchor.

by Spotify * Google Play

Para acessar 0 o 3

conteudo, clique no

= PODCAST
@
. 4

ESTATISTICA
DIVERTIDA

By Paule Jorge Dias Filho

10 EPISODES [ Where to listen ]

Consideracdes Finais

ttapch cOLE Faaaala Galerinha, tudo beleza?

Aqui quem fala & o Professor Paulo Jorge e esse é o
APP Estatistica Divertida.

O intuito desse Podcast é compartilhar ciéncia e
conhecimento, envolvendo o estudo de Estatistica.
Espere que gostem da sequéncia de episddios que eu
preparei especialmente para vocés.

Graficos APROVEITEM!

Mar 27, 2021 3:0 Um grande abraco e até mais.

Amplitude
Mar 27, 2021

Mediana
Mar 27, 2021

Moda

Mar 27, 2021 :08 ‘

Média Aritmética
Mar 27, 2021




Quiz

Estatistica: A Estatistica é o

N
T
° 48

parte da Matemadtica
gue siio estudados

0 que é?

métodos para coleta
e andlise de dados.

Uma série de perguntas
de miiltipla escolha. Ao acessar 0 jogo,

Toque na resposta clique na alternativa
correta para prosseguir. que julga sSer a correta

Verdadeiro Falso

Este ultimo PodCast
refere-se as
consideracoes finais

Ao clicar no Quiz, leia a
orientacéo do jogo e
clique no play

Clique para acessar as

referéncias utilizadas na
abordagem dos

conteudos
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s /

- REFERENCIAS
-
-

( #“.&WWH




« SV Referencias

BOTTENTUIT JUNIOR, J.; COUTINHO, C. Podcast em Educag&o: um contributo para o
estado da arte. /In: CONGRESO INTERNACIONAL GALEGO-PORTUGUES DE
PSICOPEDAGOXIA, 2017, Carufia. Revista Galego-Portuguesa de Psicoloxia e
Educacion. Corufia: Universidade da Coruia, 2017, p. 1-10.

BRAGA, A. J.; ARAUJO, M. M.; VARGAS, S. R. S.; LEMES, A. Uso de jogos didaticos em
sala de aula. Trabalho académico (Linguistica aplicada), Curso de Letras, Universidade
Luterana do Brasil, Guaiba, 2007.

GIOVANNI JUNIOR, J. R. A conquista da Matematica, 6° ano/ José Ruy Giovanni Janior,
Benedicto Castrucci. — 4. ed. —Sdo Paulo: FTD, 2018. — (Colegdo a conquista da
Matematica).

7

&

GIOVANNI JUNIOR, J. R. A conquista da Matematica, 7° ano/ José Ruy Giovanni Junior,
Benedicto Castrucci. — 4. ed. —Sao Paulo: FTD, 2018. — (Colecdo a conquista da
Matematica).

¢

GIOVANNI JUNIOR, J. R. A conquista da Matematica, 8° ano/ José Ruy Giovanni Junior, 9
Benedicto Castrucci. — 4. ed. —Sdo Paulo: FTD, 2018. — (Colecdo a conquista da 7 ’;,ﬁ}
Matematica). (._

GIOVANNI JUNIOR, J. R. A conquista da Matematica, 9° ano/ José Ruy Giovanni Junior,
Benedicto Castrucci. — 4. ed. —Sao Paulo: FTD, 2018. — (Colecdo a conquista da
Matematica).

MEREDYK, F.; ELIAS, A. P. J.; MOTTA, M. S. Um panorama dos aplicativos gratuitos de
geometria disponiveis para smartphones android. In: | EPTEM, 2018, Apucarana, Anais [...]
Curitiba: SBEM/PR, 2018.

P

MOURA, A. A Web 2.0 e as Tecnologias Moéveis. In: Carvalho, Ana Amélia A. (org.) Manual de
Ferramentas da Web 2.0 para Professores. Lisboa: Ministério da Educacdo DGIDC, 2008.
ISBN 978-972-742-294-4.

MORAN, José Manuel. O Uso das Novas Tecnologias da Informacéo e da Comunicacdo na EAD
- uma leitura critica dos meios. In: PALESTRA PROGRAMA TV ESCOLA - CAPACITAGAO DE
GERENTES. COPEAD/SEED/MEC: Belo Horizonte e Fortaleza, 1999.

MORAN, J. M. Tablets e netbooks na educacdao. Campo Grande: Universidade Anhanguera
Uniderp, 2012.

MULBERT, A. L.; PEREIRA, A. T. C. Um panorama da pesquisa sobre aprendizagem movel (m-
learning). In: V SIMPOSIO NACIONAL DA ABCIBER, 2011, Florian6polis. Anais [...]
Floriandpolis: Associacao Brasileira de Pesquisadores em Cibercultura, 2011.

ROMANELLO, L. A. Potencialidades do uso do celular na sala de aula: atividades
investigativas para o ensino de funcado. 135 f. 2016. Dissertacdo (Mestrado em Educagéo
Matematica), Programa de Pés-Graduacdo em Educacdo Matemética, Universidade Estadual
Paulista, Rio Claro, 2016.



