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É com grande satisfação que apresentamos este Produto
Educacional, confeccionado a partir dos resultados da
dissertação intitulada “Mobile Learning como instrumento
para o processo de Ensino de Estatística nos anos finais do
Ensino Fundamental”, apresentada ao Programa de
Mestrado Profissional em Ensino de Matemática da
Universidade Tecnológica Federal do Paraná – Cornélio
Procópio e Londrina.

O material aqui apresentado trata-se de um Aplicativo para Dispositivo
Móvel desenvolvido com o intuito de auxiliar no processo de ensino de
Estatística na educação básica. Os conteúdos abordados estão
previstos na Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e ministrados
por meio de PodCasts. Para testar os conhecimentos adquiridos pelos
estudantes, estão disponíveis Quizzes em formato de jogos interativos. 

Agradecemos a você Professor (a), por estar
buscando novas ferramentas para a inserção das
tecnologias educacionais digitais em suas aulas,
tendo como principal objetivo a qualidade de ensino
dos estudantes. Esperamos que faça um bom
proveito deste material que foi produzido e dedicado
a você e a todos os nossos alunos. 

Caro (a) Professor (a)

Um grande abraço e até mais!

Paulo Jorge Dias Filho
Leonardo Sturion



Segundo Mülbert e Pereira (2011, p. 2), mobile learning ou
m-learning “é o conceito que representa a aprendizagem
entregue ou suportada por meio de dispositivos de mão, tais
como PDAs (Personal Digital Assistant), smartphones, iPods,
tablets e outros pequenos dispositivos digitais que carregam
ou manipulam informações”. 

 

Por se tratarem de ferramentas compactas e de fácil acesso, os
smartphones podem ser um grande aliado no processo de
aprendizagem dos estudantes, pois “as tecnologias móveis ampliam
o tempo e o espaço de estudo ao quebrar as barreiras temporais e
espaciais, visto que o aluno pode aceder ao material de estudo em
diversos momentos e contextos” (MOURA; CARVALHO,2008, p.36).

Para Romanelo (2016, p. 33), é
“perceptível que o cotidiano de
muitos dos alunos está permeado de
tecnologias, como é o caso dos
celulares, e uma forma de diminuir
essa diferença entre seu cotidiano e
o ambiente escolar é, justamente,
inseri-lo nas rotinas de atividades
escolares”. 



Segundo Meredyk, Elias e Motta (2018, p.3), utilizar as
tecnologias móveis no ambiente escolar contribui na
inserção de novas formas de abordagens de conteúdos
diversos, possibilitando a organização do pensando
através da linguagem audiovisual e hipertextos. Moran
(2012) salienta que tais tecnologias móveis como tablets
ou smartphones carregam consigo novos desafios para a
educação, buscando a descentralização do processo de
gestão do conhecimento voltado ao professor, dando mais
autonomia para aluno, pois tais instrumentos permitem
aprender em qualquer lugar, a qualquer hora, por meio de
trabalhos colaborativos em grupo ou individual, estando
presente fisicamente ou de maneira virtual.

Para Moura (2010), a existência e o uso dessas tecnologias
digitais torna-se capaz de criar uma nova caracterização da
sociedade contemporânea, apresentando-se como um
aliado na construção de culturas e identidades, permitindo
assim, a comunicação por meio da mobilidade. “[...] na
sociedade da informação, todos estamos reaprendendo a
conhecer, a comunicar-nos, a ensinar; reaprendendo a
integrar o humano e o tecnológico, a integrar o individual, o
grupal e o social” (MORAN, 1999, p. 7). 



A utilização de PodCasts tem crescido consideravelmente
nos últimos anos, apresentando-se como uma ferramenta
muito importante na disseminação de conteúdos
envolvendo notícias, informações, formações,
entretenimento, dentre outros. Para os estudantes que
estão imersos no mundo das tecnologias, esse
instrumento se torna de extrema importância na
construção do conhecimento, pois “[...] falar e ouvir
constitui uma atividade de aprendizagem muito mais
significativa do que o simples ato de ler” (BOTTENTUIT
JUNIOR; COUTINHO, 2017, p. 841).

O "Quiz" trata-se de um jogo de perguntas e repostas em
que os jogadores são desafiados a responderem
corretamente as questões propostas. Não é de hoje que os
jogos se apresentam como uma importante ferramenta de
ensino. Segundo Braga et al. (2007), utilizar os jogos
didáticos em sala de aula promove uma experiência
enriquecedora na construção do conhecimento dos alunos,
produzindo resultados positivos no processo de
aprendizagem por desenvolver habilidades e competências
como: o bom humor, a criatividade e a cooperação por
meio do trabalho em grupo, características essenciais para
a formação pessoal do estudante. 

Não?



Pensando em juntar ferramentas que podem
potencializar o processo de ensino, o APP "Estatística
Divertida" oferece aos seus usuários PodCasts
abordando os conteúdos de Estatísticas propostas pela
Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e Quizzes no
formato de jogos online que poderá proporcionar aos
estudantes uma maneira diferente de aprender
Estatística.

A seguir, será apresentado um
passo a passo de como acessar o
aplicativo, baixar no smartphone e
utilizar as ferramentas disponíveis. 

Layout
do APP



Ao acessar o APP, será
solicitado a sua instalação,

conforme figura abaixo:

E pode ser acessado
por meio deste QR

Code também!

Clique aqui!

E em seguida,
clique aqui!



Conteúdos
disponíveis em cada

um dos ícones

Primeira parte de
ícones

disponíveis

Segunda parte de
ícones

disponíveis



Em cada um dos ícones
estão disponíveis um
PodCast e um Quiz

Ao clicar no PodCast,
role a tela para acessar

o conteúdo

Para acessar o
conteúdo, clique no

play



Ao clicar no Quiz, leia a
orientação do jogo e

clique no play

Clique para acessar as
referências utilizadas na

abordagem dos
conteúdos

Este último PodCast
refere-se às

considerações finais

Ao acessar o jogo,
clique na alternativa

que julga ser a correta
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