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RESUMO

COL, Adriane De. Sistemas multi-tenancy: desenvolvimento com Spring, HTML 5 e Bootstrap. 2015.
73 f. Monografia de especializagdo. Ill Curso de Especializagdo em Java. Universidade Tecnoldgica
Federal do Parana, Campus Pato Branco. Pato Branco, 2015.

As aplicagbes web responsivas fazem parte de uma evolugdo tecnolégica que permite a
disponibilizacdo de interfaces adaptaveis independente da resolugdo do ambiente utilizado para
acesso. O framework Bootstrap combinado com a linguagem de marcagdo HTML 5 possibilita o
desenvolvimento desse tipo de user interface. Por sua vez, a utilizagcdo da arquitetura muiti-tenancy
combinada com o padrdo de projetos MVC (Model-View-Controller) permite a criagdo de um projeto
padronizado e bem estruturado. Contudo, € necessario que o desenvolvimento seja realizado de
maneira simples e agil e nesse aspecto & possivel contar com as tecnologias disponiveis nos
frameworks Spring e Apache Maven. O Apache Maven atua desde o controle de dependéncias até o
deploy da aplicacdo, enquanto o Spring disponibiliza praticidade na realizacdo de consultas e
conexao com o banco de dados e o controle de autorizagdo e autenticagdo. Visando exemplificar o
uso dessas tecnologias, este trabalho apresenta o desenvolvimento de um sistema web responsivo
para realizar o controle de entregas em domicilio.

Palavras-chave: Bootstrap. Spring. Maven. Java. Multi-tenancy.



ABSTRACT

COL, Adriane De. Multi-tenancy systems: development with Spring, HTML 5 and Bootstrap. 2015. 73
f. Monografia de especializagdo. Ill Curso de Especializagdo em Java. Universidade Tecnolégica
Federal do Parana, Campus Pato Branco. Pato Branco, 2015.

The responsive web applications are part of a technology evolution that enables the provision of
adaptive interfaces regardless of the resolution of the environment used to access. The Bootstrap
framework combined with the markup language HTML 5 enable the development of such user
interface. In turn, the use of multi-tenancy architecture combined with the MVC project (Model-View-
Controller) allows the creation of a standardized and structured design. However, it is necessary that
development be done in a simple and flexible manner and in this respect we can rely on the
technologies available in the frameworks Spring and Apache Maven. The Apache Maven operates
from the premises of control to deploy the application, while Spring provides convenience in
consultations and connecting to the database and authorization control and authentication. Aiming to
exemplify the use of these technologies, this paper presents the development of a responsive web
system to carry out the home delivery.

Palavras-chave: Bootstrap. Spring. Maven. Java. Multi-tenancy.
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1 INTRODUGAO

Este capitulo apresenta as consideragdes iniciais, os objetivos e a

justificativa deste trabalho.

1.1 CONSIDERAGOES INICIAIS

Em qualquer area de negdcio a inovagao é um diferencial, pois proporciona
as empresas mais dinamismo e vantagens competitivas. O conceito de inovagao
apresenta variagcdes e depende do contexto de sua aplicagdo. Na area tecnoldgica,
por exemplo, a inovagao se aplica na implantacdo e melhoria de produtos e
processos. De acordo com Laudon e Laudon (2007), a Internet e suas tecnologias
emergentes se destacam pela inovagao de produtos e processos por serem fontes
de melhoria da competitividade no mercado globalizado. Existe uma variedade de
sistemas e aplicativos disponiveis na Internet. Um exemplo desses sistemas s&o os
que oferecem servigos de pedidos, agendamento e gerenciamento de entrega de
produtos online. Muitas empresas, como, por exemplo, restaurantes, bares, entre
outros, estdo adquirindo aplicativos web para otimizar os pedidos e entrega de seus
produtos. Empresas que realizam entregas com agendamento somente via
atendimento telefbnico deixam de atingir usuarios que estdo habituados a utilizagao
da Internet para este fim, e assim, perdem em produtividade e qualidade no
atendimento a seus clientes. Portanto, as empresas podem inovar ao utilizarem
sistemas e aplicativos online para realizar pedidos, agendar e gerenciar a entrega de
produtos, proporcionando, assim, agilidade e qualidade nos servigos prestados.

Utilizando um aplicativo de controle de entrega € possivel otimizar os
processos do estabelecimento. Dessa forma, o cliente pode realizar e verificar o
andamento dos seus pedidos, bem como o usuario retaguarda pode acompanhar
todos os pedidos e atualiza-los.

Nesse viés, pode-se afirmar que devido a grande variedade de dispositivos
utilizados para acesso a Internet, como, por exemplo, smariphones, tablets e

celulares, € importante que os sistemas sejam desenvolvidos com tecnologias e



10

processos adequados, para que possam, efetivamente, atender as necessidades
dos seus usuarios.

Como a interface é o canal de comunicagao entre o usuario e o sistema, é
importante que ela seja desenvolvida visando facilitar a interacdo para que o usuario
mantenha a atencado em requisitos inerentes as tarefas que deseja realizar. Assim,
observa-se que, com a crescente demanda da web mobile, tornou-se imprescindivel
a adaptacdo dos sistemas aos diversos tamanhos de telas devido ao uso de
diferentes dispositivos para acesso a Internet.

Com o intuito de agregar inovagdo e otimizar processos aos
estabelecimentos de entrega em domicilio, este trabalho se propde a implementar
um sistema web de controle de entregas, que sera utilizado por usuarios que
possuem dispositivos diversos. Portanto, para implementar telas responsivas, ou
seja, que se adaptam a diferentes dispositivos, sera utilizado o framework front-end
Boostrap, a linguagem de marcagdo Hipertext Markup Language (HTML), a
linguagem de formatacdo Cascading Style Sheet (CSS) e a linguagem de script
Javascript. Para agilizar e simplificar o processo de desenvolvimento back-end sera

utilizado o framework Spring.

1.2 OBJETIVOS

A seguir sera apresentado o objetivo geral, bem como os objetivos

especificos deste trabalho.

1.2.1 Objetivo Geral

Implementar um sistema web de controle de entregas utilizando as

tecnologias HTML 5, Spring e Bootstrap 3.

1.2.2 Objetivos Especificos

® Apresentar a utilizacdo dos frameworks Apache Maven e Spring no

desenvolvimento back-end.,
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® Apresentar o uso da arquitetura multi-tenancy no desenvolvimento de
um sistema web;
[ Desenvolver um sistema responsivo com HTML 5 e Bootstrap na

implementacéao do front-end.

1.3 JUSTIFICATIVA

Um aplicativo que permita ao usuario final realizar pedidos pela web, seja
utilizando dispositivos como o notebook, smartphone ou qualquer outro dispositivo
movel com acesso a um navegador e Internet, visa facilitar e otimizar os processos
de pedido e entrega do produto. Tem sido cada vez mais comum muitas pessoas,
motivadas pela falta de tempo, encontrarem na entrega em domicilio a melhor forma
de se alimentar sem ter que enfrentar filas, falta de estacionamento, entre outros. A
facilidade de acesso a web, em especial a crescente web mobile, tornou possivel a
realizacdo dessa tarefa rapidamente e com poucas interacgoes.

Na area empresarial, fornecer um sistema web flexivel, com tecnologias
atuais e de 6tima qualidade é considerado estratégico. Dentre os aspectos positivos,
além de estreitar a relacdo entre cliente e fornecedor, este diferencial fideliza o
cliente, tendo em vista que muitos sistemas disponiveis sdo de dificil utilizacao,
forgando os usuarios a procurar alternativas de contato com a loja.

Diante da crescente quantidade de dados que as operagdes comerciais e de
negocio geral, muitas das quais precisam ser gerenciadas pelas empresas, poder
contar com um sistema que otimiza os controles internos e auxilia seus gerentes na
tomada de decisbées fornecendo informagdes relevantes aumenta a competitividade
e destaca as empresas no mercado.

No desenvolvimento deste trabalho, optou-se pela utilizacdo dos frameworks
Apache Maven e Spring para a construgcdo do back-end em decorréncia da
facilidade e agilidade promovidas ao desenvolvimento. Em contrapartida, a adogao
da linguagem de formatacdo HTML 5 e o framework front-end Boostrap permite a
criagcao de interfaces simples e agradaveis e que conta ainda com os recursos da
responsividade, proporcionando mais dinamismo e conforto no acesso das

informagbes das paginas web. Dessa forma, este trabalho exemplifica o
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desenvolvimento de um sistema responsivo e desenvolvido utilizando a linguagem

Java com os frameworks Spring, Apache Maven e HTML 5 com Boostrap.
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2 REFERENCIAL TEORICO

Este capitulo apresenta o referencial tedérico do trabalho com os seguintes
temas: sistemas web, arquiteturas 2, 3 e 4 camadas, multi-tenancy, responsividade e
HTML 5. Esses topicos sdo abordados por que o resultado deste trabalho € um
sistema web implementado com recursos de interface responsiva e HTML 5, o qual
necessita ser desenvolvido com uma estrutura de multiplas camadas visando

atender a varios clientes simultaneos.

2.1 SISTEMAS WEB

De acordo com Paula Filho (2003), aplicagbes web s&o produtos de software
que utilizam uma arquitetura distribuida sob protocolo HyperText Transfer Protocol
(HTTP). Por consequéncia, a interface com o usuario € acessada a partir de um
cliente, normalmente um navegador (browser), o qual realiza solicitagdo a
determinado servidor. Essas requisicdes sao efetivadas através da invocagao de
Uniform Resource Locator (URLs), que representam a localizagdo do recurso.

O protocolo HTTP descreve as regras de comunicagdo entre o cliente e
servidor, sendo o responsavel por realizar o pedido do cliente e retornar a resposta
do servidor, processo denominado de request/response (OSORIO, 2013). De acordo
com Kurose (2006) este protocolo estabelece a estrutura e o modo de tratamento de
mensagens trocadas e é dividido em duas partes (cliente e servidor) que sao
executadas em computadores distintos.

Os navegadores s&o responsaveis por renderizar os conteudos da web, ou
seja, exibi-los para o usuario. As especificagdes de como esse processo € realizado
sdo mantidas pelo World Wide Consortium (W3C), organizagao responsavel pela
manutencao dos padrdes da web. O W3C tem como misséo levar a World Wide
Web (WWW) ao seu potencial maximo, desenvolvendo protocolos e diretrizes que
garantam seu crescimento a longo prazo (W3C, 2011). Por muito tempo houve
imparcialidade por parte dos navegadores no cumprimento dos padroes

desenvolvidos pela W3C, fato que gerava problemas de incompatibilidade nos
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sistemas (IRISH, GARSIEL, 2011). A Figura 11 mostra o mecanismo de

renderizacao do conteudo web.

Parsing HT
araing WL .| Rendertree .. | Layoutof the » | Painting the

to construct :
the DOM tree ¥| construction “| rendertree ¥ 1 rendertree

Figura 1 - Fluxo basico do mecanismo de renderizagao
Fonte: Irish e Garsiel (2011).

Diante da necessidade de melhoria na estilizacdo e renderizagcdo dos
conteudos web, visto que as paginas desenvolvidas com a linguagem HTML
apresentavam um layout simpldrio e pouco elegante, surgiu o CSS, que séo folhas
de estilo em cascata que permitem adicionar estilos aos documentos web (W3C,
2011). Inicialmente implementado apenas para melhorar o visual das paginas, como
troca de cores, formato de fontes, etc, o CSS permite que as marcagoes utilizadas
em uma pagina possam ser apresentadas em diferentes estilos, conforme os
métodos de renderizagdo (como em uma tela, impressao, via voz, baseadas em
dispositivos tateis, etc.) (PEREIRA, 2009).

Em 2008 houve o langamento da quinta versdao do HTML, que é a versao
atual da linguagem. Simoni (2013) afirma que a criagdo do HTML 5 visa agregar
significado seméantico as paginas web e padronizar o entendimento das sec¢bes de
um site pelos navegadores.

O HTML 5 tem sido bastante utilizado pelos desenvolvedores, uma vez que
além de fornecer melhor estruturagdo e entendimento da pagina, possui
carregamento mais rapido em comparagao as versdes anteriores e € uma tendéncia
do mercado.

A concepcgédo e desenvolvimento de um sistema web, independente das
tecnologias adotadas, precisa ter estruturas bem definidas tanto no lado cliente

quanto no lado servidor, assunto explanado na secao 2.2.
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2.2 ARQUITETURAS EM CAMADAS

Segundo Costa (2014), arquitetura é a construgdo concebida visando
ordenar e organizar determinada estrutura com finalidade e intensao especificas.

Existem dois componentes essenciais ao se falar em arquitetura: o servidor
— equipamento com maior poder de processamento e armazenamento — e o cliente,
microcomputador que se conecta ao servidor vida rede. O cliente tem como papel
iniciar e finalizar as transacdes, portanto pode ser um dispositivo com hardware
simples. Ja o servidor recebe e responde solicitacdes, prestando servicos
distribuidos e atendendo multiplos clientes simultaneamente, fato que exige uma
maquina mais robusta.

Na arquitetura 2 camadas, também conhecida por arquitetura cliente-
servidor, as regras de negécio ficam no lado cliente, bem como a responsabilidade
de apresentar a interface para o usuario, como formularios, menus, entre outros.
Nesse modelo um aplicativo € instalado em cada maquina cliente e faz acesso direto
ao banco de dados. Com o passar do tempo e a evolugcdo do mercado, essa
arquitetura mostrou-se de dificil manutengao, surgindo a proposta de 3 camadas. A

Figura 2 mostra o modelo cliente-servidor.

1
—

Banco de Dados

N | O (| G [ | B
= = = = =

Clientes

Figura 2 - Modelo cliente servidor

Na tentativa de resolver os problemas do modelo 2 camadas é que foi criado
o conceito de servidor de aplicacdo. A ideia dessa 32 camada é centralizar a logica e

regras de negdcio, bem como o acesso ao banco de dados. A responsabilidade pela
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apresentacao do sistema continua nos clientes, o que mantém a exigéncia de

atualizacdo de todas as maquinas (BATTISTI, 2003). A Figura 3 exibe o modelo de

arquitetura 3 camadas.

Servidor de

Aplicacoes

Servidor de Banco

de Dados

[ ]

[

(C]

=

[ ]

—_ = = = ==

Figura 3 - Arquitetura 3 camadas

Clientes

A evolugdo para o modelo 3 camadas resolveu alguns problemas da

proposta cliente-servidor, porém manteve a necessidade de atualizagdo das

maquinas clientes. Ante esse desafio € que surgiu o modelo 4 camadas, o qual

propde a retirada da apresentacao do cliente e a centralizagdo em um unico ponto,

normalmente um servidor web. Com essa estrutura de construgao o cliente deixa de

existir como um programa a ser instalado em cada computador e passa a ser o

navegador, como o Google Chrome por exemplo. Esse formato tornou o processo

de atualizacdo dos aplicativos gerenciavel, uma vez que ndo é mais necessario fazer

isso em centenas ou milhares de computadores. O acesso a aplicacdo em uma

arquitetura 4 camadas é feita através de um enderecgo, denominado URL. A Figura 4

mostra o conceito da arquitetura de 4 camadas.
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Servidor de
Aplicacoes

Servidor Web

Servidor de Banco
de Dados

!_——l [j_ I_—_]_ |_——,_ I:l Clientes
— e e e

Figura 4 - Arquitetura 4 camadas

2.3 MULTI-TENANCY

Ha alguns anos surgiu o conceito de computagdo em nuvem, o qual se
refere a utilizacdo de computadores compartilhados e conectados via Internet que
permitem que uma aplicagido possa ser acessada de maneira remota de qualquer
lugar através da Internet. Uma das formas de distribuicdo e comercializagdo de
software baseada nesse conceito € o Software as a Service (SaaS), onde o
fornecedor é o responsavel por toda a estrutura necessaria para a disponibilizacao
do sistema, deixando a cargo do cliente somente a utilizagdo do mesmo via web. A
principal proposta desse modelo é ter somente uma aplicagdo atendendo varios
clientes, chamados de inquilinos ou tenants. A Figura 5 exibe a arquitetura multi-

tenancy.
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Figura 5 - Arquitetura Multi-Tenancy
Fonte: Adhikari (2015).

A arquitetura multi-tenancy € uma arquitetura essencial para um ambiente
em nuvem, pois permite que multiplos inquilinos compartiihem os mesmos recursos
fisicos como um aplicativo ERP (Enterprise Resource Planning), mas permanegam
logicamente isolados (TAURION, 2010).

Conforme afirma Silveira (2010), podem existir varios tipos de abordagens
do multi-tenancy conforme o nivel de compartilhamento de recursos. Por um lado &
possivel manter todos os clientes isolados, bem como compartilhar todos os
recursos. No segundo caso € preciso que haja garantias de seguranga das
informacdes de forma que nenhum acesso nao autorizado ocorra. Outro aspecto
relevante dessa abordagem ocorre no ambito das customizagdes, visto que todos os

clientes compartilham o mesmo servidor web, dificultando tal implantagao.

2.4 RESPONSIVIDADE

De acordo com Altermann (2012), ndo existe novidade no conceito de
responsividade, porém o assunto tem chamado bastante atencdao nos ultimos
tempos. Um dos motivos € o crescimento do mercado mobile, que proporciona telas
com resolugdes e tamanhos variados.

O design responsivo € uma evolugdo tecnoldgica de design de sites e foi
criado em maio de 2010 por Ethan Marcotte com o objetivo de oferecer um site unico

para todos os tipos de acessos contando com o auxilio de técnicas de CSS, ou seja,
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fornecer adaptacao a todas as resolugées e com isso melhor experiéncia ao usuario

(LOPES, 2012). A Figura 6 exibe o comportamento do design responsivo.

1024+ 1023-768 T6T7-480 Up to 479

T)=0:

Figura 6 - Comportamento do layout responsivo
Fonte: Raddar (2015).

Silva (2015) aponta que o termo responsivo vai além de permitir que os
layouts se adaptem a diferentes resolugdes, pois deve responder as caracteristicas
dos diversos dispositivos em que o aplicativo web é acessado, ou seja, o layout
responsivo deve contrair-se e expandir-se com a finalidade de disponibilizar o
conteudo web de maneira que seja acessivel na area onde é visualizado.

Conforme afirma Lopes (2015), as principais ferramentas de
desenvolvimento de um /ayout responsivo s&o:

1 — Media Queries: disponiveis no CSS 3, possibilitam a criagdo de regras
que serao aplicadas somente em situacées determinadas. Podem ser definidas para
resolucbes de telas especificas, conforme a orientacdo do dispositivo ou a
densidade de pixels.

2 — Layout Fluido: caracteriza o desenvolvimento sem a utilizagao de pixels,
mas sim um layout flexivel baseado em percentuais e EMs'.

3 — Imagens Flexiveis: para conquistar um layout fluido € necessario que as
imagens se adaptem as resolugdes. Nesse quesito € necessario um cuidado maior,
pois como as imagens sao baseadas em pixels, usar percentuais para

redimensiona-las pode causar distor¢ées, como um layout pixelizado ao aumenta-la.

1Unidade de medida relativa, que varia proporcionalmente conforme o contexto.
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Por outro lado, carregar uma imagem de alta resolugdo para depois diminui-la
deixara a pagina lenta. Ou seja, € necessario trabalhar com as imagens em varias
resolucdes. A utilizagcdo de media queries pode auxiliar nesse aspecto.

A web design responsiva conquistou definitivamente seu espago quando a
Google passou a recomenda-la (SEO, 2014), bem como afirmou com o termo

“mobile-friendly” que a sua utilizagdo é considerada para posicionamento de sites.

25HTML 5

O HTML nasceu em 1992 e desde entdo esta em constante evolugdo. Em
1998 a versao 4 do HTML tornou-se uma recomendagao da W3C, e visava atender
as necessidades da web estatica (TERUEL, 2011). Assim, era utilizada para
desenvolver aplicativos web com conteudos estaticos, sem que o usuario pudesse
interagir dinamicamente.

Ao perceber que a versdo 4 n&o atendia as necessidades de
desenvolvimento, a W3C criou a versao Extensible Hipertext Markup Language
(XHTML) que trabalha com regras da linguagem Extensible Markup Language
(XML). No entanto, essa versao também nao atendeu aos anseios da comunidade
desenvolvedora de paginas web. E, para tanto, algumas empresas e
desenvolvedores criaram o Web Hypertext Application Technology Working Group
(WHATWG), “uma organizacdo com foco no trabalho com formulario web e
aplicagdes” (TERUEL, 2011, p. 19). Algum tempo depois a W3C fez parceria com o
WHATWG e, assim, passaram a desenvolver juntos o HTML 5.

A versado 5 do HTML foi langcada em 2008, e seu principal foco € fornecer
significado semantico as paginas web. Teruel (2011) afirma que a versdo 5 do HTML
€ “a maior revisao da linguagem HTML que sera o novo padréao para web que une o
que ha de melhor no HTML verséao 4, XHTML e HTML DOM e adiciona um conjunto
de novo recursos”. A versdo 5 do HTML conta com uma estrutura mais objetiva e de
facil compreensédo, cada se¢cdo de uma pagina web tem um significado de acordo

com a sua tag. A Figura 7 mostra a estrutura de uma pagina em linguagem HTML 5.
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<header>

<section>
<header>

<aside>

<article=>

<footer>

<footer>

Figura 7 - Estrutura basica do HTML 5
Fonte: Simoni (2013).

A versdo 5 do HTML disponibiliza varios novos elementos e recursos para
divisdo dos conteudos web, criagdo de layouts e formularios, como por exemplo,
campos que permitem a captura de data e hora do sistema ou de um calendario,
campos para entrada de dados de email, telefone, nimeros, entre outros. A HTML 5
permite, também, a utilizacdo de uma série de APIs que auxiliam na criagdo de
aplicagdes web e podem ser acessadas utilizado JavaScript e utilizadas em conjunto
com novos elementos. De acordo com Teruel (2011) essas APls séo:

a) O Webforms 2.0 que disponibiliza mais tipos de entrada de dados em
formularios, validagéo de entrada mais simples e menos scripts de pagina.

b) Web SQL Database que fornece um conjunto de APIs para manipular
banco de dados do lado cliente usando SQL via JavaScript.

c) Web Storage que permite manipular o histérico de navegagao e dados no
computador cliente utilizando uma forma mais eficiente do que os antigos cookies.

d) Web Sockets que permite que paginas web usem o protocolo Web Socket
para a comunicagao de duas vias com um servidor.

e) Web Works utilizada para a execugédo de scripts em segundo plano,
independentemente de qualquer script em execucdo na interface de usuario.

f) Geolocation que define uma interface de alto nivel para as informagdes de
localizagdo associada apenas com o dispositivo que hospeda a aplicagdo, como

latitude e longitude.
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g) Video e audio para executar conteudos multimidia.

h) Canvas e SVG para permitir desenhar na tela do navegador.

i) Aplicagdes off-line para executar aplicagdes web referenciadas em cache
pelo atributo manifest do elemento <html>.

j) Drag and drop que permite operagdes para arrastar e soltar elementos na
tela do navegador.

Teruel (2011) menciona que dentre as principais vantagens e novidades do
HTML 5 estdo: reducao da necessidade de plugins externos, disponibilizagédo de
elementos semelhantes em diversos tipos de navegadores e dispositivos e nao
permite que elementos de estilizagcdo e formatacdo sejam utilizados com a
marcagao. Portanto, o autor recomenda que a estilizacdo e formatagdo seja

desenvolvida por meio do CSS.
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3 MATERIAIS E METODOS

Neste capitulo sdo apresentados os materiais e métodos utilizados no

desenvolvimento deste trabalho.

3.1 MATERIAIS

As ferramentas e frameworks utilizados para a implementacdo das
atividades de modelagem, implementacao e execugao do sistema séo:

a) MySQL Workbench 6.2 para modelagem de banco de dados;

b) Java para linguagem de desenvolvimento;

c) IntelliJ IDEA 14.1.2 como Integrated Development Environment (IDE) e
para modelagem de classes;

d) Spring Framework, Spring Data JPA e Spring Security;

e) MySQL 5.6 como SGBD (Sistema de Gerenciamento de Banco de
Dados);

f) Apache Maven para gerenciamento de projeto;

g) WildFly 8.1 como servidor de aplicagao web;

h) Hibernate para mapeamento objeto relacional;

I) HTML 5 e Boostrap para GUI (Graphical User Interface).

3.1.1 MySQL Workbench

MySQL Workbench é uma ferramenta que possibilita o gerenciamento visual
de base de dados MySQL. Por meio dessa ferramenta é possivel criar a modelagem
de dados, diagramas de entidade relacionamento, realizar engenharia reversa e a
migragdo de dados de outras bases, como Microsoft SQL Server. (WORKBENCH,
2015). A Figura 8 exibe a tela do MySQL Workbench.
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Figura 8 - MySQL Workbench

3.1.2 Linguagem Java
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A linguagem Java foi criada na década de 1990 por uma equipe liderada por

James Gosling na empresa Sun Microsystems, a qual foi adquirida pela Oracle em

2009. A resolugao de alguns problemas de desenvolvimento da época motivaram a

sua origem, dentre eles estdo os ponteiros, o gerenciamento de memdéria e a

necessidade de readaptacido dos sistemas por mudancas de sistemas operacionais

(JAVA, 2015).

As principais caracteristicas da linguagem Java sao:

1 — Orientagéo a Objetos: a exceg¢ado dos tipos primitivos, como int e float;

2 — Portabilidade: independéncia de plataforma operacional,

3 — Recursos de rede: biblioteca de grande porte para protocolos TCP/IP

(Transmission Control Protocoll/lnternet Protocol) como o HTTP e FTP (File Transfer

Protocol);

4 — Seguranga: permite a execugao de sistemas via rede com restrigoes.
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3.1.3 IntelliJ IDEA

O IntelliJ IDEA é um Integrated Development Environment (IDE) para a
linguagem Java, Scala e Groovy mantido pela JetBrains. Oferece suporte a diversos
frameworks, como por exemplo Spring, Google Web Toolkit (GWT), Apache Maven,
Gradle, dentre outros. Além dos sistemas em diversas linguagens possibilita o
desenvolvimento de aplicativos moveis em Android, PhoneGap, Cordova e lonic. No
escopo web prové suporte para JavaScript, HTML e CSS, incluindo AngularJs e
Node.js (INTELLIJ, 2015).

A adocgao do IntelliJ como IDE tem crescido bastante nos ultimos tempos
especialmente nas corporagdes, por se tratar de uma ferramenta moderna e com
suporte nativo a muitos frameworks. Em IntelliJ € possivel realizar o download da
versao gratuita do software, o qual possui algumas limitagbes, bem como da versao
paga com um trial? de 30 dias.

O produto possui algumas opgdes de licenciamento diferenciadas, como a
exemplo dos valores especiais para desenvolvedores individuais e startups e
versdes gratuitas para estudantes e professores, situagées de uso educacional e

projetos open source. A Figura 9 exibe a tela da IDE.

I Delivery-Framework - [D:\Repositorio\delivery-framework] - [Delivery-Entities] - D:\Repositorio\delivery-entities\src\main\java\br\com\utfpr\posjava\delivery\entity\Produtojava - Intelli.. = &
File Edit View MNavigate Code Analyze Refactor Build Run Tools VCS Window Help

delivery-entities » 11 porm.ml (L widty ~ | B #E K2 P OF P m Q

B Project M € = | #- | | © Produtojava x Maven Projects -

delivery-entities [Delivery-Entities] package DI.COM.UTLIpr.posiava.delivery.entity; De &+ M ®

dea » Deln Entiti
; elivery-Entities
settings import ... LEL
[ Delivery-Framework
st i =
g 7 Delivery-Service
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[ Delivery-Service-Web
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€ % Estabelecimento
© b Favorito _
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c
@
c
& = 60)
c private String descricac:
@
c
urmnerat EDigits(integer = 9, fraction = 2)
target a private BigDecimal valor:
f‘dmmh ManyTolne (opticnal = false)
= project private Estabelecimento estab;
I Delivery-Entities.iml
| diagram.png 3 ne(optional = true)
7 entity.uml p Grupo grupo;
M pomaml
del ework [Delivery-F public Long getId() { return id; }
very-service [Delivery-Service] public void setId(Long id) [ this.id = id; }
<b [Delivery-Service-Web]
public String getDescriceo() | return descricao; }
] 2814 CRLF: UTF-8: Git master ¢ & 3

Figura 9 - IntelliJ IDEA

2 Programa com funcionalidades disponiveis por um periodo determinado.
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3.1.4 Spring Framework

O Spring € um framework de cdodigo aberto criado por Rod Johnson visando
simplificar o desenvolvimento em Java. Conta com diversos médulos, como o Spring
Data e Security, sendo que alguns deles sao aplicaveis somente ao
desenvolvimento web, porém o principal pode ser aplicado em qualquer aplicativo
Java (GENTIL, 2015).

A biblioteca Spring Framework fornece um modelo de desenvolvimento e
configuracdo de aplicativos modernos baseados em Java. O foco do Spring é montar
a estrutura para os aplicativos de maneira que as equipes fiquem centradas nas
regras de negdcio do sistema (SPRING FRAMEWORK, 2015).

O Spring Framework fornece injecdo de dependéncia, Aspect-Oriented
Programming (AOP), desenvolvimento facilitado do padrdo Model View Controller
(MVC) para aplicagbes Web e RESTful, suporte a Java Database Connectivity
(JDBC), Java Persistence API (JPA), Java Message Service (JMS), dentre outros em
varios moédulos distintos. A Figura 10 exibe um exemplo de anotagdes utilizando o

Spring Framework.

public class IndexControcller |
iRequestMapping ("/403")
public String acessclNegado (Model model) |
Dessca auth = (Pessca) SecurityContextHolder.getlontext() .gethuthentication().getPrincipal() s
String name = auth.getNome();
model.additeribute ("username", name):

model.addhttribute ("mensagem", "Acesso negado"):
return "403";

1

Figura 10 - Exemplo de anotagdes do Spring Framework

3.1.5 Spring Data JPA

O Spring Data JPA € um dos projetos Spring Data com o proposito de

fornecer suporte a repositérios JPA. Ha tempos a implementacédo de acesso a dados
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tem sido complexa, seja por repeticdo de codigo ou por necessidade de
readequacdo das consultas para diferentes bancos de dados. O objetivo do Spring
Data JPA é facilitar o acesso aos dados, uma vez que € necessario apenas que uma
interface seja codificada para que os métodos padrdes, como consultas por chave,
persisténcia, atualizagdo de dados, entre outros, sejam fornecidos automaticamente
pelo framework (SPRING DATA JPA, 2015).

Dentre as funcionalidades, destacam-se:

1 — Suporte a predicados QuerydsfF;

2 — Suporte a paginacao e execucao de consultas dindmicas;

3 — Suporte a entidades mapeadas em Extensible Markup Language (XML);

A Figura 11 exibe um exemplo de utilizagdo do Spring Data JPA.

public interface ProdutocData extends JpaRepository<Frodutc, Long> {

List<Produto> findByEstab (Estabelecimento estab);
List<Produto> findByEstabAndGrupo {Estabelecimento estab, Grupo grupo);
List<Produto> findByGrupo {Grupo grupo):

List<Produto> findByDescricacLike (String descricac):

fCuery ("SELECT p FROM Produto p WHERE UPPER(p.grupo.descricaoc) like 'SUPPER(:grupoj®' ")
Ligt<Produto> findByGrupoDeacLike (EParam({value = "grupo") String grupo):

}

Figura 11 - Exemplo com Spring Data JPA

3.1.6 Spring Security

O Spring Security € um framework de autenticagdo e controle de acesso
focado em oferecer autenticagcdo e autorizacdo em aplicagdes Java. Possui como
principais funcionalidades protegdo contra ataques em sessdes, clickjacking®,

possibilidade de integragdo com o Spring Web MVC, dentre outros (SPRING

3 Ferramenta para criacéo de queries type-safe.
4 Armadilha preparada para que o usuario pense que esta fazendo determinada
acao, quando na verdade os cliques executados estdo sendo utilizados para

executar acdes maliciosas.
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SECURITY, 2015). A Figura 12 exibe a configuragao de interceptagcao de URL com o
Spring Security.

<security:http auto-config="false" use-expressions="true">
<security:form-login login-page="/login/"
authentication-failure-url="/login/?error=bad credentials"
default-target-url="/" />

<security:intercept-url pattern="/" access="permitAll" />

<security:intercept-url pattern="/j spring security check" access="permitAll"/>
<gecurity:intercept-url pattern="/resources/**" access="permitAll" />
<security:intercept-url pattern="/login/" access="permitAll" />
<security:intercept-url pattern="/logout" access="permitAll" />
<security:intercept-url pattern="/menu/" access="permitAll" />
<security:intercept-url pattern="/usuario/**" access="permitAll" />
<gecurity:intercept-url pattern="/carrinho/**" access="hasAnyRole ('ROLE ADMIN'}" />
<security:intercept-url pattern="/admin/**" access="hasAnyRole ('ROLE ADMIN')" />
<security:intercept-url pattern="/lojista/**" access="hasAnyRole('ROLE LOJISTA')"/>

<gecurity:raccess-denied-handler error-page="/403" />
<security:logount logout-url="/logout" logout-success-url="/" invalidate-session="true"/>
</security:http>

Figura 12 - Configuragao de interceptagdao de URL com Spring Security

3.1.7 Apache Maven

O framework Apache Maven é uma ferramenta de gerenciamento e
compreensao de projetos baseado no conceito Project Object Model (POM).
Inicialmente concebido apenas para gerenciar o build de projetos, possibilita a
visualizacdo de relatérios, documentagao, cobertura de testes, gerenciamento de

dependéncias, configuragao de varios repositorios, dentre outros (MAVEN, 2015).

3.1.8 MySQL SGBD

O MySQL é o sistema de gerenciamento de banco de dados Structured
Query Language (SQL) open source mais popular atualmente. Desenvolvido e
distribuido pela Oracle, € um banco de dados relacional muito veloz, de facil
utilizagao e escalavel. Possui suporte a muitos tipos de dados, como Float e Enum
e diversas funcionalidades como as clausulas Group By e Order By, retorno de

numero de linhas afetadas em comandos de Delete, Insert, Update e Replaces,
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recuperacao de informacgdes das tabelas por meio do comando Show, bem como o
comando Explain com a funcdo de exemplificar como a consulta é resolvida
(MYSQL, 2015).

3.1.9HTML 5

Linguagem de marcagao utilizada para criagdo de documentos na web.
Atualmente (versao 5) permite a criacdo de paginas com conteudo semantico, além

de padronizar o entendimento das se¢des do documento (Secéo 2.5).

3.1.10 SB Admin 2

Tema para desenvolvimento de interfaces web, apresenta uma variedade de
plugins personalizados para adicionar funcionalidades além do disponivel no
Boostrap Ul (User Interface). Possui menu lateral e superior responsivos € com
multiplos niveis, painéis personalizados em trés cores, widget para bate-papo,
tabelas de dados com ordenacgao, filtro e paginagéo, plugins para graficos, entre
outros (SB ADMIN 2, 2015).

3.1.11 WildFly 8

Servidor de aplicagbes web mantido pela Jboss, possui uma abordagem de
minimizacao de utilizagdo de memoaria, oferecendo redugao de dez vezes em tempo
de inicializagdo quando comparado com outros servidores (WILDFLY, 2015).
Implementa a versdo Java EE 7 e possui suporte a varios projetos open source
como a exemplo do Hibernate, RESTEasy e Mojarra (WILDFLY, 2015). A Figura 13

exibe o console de administracdo do WildFly.
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«=>0Cnfn [\_j localhost:9991/console/App.html#home "?l il‘_’ll =
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| Reference Documentation
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Perform administrative tasks for your server, including

role-based access control.

Common Tasks

Get Help
Deploy an application v Create a datasource " Access tutorials and quickstarts
U
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Create Datasource wizard IRC
1. Add a deployment
2. Enable the new deployment. > Datasources Developers Mailing List

= Create Deployment
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Apply a patch
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2.2 6 Final = Tools /# Settings

Figura 13 - Console de administragao do WildFly

3.1.12 Hibernate

O Hibernate Object Relational Mapping (ORM) é uma implementagdo da
especificagcdo JPA que prové o mapeamento de base de dados relacionais.
Contando com ampla documentagao, o Hibernate pode ser utilizado em aplicagdes
Java Standard Edition (SE), Java Enterprise Edition (EE), entre outros. A Figura 14

exibe o mapeamento objeto relacional com Hibernate.
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package br.com.utfpr.posjava.delivery.entity;

iFeneratedValue (strategy = GenerationType. IDENTITY )
private Long id;

ength{max = &0}
private String descricac;

iDigits(integer = 9, fractiom = 2)
private BigDecimal walor:

iManyTolne (optional = false)

private Estabelecimento estab;

iManyTolne (optional = true)

private Grupoc grupo;

Figura 14 - Mapeamento Objeto Relacional com Hibernate

3.2 METODOS

O método utilizado para o desenvolvimento do aplicativo engloba as fases
de planejamento do sistema, analise, preparagdo do ambiente, implementagdo do
modulo e testes.

a) Planejamento do sistema: inicialmente idealizou-se a visdo geral do
sistema. Em seguida ocorreu o levantamento bibliografico visando encontrar os
frameworks e ferramentas para desenvolvimento do sistema.

b) Analise, projeto e construgdo da Unified Modeling Language (UML):
nessa fase foi realizada a analise do sistema, envolvendo a definicdo dos casos de

uso, classes e atributos, operacdes e relacionamentos. Nao houve necessidade de
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desenvolver o projeto de banco de dados, bem como geragcdo de scripts pois o
projeto foi concebido com tecnologia que realiza tal gerenciamento.

c) Preparacdo do ambiente: nessa fase foi realizada a preparagao,
instalagao e configuracao do projeto para a implementacéao.

d) Implementacdo: o desenvolvimento do sistema foi realizado utilizando a
IDE IntelliJ IDEA, com a construgao da interface em HTML 5 e Bootstrap.

e) Realizagdo de testes: os testes realizados foram manuais e executados
pelo proprio desenvolvedor.

Considerando a utilizagao do framework Apache Maven, o gerenciamento de
dependéncias dos projetos foi minimizado, sendo possivel inclusive dividir o
desenvolvimento do sistema em quatro projetos. A Figura 15 apresenta a concepgéao

e organizacao dos projetos na IDE IntelliJ IDEA.

I Delivery-Framework - [D:\Repositorio\delivery-framework] - [Delivery-Service] - D:\Repositorio\delivery-service\src\main\j.. — =
File Edit View MNavigate Code Analyze Refactor Build Run Tools VCS Window Help

delivery-service ' [ src » [ main } [T java » [E1 br » 1 com » 1 utfpr » 51 posjava » 1 delivery 454 ', widiiy~| D 8 82 §F T IO B Q
€| B Project - B = | 8- I* & webxml X I PedidoData.java % £ PedidoRepositorylmpljava * =& |
] s P yimply ¥
o
g delivery-entities [Delivery-Entities] package br.com.utfpr.posjava.delivery.repository.impl; 4 %
=l delivery-framework [Delivery-Framework] =
3 delivery-service [Delivery-Service] & +import ... 2
o delivery-service-web [Delivery-Service-Web] ) ) fﬁ
S | wa S ERepository
E iil1 External Libraries % public class PedidoRepositoryImpl extends GenericRepository<Pedideo, Long> in 8
E =
vil BRutowired &
W
[ private PedidoData data; 2
g
] @0verride ﬁ
E | public Pedido save (Pedido entity) throws Exception [
5 return data. save{entli.ty: B @
& } E
=]
a B0wverride B
E @ public void delete(Long id) throws Exception { @
) data.delete (id); 5
' <
o
- o
g g
.g B0verride g
E | public woid delete(Pedido entity) throws Exception |
[} data.delete (entity); m
! =
o
%4 Run = B TODO =) 0 Messages [e] Java Enterprise 4 9:Version Control Terminal u Application Servers Spring Event Log
P b | & & =] ) L)
[0 Compilation completed successfully in 235 264ms (08/09/2015 19:14) 2429 CRLF# UTF-2: Git: master ¢ & &

Figura 15 - Organizagéo dos projetos na IDE IntelliJ IDEA

Haja vista que uma das tecnologias utilizadas no desenvolvimento, o Spring
Web MVC, possui como premissa o uso do padrao MVC, o desenvolvimento foi
organizado visando atender tal padréao. A camada Model fica distribuida conforme

apresenta a Figura 16.



33
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v [ delivery-entities [Delivery-Entities] (0 Reposioro delivery-enities) N
b O idea Amport javax.validstion.Valid:
> B setings Bcontroller
¥ Bsic BRequestMapping ("/usuario”)
v [ main W& public class UsuarioCentreller {
v [java 7
v [E1 br.com.utfpr.posjava.delivery Grutowired
» [ entity BOmalifier("pessoaservicelupl")
(% private PessoaService usuarioService; —
» [ enumer
> Dltarget GAutowired T
S classpath Y private PermissaoService permissacService;
project
= proj L .| private field ‘permi ice' i d but never accessed
3 Delivery-Entities.im| B X
Bl diagram.png N public String nov?(uadel model) |
e return "usuario/form":
1 entity.uml )
M pomxml
» [ delivery [Delivery (D:\Reposit; y ) ERequestMapping (value = "/save", method = RequestMethod.POST)
v [3 delivery-service [Delivery-Service] (07 Repositoriol delivery-service L 1
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if (erros.hasErrors{)) { -4
A =E .
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v CImain 1
v Bjava usuarioService.saveCliente (usuario) ; |_
[ br.com.utf; iava.deli redirect.addFlashAtcribute ("mensagen’, "Usuirio criado com sucesso'):
> [ data return "redirect:/login/"; |
» [ repositary ¥
> [ service |
> [target
= .classpath
S project
Il Delivery-Service.iml
Compilation completed successfully in 425 258ms (today 19:22) (321 CRUFs UTF-8: Gt master ¢ & &

Figura 16 - Organiza¢dao da camada Model

A camada View esta ilustrada na Figura 17.

I Delivery-Framework - [D:\Repositorio\delivery-framework] - IntelliJ IDEA 14.1.2

File Edit View Navigate Code Analyze Refactor

Build Run Tools VCS Window Help

['2 delivery-service-web  [1 src [ main » [£1 webapp

» 3 delivery-entities [Delivery-Entities] (01 Repositonic| delivery-entities)
» i delivery [Delivery-F el (D:\Repositorioldelivery )
3 delivery-service [Delivery-Service] (0 Repositorodelivery-service]
v [ delivery-service-web [Delivery-Service-Web] (0 Repositorio’ delivery-service-we

» [ idea

b [ settings

A =E

v Cmain
» Bjava

[ resources.

¥ [ resources
» [ bower_components
» [dist
> [images
» Cijs
> Elless
» [ pages
[31 bootstrap.rar
v [ WEB-INF
» [ pages
% applicationContextaml
nContext-security.aml

[d]
& jboss-webaml
[5il messages.properties
% springmve-sendetaml
65 webxml

» [Ttarget
S .classpath

[—
Compilation completed successfully in 425 258ms (today 19:22)

[Cwisy <) b ¥ ¥ 9§ F

Figura 17 - Organizagado da camada View

A Figura 18 mostra a estrutura da camada de controle.

S @ Q
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v [ delivery-service-web [Delivery-Service-Web] (0 Repositorio’ delivery-service-web)
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b [ settings
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v Bjava
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» [ config
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[ target
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Figura 18 - Organizagao da camada Controller
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4 RESULTADOS E DISCUSSAO

Neste capitulo é apresentado o sistema para controle de entregas em

domicilio implementado como resultado do desenvolvimento deste trabalho.

4.1 ESCOPO DO SISTEMA

O sistema de controle de entregas em domicilio tem por finalidade controlar
o recebimento, a producédo e a entrega de pedidos. Esse sistema permite acesso
andnimo ou para usuarios com o perfil de administrador, cliente ou lojista. Em um
perfil administrador, € permitida a inclusdo de produtos, grupos de produtos e
usuarios para o perfil lojista. Esse padrédo de acesso compartilha com o perfil de
lojista a possibilidade de receber e atualizar o status dos pedidos. J& em um acesso
com padrao de cliente, € permitida a consulta de produtos, estabelecimentos,

realizagcao de novos pedidos e o histérico anterior.

4.2 MODELAGEM DO SISTEMA

Os requisitos identificados para o sistema sao:
a) Controlar clientes:
- Quem sao e sua localizagao.
b) Controlar os pedidos:
- Receber pedidos;
- Saber para qual cliente é o pedido;
- Atualizar o status de entrega do pedido.
Os requisitos estdo representados como casos de uso na Figura 19. O
sistema possuira trés atores:
a) Cliente: pessoas que realizam a solicitagdo de compra de um produto e
para as quais sao realizadas as entregas.
b) Lojista: ator com acesso a funcionalidades gerenciais do sistema. Possui
acesso a consulta de itens, grupos e aprovagdao e acompanhamento de pedidos,

mas nao compartilha as funcionalidades do cliente.
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¢) Administrador: usuario semelhante ao Lojista, porém com acesso para

cadastrar novos usuarios, bem como a edigao de grupos e produtos.

Cadastrar
produtos

Buscar produto

~
[

Finalizar pedido

Cliente Lojista

Fazer entrega

Figura 19 - Diagrama de Casos de Uso

Para atingir os requisitos e casos de uso propostos, foram definidas as

classes e atributos conforme demonstra o diagrama de classes da Figura 20.



C Peszoa

gf serialVersionUID
50 bery

m hashCode{)

€' Permissao

o = =
ol serialVersionUID

m equals(Object)

long
long m Permissac(Long, TipoPermissaa)
BCryptPasswordEncoder m Permissac()
int B id Long

boolean 4 * _ P permissao

TipoPermissac

m toString() String A (B authority String
m getEncodePassword(String) String
m addPermissao(Permissao) void
P rg String
i id Long £ Endereco
+F nome String m Endereco()
P senha String +F descricao String
B authorities Collection« 7 extends GrantedAuthority> 1P id Leng
P permissoes Set<Permissao> P tipo Tipolegradouro
P accountMonLocked boolean P cep String
B credentialsMonExpired boolean +F numero String
P accountMonExpired bogclean P rua String
P password String +P referencia String
P login String i cidade Cidade
P username String 4 f 1JT‘ j:\"
P enabled boolean / | \\\
\
R cnpjf String | \
C Estabelecimento c Cidade ‘ N
B G P endereco String ; _I.n_deade_O_ ) | C PessoaCliente
B ! & - = =
@ tostring( String i# id SLOI”Q 1_ = id Long ol serialVersionUID long
#2 nome trin 1P Stri
<P descricao String g s nng | #F Isknderecos  List<Endereco>
4B numero String 1B uf String 71
4B id Long : : | 1 /
P bairro String 1 g 1/
1 {® cidade Cidade T_ ¢ ¢
\ 1./. X T
\ 7 R ~ & Pedido
\ / ‘-\ .
\ / \ g @ additem(Pedidoltern) void
! / \.\ P cliente PessoaCliente
".I / "\I P situacao SituacaoPedido
I". 1’/ \\ P id Long
11 / 3 B i
’ ‘ \ B frete BigDecimal
& Produto 1 \ P observacao String
= 5 1P estab Estabelecimento
+P descricac String 2 p i
5 id Lo Esnalniets +F enderecobntrega Endereco
> 2 ;f serialVersionUID leng i) data Date
+P estab Estabelecimento = E
s & P estab Estabelecimento +E IsPedidoltem List< Pedidoltem>
2P valor BigDecimal
1P tipoPgt TipoPgt
#F grupo Grupo i ReSge
‘-\-\1 1 P dataRecebimento Date
\1 / P valorTotal BigDecimal
B
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C | Pedidoltern

1B produto Produto
P gtde BigDecimal
12 id Long
1P pedido Pedide

Figura 20 - Diagrama de Classes

Conforme apresenta o diagrama de classes na Figura 20, existem 11
classes de entidades envolvidas no desenvolvimento. Uma pessoa (usuario cliente
ou lojista), além dos atributos RG, CPF, entre outros, possui vinculo com as

permissdes de acesso. Na especializagdo da classe pessoa para o usuario lojista
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existe a limitagdo de acesso a estabelecimentos, enquanto para pessoa cliente
existem a possibilidade de uso de varios enderegos (vinculados a uma cidade). A
distingdo entre um usuario cliente ou usuario lojista é realizado pela coluna “TIPO”,

configuracao indicada no mapeamento da classe, conforme mostra a Figura 21.

g (uniqueConstraints = { EUnigqueConstraint {columniames = [ "LOGIH" 1) 1)

itance {strategy = Inheritancelype.SINGLE TABLE)
iDizcriminatorColumn (name = "TIPO", discriminatorType = jiscriminatchype.SIFING?|
Siniin

public class Pe3sca implements Serializable, UserDetails |

Figura 21 - Mapeamento da classe Pessoa

Como as classes “PessoaCliente” e “Pessoalojista” herdam da classe
“Pessoa”, & necessario informar no mapeamento qual a informagao sera salva na
coluna “TIPO”, conforme demonstra a Figura 22.

F-;s::ini:a:::?a;:e{"C"?I
public class Pesscalliente extends Pessca implements Serializable |

Figura 22 - Mapeamento da classe PessoaCliente

Para tornar possivel a utilizagdo do sistema pelo usuario € necessario
realizar o cadastro do estabelecimento, bem como dos grupos e produtos,
representados pelas classes “Estabelecimento”, “Grupo” e “Produto”. Por fim, a
realizacdo do pedido pelo cliente é representada pelas classes “Pedido” e
“‘Pedidoltem”, as quais contém todas as informagcbes necessarias para a
comercializagdo do produto.

Apesar de néo existir desenvolvimento de script de banco de dados devido
aos frameworks utilizados no desenvolvimento, na Figura 23 esta o diagrama de
entidades e relacionamentos (DER) do banco de dados seguindo a estrutura

proposta pelos casos de uso, requisitos e diagrama de classes.



m pessoa v
>TIPO VARCHAR(31)

cnpif V ARCHAR(255)
login VARCHAR{50)
nome VARCHAR (50}
rg VARCHAR(14)
senha VARCHAR(G0)

> estab_id BIGINT{20)
>

! Pessoa_id BIGINT(20)
! permissoes_id BIGINT (20}

|

|

|

|

~| cidade v
id BIGINT {20)

s nome VARCHAR(255)

> uf VARCHAR(255)
>

Figura 23 - Diagrama de entidades e relacionamentos de banco de dados

>

id BIGIMT (20} HF————

— i

—| permissao v
id BIGINT{20)
> permissan VARCHAR(255)
>
| —_————— ++
| |
I |
iR
T TS
Lo
1hi) L
AL

# Pessoa_id BIGINT(20)

# [sEnderecos_id BIGINT{20)
»

K

_| estabelecimento ¥
id BIGINT {20}

# bairro VARCHAR(GB0)

» endereco VARCHAR{G0)

s nome VARCHAR(ED)

2 num ero VARCHAR(10)

 cidade_id BIGINT{20)

4.3 APRESENTAGAO DO SISTEMA

- ——
- — i

HH—

_| endereco ¥
id BIGINT {20}

» cep VARCHAR{255)

S num ero VARCHAR{255)
referencia VARCHAR(255)
rua VARCHAR{200)
tipo VARCHAR(255)

 cidade_id BIGINT{20)

|
|
|
|
|
|
o}
T
_| pedido Y
id BIGINT {20}
data DATETIME
dataRecebim ento DATETIME
frete DECIMAL(11,2)
observacan ¥ ARCHAR(150)
 situacao V ARCHAR(255)
» tipoPgto VARCHAR(255)
2 diente_id BIGINT{20)
& estab_id BIGINT{20)
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m grupo v
id BIGINT{20)

» descrican YARCH AR(60)

>

F
|
|
|
|
|

_] pedidoitem ¥
id BIGINT{20)

» qtde DECIMAL (11,2)

> pedido_id BIGINT(20)

@ produto_id BIGINT (20)

=
L
_
| L
F M
—| produto v
id BIGINT{20)

»descricao WARCHAR(G0)
> valor DECIMAL(11,2)
¥ estab_jd BIGINT{20)
@ grupo_id BIGINT(20)
>

O acesso ao sistema é realizado pelo navegador no contexto “delivery” e na

tela principal é apresentado o menu de navegacéao e a busca de produtos, localizada

a esquerda, além do menu de acbes, localizado a direita, conforme ilustrado na

Figura 24.



# Estabelecimentos

Figura 24 - Tela principal em maior resolugao

O framework Boostrap permite criar sistemas responsivos e um exemplo é
ilustrado na Figura 25 que exibe a tela principal do sistema em menor resolugdo. Na

figura também é possivel observar a alteragdo dos menus, bem como o tamanho da

logo central apresentada.
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Adriane

D localhost:8080/delih .7 VIS

Figura 25 - Tela principal em menor resolugao

O acesso anénimo (sem autenticagdo) permite somente a realizagdo de
consultas de estabelecimentos e produtos e a possibilidade de registrar-se conforme
demonstra a Figura 26.



& Login

& Registre-se

Pesquisa Q

# Estabelecimentos

Figura 26 - Acesso anénimo

Para cadastrar-se o usuario deve preencher seu nome, CPF, RG, login e
senha, como ilustra a Figura 27, sendo em seguida redirecionado para a tela de

login no sistema.

ERESRENAN [ localhost:8080/delivery/usuario/ 7 vo e, 2

Novo Usuario

Nome

Adriane De Col

CPF

069.982.589-09

RG

8.952 932-8

Login

adrianedecol@gmail.com

Figura 27 - Cadastro de Usuario
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Ao contar com trés perfis de acesso diferenciados, as opgdes disponiveis no
sistema também sofrerdo alteracdo. Ao realizar o /ogin como cliente sao

apresentadas ao usuario somente opg¢des de consulta de histérico de pedidos,

carrinho de compras e busca de produtos, conforme ilustra a Figura 28.

i [ localhost:8080/delivery/ b (= 6 —
b 2

# Estabelecimentos

EE Meus Pedidos

Figura 28 - Acesso como usuario cliente

A busca dos produtos pode ser realizada por meio do campo de pesquisa no
canto superior esquerdo, onde a consulta sera realizada em todos os
estabelecimentos, ou ainda pelo menu Estabelecimentos, onde serdo listados os
produtos somente do estabelecimento em questdo. A Figura 29 ilustra a tela

resultante da pesquisa.



ENSNCAN [ localhost:8080/delivery/produto/busca/ iy =

Pesquisa Q

# Estabelecimentos PrOd UtOS
&8 Meus Pedidos Listagem de Produtos
Show 10 v entries Search:
Descrigac - Valor s Grupo 5 Adicionar s
Coca-Cola 6.00 Refrigerante E
Pizza Doce 56.00 Pizza n
X-Salada 16.00 Lanche (=]
Showing 1 to 3 of 3 entries Previous n Next

Figura 29 - Tela de busca de produtos

Ao solicitar a aquisicdo de um produto, o usuario € redirecionado a tela de

carrinho de compras, onde sdo apresentados todos os seus pedidos pendentes.

Nesta etapa é possivel realizar a edicao e conclusao da compra, conforme ilustra a
Figura 30.

y 4
ERESREN [ localhost:8080/delivery/carrinho/ bicg 4l

Pesquisa. Q

# Estabelecimentos
& Meus Pedidos Estabelecimento 1 Estabelecimento 2
Valor: R$ 6 Valor: RS 16
Observacdes: Compra de uma Coca-Cola Observacdes: Compra de um X-Salada

(=] a

Figura 30 - Tela de carrinho de compras
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A edicao do pedido permite informar uma observagao e realizar a sele¢ao do

enderego de entrega, conforme ilustra a Figura 31.

| ] DIDcthDst:BO&D/de\\very/(arriﬂhc/

Edi¢éo pedido

Dados Principais liens

Nome

Adriane De Col

Observagao

Observagdes

Enderego

Selecione um Endereco

Fechar

Figura 31 - Edigao do pedido no carrinho de compras

Apds o preenchimento dos dados necessarios, o usuario pode finalizar o
pedido, realizando o acompanhamento da solicitagdo pelo menu Meus Pedidos,

conforme apresenta a Figura 32.



A

/ 27 Pedidos

ERSNENAN [ localhost:8080/delivery/pedido/

Pesquisa Q

Pedidos

# Estabelecimentos

EE Meus Pedidos

10 v resultados por pagina

Estabelecimento

Estabelecimento 1

Estabelecimento 2

Estabelecimento 1

Estabelecimento 1

Estabelecimento 2

Estabelecimento 2

Estabelecimento 2

Estabelecimento 2

Mostrando de 1 até 8 de 8 registros

Listagem de Pedidos

Data

11/09/2015 20:19:27

09/09/2015 17:48:04

08/09/2015 19:50:56

09/09/2015 16:35:30

08/09/2015 19:31:29

08/09/2015 20:28:13

09/09/2015 16:32:13

09/09/2015 16:35:14

Status
Aberto
Aberto
Entregue
Entregue
Entregue
Entregue
Entregue

Entregue

Anterior Préximo

Figura 32 - Histérico de pedidos

O acesso com o perfil administrador permite a inclusao e edi¢gao de usuarios
(menu Usuarios), grupos (menu Grupos) e produtos (menu Produtos), além do

controle de pedidos pendentes conforme demonstra a Figura 33.

Pesquisa. Q

DashBoard Admin

@ Dashboard

& Usuarios <
&= Grupos 35
& Produios o

™ Pedidos Pendentes

Figura 33 - Acesso como usuario administrador
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Semelhante ao perfil administrador, o lojista tem o controle total dos pedidos,
mas possui restricdo de inclusdo e alteragdo de grupos, produtos e acesso ao

cadastro e consulta de outros usuarios, conforme mostra a Figura 34.

€« > C N IJIocalhostzaiisoce\i‘.-‘e-\,x'secql'e:‘ /dashboard fj‘ IY',S .=
(=] a4~ &~

DashBoard Lojista

@ Dashboard
& Grupos £
& Produtos 3

® Pedidos Pendentes

Figura 34 - Acesso como usuario lojista

O controle dos pedidos é realizado pelo menu Pedidos Pendentes, onde é
realizado o acompanhamento e atualizacdo da situagdo de preparo e entrega,

conforme lista a Figura 35.
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Adriane | | = [ @ | X

ENSNEAY [ localhost:8080/delivery/secured/pedidos

Q

@& Dashboard
& Usuarios
&= Grupos

& Produios

™ Pedidos Pendentes

Pedidos

Listagem de Pedidos

10 v resuftados por pagina

Cliente * Data
Adriane De 11/09/2015
Col 20:42:02
Adriane De 11/09/2015
Col 20:42:45

Mostrando de 1 até 2 de 2 registros

Observagdes
Enderego

Luiz G Sobrinho
445

Da Empresa 889

Situagao Em Preparo

Preparando

Aberto

7< ICTRaN=
- a-
Pesquisar
Saiu para Entrega Entregue
Anterior Proximo

Figura 35 - Tela de Controle de Pedidos

4.4 IMPLEMENTAGCAO DO SISTEMA

Nesta sec¢do sdo apresentados alguns codigos para exemplificar o

desenvolvimento com Spring, HTML 5 e Bootstrap. A aplicacédo € um controle de

entregas em domicilio.

4.4.1 Mapeamento entidade relacional

A primeira fase do desenvolvimento foi a realizacdo do mapeamento

entidade relacional. A Listagem 1 representa o mapeamento da tabela PRODUTO

na classe “Produto”.

package br.com.utfpr.posjava.delivery.entity;

import java.io.Serializable;
import java.math.BigDecimal;

import javax.persistence.*;

import javax.validation.constraints.Digits;

import javax.validation.constraints.NotNull;

import org.hibernate.validator.constraints.Length;
import org.hibernate.validator.constraints.NotEmpty;
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@Table

@Entity
public class Produto implements Serializable {

@ld

@Column

@GeneratedValue(strategy = GenerationType.IDENTITY )
private Long id;

@NotEmpty

@Column

@Length(max = 60, min = 5, message = "{descricao.tamanho}")
private String descricao;

@NotNull(message = "{valor.obrigatorio}")
@Column

@PDigits(integer = 9, fraction = 2)

private BigDecimal valor;

@ManyToOne(optional = false)
private Estabelecimento estab;

@ManyToOne(optional = true)
@NotNull(message = "{grupo.obrigatorio}")
private Grupo grupo;

public Long getld() {
return id;
}

public void setld(Long id) {
this.id = id;
}

public String getDescricao() {
return descricao;
}

public void setDescricao(String descricao) {
this.descricao = descricao;

}

public BigDecimal getValor() {
return valor;

}

public void setValor(BigDecimal valor) {
this.valor = valor;

}

public Estabelecimento getEstab() {
return estab;
}

public void setEstab(Estabelecimento estab) {
this.estab = estab;
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public Grupo getGrupo() {
return grupo;

}

public void setGrupo(Grupo grupo) {
this.grupo = grupo;
}

}

Listagem 1 - Classe “Produto”

4.4.2 Acesso ao banco de dados

Apos finalizar o mapeamento de todas as entidades é necessario criar o

acesso aos dados. O acesso ao banco de dados é realizado por trés camadas:

servico, repositorio e acesso aos dados.

As classes de servigo possuem apenas validagdes e regras de negocio,

porém necessitam da anotagdo @Service para que o Spring faga o0 seu

gerenciamento, conforme demonstra a Listagem 2.

package br.com.utfpr.posjava.delivery.service.impl;

import java.util.List;

import br.com.utfpr.posjava.delivery.entity.Estabelecimento;

import br.com.utfpr.posjava.delivery.entity.PessoaLojista;

import org.springframework.beans.factory.annotation.Autowired;

import org.springframework.security.core.context.SecurityContextHolder;
import org.springframework.stereotype.Service;

import br.com.utfpr.posjava.delivery.entity.Produto;

import br.com.utfpr.posjava.delivery.repository.ProdutoRepository;
import br.com.utfpr.posjava.delivery.service.ProdutoService;

@Service
public class ProdutoServicelmpl implements ProdutoService {

@Autowired

private ProdutoRepository repo;

@~Override

public Produto save(Produto entity) throws Exception {
Pessoal ojista auth = (Pessoalojista) SecurityContextHolder.getContext().

getAuthentication().getPrincipal();

entity.setEstab(auth.getEstab());
return repo.save(entity);

}

@~Override

public void delete(Long id) throws Exception {
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repo.delete(id);
}

@0Override

public void delete(Produto entity) throws Exception {
repo.delete(entity);

}

@~Override

public List<Produto> findAll() {
return repo.findAll();

}

@~Override

public Produto findByld(Long id) {
return repo.findByld(id);

}

@Override

public List<Produto> findByEstab(Estabelecimento estab) {
return repo.findByEstab(estab);

}

@~Override

public List<Produto> findByDescricaoContaininglgnoreCase(String descricao) {

return repo.findByDescricaoContaininglgnoreCase(descricao);

}
}

Listagem 2 - Classe de servigo “ProdutoServicelmpl”

Com as validagcoes e regras de negdcio ja finalizadas, € necessario acesso

aos dados. Para isso sao utilizadas as classes de repositério, as quais necessitam

da anotagado @Repository, conforme mostra a Listagem 3.

package br.com.utfpr.posjava.delivery.repository.impl;

import java.util.List;

import br.com.utfpr.posjava.delivery.entity.Estabelecimento;

import org.springframework.beans.factory.annotation. Autowired;
import org.springframework.stereotype.Repository;

import br.com.utfpr.posjava.delivery.data.ProdutoData;

import br.com.utfpr.posjava.delivery.entity. Grupo;

import br.com.utfpr.posjava.delivery.entity.Produto;

import br.com.utfpr.posjava.delivery.framework.GenericRepository;
import br.com.utfpr.posjava.delivery.repository.ProdutoRepository;

@Repository

public class ProdutoRepositorylmpl extends GenericRepository<Produto, Long>

implements ProdutoRepository {
@Autowired
private ProdutoData data;
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@~Override

public List<Produto> findByDescricaolLike(String descricao) {
return data.findByDescricaolLike(descricao);

}

@Override

public List<Produto> findByGrupoDescLike(String descGrupo) {
return data.findByGrupoDescLike(descGrupo);

}

@~Override

public List<Produto> findByEstab(Estabelecimento estab) {
return data.findByEstab(estab);

}

@0Override

public List<Produto> findByDescricaoContaininglgnoreCase(String descricao) {
return data.findByDescricaoContaininglgnoreCase(descricao);

}

@~Override

public Produto save(Produto entity) throws Exception {
return data.save(entity);

}

@~Override

public void delete(Long id) throws Exception {
data.delete(id);

}

@Override

public void delete(Produto entity) throws Exception {
data.delete(entity);

}

@~Override

public List<Produto> findAll() {
return data.findAll();

}

@Override

public Produto findByld(Long id) {
return data.findOne(id);

}

}

Listagem 3 - Classe de repositério “ProdutoRepositorylmpl”

As classes de repositério somente indicam ao Spring que estas
desempenham essa fungdo, porém as mesmas nado possuem acesso aos dados.
Como ultimo passo € necessario criar as interfaces Data, as quais estendem

JpaRepository e fornecem acesso aos dados, conforme mostra a Listagem 4.
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package br.com.utfpr.posjava.delivery.data;

import java.util.List;

import org.springframework.data.jpa.repository.JpaRepository;
import org.springframework.data.jpa.repository.Query;

import org.springframework.data.repository.query.Param;

import org.springframework.transaction.annotation.Propagation;
import org.springframework.transaction.annotation. Transactional;
import br.com.utfpr.posjava.delivery.entity.Estabelecimento;
import br.com.utfpr.posjava.delivery.entity.Grupo;

import br.com.utfpr.posjava.delivery.entity.Produto;

@Transactional(propagation=Propagation.REQUIRED)
public interface ProdutoData extends JpaRepository<Produto, Long> {

List<Produto> findByEstab(Estabelecimento estab);

List<Produto> findByEstabAndGrupo(Estabelecimento estab, Grupo grupo);

List<Produto> findByGrupo(Grupo grupo);

List<Produto> findByDescricaoLike(String descricao);

@Query("SELECT p FROM Produto p WHERE UPPER(p.grupo.descricao) like
"% UPPER(:grupo)%" ")

List<Produto> findByGrupoDescLike(@Param(value = "grupo") String grupo);

List<Produto> findByDescricaoContaininglgnoreCase(String descricao);

}

Listagem 4 - Classe de acesso a dados “ProdutoData”

Finalizada a criacdo do mapeamento e das classes de acesso ao banco de
dados, é necessario criar e configurar o arquivo “persistence.xml”, o qual fornece
dados ao JPA de classes que serdo gerenciadas por ele, do provedor de dados,
bem como propriedades especificas da conexdo, como dialeto, controle de

transacgdes, entre outros. A Listagem 5 apresenta essas configuragdes.

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<persistence version="2.0"
xmlns="http://java.sun.com/xml/ns/persistence" xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-
instance"
xsi:schemalocation="http://java.sun.com/xml/ns/persistence
http://java.sun.com/xml/ns/persistence/persistence_2 0.xsd">
<persistence-unit name="persistencedpa" transaction-type="JTA">

<provider>org.hibernate.ejb.HibernatePersistence</provider>
<jta-data-source>java:jboss/datasources/Delivery</jta-data-source>
<class>br.com.utfpr.posjava.delivery.entity.Cidade</class>
<class>br.com.utfpr.posjava.delivery.entity.Estabelecimento</class>




54

<class>br.com.utfpr.posjava.delivery.entity.Favorito</class>
<class>br.com.utfpr.posjava.delivery.entity. Grupo</class>
<class>br.com.utfpr.posjava.delivery.entity.Pedido</class>
<class>br.com.utfpr.posjava.delivery.entity.Pedidoltem</class>
<class>br.com.utfpr.posjava.delivery.entity.Endereco</class>
<class>br.com.utfpr.posjava.delivery.entity.Pessoa</class>
<class>br.com.utfpr.posjava.delivery.entity.PessoaCliente</class>
<class>br.com.utfpr.posjava.delivery.entity.Pessoal ojista</class>
<class>br.com.utfpr.posjava.delivery.entity.Permissao</class>
<class>br.com.utfpr.posjava.delivery.entity.Produto</class>

<properties>
<property name="hibernate.transaction.jta.platform"
value="org.hibernate.service.jta.platform.internal.
JBossAppServerJtaPlatform" />
<property name="hibernate.hbm2ddl.auto" value="update" />
<property name="hibernate.dialect"
value="org.hibernate.dialect. MySQLDialect" />
<property name="hibernate.show_sql" value="true" />
<property name="hibernate.jdbc.batch_size" value="0" />
<property name="hibernate.connection.charSet" value="WE8ISO8859P1" />
<property name="hibernate.connection.useUnicode" value="true" />
</properties>
</persistence-unit>
</persistence>
Listagem 5 - Arquivo “persistence.xml”

O data source denominado “Delivery”, conforme mostra a Listagem 5, é o
responsavel pela conexdo com o banco de dados e deve ser declarado e

configurado no servidor de aplicagdes WildFly, como representa a Figura 36.

WildFly 8.1.0.Final

Home Configuration Runtime Administration

DATASOURCES XA DATASOURCES

Name JNDI Enabled?

Infinispan 1-1of 1

Security

+
+
+
+

= General Configuration

Web
Attributes  Connection  Security  Properties Poo Validation

Meed Help?
Interfaces  Edit
Sacket Binding Name: Delivery
Paths
JNDI: java:jboss /datasources/Delivery
System Praperties
Is enabled?: true

Datasource Class:
Driver: mysal
Driver Class: com.mysal.jdbe. Driver

Share Prepared Statements:  false

2.2.6.Final ~Tools /# Settings

Figura 36 - Configuragao do Data Source “Delivery” no WildFly
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4.4.3 Configurando o Spring

A configuracdo do Spring é realizada no arquivo “applicationContext.xml”.
Neste arquivo € apontado qual € o pacote base da aplicagdo, bem como indicado
que o pool de conexdes com o0 banco de dados sera gerenciado pelo servidor de

aplicagdes, dentre outros. A Listagem 6 mostra o arquivo XML.

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<beans xmlIns="http://www.springframework.org/schema/beans"
xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"
xmins:p="http://www.springframework.org/schema/p"
xmlins:aop="http://www.springframework.org/schema/aop"
xmins:context="http://www.springframework.org/schema/context"
xmins:jpa="http://www.springframework.org/schema/data/jpa"
xmins:jee="http://www.springframework.org/schemaljee"
xmlins:task="http://www.springframework.org/schema/task"
xmins:tx="http://www.springframework.org/schema/tx"
xmlins:mvc="http://www.springframework.org/schema/mvc"
xsi:schemalocation="
http://www.springframework.org/schema/aop
http://www.springframework.org/schema/aop/spring-aop-3.0.xsd
http://www.springframework.org/schema/beans
http://www.springframework.org/schema/beans/spring-beans-3.0.xsd
http://www.springframework.org/schema/context
http://www.springframework.org/schema/context/spring-context-3.0.xsd
http://www.springframework.org/schemaljee http://www.springframework.org/schemaljee/spring-
jee-3.0.xsd
http://www.springframework.org/schema/tx http://www.springframework.org/schema/tx/spring-tx-
3.0.xsd
http://www.springframework.org/schema/task
http://www.springframework.org/schema/task/spring-task-3.0.xsd
http://www.springframework.org/schema/data/jpa
http://www.springframework.org/schema/data/jpa/spring-jpa.xsd
http://www.springframework.org/schema/tx http://www.springframework.org/schema/tx/spring-tx-
3.1.xsd
http://www.springframework.org/schema/mvc
http://www.springframework.org/schema/mvc/spring-mvc.xsd">
<context:annotation-config />
<context:component-scan base-package="br.com.utfpr.posjava.delivery.*" />
<bean id="entityManagerFactory"
class="org.springframework.orm.jpa.
LocalContainerEntityManagerFactoryBean">
<property name="persistenceUnitName" value="persistenceJpa" />
<property name="jpaVendorAdapter">
<bean class="org.springframework.orm.jpa.vendor.
HibernateJpaVendorAdapter">
<property name="generateDdI" value="false" />
</bean>
</property>
<property name="jpaPropertyMap">
<map>
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<entry key="hibernate.connection.autocommit"
value="false" />
<entry key="hibernate.connection.release_mode"
value="after_transaction" />
</map>
</property>
</bean>

<bean id="transactionManager" class="org.springframework.orm.jpa.
JpaTransactionManager">
<property name="entityManagerFactory" ref="entityManagerFactory" />
</bean>

<tx:jta-transaction-manager />
<tx:annotation-driven transaction-manager="transactionManager"/>

<jpa:repositories base-package="br.com.utfpr.posjava.delivery.data"
entity-manager-factory-ref="entityManagerFactory"
transaction-manager-ref="transactionManager" />

<bean class="org.springframework.orm.jpa.support.
PersistenceAnnotationBeanPostProcessor" />

<bean class="org.springframework.dao.annotation.
PersistenceExceptionTranslationPostProcessor" />

<l-- Configuracao do arquivo de mensagens -->
<bean id="messageSource" class="org.springframework.context.support.
ResourceBundleMessageSource">
<property name="basename" value="ValidationMessages"/>
</bean>

</beans>
Listagem 6 - Arquivo “applicationContext.xml”

Todo o processo de autenticagdo e autorizacdo do sistema, ou seja,

realizacdo do login e controle de permissdes de acesso € configurado no arquivo

“applicationContext-security.xml”, conforme demonstra a Listagem 7.

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<beans:beans xmins:security="http://www.springframework.org/schema/security"
xmlns:beans="http://www.springframework.org/schema/beans"
xmins:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"
xsi:schemalLocation="http://www.springframework.org/schema/beans
http://www.springframework.org/schema/beans/spring-beans-3.0.xsd
http://www.springframework.org/schema/security
http://www.springframework.org/schema/security/spring-security-3.2.xsd">

<security:http auto-config="false" use-expressions="true">
<security:form-login login-page="/login/"
authentication-failure-url="/login/?error=bad_credentials"
default-target-url="/" />

<security:intercept-url pattern="/" access="permitAll" />
<security:intercept-url pattern="/j_spring_security check" access="permitAll"/>
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<security:intercept-url pattern="/resources/**" access="permitAll" />

<security:intercept-url pattern="/login/" access="permitAll" />

<security:intercept-url pattern="/logout" access="permitAll" />

<security:intercept-url pattern="/menu/" access="permitAll" />

<security:intercept-url pattern="/usuario/**" access="permitAll" />

<security:intercept-url pattern="/estabelecimento/**" access="permitAll" />

<security:intercept-url pattern="/produto/**" access="permitAll" />

<security:intercept-url pattern="/carrinho/**" access="hasAnyRole('ROLE_USER')" />

<security:intercept-url pattern="/pedido/**" access="hasAnyRole('ROLE_USER'")" />

<security:intercept-url pattern="/secured/admin/**" access="hasAnyRole('ROLE_ADMIN")"/>

<security:intercept-url pattern="/secured/**" access="hasAnyRole('ROLE_LOJISTA',
'ROLE_ADMIN'")"/>

<security:access-denied-handler error-page="/403" />
<security:logout logout-url="/logout" logout-success-url="/" invalidate-session="true"/>
</security:http>

<!-- Classe responsavel pela autenticagcao do usuario -->

<beans:bean id="userDetailsService"
class="br.com.utfpr.posjava.delivery.service.impl.PessoaServicelImpl">

</beans:bean>

<security:authentication-manager>
<security:authentication-provider user-service-ref="userDetailsService">
<security:password-encoder hash="bcrypt"/>
</security:authentication-provider>
</security:authentication-manager>

<beans:bean id="webSecurityExpressionHandler"
class="org.springframework.security.web.access.expression.
DefaultWebSecurityExpressionHandler" />

</beans:beans>
Listagem 7 - Arquivo “applicationContext-security.xml”

Para que o Spring Security realize o tratamento de autenticagdo e
autorizacao, é necessario configurar as classes responsaveis por estes papéis. Uma
vez que a classe “Pessoa” representa o usuario, € necessario que implemente a

interface “UserDetails”, conforme demonstra a Listagem 8.

package br.com.utfpr.posjava.delivery.entity;

import java.io.Serializable;
import java.util. ArrayList;
import java.util.Collection;
import java.util. HashSet;
import java.util.List;

import java.util.Objects;
import java.util.Set;

import javax.persistence.*;
import javax.validation.constraints.NotNull;
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import org.apache.commons.lang3.StringUtils;

import org.hibernate.validator.constraints.Email;

import org.hibernate.validator.constraints.Length;

import org.hibernate.validator.constraints.NotEmpty;

import org.hibernate.validator.constraints.br.CPF;

import org.springframework.security.core.GrantedAuthority;

import org.springframework.security.core.userdetails.UserDetails;

import org.springframework.security.crypto.bcrypt.BCryptPasswordEncoder;

import br.com.utfpr.posjava.delivery.enumeration.TipoPessoa;

/**

* @author Adriane

¥/

@Entity

@Table(uniqueConstraints = { @UniqueConstraint(columnNames = { "LOGIN" }) })
@Inheritance(strategy = InheritanceType.SINGLE_TABLE)
@DiscriminatorColumn(name = "TIPQO", discriminatorType = DiscriminatorType.STRING)
public class Pessoa implements Serializable, UserDetails {

private static final long serialVersionUID = 3302414787806026613L;

private static final BCryptPasswordEncoder bcry = new BCryptPasswordEncoder();

@Id

@Column

@GeneratedValue(strategy = GenerationType.IDENTITY)
private Long id;

@Column
@Length(max = 60, min = 10, message = "{nome.tamanho}")
private String nome;

@Column
@CPF(message = "{cpf.invalido}")
private String cnpjf;

@Column
@Length(max = 14, min = 5, message = "{rg.tamanho}")
private String rg;

@Column

@Length(max = 60, min = 6, message = "{login.tamanho}")
@Email(message = "{email.invalido}")

private String login;

@Column
@Length(max = 60, min = 6, message = "{senha.tamanho}")
private String senha;

public Long getld() {

return id;
}

public void setld(Long id) {
this.id = id;
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}

public String getNome() {
return nome;
}

public void setNome(String nome) {
this.nome = nome;
}

public String getCnpijf() {
return cnpjf;
}

public void setCnpjf(String cnpjf) {
this.cnpjf = cnpjf;
}

public String getRg() {
return rg;
}

public void setRg(String rg) {
this.rg = rg;
}

public String getLogin() {
return login;
}

public void setLogin(String login) {
this.login = login;

}

public String getSenha() {
return senha;
}

public void setSenha(String senha) {
this.senha = senha;

}

@ManyToMany(cascade = CascadeType.MERGE, fetch=FetchType.EAGER)
private Set<Permissao> permissoes;

@~Override

public int hashCode() {
int hash = 3;
hash = 41 * hash + Objects.hashCode(this.id);
return hash;

}

@Override
public boolean equals(Object obj) {
if (obj == null) {
return false;

1
if (getClass() != obj.getClass()) {
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return false;

}

final Pessoa other = (Pessoa) obj;

if ('Objects.equals(this.id, other.id)) {
return false;

}

return true;

}

@~Override
public String toString() {
return "Pessoa{" + "id="+id + ", nome="+ nome + ", cnpjf=" + cnpjf
+", rg="+rg+" login=" + login + ", senha=" + senha + '}';
}

@0Override

public Collection<? extends GrantedAuthority> getAuthorities() {
List<GrantedAuthority> auto = new ArrayList<GrantedAuthority>();
auto.addAll(getPermissoes());
return auto;

}

@0Override
public String getPassword() {
return this.senha;

}

@0Override
public String getUsername() {
return this.login;

}

@~Override
public boolean isAccountNonExpired() {
return true;

}

@~Override
public boolean isAccountNonLocked() {
return true;

}

@Override
public boolean isCredentialsNonExpired() {
return true;

}

@~Override
public boolean isEnabled() {
return true;

}

public Set<Permissao> getPermissoes() {
return permissoes;

}

public void setPermissoes(Set<Permissao> permissoes) {
this.permissoes = permissoes;
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}

public String getEncodePassword(String pass) {
if (StringUtils.isNotEmpty(pass)) {
return bcry.encode(pass);

}

return pass;

}

public void addPermissao(Permissao permissao) {
if (permissoes == null) {
permissoes = new HashSet<Permissao>();

}

permissoes.add(permissao);

}

}

Listagem 8 - Classe “Pessoa”

A classe “PessoaServicelmpl” é responsavel pela autorizagao e autenticacao
de usudrios e deve implementar a interface “UserDetailsService”®, conforme mostra

a Listagem 9.

package br.com.utfpr.posjava.delivery.service.impl;

import java.util.List;

import br.com.utfpr.posjava.delivery.entity.Permissao;

import br.com.utfpr.posjava.delivery.enumeration.TipoPermissao;
import br.com.utfpr.posjava.delivery.enumeration.TipoPessoa;
import br.com.utfpr.posjava.delivery.service.PermissaoService;
import org.springframework.beans.factory.annotation. Autowired;
import org.springframework.security.core.userdetails.UserDetails;
import org.springframework.security.core.userdetails.UsernameNotFoundException;
import org.springframework.stereotype.Service;

import br.com.utfpr.posjava.delivery.entity.Pessoa;

import br.com.utfpr.posjava.delivery.repository.PessoaRepository;
import br.com.utfpr.posjava.delivery.service.PessoaService;
import org.springframework.transaction.annotation.Propagation;
import org.springframework.transaction.annotation. Transactional;

@Service
public class PessoaServicelmpl implements PessoaService {

@Autowired
private PessoaRepository repo;

@Override
public Pessoa save(Pessoa entity) throws Exception {
return repo.save(entity);

5 A classe “PessoaServicelmpl” ja implementa uma interface, por isso a declaragao

“extends UserDetailsService” é realizada na interface “PessoaService”.
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}

@~Override
public void delete(Long id) throws Exception {
repo.delete(id);

}

@~Override
public void delete(Pessoa entity) throws Exception {
repo.delete(entity);

}

@~Override

public List<Pessoa> findAll() {
return repo.findAll();

}

@~Override

public Pessoa findByld(Long id) {
return repo.findByld(id);

}

@~Override
public UserDetails loadUserByUsername(String login)
throws UsernameNotFoundException {
Pessoa usuario = repo.findByLogin(login);
if(usuario == null){
throw new UsernameNotFoundException("Login invalido");

}

return usuario;

}

}

Listagem 9 - Classe “PessoaServicelmpl”

A indicac&o do local das paginas HTML do sistema, bem como seu formato

€ apresentado no arquivo “springmvc-servliet.xml”, representado na Listagem 10.

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<beans xmlIns="http://www.springframework.org/schema/beans"
xmins:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"
xmlns:context="http://www.springframework.org/schema/context"
xmlins:mvc="http://www.springframework.org/schema/mvc"
xsi:schemalocation="http://www.springframework.org/schema/beans
http://www.springframework.org/schema/beans/spring-beans-3.0.xsd
http://www.springframework.org/schema/context
http://www.springframework.org/schema/context/spring-context-3.0.xsd
http://www.springframework.org/schema/mvc
http://www.springframework.org/schema/mvc/spring-mvc-3.0.xsd">

<context:component-scan base-package="br.com.utfpr.posjava.delivery.*" />

<bean class="org.springframework.web.servlet.view.
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InternalResourceViewResolver">
<property name="prefix" value="/WEB-INF/pages/" />
<property name="suffix" value=".jsp" />
</bean>

<mvc:resources mapping="/resources/**" location="/resources/"/>
<mvc:annotation-driven />

</beans>
Listagem 10 - Arquivo “springmvc-servlet.xml|”

Por fim & necessario a configuragdo do arquivo “web.xml”’, onde sera
apontado os arquivos de configuragdo de contexto “applicationContext.xml” e
“applicationContext-security.xml”, bem como a URL base para interceptagdo do

Spring Security, o servlet Dispatcher, dentre outros, conforme mostra a Listagem 11.

<web-app version="2.4" xmIns="http://java.sun.com/xml/ns/j2ee"
xmins:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"
xsi:schemal ocation="http://java.sun.com/xml/ns/j2ee
http://java.sun.com/xml/ns/j2ee/web-app_2_ 4.xsd" >

<context-param>
<param-name>webAppRootKey</param-name>
<param-value>webapp.delivery.serviceweb</param-value>
</context-param>

<context-param>
<param-name>contextConfigLocation</param-name>
<param-value>
/WEB-INF/applicationContext.xml
/WEB-INF/applicationContext-security.xml
</param-value>
</context-param>

<filter>
<filter-name>springSecurityFilterChain</filter-name>
<filter-class> org.springframework.web filter.DelegatingFilterProxy
<[filter-class>
<[filter>

<filter-mapping>
<filter-name>springSecurityFilterChain</filter-name>
<url-pattern>/*</url-pattern>

</[filter-mapping>

<listener>
<listener-class>
org.springframework.web.context.ContextLoaderListener
</listener-class>
</listener>

<servlet>
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<servlet-name>springmvc</servlet-name>
<servlet-class>
org.springframework.web.servlet.DispatcherServlet
</servlet-class>
<load-on-startup>1</load-on-startup>
</servlet>

<servlet-mapping>
<servlet-name>springmvc</servlet-name>
<url-pattern>/</url-pattern>
</servlet-mapping>

<welcome-file-list>
<welcome-file>index.jsp</welcome-file>
</welcome-file-list>

<session-config>
<session-timeout>
30
</session-timeout>
</session-config>

</web-app>
Listagem 11 - Arquivo “web.xml”

4.4.5 Classes Controller e paginas HTML

Apds concluir o mapeamento, acesso aos dados e configuragado do Spring €
possivel realizar a implementacdo das classes de controle, as quais sao
responsaveis por responder as requisicdes das paginas HTML. O primeiro passo
nessas classes é adicionar a anotagao @Controller, em seguida € necessario criar
os métodos e as URL's que estes responderdo na anotagcdo @RequestMapping. A

Listagem 12 contém o controller® de produtos.

package br.com.utfpr.posjava.delivery.service.web.controller;

import br.com.utfpr.posjava.delivery.entity.Estabelecimento;

import br.com.utfpr.posjava.delivery.entity. Grupo;

import br.com.utfpr.posjava.delivery.entity.Pessoalojista;

import br.com.utfpr.posjava.delivery.entity.Produto;

import br.com.utfpr.posjava.delivery.service.EstabelecimentoService;
import br.com.utfpr.posjava.delivery.service.GrupoService;

import br.com.utfpr.posjava.delivery.service.ProdutoService;

import br.com.utfpr.posjava.delivery.service.web.editor.GrupoEditor;
import org.springframework.beans.factory.annotation.Autowired;

6 E comum a utilizagdo da anotacdo @Autowired em todo o projeto, a qual realiza a

injecdo de dependéncia.
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import org.springframework.security.core.Authentication;

import org.springframework.stereotype.Controller;

import org.springframework.ui.Model;

import org.springframework.validation.BindingResult;

import org.springframework.web.bind.WebDataBinder;

import org.springframework.web.bind.annotation.InitBinder;

import org.springframework.web.bind.annotation.PathVariable;

import org.springframework.web.bind.annotation.RequestMapping;
import org.springframework.web.bind.annotation.RequestMethod;
import org.springframework.web.servlet. mvc.support.RedirectAttributes;

import javax.validation.Valid;
import java.security.Principal;
@Controller

public class ProdutoController {

@Autowired
private ProdutoService service;

@Autowired
private GrupoService grupoService;

@Autowired
private EstabelecimentoService estabService;

@InitBinder

protected void initBinder(WebDataBinder binder) {
binder.registerCustomEditor(Grupo.class, new GrupoEditor());

}

@RequestMapping("/secured/admin/produto/editar/{id}")
public String editarProduto(@PathVariable("id") Long id, RedirectAttributes redirect,
Model model) {
model.addAttribute("produto”, service.findByld(id));
model.addAttribute("grupos", grupoService.findAll());
return "produto/form";

}

@RequestMapping("/secured/admin/produto/novo")

public String novoProduto(Model model) {
model.addAttribute("produto”, new Produto());
model.addAttribute("grupos”, grupoService.findAll());
return "produto/form";

}

@RequestMapping("/secured/admin/produto/save")
public String salvarProduto(@Valid Produto produto, BindingResult erros, Model model,
RedirectAttributes redirect) throws Exception {
if (erros.hasErrors()) {
model.addAttribute("grupos", grupoService.findAll());
return "produto/form";
}
service.save(produto);
return "redirect:/secured/produto/lista";
}

@RequestMapping("/secured/produto/lista")
public String listarProdutosLojista(Model model, Principal user) {
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Pessoal ojista lojista = (Pessoalojista) ((Authentication) user).getPrincipal();
model.addAttribute("produtos”, service.findByEstab(lojista.getEstab()));
return "produto/lista";

}

@RequestMapping("/produto/lista”)

public String listarProdutosCliente(Model model, Principal user) {
model.addAttribute("produtos”, service.findAll());
return "produto/lista”;

}

@RequestMapping("/produto/estab/{id}/lista")
public String listarProdutosClienteByEstab(Model model, @PathVariable("id") Long id)
{

Estabelecimento estab = estabService.findByld(id);

model.addAttribute("produtos”, service.findByEstab(estab));

return "produto/lista";

}

}

Listagem 12 - Controller de produtos

Muitos métodos utilizam como pardmetro o “model”’, pois possibilita o
compartilhamento de informagdes entre o controller e as paginas HTML. O método
“listarProdutosClienteByEstab” realiza uma busca no banco de dados por todos os
produtos de determinado estabelecimento e disponibiliza essas informacdes a
pagina HTML com o} comando “model.addAttribute("produtos”,
service.findByEstab(estab));”, a qual fara a iteracdo da lista disponibilizada com o
uso de JSTL e disponibilizara as informagdes em uma tabela, conforme exemplo da

Listagem 13.

<%@ page language="java" contentType="text/html; charset=UTF-8"
pageEncoding="UTF-8" %>
<%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsp/jstl/core" prefix="c" %>
<%@ taglib uri="http://www.springframework.org/tags/form" prefix="form" %>
<%@ taglib uri="http://www.springframework.org/tags" prefix="spring" %>
<%@ taglib prefix="sec" uri="http://www.springframework.org/security/tags" %>
<IDOCTYPE html>
<html>
<head>
<jsp:include page="../cabecalho.jsp"/>
<title>Produtos</title>
</head>
<body>
<div id="wrapper">
<jsp:include page="../menu.jsp"/>
<div id="page-wrapper">
<div class="row">
<div class="col-Ig-12">
<h1 class="page-header">Produtos</h1>
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</div>
</div>
<div class="row">
<div class="col-Ig-12">
<div class="panel panel-default">
<div class="panel-heading">
Listagem de Produtos
</div>
<I-- /.panel-heading -->
<div class="panel-body">
<div class="dataTable_wrapper">
<table class="table table-striped table-bordered table-hover"
id="dataTables-example">
<thead>
<tr>
<sec:authorize access="isAnonymous()">
<th>Estabelecimento</th>
</sec:authorize>
<th>Descri¢cao</th>
<th>Valor</th>
<th>Grupo</th>
<sec:authorize access="hasAnyRole('ROLE_ADMIN')">
<th>Editar</th>
<th>Excluir</th>
</sec:authorize>
<sec:authorize access="hasAnyRole('ROLE_USER')">
<th>Adicionar</th>
</sec:authorize>
</tr>
</thead>
<tbody>
<c:forEach items="${produtos}" var="produto">
<tr class="gradeU">
<sec:authorize access="isAnonymous()">
<td>${produto.estab.nome}</td>
</sec:authorize>
<td>${produto.descricao}</td>
<td>${produto.valor}</td>
<td>${produto.grupo.descricao}</td>
<sec:authorize access="hasAnyRole('ROLE_ADMIN')">
<td class="center">
<a href="${pageContext.request.contextPath}
/secured/admin/produto/editar/${produto.id}">
<button type="button" class="btn btn-primary btn-
xs">
<i class="fa fa-arrow-circle-down">
</i>
</button>
</a>
</td>
<td class="center">
<a href="#">
<button type="button" class="btn btn-primary btn-
xs">
<i class="fa fa-trash">
</i>
</button>
</a>
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</td>
</sec:authorize>
<sec:authorize access="hasAnyRole('ROLE_USER')">
<td class="center">
<a href="${pageContext.request.contextPath}
[carrinho/adicionarltem/${produto.id}">
<button type="button" class="btn btn-primary btn-

xs">
<i class="fa fa-shopping-cart">
<fi>
</button>
</a>
</td>
</sec:authorize>
</tr>
</c:forEach>
</tbody>
</table>
</div>
</div>
</div>
</div>
</div>
</div>
</div>

<jsp:include page="../scripts.jsp"/>

</body>

</html>

Listagem 13 - Codigo HTML da pagina de listagem de produtos

O Spring MVC é um framework action based (baseado em agdes) e neste
projeto foi utilizado paginas JSP para o desenvolvimento da interface com o usuario.
A integracdo do HTML (paginas) com o Boostrap € realizada principalmente por
meio da utilizacdo da propriedade “class” dos componentes, porém em alguns casos
existe também a dependéncia de arquivos de Javascript, como no caso dos
componentes de tabelas que possuem configuracbes como a de paginacgao, a busca

e escolha de quantidade de registros mostrados.

4.4.6 Configuragao e deploy do WildFly no IntelliJ

E necessario configurar o servidor de aplicacdes Wildfly na IDE IntelliJ para
poder executar a aplicagao e realizar o seu deploy. O primeiro passo é acessar o
menu “Run > Edit Configurations” e clicar no botdo “+” e localizar “JBoss Server >

Local”, conforme demonstra a Figura 37.
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Figura 37 - Adicionar configuragido JBoss no WildIfy

Em seguida sera necessario configurar o servidor conforme a Figura 38.
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Figura 38 - Adicionando o Wildfly no IntelliJ

Continuando com as configuracdes, basta selecionar o servidor previamente
cadastrado, adicionar o aplicativo para deploy na aba “Deployment” e alterar as

configuragdes desejadas, conforme a Figura 39.
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Figura 39 - Finalizando a configuragao do Wildify no IntelliJ

O ultimo passo é selecionar a configuracdo previamente cadastrada e
realizar o deploy do projeto no IntelliJ selecionando o botédo “Play” e acompanhando
o log, conforme demonstra a Figura 40.
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5 CONCLUSAO

O objetivo deste trabalho foi apresentar um sistema web responsivo
desenvolvido em linguagem Java. As maiores dificuldades enfrentadas ocorreram no
inicio do projeto, no aspecto de configuragdes. Ao utilizar o IntelliJ IDEA, uma IDE
completa e com muitos recursos, sdo necessarias varias configuracdes, algumas na
IDE e outras no préprio projeto. Inicialmente foram criados os projetos utilizando a
arquitetura do Apache Maven e configuradas as dependéncias, tanto de artefatos
externos quanto entre os proprios projetos. Posteriormente realizou-se a
configuracdo do servidor de aplicacbes WildFly combinado ao deploy do Apache
Maven.

Assim procedeu-se para o framework Spring, tanto do Spring Framework
quanto do Spring Security e Spring Web MVC. Apesar de ambos possuirem extensa
documentagdo, o conjunto de tecnologias utilizadas no desenvolvimento, a exemplo
do Apache Maven, dificulta a localizagdo de informacgdes especificas para serem
aplicadas a estrutura de projeto utilizado. Apods a realizagdo dos testes de
configuracbes de arquivos XML, bem como diversas trocas de URLs, as
configuragdes atingiram o resultado esperado.

O aplicativo proposto condensa todos os esforcos para a utilizacdo e
apresentacao dos beneficios dos frameworks utilizados, tanto em front-end quanto
em back-end. A agilidade proporcionada pelo framework Spring, tanto nos aspectos
de classes de controle e padrées MVC quanto em consultas de banco de dados,
minimiza drasticamente o tempo de desenvolvimento, permitindo que o
desenvolvedor mantenha o foco nas regras de negoécio. O HTML 5 e o Boostrap
garantem a implementagdo de uma interface ao usuario de qualidade e dinamica
sem complicacéo.

Considerando o objetivo deste trabalho é possivel afirmar que as tecnologias
utilizadas possuem um grande impacto nos quesitos de qualidade e produtividade,
visto que a implementacdo do sistema ocorreu em poucos meses e o resultado

atingiu as expectativas e objetivos propostos.
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