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RESUMO

Silva da Rodrigues, Guilherme. Ferramentas livres de apoio ao ensino a distancia. 2015. 42 f.
Monografia de trabalho de Conclusdao de Curso (II Curso de Especializagdo em Redes de
Computadores), Departamento Académico de informética, Universidade Tecnoldgica Federal
do Parand, Campus Pato Branco. Pato Branco, 2015.

A tecnologia vem buscando cada vez mais seu espaco no meio educacional, assim sendo
inseridas em ambientes escolares. Sendo assim significativo o uso de conceitos que auxiliam
o aprendizado e o entendimento do aluno com as disciplinas ensinadas em sala de aula. Este
trabalho visa apresentar ferramentas livres para a criacdo de video aula. De modo a
demonstrar a utilizacdo dessas ferramentas, também € mostrado o passo a passo na criagdo de
uma video aula sobre Cabeamento Estruturado. A aula produzida foi disponibilizada de forma
gratuita na Internet para amplo uso.

Palavras-chaves: Ferramentas Livres, Video Aula, Cabeamento Estruturado



ABSTRACT

Rodrigues da Silva, Guilherme. Free Tools for distance learning. 2015. 42 f. Monograph
Completion of course work (II Specialization Course in Software), Department of Computer
Academic, Federal Technological University of Parand, Campus Pato Branco. Pato Branco,
2015.

The technology is increasingly seeking its place in the educational environment, thus being
inserted in school settings. Therefore significant use of concepts that support learning and
student understanding with the subjects taught in classroom. This paper presents free tools for
creating video lesson. In order to demonstrate the use of these tools, it is also shown step by
step in creating an instructional video on Structured Cabling. The class produced was made
available for free on the Internet for widespread use.

Keywords: Free tools, Video Class, Structured Cabling
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1 INTRODUCAO

Neste capitulo sdao apresentadas as consideragdes iniciais, 0s objetivos a justificativa e

estrutura deste trabalho.

1.1 CONSIDERACOES INICIAIS

Em uma escola podem existir diversas formas de ensinar determinados assuntos para
os alunos, porém alguns alunos niao conseguem entender de forma totalmente clara os
assuntos abordados. Diante do avancgo da tecnologia na drea da educacdo, a disponibilidade de
informacdes € primordial para que os alunos consigam estudar em um ambiente ndo formal,

disponibilizando através do ensino online.

A partir disso, um conceito veio para ajudar no aprendizado de grande grupo de alunos
que queiram ampliar os seus conhecimentos e estd sendo disponibilizado pela Internet por
diversas universidades espalhadas pelo mundo e em varias dreas. Este conceito ganhou o
nome de MOOC (Massive Open Online Course) que consiste em uma metodologia que adota
cursos como forma de ensino, utilizando ferramentas WEB que tem como objetivo ajudar um
grande numero de pessoas através do conhecimento. A forma de fazer um curso no MOOC é
através de inscricOes gratuitas e, normalmente nao exigem pré-requisitos, porém dependendo

da universidade o aluno pode pagar uma taxa, para obter o certificado de conclusao.

O REA (Recurso Educacional Aberto) é um recurso aberto que tem por objetivo
compartilhar ideias, projetos e trabalhos com colegas educadores e estudantes que sdo adeptos
da cultura da Internet. Esta forma de ensino tem como meta que todos os usudrios tenham a
liberdade de usar, modificar e melhorar os recursos educacionais, e distribuindo 0os mesmo
sem restricdo nenhuma, ele é dividido em trés partes: conteido de aprendizado que mostra
qual vai ser a metodologia utilizada: Softwares que vao auxiliar a criagdo de contetdo

disponibilizado como REA.

Nem todo o conteiddo que € disponibilizado gratuitamente € considerado um conteddo
aberto. Quando o conteido for disponibilizado com acesso gratuito, mas de direitos
reservados, o usudrio poderd somente ler o contetido do REA em seu computador e ndo podera
fazer nenhuma alteracdo ou algo do género no arquivo, isto é, todos os arquivos sao

disponibilizados gratuitamente, porém de direitos reservados.

O MOOC e o REA fazem parte de um contexto que engloba a educagdo aberta,
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visando transformar a educacdo mais ampla e acessivel para todos. Com isso vérios modelos

de cursos abertos estdo sendo desenvolvidos e testados para que a educacdo aberta se efetive.

Os recursos educacionais livres sdo disponibilizados em um sife com livre acesso as
informacdes, sendo assim de dominio publico, possibilitando a alteracdo e a visualizacao dos
mesmos sem precisar de licenca. Para os recursos educacionais livres serem disponibilizados
eles precisam trabalhar em conjunto com as ferramentas livres que ndo precisam de licenca
para ser instalado e utilizado, possibilitando a edi¢do de arquivos, gravagdo, importacio e

exportacao de arquivos.

1.2 OBJETIVOS

O objetivo deste trabalho € propor um auxilio as aulas de redes de computadores,
criando um recurso livre. Desta forma mostrando a utilizacdo dos softwares para o
desenvolvimento deste recurso, € mostrando o que uma video aula deve conter e da forma que

deve ser desenvolvida.

1.2.1 Objetivo Geral

Demonstrar a criacdo de uma video aula utilizando ferramentas livres de apoio ao

ensino a distancia.

1.2.2 Objetivos Especificos

Visando a complementacdo deste trabalho alguns objetivos especificos foram

definidos:
¢ Disponibilizar uma video aula referente a o assunto de cabeamento estruturado.

e Disponibilizar o contetido gerado em um recurso educacional livre;

1.3 JUSTIFICATIVA

Os softwares livres sdo inseridos cada vez mais no sistema de ensino de educagdo,
com o intuito de ajudar nas pesquisas, trabalhos e a complementar as aulas, assim facilitando

o entendimento dos alunos e auxiliando o seu conhecimento através da tecnologia.

Pensando que a tecnologia estd cada vez mais presente também surge as dificuldades
para desenvolver um material de apoio. Assim, este trabalho demonstra a criacdo de um
recurso de software livre sobre o conteido de cabeamento estruturado, demonstrando como se

devem instalar os softwares e configurar os mesmos, assim apresentando o passo a passo da
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criacdo de uma video aula. Este video aula serd disponibilizado na Internet através de recursos

de ferramentas livres.

1.4 ESTRUTURAS DO TRABALHO

Este trabalho € dividido nos seguintes capitulos:

O Capitulo 1 é o responsavel por contextualizar a ideia, apresentar os objetivos e a

justificativa.
O Capitulo 2 apresenta a Fundamentacao Tedrica da pesquisa.

O Capitulo 3 demonstra os materiais utilizados para o desenvolvimento da video aula

e a publicacdo da mesma em um recurso educacional.

O Capitulo 4 aborda a forma de uso dos softwares utilizados, e os procedimentos

especificos para o desenvolvimento da video aula.

O Capitulo 5 contém a conclusao do trabalho.
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2. REFERENCIAL TEORICO
Nesse capitulo é apresentado o referencial tedrico da proposta.

2.1 RECURSOS EDUCACIONAIS ABERTOS

Conforme a Unesco (2015) o REA é o material que da suporte a educagdo com a
disponibilidade de serem acessados, reutilizados, modificados e compartilhados sem restricao
nenhuma. O objetivo do REA € estimular o governo e instituicdes a investir na producao e
adaptacdo do REA, trazendo o REA para o centro do ensino superior, assim melhorando os

curriculos de ensino e reduzindo os custos.

Segundo Butcher (2011), REA ndo € um sindnimo de estudo online, varios cursos de
aprendizado na Internet se autodenominam de REA, mas muitas vezes nao ¢ um REA. Os
conteidos com licengas abertas podem ser desenvolvidos em diferenciados meios, como

textos em papel, videos e dudio.

O REA é um movimento de educacdo que combina com a tradicdo de compartilhar
conhecimento com professores e o publico adepto da cultura da Internet. O REA vem muito
emergente na educagdo desta forma trazendo o conhecimento e unindo for¢cas com educadores
do mundo todo para tornar o conhecimento respeitado e mais acessivel para todos.

(Declaracdo da Cidade do Cabo, 2007)

2.2 MASSIVE OPEN ONLINE COURSE

O ensino a distancia € uma alternativa que a populacio tem encontrando para obter um
diploma, devido aos hordrios e turnos de estudo flexiveis dessa modalidade de ensino.
Segundo Mattar (2012) o MOOC € um curso online gratuito oferecido para um grande
nimero de pessoas que podem obter acesso aos cursos através de redes sociais e Internet. O
MOOC disponibiliza uma quantidade expressiva de materias para complementar as aulas
online, a grande maioria destes materias sdo disponiveis gratuitamente na Internet, mas
também uma boa parte destes materias de ajuda sdo disponibilizados por seus participantes
durante as aulas assim gerando uma interacdo e um envolvimento maior entre os

participantes.

O MOOC ¢ denominado um modelo de ensino ou uma metodologia de cursos online,
que € mostrado como uma nova proposta, pois € apresentado juntamente com o conectivismo

(Teoria de aprendizagem) das redes sociais, o conhecimento de pessoas especializadas e
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também com os REAs, sendo apresentado de forma que visa despertar o interesse das pessoas

sobre um determinando assunto fazendo elas se reunirem e refletirem sobre o mesmo.

Tanto o MOOC, quanto o REA, fazem parte de um contexto maior que os engloba, ou
seja, o movimento da educacdo aberta, que visa tornar a educacao mais aberta e acessivel para
todos. Para que isso seja efetivo, € imprescindivel o uso de REA. O MOOC é um modelo de
curso que pode ser mais eficaz dentro deste contexto. Assim, varios componentes € modelos
abertos estdo sendo construida e continuamente testados para se alcangar uma educacao aberta

efetiva.

Conforme Inuzuka e Duarte (2012) o conectivismo estimula o desenvolvimento e o
compartilhamento do conhecimento e é criada uma grande expectativa que os MOOCs se

adequem para dar suporte a desenvolvimento do REA.

Segundo Estadao (2013) promover o acesso aos alunos de qualquer lugar do mundo a
educagdo € um grande beneficio. Para a universidade € muito bom, pois nido tem a
necessidade de sair do cdmpus para ofertar os cursos. Quando tem acesso ao curso online com
a ajuda de um professor, a qualidade supera a dos cursos presenciais. O grande beneficio para

uma universidade é poder ampliar muito a qualidade da educac@o no campus.
2.3 REA PARANA

Segundo Ferreira e Sousa (2014) o REA Parand € um programa paranaense de ensino
que tem como intuito expandir as praticas educacionais abertas, assim incentivando o
desenvolvimento de REA e disponibilizar para a comunidade WEB e os alunos da UFPR e

UTFPR.

O REA Parana tem como objetivo mostrar os recursos educacionais em conjunto com
a tecnologia, assim tendo como finalidade desenvolver e disponibilizar o REA. A produgdo de
REA vem através de politicas institucionais, visando levar um auxilio para os estudos dos

alunos.
2.4 YOUTUBE EDU

Segundo a Fundag¢do Lemann (2015) o Youtube EDU € um canal do Youtube criado
pelo Google para disponibilizar videos educacionais desenvolvidos por professores
brasileiros. Os videos postados no Youtube EDU passam por uma equipe de professores que

avaliam se o conteido dos videos sdo verdadeiros. O diferencial deste canal é que a pessoa
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que for assistir ao video pode escolher o professor que tenha melhor entendimento.

2.5 SOFTWARES LIVRES

Os softwares sdo programas que permitem ao usudrio fazer a utilizacdo de planilhas,
textos, edicdo de conteudos, etc., Sem o software ndo é possivel executar a edicio de uma
imagem, uma musica, digitar textos, mas para obter o acesso ao software até pouco tempo
atrds era necessario pagar uma taxa para fazer o uso do mesmo, pensando que ndo sio todas
as pessoas que tem condicdes de pagar estas taxas para utilizar os softwares, pensando neste
motivo foi desenvolvido o software livre. O software livre segundo o Alecrim (2013) possui
uma liberdade ndo sé de utilizar o software e sim uma liberdade de acessar o programa, de

alterar, estudar e modificar os cdédigos que formam o software em si.

Segundo SEBRAE (2014) os softwares livres que estdo em operacdo no mundo todo
sdo bons tanto quanto alguns softwares proprietarios conhecidos pelo publico. Porem nio é
todos os softwares livres que s@o gratuitos, assim sendo softwares restritos, no caso somente a
equipe ou a empresa que desenvolveu o software tem acesso ao codigo-fonte, mas pode ser

utilizado gratuitamente.

2.6 CABEAMENTO ESTRUTURADO

O cabeamento estruturado € uma forma padronizada de organizar um tipo de rede de
cabeamento que suporta vdrias aplicagdes como: dados, voz, imagem, controles prediais,
desenvolvido para minimizar custos e expandir as possiveis mudangas futuras em uma rede.
Segundo Pinheiro (2005) a grande maioria das empresas efetuam mudancas no leiaute durante
um periodo determinado de tempo, juntamente com a utiliza¢do do cabeamento estruturado no
projeto estas mudancgas se tornam bem mais faceis, pois o cabeamento estruturado € projetado

para uma instalagcdo, organizacao e maleabilidade.

O cabeamento estruturado € bastante utilizado por apresentar vdrias solugdes de
melhorias para uma infraestrutura, tendo vdérias vantagens como: possuir uma arquitetura
aberta, ter um meio de transmissdo e disposi¢do fisica padronizada, se adaptar ao sistema de
tecnologia e padrdes internacionais, utiliza tanto cabos UTP, fibras Opticas, transmissdes por
ondas de radio e o custo. Por este motivo se tornou o padrao mais utilizado em empresas de
grande e pequeno porte assim mantendo a organizacdo de todo o cabeamento e equipamentos.
Segundo André (2009) o sistema de cabeamento estruturado € dividido em 6 subsistemas de

cabeamento estruturado como mostra a Figura 1:
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1 - Entrada do Edificio

2 - Sala de Equipamentos

3 - Cabeacdo Backbone

4 - Armario de Telecomunicagdes

5 - Cabeac3o Horizontal

6 - Area de Trabalho

Figura 1. Subsistemas de Cabeamento Estruturado
Fonte: (MESSIAS; SILVEIRA,1998)

1.

Entrada do Edificio: é o local destinado para a entrada de toda a parte de

telecomunicagdo.

Sala de equipamentos: Sala destinada para a organizacdo dos equipamentos

para a conex@o com a rede.

Cabeacdo Backbone: E composto por cabos e fios, conectores de cruzamento,
terminadores mecanicos, utilizados para fazer a ligacdo entre o Armaério de

telecomunicagdo, Sala de Equipamentos e Entrada do Edificio.

Armadrio de telecomunicagdes: Local onde sao instalados os racks, gabinetes de
equipamentos para ser ligado com a sala de equipamentos através de

Backbones.

Cabeacao Horizontal: Sdo os cabos que vao desde a tomada de comunicacao
instalada na drea de trabalho até o armdrio de telecomunicagdo, sendo
composto por tomadas de telecomunicagdo, terminadores de cabo e cabeagdo

horizontal.

Area de trabalho: local aonde o usudrio trabalha com os equipamentos

necessarios para exercer o seu.

2.7 NORMAS EIA/TTA E CABEAMENTO ESTRUTURADO

Devido os problemas enfrentados com a falta de padronizagcdo de cabeamento em uma

rede de computadores, surgiu a necessidade de criar normas para a organizagdo do mesmo.

Segundo Oliveira (2011) em 1991 foi apresentada a primeira versdo das normas de
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padronizacdo de cabeamento para telecomunicacdes com o nome de EIA/TIA-568. Foi
desenvolvido com o intuito de estabelecer um padriao de cabeamento, pois antes o cabeamento
era instalado com o padrio que a empresa achava melhor, porém dificultava na hora de
executar a manutencao na rede. Em 2009 foi apresentada a criagdo da ANSI/TIA que surgiu
com o intuito de desenvolver as normas de cabeamento estruturado de uma forma mais

completa.

Segundo Barboza (2015) ap6s a criacao da primeira versdo das normas ANSI/TIA 568
e 569 e ISO de cabeamento estruturado foi desenvolvido duas normas nacionais as ABNT

NBR 14655 e ABNT NBR 16264 que estdo sendo utilizadas como referéncia.

As normas ABNT NBR 14655 e ABNT NBR 16264 foram desenvolvidas no ano
2000 e sofreram retificacdes em 2013, assim cancelando as versdes anteriores. A norma
ABNT NBR 14655 tem como objetivo especificar o uso do cabeamento estruturado em
edificios e data centers, cobrindo o cabeamento metdlico e 6ptico. A norma ABNT NBR
16264 tem por objetivo tratar do espaco aonde o cabeamento estruturado serd tratado em
indudstrias. As normas ABNT NBR 14655 e ABNT NBR 16264 foram baseadas nas seguintes

normas internacionais:

. ANSI/ TIA-568-C.0 genérico de cabeamento de telecomunicagdes nas

instalacdes dos clientes;

° ANSI/ TIA-568-C.1 comercial padrdo de cabeamento do edificio de

telecomunicagoes;

° ANSI/ TIA-568-C.2 equilibrada de cabeamento e componentes de par

trangado de Normas de Telecomunicagdes;

. ANSI/ TIA-568-C.3 padrao componentes de cabeamento de fibras

Opticas;

. ANSI/ TIA-568-C.4 banda larga cabeamento coaxial e componentes

padrao;

. ANSI / TIA-569-C caminhos e espacos de Telecomunicagdes;



. ANSI/ TIA-942-A norma infraestrutura de telecomunicagdes para

centros de dados;

. ISO /IEC 11801 Tecnologia da Informacao - cabeamento genérico

para instalacdes do cliente;

° ISO /IEC 24764 tecnologia da informacao - sistemas de cabeamento

genérico para centros de dados.

18
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3 MATERIAIS E METODOLOGIA

Este topico apresenta as etapas e os procedimentos seguidos para o desenvolvimento
desse trabalho. Todas estas etapas foram feitas a partir de um planejamento, a partir do

decorrer das instalacdes dos softwares.

3.1 MATERIAIS

Para o desenvolvimento deste trabalho foram utilizados os seguintes softwares:
e Ubuntu versdo 14.0 LTS
e Libreoffice Impress versao 4.2
® RecordMyDesktop versao 0.3.8-4
® Kdenlive versao 15.04.2
® Microfone Yoga EM-6

3.1.2 Ubuntu

O Linux j4 estava estabelecido como uma plataforma de servidores em empresas nos
meados de 2004 (UBUNTU, 2012). O Ubuntu surgiu através da necessidade de inserir o
software livre cada vez mais no dia-a-dia, sendo desenvolvido por membros da equipe do
Debian, a proposta era desenvolver um Linux de facil maleabilidade. O Ubuntu tem uma
diferenca dos outros Linux, o mesmo ndo tem duas versdes de sistema operacional
(Comercial, Gratuita) e tem apenas versdo sO de alta qualidade que € disponibilizado para o
publico gratuitamente, obtendo manuten¢do gratuita por um periodo determinado.

A versao 14.10 LTS (Longo Tempo de Suporte) foi desenvolvida com alguns
diferenciais, os novos icones ficaram localizados na barra lateral do Naitulus, também
portando o kernel 3.16 com suporte aprimorado a chips recentes e também com suporte

aprimorado na drea de GPUs .

3.1.3 LibreOffice Impress

Impress € o programa de apresentacdo do LibreOffice. Podem-se criar slides que
contenham diferentes elementos, incluindo texto, marcadores e listas numeradas, tabelas,
gréificos, clipart e uma ampla gama de objetos graficos. O Impress inclui corretor ortogréfico,
diciondrio, estilos de textos predefinidos e atrativos estilos de fundo. O LibreOffice versao 4.2

oferece uma melhoria com a compatibilidade com o formato DOCX e também com o formato
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RTM.

3.1.4 RecordMyDesktop

O RecordMyDesktop é um software simples para a criacdo de videos através de
captura de tela. Os softwares também contem suporte para a captura de dudio, sendo assim um
software eficiente no desenvolvimento de video aulas e para quem deseja gravar um tutorial
para fins de suporte. A versdo 0.3.8-4 foi desenvolvida para corrigir erros existentes na

execuc¢do do software, assim o tornando mais leve e estdvel.

3.1.5 Kdenlive

O Kdenlive é um software de edi¢do de video ndo linear por este motivo requer um
pouco mais de organizagdo antes de comecar a edi¢do dos videos, este software nao € s para
especialistas em edicdo utilizarem em trabalho com fins lucrativos, mas também pode ser
utilizado para fins pessoais. O Kdenlive traz muitos plugins de videos, dudio, edicdo de som,
etc,. Além disso, o Kdenlive vem com ferramentas de titulacdo de DVD's, este software
suporta as extensoes AVI, WMV, MPEG, MOV, FLAH Video etc. A versao 15.04.2 foi lancada
apenas para fazer fins de corrigir os erros existentes e também atualizar as tradugdes, assim
sendo uma atualizagdo segura sem trazer qualquer outro problema junto com o pacote de

atualizagdes. A interface grafica permanece a mesma como mostra a Figura 2.
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Figura 2. Kdenlive
Fonte: Simioni (2014)

3.1.6 Microfone Yoga EM-6

O microfone tem a finalidade de captar som e transmitir um controle de som actstico.
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Neste trabalho foi necessdrio utilizar o microfone Yoga EM-6 do tipo lapela. Este microfone
foi utilizado para a obten¢do de um som mais limpo, sem chiados ou barulhos, melhorando o
entendimento do que foi transmitido pelo locutor da video aula. A Figura 3 mostra o

microfone YOGA EM-6.

Figura 3. Microfone Yoga EM-6
Fonte: FOTODHM (2015)

3.2 METODOLOGIA

Neste capitulo sdo apresentadas as etapas e procedimentos que foram seguidos para o
desenvolvimento deste trabalho. Todas as etapas foram desenvolvidas a partir de um

planejamento e sendo documentadas a partir da instalagdo dos softwares:

1. Levantamento bibliografico sobre MOOC, REA: O levantamento
bibliografico foi desenvolvido com o intuito de buscar referéncias concretas sobre os
recursos utilizados, assim aprimorando o conhecimento sobre o assunto referente ao

trabalho.

2. Levantamento sobre softwares para desenvolvimento de uma video
aula: Este levantamento teve como objetivo identificar softwares livres que
atendessem a necessidade de desenvolver uma video aula com qualidade. Para isso,

foram buscadas, informag¢des em sites, blogs e téruns.

3.  Instalar os softwares em um ambiente de testes. Esta etapa teve como

objetivo instalar e documentar o processo de instalacdo e configuracdo dos softwares.

4.  Documentar todo o processo de instalacdo e utilizagdo dos softwares
para depois poderem ser utilizados por pessoas que tenham pouco conhecimento sobre

o desenvolvimento de uma video aula.
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4 RESULTADOS E DISCUSSAO

O objetivo deste capitulo € apresentar a criagdo de uma video aula utilizando somente
software livre.

4.1 DESCRICAO E IMPLEMENTACAO

Para atingir o objetivo proposto no inicio deste trabalho foi entdo dada a escolha do
Sistema Operacional e dos softwares que foram utilizados para a criacdo do REA. Os
softwares foram selecionados através de andlise, assim escolhendo os que melhor se
adequavam com o propdsito deste trabalho. Nas préximas secdes € demonstrado como o

trabalho foi desenvolvido.
4.1.2 Preparos iniciais para o desenvolvimento da video aula

Antes de dar inicio a gravacao da video aula é necesséario verificar os equipamentos se
estdo em funcionamento. Verificar se a cadmera para a gravacio estd com a bateria carregada,
verificar se a sala que for feita a gravacdo da mesma estd com um fundo agradédvel, sem
desenhos e podsters colados na parede. Depois de tudo verificado € necessario analisar o
assunto que serd abordado na video aula e também programar um plano de aula separado por
tépicos, sempre tomando cuidado como o conteido que serd abordado e a forma que serd
transmitido para o publico. O desenvolvido da video aula deste trabalho apenas realizou a
gravacdo da drea de trabalho de um computador sem precisar de uma sala com um ambiente

mais apresentdvel e de uma camera para efetuar a gravacao.
4.1.3 Libre Office Impress

Depois de tomar todos os cuidados necessarios € iniciada a elaboragao da apresentacdo
(slides) sobre o assunto a ser abordado na video aula, no caso deste trabalho o assunto foi uma

introdugao sobre Cabeamento Estruturado — Normas EIA/TIA no Impress.

Ao iniciar uma nova apresentacao, pode se escolhido um tema de plano de fundo para
chamar a atencdo do publico que vai assistir a video aula, sendo um atrativo e um padrdo a ser
seguido por todos os slides. Para escolher o tema, € necessdrio ir com o cursor do mouse até o
lado direito do Impress e clicar uma vez sé no botdo "Paginas mestre", apds clicar ird abrir
algumas abas para a escolha do tema, vai até aba "Disponivel para utilizacdo" e escolha o
tema que mais lhe agrade. Para atribuir o tema escolhido para os seus slides € sé clicar uma

vez em cima do mesmo. Como € mostrado na Figura 4.
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Ap6s escolher o tema do fundo € iniciada criagdo dos slides em sequéncia. Para criar

os slides é s6 clicar com o botdo direito em cima do slide da capa. A montagem dos slides foi

baseada no plano de aula que foi dividido em titulos referentes aos seguintes assuntos:

Normas de Cabeamento Estruturado, Subsistemas de Cabeamento Estruturado, Leiautes,

Vantagens de Cabeamento Estruturado. Como mostra a Figura 5.

Cabeamento Estruturado.odp - LibreOffice Impress
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Figura 5. LibreOffice Impress - Apresentacao
Fonte: Autoria Prépria
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ApOs os slides criados e com os titulos devidamente em seu lugar € necessario salvar a

apresentacdo. Para salvar é necessdrio levar o cursor do mouse até o canto superior esquerdo

clicando em "Arquivo" e depois em "Salvar como".
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4.1.4 RecordMyDesktop

Para fazer a instalacdo e configuracdo do RecordMyDesktop estd disponivel um

tutorial no APENDICE A - Instalacdo RecordMyDesktop.

ApOs a apresentacao do Impress pronta, € iniciado a gravacdo da video aula, mas antes
€ necessdrio tomar alguns cuidados necessdrios para desenvolver uma video aula como: Falar
claramente sobre o assunto apresentado e ndo transmitir inseguranca através de sua fala, pois
a pessoa que estd assistindo ndo vai obter uma total confianca no conhecimento que esta
sendo transmitido. Tomar cuidado da forma que estd falando no video, ndo falando girias e
nao sendo muito formal na fala, pois ndo € todo o publico que tem um grau de conhecimento e

entendimento igualados.

Depois de obter o acesso ao software pode ser iniciada a gravacdo da video aula. Para
iniciar a gravacdo € necessdrio somente clicar no botdo "Gravar" na janela principal como é

mostrado na Figura 6.

RecordMyDesktop B = 3 = @) 1922 %
recordMyDesktop

Qualidade do Video 100 s==———===_|
Qualidade do Som 100 ===’}

‘ Avangado

clique com o botao esquerdo e arraste

na imagem de pré-visualizagao,

para selecionar uma area para gravar.

clique com o botao direito para limpar a érea.

Kl ko

Selecionar Janela | |Gravar Salvar como | | Sair

b
A
3]
2
=
=

Figura 6. Tela Inicial RecordMyDesktop
Fonte: Autoria Prépria

Com a gravagdo da video aula iniciada serd explicando o contetido abordado na

apresentacdo desenvolvida com a ajuda do Impress. Como mostra a Figura 7.
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Figura 7. Gravacao Video Aula
Fonte: Autoria Prépria

Com a apresentacao concluida € necessério parar a gravagao ir com o cursor do mouse
em um botdo vermelho na barra de estado localizada no superior da tela em formato de um
quadrado, clicar no mesmo e em seguida serd mostrado um submenu com as seguintes op¢oes
“Parar”, “Pausar”, “Exibir/Ocultar Janela Principal”, “Selecionar drea na tela”, “Sobre”,
“Sair” clicar em finalizar assim o software finalizara a video aula e fard a conversao criando
um arquivo "out.ogv". Depois de o video pronto serd encaminhado para a edicdo no software

Kdenlive.
4.1.5 Kdenlive

Para fazer a instalacdo e configuragdo do Kdenlive estd disponivel um tutorial no

APENDICE B - Instalagio Kdenlive.

A edic¢do do video € importante para o desenvolvimento de uma boa video aula, porém
€ necessdrio tomar alguns cuidados como: evitar musicas de fundo pois nao é todo mundo que
gosta de escutar musica estudando., mas também a edi¢do contribui com a adi¢do e
organiza¢do de informacdes que fardo parte do video para trazer o melhor entendimento para
o aluno, mostrando que a video aula foi bem elaborada,. Apds o video ser gravado no

RecordMyDesktop, serd dado o inicio no processo de edi¢cdo do mesmo.

Depois de o software Kdenlive aberto é a hora de adicionar o video produzido com o

software RecordMyDesktop, para adicionar o video € necessdrio subir com o cursor do mouse
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até a flecha mostrada na Figura 8 e clicar na mesma e ird abrir os seguintes submenus "Add
Clip", "Add Color Clip", "Add slideshow Clip", "Add Title", "Create Folder"," Generations ",
clicar no menu "Add Clip" uma vez e ird aparecer uma tela para a localizacdo do video

desenvolvido com o RecordMyDesktop assim como mostra a Figura 8.
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Figura 8. Software Kdenlive
Fonte: Autoria Prépria

Depois de adicionado o video € primordial para uma video aula adicionar uma vinheta
no inicio e no final da video aula, assim chamando a aten¢do do publico que ird assistir. Para
adicionar a musica que serd executada no inicio e no fim do video, € necessdrio executar os
mesmos passos para adicionar o video, assim o video e o som ja estardo presentes no projeto

de edi¢do, como mostra a Figura 9.
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Para organizar os videos € necessario clicar uma vez em cima do video e da misica e

arrastar os mesmos para baixo, nos campos a seguir. Conforme a Figura 10.
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Depois do dudio e o video estarem devidamente posicionados, é necessario adicionar
frases no inicio e no fim do video para indicar um bom inicio de uma video aula e o termino
da mesma. Para adicionar as legendas de titulo € necessario fazer o mesmo procedimento que
foi efetuado para adicionar o video, clicando no botdo e escolher a opcdo “Add Title Clip”,
depois de acessada deve adicionar um texto, clicando na aba “Add Text”, seguinte passo €
escolher a cor do “Background”, que no caso deste projeto foi preta, depois de todos os
passos prontos para adicionar o titulo no clipe deve clicar no botdao “OK” para terminar a

adi¢do dos mesmos. Mostrados na Figura 11.
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Para finalizar o projeto deve ser feito a renderizacdo (agrupar, todos os titulos
adicionados, dudios, video em um arquivo sé). Para ser feita esta acdo € necessdrio ir com 0
cursor do mouse ate o botdo “Render” e clicar uma vez, ira abrir outra tela, como € mostrado

na Figura 12.
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Fonte: Autoria Prépria

Esta tela € responsdvel pelas configuracdes do arquivo que serd exportado. Neste
projeto foi escolhida a opcdo MP4 da mesma forma que a Figura 12. Depois de escolhido as
configuragdes deve se clicar no botdo “Render to File”, para exportar o arquivo final. O
arquivo final serd exportado para o diretério que no caso deste projeto foi configurado para
"/home/guilherme", da mesma forma que a Figura 13 mostra. Depois do video exportado, o

mesmo pode ser publicado na Internet.
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4.2 PUBLICACAO VIDEO AULA

Depois do video renderizado e exportado, o proximo passo € postar a video aula na
Internet, neste caso no Youtube. O Youtube é um site que permite usudrios do mundo todo
carregarem e compartilharem videos em formato digital. Assim facilitando o acesso de
informagdo. Cada usudrio que se cadastra no Google terd por fim um canal no Youtube para

postar os videos que foram produzidos.

Para postar a video aula é necessdrio efetuar o login no site do Youtube, para logar é
necessario clicar com o cursor do mouse no botdo "Fazer login" localizado no canto superior
esquerdo da tela. Depois de efetuado o login € s6 clicar no botdo “Enviar” para ir para a

pagina de upload de arquivo que estd localizado no canto superior direito conforme mostra a
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1
2
]J JJ Especiais Peg... 1
. JETY Suspensies 4
¥, rEszruL 15
. Rudny da Hornet 14
+- Mais ou Menos

‘ ¢b300 top speed 1
. Rui Tadashi 1

Recomendado

=
https://www.youtube.com/upload

Figura 14. Youtube - Postagem de video
Fonte: Autoria Prépria

Para fazer o upload da video aula € necessdrio clicar no quadro localizado no centro da
pagina escrito "Selecione arquivos para enviar Ou arraste e solte arquivos de video".

Mostrada na Figura 15.
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ol

€ | @ | https://wwnw youtube.com/upload

O Tube

Selecione arquivos para enviar

Ou arraste e solte arquivos de video

Piblico ~

AJUDA E SUGESTOES

Deseja enviar videcs com mais de 15 minutos? Aumente seu limite

Ao enviar seus videos para o YouTube, vocé concorda com os Termos de Servigo e com as Diretrizes da comunidade do YouTube.

Néo viole direitos autorais ou de privacidade de outras pessoas. Saiba mais

Instrugbes de envio Solugdo de problemas Envios do aparelho celular

Figura 15. Upload Video Youtube
Fonte: Autoria Prépria

Ap6s clicar ird abrir uma tela para localizar o local onde estd a video aula.

mostrado na Figura 16.

wBE O 3 a2 =

2@ -

Q Enviar

IMPORTAR VIiDEOS

Importe seus videos do
Google Photos

Importar

TRANSMISSAQ AO VIVO

(te))

m

Configure seu canal e
transmita ao vivo para
seus fis

Primeiros passos

CRIAR VIDEOS

Captura de Webcam

Gravar

Apresentagio de slides
de fotos

Editor de videos
O? Editar

Criar

Como é

-
@ Enviar arquive d.—- —— -

@\y-| |« Disco Local (D) » videost

@1 =9 = |
"Ee 9+ Aae B =

% Computador
&, Disco Local (C)

( Disco Local (D7)

i

(= Disco Local ()

« [42][ Pesquisar videoss 2|
Organizar +  Mova pasta =2~ 0 @
4 Bibliotecas
|7 Documentos
=] Imagens | Cabezmento Cabeamento
o Misicas Estruturadol Estruturado2
B Videos

) Q, Enviar @ =

IMPORTAR VIDEOS

Q

TRANSMISSAO AD VIVO

(te))

Importe seus videos do
Google Photos

Importar

n

Configure seu canal ¢
transmita a0 vivo para
seus fis

Primeiros passos

CRIAR VIDEOS

€ Rede
Mome:  Cabeamento Esruturad2 -
AJUDA E SUGESTOES

Deseja enviar videos com mais de 15 minutos? Aumente seu limite

Ao enviar seus videos para o YouTube, vocé concorda com os Termos de Servige e com as Diretrizes da comunidade do YouTube.

N&o viole direitos autorais ou de privacidade de outras pessoas. Saiba mais

Instrugdes de envio | Solugio de problemas Envios do aparelho celular

Figura 16. Youtube - Escolha do video
Fonte: Autoria Prépria

Depois de localizado basta selecionar o video desejado, no caso deste

Captura de Webcam

Gravar

Apresentagdo de slides
de fotos

Q Criar
! Editor de videos

Editar

projeto foi

"Cabeamento Estruturado2", e clicar uma vez no botdo "Abrir" para efetuar o upload da video
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aula, o video seré direcionado para uma pdgina conforme mostra a Figura 17.

] Entrada - videosredes77@g... % | I8 0 del enviados - YouTube % \+

e -
€ ) @ | hitps//www.youtube.com/upload c A U3+ ae =
BR - ‘n L=
Q E o
N(11] Tube ¥ wior | (g
m Seu video ainda estd sendo enviado. Deixe essa pagina aberta até a conclusdo
Informagées basicas Configuragbes avangada

Cabeamento Estruturado2
Status do envio

Piblico
Descrigio
hitps:#/youtu be/4xBnG0ipzMk

Adicionar uma mensagem ao video

m

Também compartilhar no
Marcagdes (por exemplo, albert einstein, porco voador, mashu

v |
+ Adicionar & playiist
Tags sugeridas: + Cabeamento

+ Computer Network (Industry)

MINIATURAS DE viDEos @

As miniaturas selecionadas sero exibidas assim que o video for pracessado.

Gerenciador de videos

Figura 17. Youtube - Upload da video aula
Fonte: Autoria Prépria

Enquanto o video € enviado para o Youtube, podem ser adicionadas a descri¢do e o
nome do video, assim como ver qual é o /ink para posterior acesso a video aula. O link esté

localizado abaixo do "Status do envio", assim que a video aula for enviada por completo € s6

&«

C' & https://www.youtube.com/upload
i Apps () Login = SAGETEC [J Pagina inicial @ <MJ-DPF-Certidio ...

[ MOOC Incluséo e A...
YoulIB) *

clicar no botao "Publicar" localizado no canto direito superior da tela. Mostrada na Figura 18.

@ Instituto Claro | Nov...

» [J Outros favoritos

En [ ]
viar ﬂ
ENVIANDO 3%

Publicar este video assim que ele terminar de processar
@ minutos restantes.
u Seu video ainda estd sendo enviado. Deixe essa pagina aberta até a conclusdo

X
Informagdes basicas

Publicar
Tradugdes

Configuragdes avangadas

Status do envio

Enviando seu

wildlife

Publico
Descrigéo

Adicionar uma mensagem ao video

“
Também compartilhar no E u

+ Adicionar 3 playlist
Tags sugeridas:

+ Wildlife (Film Subject)

MINIATURAS DE ViDEOS 0

As miniaturas selecionadas serdo exibidas assim que o video for processade.

Gerenciador de videos
Figura 18. Upload Video
Fonte: Autoria Prépria

+ Adicionar mais videos
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O video deste projeto estd localizado no Canal do Youtube: “Redes de Computador” e
estd disponivel no link: https://www.youtube.com/watch?v=SYEYCjUEgYc. Assim todo o
publico que acessa ao Youtube e este canal terd acesso a video aula referente a cabeamento

estruturado desenvolvida neste trabalho.



33

5. CONCLUSAO

O objetivo pretendido com este trabalho foi alcancado, sendo desenvolvido uma video
aula utilizando somente softwares livres. Para que esse REA pudesse ser proposto foi
necessario conceitos de software livre, sistema operacional, cabeamento estruturado. Os
mesmos foram estudados e assim colocados em prética o conhecimento obtido.

Com o desenvolvimento deste trabalho percebeu-se que € possivel produzir um REA
utilizando somente softwares livres. O REA foi realizado através de um video aula que podera
auxiliar os professores a ministrarem suas aulas, e assim da mesma forma ajudando os alunos
a terem um material extra, para estudar sobre cabeamento estruturado.

E necessério destacar a importéncia deste trabalho para seu autor, pois 0 mesmo tinha
interesse em desenvolver um material extra para seus alunos por meio de video aula. Uma das
maiores dificuldades foi achar a configuracdo certa para o video para nao ficar com ruidos.
Seria mais fécil se fosse utilizado outros softwares para fazer tratamento do dudio. O grande
ganho deste projeto € o conhecimento de saber que pode ser desenvolvido uma video aula
com qualidade utilizando softwares livres. Assim dando forma a um REA. Para uma préxima
etapa, pode ser aprimorado o conteido trabalhado na video aula, e também os equipamentos
de gravacdo que podem ser mais sofisticados para dar uma qualidade a mais no 4udio da

video aula.
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APENDICE A - Instalacao RecordMyDesktop

O RecordMyDesktop ¢ um programa de gravacdo de videos, muito ttil para gamers
que desejam registrar toda a acdo de um jogo, para quem deseja montar um tutorial em video,
sobre algum assunto, para quem deseja gravar para fins de suporte técnico uma situagdo na

tela.

Tem como objetivo de ser um gravador de sessdo (em video), o RecordMyDesktop
consegue ser muito eficiente e facil de utilizar. A instalacdo do software € super facil de ser
executada. Primeiramente deve ser efetuado o download utilizando o comando: “sudo apt-get
install gtk-recordmydesktop”. Depois de executar o comando acima serd necessario permitir

se deseja mesmo fazer a instalagdo do RecordMyDesktop como mostra a Figura 19.

root@linux-VirtualBox: /

E: Impossivel encontrar o pacote mydesktop

root@linux-VirtualBox:/# apt-get install gtk-recordmydesktop my

desktop

Lendo listas de pacotes... Pronto

Construinde arvore de dependéncias

Lendo informacdo de estado... Pronto

E: Impossivel encontrar o pacote mydesktop

root@linux-VirtualBox: /# apt-get install gtk-recordmydesktop

Lendo listas de pacotes... Pronto

Construindo arvore de dependéncias

Lendo informagao de estado... Pronto

0Os pacotes extra a seguir serao instalados:
libappindicatorl libindicator7 python-appindicator
recordmydesktop

Os NOVOS pacotes a sequir serao instalados:
gtk-recordmydesktop libappindicaterl libindicator?
python-appindicator recordmydesktop

©® pacotes atualizados, 5 pacotes novos instalados, © a serem re

movidos e 5 nao atualizados.

E preciso baixar 227 kB de arquivos.

Depois desta operacdo, 1.262 kB adiclonais de espago em disco

«&rao usados.

B Vocé quer continuar? [S/n] l

Figura 19. Instalando o0 RecordMyDesktop
Fonte: Prépria

Depois de permitir a instalagdo do pacote seré feita a configuracdo. A configuracdo do
software € simples e rapida, se quer gravar um determinado programa € s6 marcar 0 mesmo
clicando em "Selecionar janela" e em seguida iniciar a gravacdo. As configuracdes de
gravacdo sdo padrdes, se quiser gravar diretamente € s6 clicar em gravar e dar inicio ao seu

video. Como mostra a Figura 20.
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@ Qualidade do Som 100

Selecionar Janela| | Gravar

Avancado

Clique com o bot3o esquerdo e amaste

na imagem de pré-visualizacdo,

para selecionar uma area para gravar.

Clique com o botao direito para limpar a érea_h

Salvar como | Sair

Figura 20. Tela do Software RecordMyDesktop
Fonte: Prépria

O RecordMyDesktop também tem um menu "Avancado", este menu possui varias

configuragdes que sdo referentes a criacdo e qualidade dos videos produzidos. Quando €

clicado no menu avangado abre quatro telas, na primeira aba "Arquivos", tem duas

configuracOes referentes a subscrever videos ja existente, e outra o diretorio aonde o arquivo

ird ser armazenado. Como mostra a Figura 21.

= recordMyDesktop: Avancado _Jof=]
Argquives Performance | Som Variados
Sobreescrever Arquivos Existentes
Diretorio de Trabalho
Amp Salvar como
r-— ——

Figura 21. Menu Avancado — RecordMyDesktop
Fonte: Prépria
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Na sequéncia vem a aba ‘“Performance”, que possui configuracdes referentes a

qualidade do video, porém estes recursos exigem mais do computador que o proprio software
quando for fazer a grava¢do. Como mostra a Figura 22.

] rn-c-ordMyDv:-‘lct.:;il': Avancado HEEA

Arguivos Performance | Som Variados
Quadros Por Segundo 15

Lo ]

Encode On the Fly
Compressio Zero
Conversfo rdpida de RGB para YUV

Screenshots completas a cada quadro

Figura 22. Menu Performance- RecordMyDesktop
Fonte: Prépria

A aba "Som" permite que sejam modificadas as configuragdes da qualidade de som.

Como mostra a Figura 23.
™ recordMyDesktop: Avancado HER

Arguivos Performance 50m Variados

Canais e SS— LW
R?Hixmemde canais de audio

Frequéncia 22048 |

Dispasitivo de Som | DEFALLT

Selecione as portas que vooé quer gravar
(segure Ctrl para selecionar mais de uma):

Figura 23. Menu Som — RecordMyDesktop
Fonte: Prépria
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Na aba "Variados" pode ser feita algumas mudangas de cor no mouse e etc. Como

mostra a Figura 24.

= recordMyDesktop: Avancade HmERA
Arquivos Performance Som Vanados
Exibicio Eﬁpuﬁ 3
Cursor do Mouse Normal
Seguir Mouse B}
Extensdo MIT-Shm
Incluir Decoractes de janelas [}
Dicas ]
Conborna na Area de Captura na Tela (]
Resetar Area de Captura
Opcdes Extras

Figura 24. Menu Variados — RecordMyDesktop
Fonte: Prépria
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APENDICE B - Instalaciio Kdenlive

E mostrada na Figura 25 a instalacdo do software Kdenlive, é necessério adicionar os

repositorios dos desenvolvedores do Kdenlive.

Terminal fy @ & @) o039 It

P © root@linux-VirtualBox: /
’ / root@linux-VirtualBox: /# sudo add-apt-repository ppa:sunab/kden
live-release
o
(=]
==

11)

o

Figura 25. Adicionando Respositéorios — Kdenlive
Fonte: Prépria

E digitado o c6digo que estd sendo mostrado na Figura 26, este c6digo ird verificar as

atualizagdes necessdrias da base de dados dos softwares instalados no Ubuntu.

Terminal i @ = o o041
250 root@linux-VirtualBox: /

root@linux-VirtualBox:/# sudo apt-get updatell

Figura 26. Verificando Atualizacoes do Sistema Operacional - Kdenlive
Fonte: Prépria

A Figura 27 mostra o comando necessdrio para fazer a instalacdo do software

Kdenlive.
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= 4 o041 %

- O root@linux-VirtualBox: /
Wt root@linux-VirtualBox:/# sudo apt-get install kdenlive

Figura 27. Instalando Software Kdenlive
Fonte: Prépria

Depois de feita a instalagdo do Kdenlive, € s6 utilizar o software, pois nao é necessario

efetuar nenhuma configuracao para fazer o uso do mesmo.



