UNIVERSIDADE TECNOLOGICA FEDERAL DO PARANA
DIRETORIA DE PESQUISA E POS-GRADUACAO
ESPECIALIZACAO EM ENSINO DE CIENCIAS

KETHENE MENEGON JORGE

UM ESTUDO DE CASO SOBRE A INTEGRACAO DAS MIDIAS
DIGITAIS NA PRATICA PEDAGOGICA DE PROFESSORES DE
CIENCIAS

MEDIANEIRA
2014



KETHENE MENEGON JORGE

UM ESTUDO DE CASO SOBRE A INTEGRACAO DAS MIDIAS
DIGITAIS NA PRATICA PEDAGOGICA DE PROFESSORES DE
CIENCIAS

Monografia apresentada como requisito parcial a
obtencao do titulo de Especialista na P6s Graduagéo
em Ensino de Ciéncias — Pdélo de Goioeré,
Modalidade de Ensino a Disténcia, da Universidade
Tecnolégica Federal do Parana — UTFPR - Campus
Medianeira.

Orientadora: Profé. Me Juliane Maria Bergamim
Bocardi.

MEDIANEIRA
2014



Ministério da Educacao
Universidade Tecnolégica Federal do Parana rPR
Diretoria de Pesquisa e P6s-Graduacéao NNERSADE TECHL OOAFEDERAL 00 A
Especializagdo em Ensino de Ciéncias

TERMO DE APROVACAO

UM ESTUDO DE CASO SOBRE A INTEGRACAO DAS MIDIAS DIGITAIS NA
PRATICA PEDAGOGICA DE PROFESSORES DE CIENCIAS

Por
KETHENE MENEGON JORGE

Esta monografia foi apresentada as 10:00 h do dia 06 de dezembro de 2014 como
requisito parcial para a obtencdo do titulo de Especialista no Curso de
Especializacdo em Ensino de Ciéncias — Polo de Medianeira, Modalidade de Ensino
a Distancia, da Universidade Tecnoldgica Federal do Parana, Campus Medianeira.
O candidato foi arguido pela Banca Examinadora composta pelos professores

abaixo assinados. ApoOs deliberacdo, a Banca Examinadora considerou o trabalho

Prof2. Me. Julane Maria Bergamin Bocardi
UTFPR — Campus Medianeira
(orientadora)

Prof Me. Henry Charles Albert David Naidoo Terroso de Mendonca Brandao
UTFPR — Campus Medianeira

Prof¢ Me. Rodrigo Ruschel Nunes
UTFPR — Campus Medianeira

-O Termo de Aprovacao assinado encontra-se na Coordenacao do Curso-.



AGRADECIMENTOS

A Deus pelo dom da vida, pela fé e perseveranca para vencer os obstaculos.

Aos meus pais, pela orientagdo, dedicacao e incentivo nessa fase do curso
de pdés-graduacédo e durante toda minha vida.

A minha orientadora professora Juliane Maria Bergamim Bocardi pelas
orientacdes ao longo do desenvolvimento da pesquisa.

Agradeco aos professores do curso de Especializagdo em Ensino de
Ciéncias, professores da UTFPR, Campus Medianeira.

Agradeco aos tutores presenciais e a distancia que nos auxiliaram no
decorrer da pds-graduacao.

Enfim, sou grata a todos que contribuiram de forma direta ou indireta para
realizacdo desta monografia, principalmente os professores e alunos que

contribuiram para a pesquisa.



RESUMO

JORGE, Kethene Menegon. Um estudo de caso sobre a integracdo das midias
digitais na pratica pedagogica de professores de Ciéncias. 2014. 35fs.
Monografia (Especializacdo em Ensino de Ciéncias). Universidade Tecnologica
Federal do Parana, Medianeira, 2014.

O estudo teve como tema midias digitais, enfatizando o uso das mesmas na pratica
pedagdgica dos professores que atuam na disciplina de Ciéncias na Educacao
Basica. Sabedores de que a informatica tem avancado nos ultimos anos tanto no
campo empresarial como no campo educacional, ele pode tornar-se um meio para a
realizacdo de novos encaminhamentos metodolégicos para esta disciplina,
necessitando do interesse do professor em participar de formacdo continuada e a
busca por novos conhecimentos de como manipular esta ferramenta de apoio
pedagdgico. Os procedimentos metodoldgicos foram pesquisa qualitativa e
guantitativa baseada no estudo de caso, tendo como publico alvo professores e
alunos de dois Colégios Estaduais dos Municipios de Iracema do Oeste e Jesuitas.
Para a coleta de dados foram utilizados questionarios semiestruturadas a serem
respondidos pelo puablico alvo, realizando a tabulagdo dos dados em forma de
graficos, mensurando desta forma a utilizacdo dos recursos midiaticos pelos
professores na prética docente. Os resultados mostraram que o ensino de Ciéncias
pode tornar-se atrativo, diferenciado com o uso das midias, porém cabe ao professor
procurar melhorar seu conhecimento, participando de cursos de formacgao
continuada, para poder utilizar as midias em sala de aula na disciplina de Ciéncias.

Palavras-chave: Préatica Pedagdgica. Conhecimentos. Professor. Encaminhamentos
Metodoldgicos.



ABSTRACT

JORGE, Kethene Menegon. A case study on the integration of digital media in
the pedagogical practice of science teachers. 2014. 35fs. Monograph
(Specialization in Science Teaching). Federal Technological University of Parana,
Mediatrix, 2014.

The study was titled digital media, emphasizing the use of the same in the
pedagogical practice of teachers who work in the discipline of Science in Elementary
Education. Knowing that the computer has advanced in recent years both in the
corporate field as in the educational field, it can become a means for the realization
of this new methodological referrals for discipline, requiring the teacher's interest in
participating in continuing education and the search by new knowledge of how to
manipulate this tool pedagogical support. The methodological procedures were
qualitative and quantitative research based on case study, targeting teachers and
students in public two State Colleges Municipalities Iracema do Oeste and the
Jesuits. To collect data semistructured questionnaires to be answered by the
audience, performing tabulating the data in graphs, measuring this way the use of
media resources by teachers in teaching practice were used. The results were
significant because they showed that science teaching can become attractive,
differentiated with the use of media, but the teacher should seek to improve their
knowledge by attending continuing education courses in order to use media in the
classroom in the discipline of Sciences.

Keywords: Teaching Practice. Knowledge. Teacher. Methodological referrals.
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1 INTRODUCAO

O ensino tradicional vem sofrendo grandes mudancas com a rapida
evolucdo tecnoldgica. As tecnologias de informacdo e comunicacdo podem ser
consideradas ferramentas eficazes no ensino, pois proporcionam facilidade, rapidez,
comodidade, acesso e prazer na busca de informacgfes cientificas que ajudam na
construcdo do conhecimento.

Assim, a tecnologia é uma das grandes realizacées do homem e continua se
desenvolvendo a uma velocidade alarmante. Estando imersos num mundo em que
as tecnologias interferem no cotidiano, é relevante que a educacdo democratize 0
acesso ao conhecimento, a producédo e a interpretacdo das tecnologias, uma vez
gue a mesma € a aplicacdo do conhecimento cientifico com o intuito de se obter um
resultado pratico, que vem trazendo mudancas significativas em suas relagcbes com
outros homens e com a natureza (BRITO, 2006). E valido mencionar que a
tecnologia deve servir para enriqguecer o ambiente educacional, propiciando a
construcdo de conhecimentos por meio de uma atuacao ativa, critica e criativa por
parte de alunos e professores (MORAN, 1995).

Neste sentido, a autora Caldas (2005) ressalta que muitas questdes de
natureza polémica bem como discussdes relacionadas ao meio ambiente podem ser
muito bem trabalhadas na sala de aula por meio das diversas midias que estéo
presentes no cotidiano. Para Reis (2004) o ensino deve contribuir para a formacéao
critica e autbnoma do aluno, ou seja, voltado ao exercicio de sua cidadania.

Entretanto, diante das inimeras potencialidades que essas ferramentas
tecnoldgicas oferecem é pertinente a reflexdo quanto a postura do professor frente
ao uso desses recursos.

Em relacdo a esses aspectos Silva (2010, p. 1) ressalta que:

Estamos vivendo em um periodo extremamente tecnoldgico, onde o avango
das ciéncias sdo motivados por essa tecnologia que torna o mundo uma
chamada ‘aldeia global’, ainda nos defrontamos com professores com
imensa dificuldade de integrar as midias em suas préaticas de ensino, por
razbes que vao do desconhecimento digital até as reais dificuldades

motivadas pelas condi¢cdes precérias das diversas escolas publicas do
Nosso pais.

Fica evidente que a integracdo das midias no contexto escolar é um

processo importante, mas ao mesmo tempo complexo, em virtude da necessidade



de se romper com os padrdes de educacdo até entdo estabelecidos, incluindo os
padrdes estruturais, os curriculares e os metodoldgicos.

Em consonancia ao contexto, é pertinente a busca de como estad sendo
processado o elo entre ensino/recursos midiaticos nas redes regulares de ensino da
Educacdo Bésica, com enfoque no ensino de Ciéncias. Desta forma, este trabalho
tem como objetivos, compreender como o0s educadores entendem a frase
“‘integracado das midias digitais na pratica pedagdégica”; qual e como sao utilizadas as
midias nas aulas de Ciéncias; e quais as dificuldades que os professores encontram
para a utilizacdo desses recursos. Além disso, pretende-se verificar a opinido dos
alunos sobre o uso de tecnologias em sala de aula.
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2 FUNDAMENTACAO TEORICA

2.1 BREVE HISTORICO DA EVOLUCAO TECNOLOGICA NA EDUCACAO

A tecnologia na educacao foi iniciada nos Estados Unidos a partir da década
de 40. Ela foi utilizada para formar especialistas militares para atuar na Segunda
Guerra Mundial, onde objetivou desenvolver cursos com o auxilio de ferramentas
audiovisuais. Também houve a insercdo da disciplina Tecnologia Educacional no
curriculo escolar no ano de 1946, nos estudos de educacdo Audiovisual da
Universidade de Indiana. De Pablos (1998, p. 51) diz que “o uso dos meios
audiovisuais tinham o intuito formativo que se tornou uma area de permanente
investigacao”.

Neste mesmo periodo, trabalho fundamentado nesta vertente passou a
aparecer o ensino programado, baseado no condicionamento operante de Skinner,
“‘iniciando o uso da tecnologia educativa como area de estudo no Reino Unido” (DE
PABLOS, 1998, p. 51).

Para a década de 1950, os estudos da psicologia sobre a aprendizagem
fizeram parte do estudo curricular da tecnologia educacional. Ainda nesta época as
mudancas foram relevantes, para interferir na aprendizagem dos conteudos
pedagogicos.

Para os anos 60, os estudos avancaram principalmente em relacdo aos
meios de comunicacdo de massa no ambito social, aparecendo a revolugao
eletrbnica, representada pelo radio e televisdo. Segundo De Pablos (1998, p. 52)
‘estes meios mudaram a vida das pessoas, os costumes sociais, a politica, a
economia, o marketing, as informacgdes jornalisticas e também na educacao”.

Com os avancgos nos estudos os Estados Unidos e o Canada passaram a
ser paises revolucionarios, principalmente na considerada area da comunicagao.
Onde na década de 70, houve o inicio do desenvolvimento da informética e a
utilizacdo dos computadores com a finalidade educativa. Nesta fase aparecem
aplicagbes do ensino assistido por computador — EAC, e nos Estados Unidos
realizaram experiéncias com o objetivo de utilizar os computadores no ensino,

demonstrando a eficacia econbmica, uma vez que os professores desenhavam 0s
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programas a partir da linguagem do autor (PILOT apud DE PABLOS, 1998).

No Brasil, a tecnologia passou a ser usada para a educagdo com o objetivo
de atender ao ensino a distancia. Surge no ano de 1939 o Instituto Radio Monitor, e
no ano de 1941 o Instituto Universal Brasileiro, onde realizaram as primeiras
experiéncias educativas utilizando o radio. Teve como destaque as experiéncias do
Movimento de Educacdo de Base — MEB, visando alfabetizar e apoiar a educacgao
de jovens e adultos por meio das escolas radiofonicas, principalmente no norte e no
nordeste. Foi iniciado também a transmissdo do Projeto Minerva. No periodo de
1967 a 1974, houve a implantacdo do Projeto Saci — Sistema Avancado de
Comunicac0Oes Interdisciplinares, objetivando usar o satélite doméstico, por meio do
uso do radio e da televisédo para fins educativos. Este projeto teve duas vertentes, o
primeiro era direcionar para as trés primeiras séries do ensino fundamental,
enguanto o outro era para o treinamento de professores (SARAIVA, 1996).

Entre outros registros no Brasil, aparece a primeira estacdo de televisdo a
TV Tupi, inaugurada em Sao Paulo, iniciando experiéncias educativas relevantes
pela TV Cultura no ano de 1969. H4 também o0 uso da televisdo para atender ao
mundo do trabalho como a Funda¢do Roberto Marinho e a Federacao das Industrias
do Estado de Sdo Paulo a FIESP. Ainda no ano de 1994, houve uma série televisiva
chamada de Telecurso 2000. Este curso foi designado como uma proposta ao
treinamento de pessoas para o mercado de trabalho por meio da transmissédo de
informac@es e conhecimentos (BARROS, 2003).

Dada a amplitude do avanco tecnolégico, o MEC passa a utilizar as
tecnologias na educacgéo para a formacao continuada de professores pelo Programa
TV Escola, uma vez que o governo compreendia que este programa seria capaz de
“sanar algumas deficiéncias mais graves do nosso sistema de ensino, como a
capacitacao insatisfatoria do magistério” (TOSCHI 2001, p. 91). Além disso, este
programa objetivava “treinar e apoiar professores em seu préprio ambiente escolar,
buscando a qualidade de ensino” (TOSCHI 2001, p. 91).

A partir deste momento, nos anos de 1980, comecam a aparecer a Internet
no Brasil. Surgem os servicos do Ministério da Ciéncia e Tecnologia — MCT, que
junto com o Conselho Nacional de Desenvolvimento Cientifico e Tecnologico —
CNPq, criam a Rede Nacional de Pesquisa — RNP. Somente em 1990, a Fapesp
(Fundacao de Amparo a Pesquisa de Sao Paulo) conectou-se com a Internet. A partir
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de abril de 1995, o Ministério das Comunicacdes e o Ministério da Ciéncia e
Tecnologia decidiram langar um esforco comum de implantacdo de uma rede
integrada entre instituicbes académicas e comerciais. Desde entdo varios
fornecedores de acesso e servicos privados comecaram a operar no Brasil
(MIRANDA, 2008). Com a ampliacéo dos sistemas de telecomunicacoes, as pessoas
passaram a conectarem-se e comunicar-se entre si, mantendo-se informadas e
utilizando desta forma a construcdo do conhecimento, por meio das redes de
telecomunicacdes.

Limeira (2003, p. 15) contribui dizendo que “com o inicio da Web, a Internet
passa a promover informacdes entre as pessoas que tem um computador a ele
conectado”, por meio do avanco da tecnologia que passou a ampliar a velocidade de
transmissao, a insercédo da banda larga, 0 aumento do acesso de forma mundial.

Nos dias atuais a apresentacdo da Web 2.0 e seus usuarios passaram de
consumidores passivos a produtores de conhecimento, uma vez que ela disponibiliza
a criacdo e edicdo de paginas on-line. O usuario tem varios servidores para
armazenar seus arquivos em amplos espacos disponibilizados e, principalmente, um
namero de ferramentas e possibilidades ilimitadas, previstas pelas funcionalidades
da Internet. No caso dos objetos de aprendizagem, ele passa a ser um recurso de
facil manuseio e que possibilita a interacdo, o compartilhamento, a veiculacdo e
integracdo de diversos contetdos e midias, como audio, video, imagens, textos e
links, em um mesmo suporte. Este recurso cria uma nova ordem na hierarquia
natural de professores e alunos, que apesar de trazer grandes desafios para os
professores, possibilita a construcdo coletiva de conhecimento de forma ainda mais
rapida (LANCA, 2012).

Neste contexto, é valido mencionar que atualmente trabalha-se a partir da
perspectiva dos estudos culturais, adaptados as inovacgdes tecnologicas, o qual
“‘educadores nao se preocupam mais em inocular seus alunos, mas sim em prepara-
los para usar, de modo consciente e proveitoso, 0os beneficios que as novas
plataformas podem oferecer” (USC, ON-LINE, p. 5). Assim, “tornar-se um
participante ativo na vida publica necessariamente envolve o uso das midias
modernas” (BUCKINGHAM, 2003, p.5).

Existe uma constatacdo de que neste mundo tecnoldgico a informacgéo

passa a ser palavra chave, enquanto que autores que estudam sobre os ambientes
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virtuais estdo presentes nas varias instituicdes publicas e privadas, nos ensinos
convencionais e a distancia que tem como objetivo oferecer conhecimento e
formacdo atualizada, em todos os lugares possiveis de conexao da Internet (Redes).

Neste sentido, torna-se relevante estar consciente de que existem questbes
gue envolvem a aprendizagem e o0 uso das tecnologias. Pretto (2001, p. 39) enfatiza
que “deve haver politicas publicas que venham também atender as camadas mais
desfavorecidas ao mundo tecnolégico e prepara-los para o uso dos computadores e
rede”, portanto, é fundamental dizer que deve ter a preparagdo para o mundo
tecnologico, a formacdo béasica, a alfabetizacdo digital e o treinamento de
professores para uso desta ciéncia com qualidade.

2.2 PRATICA E FORMACAO DOS PROFESSORES NA INTEGRACAO DE
MIDIAS NA EDUCACAO

Atualmente todos estdo inseridos em um mundo em que as tecnologias
interferem no cotidiano, tornando-se necessario que “a educagdo democratize o
acesso ao conhecimento, a producdo e a interpretacdo das tecnologias, uma vez
que ela é a aplicacdo do conhecimento cientifico com o intuito de se obter um
resultado pratico” (FERRARI; CARNIATTO, 2009, p. 8).

Desta forma, tanto no ambito educacional, assim como em muitas areas, 0s
instrumentos tecnoldgicos vém tomando espaco significativo, constituindo um
diferencial que pode operar saltos qualitativos no processo ensino-aprendizagem,
formando cidaddos competentes tecnicamente, mas, acima de tudo humano e com
valores éticos (BASTOS, 2000 apud BRITO, 2006).

Entretanto, para que as tecnologias educacionais sejam utilizadas de forma
inovadora, na educacao, € fundamental a capacitacdo continua dos professores no
dominio técnico e pedagdgico de suas ferramentas, pois “o profissional competente
deve ndo apenas saber manipular as ferramentas tecnolégicas, mas incluir sempre
em suas reflexdes e acdes didaticas a consciéncia de seu papel em uma sociedade
tecnolégica” (BRITO, 2006, p. 7).

Neste sentido, o professor passa a apresentar necessidade de formacao
adequada, subsidiando o trabalho de facilitador do processo de ensino e
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aprendizagem, onde o professor deve no processo de formagdo continua criar
situacbes de interacdes entre sujeitos e ferramentas tecnoldgicas para esses
processos.
o professor que trabalha na educacdo com a informatica ha que
desenvolver na relacdo aluno-computador uma mediacdo pedagdgica que
se explicite em atitudes que intervenham para promover o pensamento do
aluno, implementar seus projetos, compartilhar problemas sem apresentar

solucdes, ajudando assim o aprendiz a entender, analisar, testar e corrigir
erros (MASETTO, 2000 apud LIMA, 2003, p. 13).

Assim, sabe-se que a formacgdo de professores para a integracdo das
tecnologias digitais € deficitaria e discutida. Ja existem Vvarios cursos na area, no
entanto as TIC (Tecnologias da Informacao e da Comunicacéo) continuam sendo um
grande desafio para o professor que precisa apropriar-se de tais recursos e integra-
los ao seu cotidiano na sala de aula de forma organizada e planejada, tendo em
vista que outras maneiras de pensar e fazer educacéo séo exigidos na sociedade e
0 acesso e a interacdo com as tecnologias favorecem a reorganizacdo dos
curriculos, dos modos de gestdo e das metodologias utilizadas na pratica
educacional (KENSKI, 2003, p. 92).

Existem dificuldades e necessidades que o0s professores precisam aprimorar
para fazer uso dos recursos tecnoldgicos, fazendo uso do conhecimento que
adquiriram na formacéo, para atingir desta forma os objetivos na pratica pedagogica.
Prado e Valente (2003, p. 23) ressaltam, “o professor necessita lidar com a
coexisténcia de concepcbes e valores educacionais distintos. Isto gera duvidas,
conflitos e muitas vezes o professor se sente solitario, sem apoio dos colegas e da
instituicdo, para recriar dinAmicas inovadoras”.

Ao realizar analise dos cursos de formacdo de professores € relevante
ressaltar algumas consideracdes a formacgéao critica e reflexiva. Almeida (2000, p.
110) diz “é preciso que os formadores de professores favorecam a tomada de
consciéncia dos professores em formacdo sobre como se aprende e como se
ensina”. Nesse sentido, torna-se possivel fazer com que os professores possam
refletir sobre o que estdo aprendendo. Na pratica didatica esse enfoque, possibilita
que o aluno construa seu conhecimento e o professor incentive a pensar e procurar
alternativas para a resolucao de problemas.

O computador deve ser uma ferramenta na qual os professores devem estar

atentos para sua adequada finalidade pedagodgica. Neste sentido, Almeida (2000)
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ressalta sobre a autonomia do professor para selecionar as informagdes pertinentes
a sua acao que contribuem para a resolucéo, reflexdo e compreensao dos conceitos
envolvidos acerca de seus procedimentos.

Mesmo sabendo que esse novo tempo exige grandes mudancas na
educacédo e na pratica pedagogica, ainda ha urgéncia em repensar os curriculos dos
cursos de formacéo inicial, incluindo componentes curriculares que tragam as
possibilidades pedagdgicas das midias nos cursos de graduacdo e nao sO nas
formacdes continuadas. Muitos professores ainda ndo tém acesso facil a cursos de
formacao continuada e aos varios recursos tecnolégicos disponiveis amplamente na
sociedade atual, por isso sentem dificuldades na aquisicdo desses conhecimentos
necessarios a inovacao da sua pratica. E, sem acompanhar esse desenvolvimento
inevitavel, torna-se distante o elo entre educacao e sociedade.

Em consonancia com 0 exposto nota-se que nos dias atuais a gestdo de
recursos tecnolégicos € um dos desafios que as escolas enfrentam, pois para
integrar e usar eficazmente e significativamente as TIC € necessario identificar as
condicBes materiais e pedagdgicas oferecidas pela escola; mudar a concepc¢éo e/ou
paradigmas tradicionais e reconhecer a transicdo do saber convencional para o
interdisciplinar. Professores e gestores devem planejar e cogitar acdes pedagdgicas
que utilizem o recurso que a escola disponibilize, sobretudo, lancando experiéncias
que servirdo de base para as préximas praticas pedagoégicas (FIGUEIREDO,
MERCADO, 2008).
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3 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Este trabalho utilizou como metodologia a pesquisa de campo qualitativa e
guantitativa baseada no estudo de caso, cujos sujeitos da pesquisa foram 10
professores de Ciéncias e 41 alunos de dois Colégios Estaduais dos Municipios de
Iracema do Oeste e Jesuitas, Parana, na qual sdo mencionadas como Escola A e
Escola B.

Para a coleta de dados utilizou-se a aplicacdo de questionérios
semiestruturados com alternativas, aos professores e alunos participantes desta
pesquisa. Os questionarios foram respondidos de duas maneiras: primeiramente
mediante uma entrevista, com os professores de Ciéncias com o intuito de verificar a
sua préatica docente. Num segundo momento, foi realizada a entrevista com o0s
alunos, com as quais tinham como foco as concepcgdes referentes 0s recursos
midiaticos utilizados por seus professores e, a partir disto, computar e discutir os
resultados. Os guestionarios apresentam-se nos Apéndices 1 e 2.

Ao considerar tal procedimento para coleta de dados espera-se alcancar os
objetivos pretendidos, uma vez que convivendo com a realidade observada fica mais
facil analisar significados individuais e contextuais e assim interpreta-los (MOREIRA,
2009).

Para preservar a identidade dos sujeitos da pesquisa os professores e
alunos entrevistados nao foram identificados.

Por meio de tais questionarios, foi possivel levantar uma série de fatores que
demonstram como esta sendo processado o elo entre ensino/recursos midiaticos
nas redes regulares de ensino da Educacdo Béasica, com enfoque no ensino de

Ciéncias.
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4 RESULTADOS E DISCUSSAO

A selecado de duas escolas diferentes ocorreu pela necessidade de abranger
maior numero de professores com formacdo que atuam com a disciplina de
Ciéncias. Foram entrevistados 10 professores que atuam na rede estadual de
ensino. Além disso, foram utilizados uma amostragem de 41 alunos devidamente
matriculados no Ensino Fundamental — séries finais. Os resultados a seguir revelam
a pesquisa com os professores, buscando avaliar tempo de atuacao, jornada de
trabalho, formas de uso dos recursos midiaticos e a indicacdo dos conteddos
trabalhados com maior frequéncia pelos professores.

O gréfico 1, questiona sobre o tempo de atuacédo dos professores no Ensino

Regular e na disciplina de Ciéncias.

M Menos de 5 anos MDe 5a 10 anos

MDe 10a 15anos Mais de 20 anos

25%

Gréfico 1: Tempo de Atuagdo no Ensino Regular

Ao serem guestionados quanto ao tempo de atuacdo no Ensino Regular foi
possivel verificar no Grafico 1, que 50% dos professores entrevistados trabalham ha
mais de 20 anos no ensino regular, 25% trabalham menos de cinco anos e de 5 a 10
anos. O intervalo entre 10 a 15 anos nao apresentou entrevistados.

Esses dados reforcam a importancia e a necessidade de promover cursos
de aperfeicoamento para os professores, ja que dificiimente esses educadores
tiveram acesso ao uso da Tecnologia da Informagcdo na graduacdo, visto que a
implantacdo da internet iniciou-se no Brasil a partir de 1995 restringindo-se a
instituicbes académicas e comerciais (MIRANDA, 2008).

Nesse contexto, Penteado (2000), afirma que é fundamental que os

“‘professores sejam parceiros na concepcao e condugdo das atividades com TI
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(Tecnologia Informatica) e ndo meros espectadores e executores de tarefas”, ou seja
que essas ferramentas possam reamente serem usadas para contribuir a sua pratica
pedagogica.

O grafico 2, questiona a jornada de trabalho dos professores entrevistados.

M20 horas M40 horas ™60 horas

0%

Gréfico 2: Jornada de Trabalho

Os dados apresentados no grafico 2, mostram que 75% dos professores
trabalham jornada de trabalho de 40 horas/aula, enquanto que 25% trabalham
jornada de trabalho de 20 horas/aula. De acordo com os professores entrevistados,
hoje a carga horéaria de 20 horas semanais, reserva 33%, ou seja, sete hora/aula
para que o professor possa desenvolver hora atividade, tempo reservado ao
professor para estudos, avaliagédo e planejamento das aulas.

O gréfico 3, mostra o resultado do questionamento sobre o posicionamento
dos professores quanto ao uso das midias na educacdo. Como pode ser visto, a

maioria utiliza as midias como material de apoio.

M Utilizo como material de apoio

M Utilizo em todas as aulas

13%

87%

Gréfico 3: Uso das Midias Digitais na Educacao
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O gréfico 3, indica que 87% dos professores fazem o uso das midias digitais
como material de apoio, enquanto que 13% dos professores entrevistados colocam
qgue as midias digitais séo utilizadas em todas as aulas.

Sobre o0 avanco do uso das midias digitais em toda sociedade, Belloni (2005)
afirma que o reflexo do avanco tecnolégico sobre os processo e as intituicGes
sociais, neste caso a educacéo, tem sido muito forte, embora muitos profissionais da
educacao percebem este avanco sobre Gticas diferenciadas.

Assim, todos devem ser capazes de fazer uma leitura critica da midia e se
apropriar desses conhecimentos para o exercicio da cidadania. No caso dos
professores, estes devem conhecer e saber utilizar para facilitar os

encaminhamentos metodologicos do ensino de Ciéncias.

M Slides MFilmes MInternet

Gréfico 4: Frequéncia do uso dos Recursos Digitais

O gréfico 4, mostra quais os recursos digitais mais utilizados pelos
professores durante uma aula de Ciéncias, obtendo os seguintes resultados; 44%
dos professores utilizam filmes, portanto precisam de televisdo e video ou data
show, dependendo da instituicdo de ensino, 37% dos professores utilizam slides,
projetados através do data show ou na TV Pen drive e 19% dos professores utilizam
a internet, observando que os professores utilizam 0os meios que sentem seguranca,
ou seja que sabem manusear.

No contexto da educacao, o professor tem papel relevante e 0 uso das
midias digitais, podem colaborar para a constru¢do do conhecimento, por isso deve
repensar a metodologia e o processo de ensino e aprendizagem num ambiente
interativo e dinamico (BARROQUEIRO et al, 2009, p.6). Neste sentido, torna-se

relevante salientar que a utilizacdo das tecnologias necessita de um planejamento
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adequado, atividades concretas e uma proposta pedagdgica voltada para a interacéo
entre o aluno e o processo de ensino e aprendizagem.

A partir desta énfase a escola tem o papel de despertar o interesse dos
individuos para as diferentes disciplinas do curriculo escolar e para isso pode lancar
mao de atividades que 0s envolva e os tornem capazes de usar os conhecimentos
adquiridos em novas situagoes.

O gréfico 5, mostra quais os recursos digitais utilizados com mais frequéncia

para preparar as aulas.

MTextos e figuras da internet mMVideos e filmes

45%

55%

Gréfico 5: Recursos Utilizados para Preparar Aulas

O grafico 5, indica que 55% dos professores utilizam os recursos midiaticos
para acessar e reproduzir videos e filmes, enquanto que 45% dos professores usam
textos e figuras da internet.

Para os professores de Ciéncias, existe a contribuicdo no desenvolvimento
de atividades pedagogicas com as midias digitais, que levam a sensibilizar os
alunos, para desenvolver as atividades em sala de aula, principalmente com videos,
filmes e a pesquisa cientifica. Moreira (2003) coloca que a influéncia da midia na
sala de aula mostra a importancia da aproximacéo dos alunos com sua realidade,
fazendo-os realizar uma leitura critica sobre o conhecimento.

O grafico 6, questiona sobre as formas de utilizacdo das midias digitais,

obtendo os seguintes resultados.
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M Para introduzir determinado conteldo.
M Durante todo desenvolvimento.

M Para concluir um conteudo.

20%

30%

50%

Gréfico 6: Forma de Utilizacdo das Midias Digitais

Ao serem questionados como séo utilizadas as midias digitais nas aulas de
Ciéncias conforme o Gréfico 6, alguns professores (20%), apontam a utilizacdo das
Midias Digitais para introduzir um determinado conteddo enquanto 30% para
concluir, mas 50% afirmam utilizar durante todo desenvolvimento do conteudo. Citelli
(2004), diz que a midia quando utilizada como ferramenta pedagodgica, pode
colaborar para que a escola amplie o conhecimento e faga com que os alunos
possam conceituar a aprender a realizar a leitura de diferentes linguagens, por isso,
quando os professores utilizam as midias digitais, elas colaboram para a ampliacédo
dos conteudos em Ciéncias.

O grafico 07, mostra os conteudos de Ciéncias na qual o professor utiliza os

recursos digitais com maior frequéncia.

M Astronomia M Matéria
M Sistemas Biologicos m Energia
M Biodiversidade ® Outros:

) 0%
23% 27%

18%
27%

Gréfico 7: Contelildos de Ciéncias

O gréfico 7, indica que 27% dos professores utilizam os recursos midiaticos
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para astronomia e sistemas bioldgicos; 23% dos professores utilizam para o
conteuldo de biodiversidade; 18% dos professores utilizam para o contetdo energia e
5% dos professores utilizam para o conteddo matéria.

E possivel verificar que conceitos como Sistemas Biologicos e Astronomia
foram citados como os conteudos onde o professor mais usa recursos digitais (27%).
O uso de recursos digitais para explorar os conceitos que fazem parte da estrutura
curricular de Ciéncias, pode auxiliar no entendimento, jA que permite uma
visualizacdo mais proxima do real. Isso também € verificado ao expor os contetdos
de astronomia, ou seja, mostrar o universo, sistema solar, movimentos celestes e
terrestres, astros, origem e evolugdo do Universo, gravitagdo universal. Assim as
midias digitais, colaboram para ilustrar, observar, descrever entre outras habilidades
a serem desenvolvidas nas criancas em sala de aula.

Santomauro (2009) coloca que o trabalho com os contetdos de Ciéncias,
oportuniza as criangas entender e interpretar o mundo, as acbes e os fendbmenos,
observadas e vivenciadas no cotidiano. Nesse sentido, a tecnologia presente na vida
das pessoas, colabora para aquisicdo do conhecimento cientifico para a partir disso
posicionar-se a favor ou contra eles.

Na questdo 8 (Apéndice 1) foi possivel verificar a opinido dos professores
quanto ao uso das midias digitais nos processos de ensino e aprendizagem. Todos
os professores pesquisados, mencionam o uso das midias digitais como “essencial,
excelente ou eficaz’. Os participantes da pesquisa descrevem que, “colaboram
principalmente com os recursos audiovisuais”, “tornam as aulas atrativas,
interessantes e participativas”.

Quanto ao questionamento aos professores sobre a oferta de Cursos de
Aperfeicoamento em Recursos Tecnoldgicos na qual os mesmos tiveram acesso nos
altimos dois anos (questdo 9 — Apéndicel), observou-se que dos 10 professores
pesquisados, somente quatro tiveram acesso a cursos de capacitacdo, os demais
ndo participaram por falta de tempo, falta de informagdo ou também a falta de
recursos para investimento nesta area.

Para os professores que trabalham no ensino regular com experiéncia entre
5 a 20 anos de trabalho na educacdo, observa-se que todos acreditam na
importancia do uso das midias digitais no ensino dos contetdos de Ciéncias, porém

0s professores mais jovens utilizam com mais frequéncia a internet, enquanto 0s
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professores com mais tempo de experiéncias em sala de aula, utilizam videos e
filmes ainda reproduzidos na televiséo e video.

O estudo promoveu entender a necessidade de utilizar todos os recursos de
midias digitais propostos pela instituicdo de ensino, porém cabe ao professor mediar
esta acdo pedagdgica, uma vez que o planejamento e o desenvolvimento das aulas,
irdo produzir bons resultados quando bem conduzidos e com objetivos claros.

A pesquisa realizada com alunos mostrou que os usos das midias digitais ja
estdo inseridos na pratica pedagogica da disciplina de Ciéncias, demonstrando que
os alunos conseguem entender a importancia deste encaminhamento metodoldgico,
mas as praticas tradicionais como a aula expositiva e a utilizagdo do quadro e do giz,
continuam sendo necessarias e relevantes no processo de ensino e aprendizagem.

As informacdes seguintes mostram o0s resultados obtidos da entrevista
realizada com os alunos que buscaram avaliar o acesso a internet, a apresentagcao
das aulas e 0 uso dos recursos midiaticos na escola.

O grafico 8, questiona os alunos sobre 0 acesso a internet.

MSim mMN3ao

12%

88%

Gréfico 8: Acesso a Internet

O gréfico 8, demonstra que 88% dos alunos tém acesso a internet em casa
ou nos celulares, enquanto que 12% s6 utilizam a internet na escola, demonstrando
como coloca Moran (1997, p. 1) que “a internet explodiu como a midia mais
promissora desde a implantagao da televisao”.

A internet é considerada por Moran (1997, p. 1) como “aberta,
descentralizada” e que tem aumentado significativamente o nimero de pessoas ou
grupos com acesso, participando, publicando, conversando e ainda utilizando para

novos conhecimentos.
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O gréfico 9, questiona os alunos sobre a preferéncia no desenvolvimento de
um conteudo.

M Contelido na salade aula

M Conteudo no laboratorio de informatica

66%

Gréfico 9: Apresentacgdo da Aula

Foi possivel verificar que 66% dos alunos preferem quando os conteudos
sdo desenvolvidos pelos professores no laboratorio de informatica, enquanto que
34% dos alunos preferem o contetdo trabalhado em sala de aula.

O questionamento solicitou justificativas onde 66% dos alunos que preferem
o trabalho desenvolvido no laboratério de informatica, justificam ser uma aula
“divertida, proporciona a pesquisa, facilitando a aquisicdo do conhecimento, desperta
o interesse e tem o auxilio da internet’, enquanto que os 34% dos alunos que
preferem estar na sala de aula, justificam principalmente pela “relagao interpessoal,
a troca de experiéncias e a atencdo dos professores no desenvolvimento dos
conteudos, indicando proximidade entre professor e alunos”.

Quando o laboratério de informatica passa a ser o ambiente do processo de
ensino e aprendizagem, obviamente ird ocorrer o uso da internet.

Moran (1997) diz que “exige uma forte dose de atencédo do professor para
acompanhar o desenvolvimento dos alunos”, pois ele precisa ter objetivos claros,
planejamento organizado para que a navegacédo e a busca de novos conhecimentos
tornem sedutor para o aluno.

O grafico 10, mostra as preferéncias dos alunos quanto ao encaminhamento
metodoldgico para os conteudos de Ciéncias.
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M Ouvindo a explicacdo oral
M Copiando o conteldo do quadro
M Assistindo um video educativo
Observando figuras, desenhos e ilustragées

M Pesquisando na internet

16%

49%

Grafico 10: Encaminhamento Metodolégico

O gréfico 10, indicou os seguintes resultados: 49% preferem a aula
expositiva, realizada pelo professor a partir da relacao entre a teoria e a prética; 20%
dizem que a utilizacdo de videos educativos sobre o contetdo ajuda no aprendizado;
16% preferem realizar pesquisas na internet ou outras fontes de pesquisa; 9%
preferem observar figuras, desenhos e ilustragdes e 6% colocam que prefere copiar
o conteudo do quadro.

Fernandes (2011) argumenta que a aula expositiva é essencial para
apresentar um tema, sintetizar informacdes ja trabalhadas ou fechar um conceito, a
aula expositiva € o momento em que o professor tem a palavra e pode ocorrer a
troca de informacdes.

As vezes para o professor a aula expositiva parece uma pratica
ultrapassada, julgada injustamente, pois ela atua em todos os momentos em sala de
aula. Existe a superacdo da perspectiva de transmissdo do conhecimento, porém no
ensino de Ciéncias pode haver a pratica de laboratorios de Ciéncias e Informatica,
fazendo com que os alunos mantenham o interesse em novas aprendizagens
(FERNANDES, 2011).

O grafico 11, questiona sobre a frequéncia dos recursos digitais.
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Grafico 11: Recursos Digitais

O gréfico 11 aponta os resultados sobre a frequéncia de uso dos recursos
digitais utilizados pelos professores que atuam com a disciplina de Ciéncias, obtendo
0s seguintes resultados: 88% dos alunos colocam que os slides sdo os mais
utilizados, principalmente, porque nas salas de aula os professores fazem a
utilizagdo da TV Pendrive; 7% dos professores utilizam a internet e 5% dos alunos
indicam que os professores utilizam filmes.

A prevaléncia do uso de slides pode ocorrer pela facilidade da TV Pendrive
em sala de aula; demonstrando um resultado baixo na utilizagdo da internet nas
aulas de Ciéncias, uma vez que muitas vezes o proprio laboratério de informatica
nao funciona de forma adequada. Neste caso, quando ensinar utilizando a internet
pressupde uma atitude do professor diferente da convencional. Moran (1997) diz que
o professor pode oferecer indmeros bancos de dados para os alunos realizarem a

pesquisa e motiva-los para que os conteudos sejam adquiridos de forma adequada.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

De acordo com o estudo realizado foi possivel evidenciar como esta
ocorrendo o uso de midias digitais com os professores da disciplina de Ciéncias que
participaram desta pesquisa. Foi possivel constatar que os professores fazem o uso
de diferentes recursos, da qual ttm maior conhecimento e percebem a importancia
de trabalhar com diferentes recursos metodolégicos para auxiliar na compreenséo
de conceitos.

Neste sentido, torna-se relevante ressaltar que a tecnologia da informacéo
esta presente na sociedade e na escola, sendo assim deve-se estar preparado para
transformar informacdes em conhecimentos e aprendizagens de forma articulada a
formacao basica.

Para responder ao objetivo da pesquisa em processar um elo entre ensino e
0s recursos mediaticos nas redes regulares de ensino da Educacao Basica, deve-se
atender a concretizacdo dos encaminhamentos metodolégicos com as novas
tecnologias evidenciando que os professores devem estar atento as mudancas e
buscar formacéo continuada, hoje ainda escassa nesta area.

A pesquisa indicou que o professor tem o papel de despertar o interesse dos
individuos para a disciplina de Ciéncias, devendo envolver e tornar capazes de usar
0os conhecimentos adquiridos em novas situacfes. Assim, os professores de
Ciéncias ao utilizar as midias tecnolégicas colaboram para encaminhamentos

metodoldgicos ilustrando, experimentando e podendo aprofundar o conhecimento.
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APENDICE 1 — QUESTIONARIO AOS PROFESSORES

Questionario aos Professores Referente a Monografia sobre Midias Digitais no

Ensino de Ciéncias.

1) H& quanto tempo vocé leciona na rede regular de ensino?
a) Menos de 5 anos

b) De 5 a 10 anos

c)De 10 a 15 anos

d) Mais de 20 anos

2) Qual sua carga horéaria semanal?
a) () 20 horas
b) ( ) 40 horas
c) () 60 horas

3) Qual a sua posicao quanto ao uso de midias digitais na educagao?
a) Utilizo como material de apoio em algumas aulas
b) Utilizo em todas as aulas por que considero seu uso imprescindivel

4) Qual(is) recurso(s) digital(is) vocé utiliza com mais frequéncia durante uma aula
de Ciéncias?

a) Slides

b) Filmes

c) Internet

5) Qual(is) recurso(s) digital(is) vocé utiliza com mais frequéncia para preparar uma
aula?

a) Textos e figuras da internet

b) Videos e filmes

6) Como séo utilizadas as midias digitais nas suas aulas de Ciéncias?
a) Para introduzir determinado conteudo.

b) Durante todo desenvolvimento

c) Para concluir um contetdo

7) Marque os conteudos de Ciéncias onde vocé utiliza recursos digitais com maior
frequéncia:

a) Astronomia (Universo, Sistema solar, Movimentos celestes e terrestres, astros,
origem e evolugao do Universo, Gravitagao Universal).

b) Matéria (Constituicéo e propriedades da matéria).

c) Sistemas Bioldgicos (célula, morfologia e fisiologia dos seres vivos, mecanismos
de herancga genética).

d) Energia (formas, conservagao, conversao, transmissao de energia),

e) Biodiversidade (organizacdo dos seres Vvivos, sistematica, ecossistemas,
interacdes ecologicas, origem da vida, evolug¢do dos seres vivos).

Outros:
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8) Qual a sua opinido sobre o uso de midias digitais nos processos de ensino e
aprendizagem?

9) Nos ultimos dois anos houve alguma oferta de Cursos de Aperfeicoamento em
Recursos Tecnoldgicos em que vocé teve acesso? Quais?
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APENDICE 2 — QUESTIONARIO ASO ALUNOS

Questionério aos Alunos Referente a Monografia sobre Midias Digitais no
Ensino de Ciéncias.

1) Vocé tem acesso a internet em sua casa?
a) Sim
b) Néo

2) Que tipo de aula vocé gosta mais:

a) Com o conteudo trabalhado na sala de aula

b) Com o conteudo trabalhado no laboratério de informatica
Justifique:

3) Dé um exemplo de uma aula de Ciéncias que vocé mais gostou e que o professor
utilizou um recurso tecnoldgico.

4) Como vocé prefere aprender um novo conteudo de Ciéncias?
a) Ouvindo a explicacao teorica do professor

b) Copiando o contetido do quadro

c) Assistindo um video educativo sobre o contetido

d) Observando figuras, desenhos e ilustracdes

e) Pesquisando na internet ou em outras fontes

5) Qual(is) recurso(s) digital(is) seu professor de Ciéncias utiliza com mais
frequéncia durante uma aula?

a) Slides

b) Filme



