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DO MAR DE INFORMAGAO AO CORTIGCO: UMA SEQUENCIA DIDATICA

Resultado de pesquisa bibliografica descritiva apresentada ao curso de
Mestrado Profissional em Ensino de Ciéncias Humanas, esta sequéncia didatica &
um produto final disponivel aos professores que almejem trabalhar com a leitura
literaria e com o apoio das novas tecnologias da informagdo e comunicagao.

Para o trabalho proposto tem-se por base o modelo de sequéncia didatica
apresentada por Rildo Cosson (2007), disponivel na obra Letramento Literario —
teoria e pratica, cuja proposta divide-se em duas modalidades: a sequéncia basica e
a sequéncia expandida.

Neste caso, optou-se pela segunda modalidade para o desenvolvimento deste
trabalho por se tratar de uma proposta que parte da leitura de textos literarios curtos,
ligando-os tematicamente a outras obras de maior folego de leitura em uma
expansao gradual que obijetiva alcangar obras mais extensas, como é o caso de O
Cortigo (2010).

Agregando o uso das novas tecnologias da informagcdo e comunicagado a
proposta de Rildo Cosson (2007), visando contribuir com o conhecimento técnico
para com o trabalho docente na era da informacéo e da troca de conteudos através
de equipamentos eletrénicos, almeja-se criar um elo entre professores, estudantes e
os textos por meio das tecnologias digitais de modo a valorizar o componente mais
importante dessa conexao: o conteudo da obra literaria.

Dessa integragao de diferentes conhecimentos é possivel reconhecer a
importante contribuicdo das palavras de Paulino sobre o jungédo entre ferramentas
eletrénicas e literatura: “A democratizagdo dos bens culturais envolve tanto o acesso
aos livros quanto aos avangos tecnolégicos” (1995, p. 17)sobre a juncao entre
ferramentas eletrénicas e literatura: “A democratizagao dos bens culturais envolve
tanto o acesso aos livros quanto aos avangos tecnolégicos”. Assim, apds escolher as
ferramentas fisicas (os aparelhos eletrénicos) e as virtuais (os softwares) é o
momento de servir-se desse aparato eletrébnico para ter acesso aos textos
necessarios ao desenvolvimento das atividades junto aos aprendizes, cabendo ao
professor organizar a aplicacdo desse conteudo em sala de aula de maneira a

encaminhar os estudantes as aventuras possibilitadas pela leitura literaria.



1.1 Textos, recursos e materiais escolhidos para a sequéncia

Apoiando-se no uso da terminologia oriunda da internet e da informatizagao
que passou a fazer parte da Lingua Portuguesa e do cotidiano das pessoas, em um
primeiro momento indica-se aos professores a escolha de materiais e textos que
Ihes permitam desenvolver as atividades de leitura de acordo com os conhecimentos
prévios e as areas de interesse dos estudantes. Tais aspectos podem ser
observados pelo professor durante conversas com a turma, além de serem
respeitados os conteudos indicados pelo sistema de ensino a cada ano escolar.

Para o desenvolvimento desta proposta de atividade, os textos selecionados
pretendem atender a um publico heterogéneo, em salas de primeiro e segundo anos
do ensino médio nas quais o conteudo do Realismo/Naturalismo faga parte da grade
curricular de estudos, em escolas majoritariamente urbanas, levando-se em conta
que se trata de tematica relacionada a cidade. No entanto, ndo se excluem as
escolas rurais pelo fato de o conteudo abranger temas que direta ou indiretamente
possam interessa aqueles ligados a vida no campo.

Retomando a linguagem da internet, daqui, todos podem levantar ancora e
navegar por um mar de informagdo, como € conhecida a rede mundial de
computadores, passando pelo interposto localizado no endereco eletrénico Livro e
Game, onde esta O Cortico em formato virtual, e tendo como destino a obra O
Cortigo, de Aluisio Azevedo.

Como mencionado, a proposta abordara o uso das novas tecnologias da
informacédo e comunicacao. Assim, vale ressaltar que, no caso das escolas publicas
de alguns estados, a exemplo do Parana, € comum o uso de software livre por este
nao acarretar custos ao governo estadual.

Desse modo, atendendo aos professores que nao queiram dispender
recursos financeiros com o pagamento de licengcas de uso de softwares, nesta
sequéncia didatica sera apresentada uma experiéncia de aplicagdo com o apoio de
softwares gratuitos, como o sistema operacional Linux, em sua distribuicdo
Edubuntu.

Caso a proposta do profissional de educacao seja a de trabalhar junto aos
estudantes com edicdo de audio e video, ele pode fazer uso do editor de videos
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Kdenlive e do editor de audio Audacity, softwares também gratuitos que estdo
disponiveis para descarregamento (download) da internet e instalagdo e uso
gratuitos nos computadores pessoais e nos das instituicbes de ensino.

Vale ressaltar que o professor podera aplicar esta sequéncia didatica
utilizando os sistemas operacionais e os softwares de computador que melhor
atendam suas atividades didaticas, sendo a opcéo feita para esta pesquisa uma
alternativa para os profissionais que prefiram trabalhar com as ferramentas livres e
gue ndo necessitem de pagamento por licengas de uso.

Esta viagem de navegacgéao dos estudantes e professores pela internet e pelos
materiais selecionados podera durar, em média, 8 semanas, com 04 aulas em cada
uma, totalizando 32 aulas para o desenvolvimento dos trabalhos, o que podera ser
realizado individualmente ou em grupos de estudantes para o acesso aos ambientes
virtuais, ja que se trata de consulta de conteudo amplo que demanda o uso de
equipamentos que variam de quantidade em cada escola, ficando o professor livre
para organizar o ambiente e os estudantes da maneira que julgar melhor para o
desempenho das atividades.

Como a viagem ocupara esse periodo, os aprendizes poderdo contar com
alguns momentos de intervalo, nos quais o professor podera apresentar-lhes textos
curtos e musicas entre as obras de maior félego de leitura, tendo estes textos o
papel de apoiar os estudos sobre as tematicas existentes nas obras para
aproximagao entre os seus aspectos centrais e os estudantes.

A sugestdo de tal material de apoio, o qual podera ser redefinido pelos
professores, segue elencada para a sequéncia didatica, sendo estes o poema
Cortigos, Favelas (2008), de lzilgallu, disponivel na rede mundial de computadores e
a musica Refavela (1977), de Gilberto Gil, indicada por Rildo Cosson em sua obra.

Outra proposta de uso de um hipertexto para a sequéncia basica, ja que os
estudantes estardo navegando na rede mundial de computadores, € o conto Tinha
uma favela no meio do caminho (2009), do autor André Ebner, havendo a
possibilidade para que o professor trace um paralelo entre o titulo deste e o poema
No meio do caminho (1962), de Carlos Drummond de Andrade.

ApoOs apresentar os textos aos estudantes, sejam eles impressos ou
disponiveis em blogs na internet, assim como o audio de Gilberto Gil, o professor
podera apresentar o conteudo disponivel no endereco eletrénico Livro e Game,
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conforme apresentado na figura 1, o qual contém o conteudo da transposi¢cado da
obra O Cortigo:

Livro e Game - Mozilla Firefox

Il Livro e Game

€ livroegame.com.br v

Figura 1: Barra de enderegos do navegador para internet Mozilla Firefox

Por se ftratar de acesso a internet, sera necessario que o professor
desenvolva as atividades em uma sala de informatica ou em sala de aula, caso a
escola ou os estudantes disponibilizem seus computadores para uso nesse
ambiente, o que também podera ser realizado com uso de equipamentos portateis
como aparelhos celulares, tablets ou outro dispositivo eletrbnico que possibilite o
acesso aos conteudos disponiveis virtualmente.

Outras obras apontadas neste trabalho, as quais visam contribuir para as
discussdes sobre a obra de Azevedo sdo a fotografia intitulada Favela de
Paraisopolis (2002), de Tuca Vieira, O Auto-Retrato (2002), de Mario Quintana, Dez
dias de cortico (2008), de Ivan Jaf, e a cancdo Grajauex (2011), de Kleber
Cavalcante Gomes — Criolo.

Uma vez que os trabalhos desenvolvidos pautam-se em conteudos
disponiveis na internet, o professor podera localizar em sites de compartilhamento
de videos episédios do seriado E/ Chavo del Ocho (Chaves, na versdo em lingua
portuguesa) que tratem da tematica da relagcdo entre o dono do cortico e seus
inquilinos, como o episddio Corren a don Ramén (1977), (O despejo de seu
Madruga, na versao brasileira), La venta de churros (1978) (A sociedade, na versao
brasileira).

Propondo um momento de descontragdo, ao mesmo tempo em que se discuta
junto dos estudantes sobre os diferentes dialetos e vocabulario existentes nos
espacgos das comunidades a serem abordados pelo estudo, pretende-se trabalhar

com a cangao Grajauex (2011), de Kleber Cavalcante Gomes — Criolo.



1.1.1 Quais técnicas sao necessarias para a aplicagao desta sequéncia
didatica?

Os professores sempre fizeram uso de varios equipamentos, sejam eles
tecnolégicos ou ndo, como apoio de suas atividades na apresentagdo de conceitos e
conteudos para trabalho com os estudantes no intuito de facilitar a compreensao,
construgéo e o acesso ao conhecimento.

Desde os exemplares de livros distribuidos aos estudantes para que
acompanhem a apresentacao e o raciocinio do professor por meio da visualizacao
de figuras e textos em suas paginas, as listas de exercicios em folhas de papel com
conteudos copiados nos mimeografos até as caixas de papeldo de produtos de uso
doméstico, como as de pasta de dente e caixas de fosforos sendo reutilizadas para
trabalharem conceitos como altura, largura e profundidade, sempre estiveram
presentes nas escolas como ferramentas de apoio ao professor.

Com o aprimoramento das ferramentas tecnolégicas novas oportunidades de
uso surgem para o aprimoramento das atividades dos professores, como € o caso
dos computadores e dos ambientes virtuais, os quais dispdem de elevada
quantidade de materiais em diversos formatos, como video, audio, textos,
animacgoes, além dos diferentes softwares educacionais gratuitos, como € o caso do
pacote de softwares livres Edubuntu, ou outros programas desenvolvidos por
empresas que cobram pela licenga de uso.

Entre o mimedgrafo e o computador, o que muda é a quantidade de fungdes
entre as duas maquinas. No caso da segunda, um numero maior de fungdes e
recursos sao acionados a partir da combinagao de diferentes botdes e a capacidade
de apresentar conteudos em grande quantidade de cores e movimentos em sua tela.

Logo, o profissional da educagao percebe que nao se trata de um monstro
indomavel, mas sim de uma maquina que, com a dedicagcdo de algumas horas de
aprendizagem sobre seu uso, torna-se um aliado a mais nas atividades escolares e
no desenvolvimento do trabalho docente.

Para que a atividade proposta nesta sequéncia didatica seja desenvolvida
facilmente, faz-se necessario o entendimento de alguns conceitos e algumas
ferramentas com suas funcbes basicas, as quais serdo necessarias para que

professores e estudantes tirem o maximo proveito dos conteudos a serem



explorados no ambiente virtual.

O computador € uma maquina que utiliza energia elétrica para colocar em seu
ecrd as informagdes que surgem a partir dos comandos dados pelo usuario no
teclado e no dispositivo apontador (mouse) e precisa de um programa (software)
principal que faca esse trabalho. Este programa € chamado de sistema operacional.

Somente para citar alguns sistemas operacionais existentes, ha o Windows,
desenvolvido e comercializado pela empresa norte-americana Microsoft; o Linux,
desenvolvido pela Free Software Foundation, organizagdo de desenvolvedores
voluntarios que distribui gratuitamente o sistema operacional e permite que qualquer
pessoa o utilize e faga alteragbes que julgar necessarias para que o sistema se
adapte as suas necessidades. Por ndo apresentar custo ao usuario, o Linux também
€ conhecido pelo titulo de “Software Livre”.

Outra opgdo é o Macintosh, ou Mac OS, software proprietario (na area de
informatica diz-se “proprietario” aquele programa que necessita de pagamento pela
licenca de uso), instalado em computadores fabricados pela Apple Inc, multinacional
também norte-americana.

No entanto, uma vez que as atividades propostas serdo baseadas
majoritariamente no uso da internet, pois o conteudo baseado na obra literaria a ser
estudada néo fica instalado no computador, mas hospedado em um servidor na rede
mundial de computadores, estando acessivel independentemente do sistema
operacional que se use, o sitio eletrénico (site) com seu conteudo nao sera alterado
em decorréncia da escolha do sistema.

Essa conceitualizagdo anterior, portanto, € necessaria apenas para que se
diferencie o sistema operacional do software para navegacao (browser), programa
instalado dentro do sistema operacional.

Entendido o que vem a ser o sistema operacional é possivel selecionar as
ferramentas para o trabalho de acesso e estudo de O Cortico, obra transposta para
o sitio eletronico www.livroegame.com.br (CELSO SANTIAGO et al, 2013). Também,

pode-se escolher um programa para criacdo de desenhos que servira para a

producao posterior de resultados de leitura, trabalhos esses que servirdo como
instrumento de avaliagao para os professores.
Definida a obra a ser estudada € o momento de selecionar os equipamentos

fisicos — os hardwares — podendo esses serem computadores, laptops, tablets ou


http://www.livroegame.com.br/

smartphones e os programas instalados para que os aparelhos funcionem — os
softwares.

Como os equipamentos eletrbnicos variam em tamanho e capacidade de
processamento de dados, e consequentemente isso interfere na velocidade com que
as informacdes aparecerem na tela, cabe ao professor fazer um teste para saber se
0 acesso ao sitio eletrénico sera viavel nos equipamentos que a escola possui.

Por ser um trabalho desenvolvido com base no uso de sitios eletrénicos que
possuem animagdes desenvolvidas em linguagem de programagao Flash, os
aparelhos a serem utilizados precisardo possuir alguns requisitos minimos, como
capacidade para executar videos e animagbes nessa linguagem, assim como
aplicativos para leitura de arquivos de texto em formato pdf (portable document
format).

As caracteristicas fisicas desses aparelhos também precisam ser levadas em
conta para que o conteudo possa ser apresentado nas telas dos aparelhos, como o
processador, que devera possuir velocidade acima de 600MHz e memodria RAM
acima de 512 MB.

Apods definir qual dos aparelhos eletrédnicos mencionados anteriormente seréo
utilizados pelo professor e pelos aprendizes pode-se definir quais softwares servirao
para o desenvolvimento das atividades, sendo necessario o uso de um browser
(programa para navegagao na internet), sendo este um programa que proporciona
acesso a rede mundial de computadores; existem varios, como o Internet Explorer,
Mozzila Firefox, Google Chrome, Safari, Opera, somente para citar os mais
populares.

Os envolvidos nestas atividades também usardo um software de criagao
grafica. Existem inUmeros programas que desempenham tal fungdo, desde os mais
basicos como Paint, disponivel para Windows ou o Gimp (gratuito), para os usuarios
dos sistemas operacionais de codigo aberto Linux.

Uma vez que a proposta desta sequéncia didatica também contempla a
producao de uma histéria em quadrinhos como resultado final, para a criagao grafica
pode-se utilizar o software HagaQué, programa voltado ao desenvolvimento de
histérias em quadrinhos que pode ser baixado, instalado e utilizado gratuitamente a
partir do endereco eletrénico da Universidade de Campinas.

Para fazer uso do software HagaQué no sistema operacional Linux sera
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necessario instalar o programa gratuito Wine, um dispositivo que possibilita o
funcionamento do HagaQué dentro do Linux.

Definidos esses aparelhos e softwares, faz-se importante a observacao
gquanto ao acesso a internet no local onde serdo desenvolvidas as atividades. Na
maioria das instituicdes de ensino ha um profissional técnico que € o responsavel
pela sala de informatica e demais recursos tecnolégicos que geralmente tem
formacgao na area, podendo ajudar o professor da disciplina na solugdo de eventuais
duvidas sobre o desempenho e funcionamento dos computadores, assim como a
instalagdo dos programas necessarios a execugao e acesso aos conteudos.

No entanto, mesmo que esse profissional ndo esteja na escola, o professor
podera facilmente se preparar para o desenvolvimento de seu trabalho com as
maquinas, conferindo com antecedéncia a capacidade dos aparelhos em relacéo ao
acesso ao endereco eletronico, o desempenho dos computadores e a velocidade da
internet — ja que todos os computadores acessardao ao mesmo tempo o enderego
eletrbnico — e se ha a necessidade de instalagado de algum programa adicional (plug-
in) para que o conteudo esteja acessivel.

No caso do sitio eletrdbnico www.livroegame.com.br faz-se necessario que os

computadores possuam um plug-in Flash, programa que possibilita ao computador a
execucao de animacgdes graficas e apresentagao de videos. Caso o computador ndo
possua tal dispositivo, serao necessarios apenas alguns cliques para sua instalagao

a partir do endereco http://get.adobe.com/br/flashplayer/.

Possuindo mecanismos que identificam a necessidade de instalagdes
adicionais, os computadores nao dificultam a solugao da falta de algum componente,
ja que a interacdo entre homem e maquina é feita através de “caixas de dialogos”
que orientam o usuario durante o processo de instalagdo e solugédo de problemas,
sendo necessario ler as instrugdes e clicar nos botdes solicitados, o que possibilita a
qualquer pessoa, mesmo que ela nao seja um técnico em informatica, fazer tais
adaptacdes.

Conferidos esses pré-requisitos para o funcionamento dos computadores que
dardo acesso aos conteudos, os quais sdao o foco das leituras e pesquisas de
professores e estudantes, tem-se o instrumental necessario para a fase da unido
entre todos os evolvidos nesse processo de leitura literaria.

Buscar novas possibilidades de leitura em diferentes suportes € uma
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tentativa de disponibilizar aos estudantes acesso ao que se produziu sobre o Brasil,
em uma tentativa de fortalecer o papel da literatura brasileira.

Assim, para que seja possivel partir da realidade dos estudantes, os quais
estdo em sua maioria inseridos em um mundo informacional digital em casa ou em
sua totalidade nas escolas, pretende-se aplicar o estudo de maneira a avaliar a
recepgao e as estratégias de direcionamento dos estudantes para a obra literaria
original a partir do uso de computadores, tablets ou outros aparelhos eletrénicos em
salas de informatica com computadores conectados a internet.

O endereco eletrénico www.livroegame.com.br foi selecionado para a

pesquisa por disponibilizar um conteudo adequado ao embasamento de leitura dos
estudantes e aos objetivos a serem alcangados pelo estudo. Trata-se de um projeto
de digitalizagado e transposigéo de trés obras da literatura nacional brasileira para os
formatos de jogos digitais e historias em quadrinhos.

Como o objetivo desta sequéncia didatica € apresentar ao professor uma
proposta de trabalho sobre o periodo literario realista-naturalista, neste trabalho o
conteudo escolhido foi a obra O Cortico, de Aluisio Azevedo (2010), por esta ser
considerada a maior referéncia do Naturalismo no Brasil.

Uma vez que os estudantes tém cada vez mais acesso aos conteudos
digitalizados para os ambientes virtuais, pretende-se com este trabalho incentiva-los
a ter contato com o livro a partir desse jogo eletrénico, no qual eles possam interagir
e assumir o papel de uma das personagens da obra e conhega as principais
personagens com base na leitura de alguns excertos do livro e nas ilustragbes
referentes ao contexto do cortico.

Para que o aprendiz tenha acesso ao conteudo digital e interaja com o jogo &
necessario ler a HQ, pois a chave de acesso a essa interagdo € um questionario que
precisa ser respondido com base nas informagdes disponiveis nos quadrinhos.

Dentro do jogo o estudante assume o papel de Jodo Romao, dono do cortigo
na obra original, e pode administrar o dinheiro ganho como créditos no momento em
que responde o questionario, além da opg¢ao de fazer um empréstimo financeiro da
escrava Bertoleza para que construa as casas do cortico, assim como poder
selecionar a quantidade e a qualidade dos materiais para construgido, os quais serao
necessarios no jogo.

Outra oportunidade que a obra de Aluisio da ao estudante é a disponibilidade
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de diferentes tematicas, as quais estdo presentes na vida dos adolescentes
brasileiros ainda hoje, o que pode despertar o interesse desses estudantes para o
encaminhamento ao conteudo da obra original, ao mesmo tempo em que
instrumentaliza o profissional da licenciatura no trabalho com as novas tecnologias
pois, como pontua Schlliinzen (2014, p. 02) “[...] € inevitavel que o uso da tecnologia
passe pela mudanca de metodologias. E esse destaque reforga a importancia do
professor no processo.”

Outro fator que corrobora para o estudo é o fato de esse conteudo estar
disponivel em uma rede social de grande repercusséo entre os jovens, servindo de
meio de divulgagao para que estudantes iniciantes tenham o primeiro contato com o

enredo, personagens e seus dilemas, entre outras caracteristicas das obras.

1.2 Objetivos

1) Incentivar os estudantes para a leitura de textos literarios de obras classicas
na busca de sua importancia para o conhecimento de mundo e a compreensao
sobre o homem, assim como despertar neles a curiosidade para conhecer a obra O

Cortigo, de Aluisio Azevedo;

2) Reconhecer os recursos estilisticos usados pelos autores nas obras e a

representagao das personagens e do meio em que vivem;

3) Analisar e discutir sobre a representacdo da condicdo humana em sua

representacao nas obras e nos espacos fisicos e virtuais na contemporaneidade.

1.2.1 Justificativa

Sabe-se que a fase da adolescéncia € uma das mais conturbadas e delicadas
na vida de um jovem em idade escolar. Isso fica claro aos profissionais da educacgao
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envolvidos em um ambiente no qual eclodem todas as manifestacoes de rebeldia e
conflitos de variados géneros decorrentes de diversos fatores.

Assumir o desafio de trabalhar com leitura literaria nessa fase da vida dos
estudantes é uma aventura para todos os envolvidos no ambiente escolar, ja que “as
leituras da juventude podem ser pouco proficuas pela impaciéncia, distragéo,
inexperiéncia da vida’, como aponta ltalo Calvino em sua obra Por que ler os
classicos (2007).

Uma possibilidade de chamar a atencéo desses jovens para a leitura literaria,
usufruindo das inovagbes criadas pelo desenvolvimento do campo tecnoldgico, é
oferecer-lhes aplicativos desenvolvidos com base na literatura nacional, os quais
possibilitam a aproximacado entre estudantes e obras literarias. Esse, momento
parece ser favoravel a criagdo de atividades escolares estratégicas, ja que tais
recursos digitais fazem parte do campo social de grande parte dos estudantes
brasileiros.

Por ser a escola um ambiente voltado a obtencdo de conhecimentos para a
vida pessoal e profissional do aprendiz, entre outras atribuicdes, cabe aos
professores atentarem ao fato de que, em uma sociedade em constante
transformacao, varias ferramentas e técnicas tém sido criadas historicamente, o que
pode interferir em culturas tradicionais, como € o caso da relagdo contemporanea
entre a leitura de livros impressos e a mesma atividade feita com o apoio de
aparelhos eletrénicos digitais, como computadores e celulares.

Com base nesses pressupostos e no principio de que essa é uma fase
importante na vida escolar dos adolescentes, pois vai prepara-los para que se
tornem individuos atuantes na sociedade a que pertencem de maneira a entendé-la
e transforma-la, esta sequéncia didatica também busca atender ao que determina a
Lei de Diretrizes a Bases da Educacgao Nacional.

A referida Lei que, em seu Artigo 36, inciso |, aponta que cabe a escola
destacar: “a educacgao tecnoldgica basica, a compreensao do significado da ciéncia,
das letras e das artes; o processo historico de transformagdo da sociedade e da
cultura; a lingua portuguesa como instrumento de comunicagdo, acesso ao
conhecimento e exercicio da cidadania”; assim como em seu paragrafo 1°, inciso |,
que define que cabe a escola possibilitar ao estudante “dominio dos principios
cientificos e tecnolégicos que presidem a producdo moderna” (BRASIL-LDBEN,
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1996, p. 14).

Essa relacdo entre diferentes sistemas de signos (a linguagem oral, a escrita,
o sistema de numeros), assim como os sistemas de instrumentos tecnoldgicos e
suas linguagens, os quais “sdo criados pelas sociedades ao longo do curso da
histéria humana e mudam a forma social e o nivel de seu desenvolvimento cultural”
(VIGOTSKI, 2007, p.26), pode ser levada em consideragdo pelo professor ao
organizar os conteudos para aplicagdo em sala de aula de modo a inserir tais
ferramentas como apoiadoras em suas atividades, usando as mesmas sem perder o
foco nos conteudos de sua disciplina.

Logo, torna-se possivel somar aos conhecimentos acumulados pela
humanidade as novas ferramentas eletrénicas, pois, como também apontado pela
LDBEN, os estudantes precisam ser preparados para o mundo do trabalho e,
portanto, precisam ter dominio sobre essas novas ferramentas e técnicas para que
dominem, além do uso, o funcionamento de tais instrumentos.

Em meio as diferentes ondas de transformacdes nas culturas das sociedades,
a literatura aparece como instrumento de equilibrio entre todas essas forgas,
oferecendo aos estudantes o entendimento necessario para seu posicionamento
histérico, social, cultural e estético, tendo o papel de proporcionar-lhes experiéncias
de mundo.

A integracéo entre os diferentes conhecimentos e técnicas é proposta nesta
estratégia de trabalho que busca fazer uso das tecnologias da informacédo e
comunicagao no campo de trabalho dos profissionais da educacgéo para que se tente
fortalecer o processo de construcao e criagao da cultura da leitura literaria, partindo-
se do pressuposto de que a escola se torne um ambiente privilegiado para tal
atividade.

Por meio do estabelecimento de relagbes entre fatos reais da vida dos
estudantes e dos fatos ficticios representando essa mesma fase da vida presente na
literatura, nos quais haja o enfrentamento de problemas pessoais proximos das
personagens da ficcdo, pretende-se que o estudante desperte seu interesse pelo
confronto dialdgico e dialético entre a literatura e a propria vida.

Assim, objetiva-se que o0 uso da sequéncia didatica e dos materiais
selecionados pelo professor tenham proximidade com as experiéncias vividas pelos
estudantes, em uma tentativa de obtencédo de resultados positivos na criagdo da
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cultura da leitura a partir da escolha de textos que partam de contextos que lhes
tragam imagens recorrentes.

Por isso parte-se do seu conhecimento de mundo para alcancar a obra que se
pretende lida a fim de que sejam incentivados a aprofundar seu conhecimento sobre
a literatura nacional e a cultura do pais, pois “a literatura serve tanto para ensinar a
ler e a escrever, quanto para formar culturalmente o individuo” (COSSON, 2007, p.
20).

1.2.2 Problema

Os baixos indices de leitura apresentados por pesquisas no pais, como a
Retratos da Leitura no Brasil (2012), apontam para os numeros de leitores de obras
impressas e demonstram que, em comparacdo com O numero da populacao

brasileira, muito ha que se conquistar nesse campo.

Ao mesmo tempo, escolas vém trabalhando para que se crie a cultura leitora
nesses ambientes de manutencao dos conhecimentos acumulados pela humanidade
além de proporcionar aos estudantes o contato com os prazeres estéticos

proporcionados pela leitura literaria.

Como aponta Antonio Candido, as sociedades tém evoluido enormemente no
campo técnico. No entanto, nas relagdes humanas ha muito por se aprimorar, o que

pode ser realizado com o apoio da leitura literaria por seu potencial humanizador.

1.2.3 Hipoteses

Esse desenvolvimento tecnoldgico que poderia possibilitar ao ser humano
melhorias nas condigdes de vida em sociedade tem sido voltados para campos
muitas vezes distantes dos propdsitos estéticos e de construgdo de consciéncias

coletivas para um mundo melhor.
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Por assim ser, muitas vezes as invencdes técnicas sado vistas com
pessimismo e desconfianga pois, por se tratar de equipamentos que dao poder ao
homem, podem tanto colaborar para o bem quanto para o mal, cabendo aquele que

faz uso da tecnologia escolher como a utilizar.

Logo, pelo fato de se tratar das invengdes tecnolégicas como objetos sem
vida, o que permite ao homem dar-lhe aplicabilidades distintas, cabe aos
profissionais da educacédo enquanto colaboradores na criacdo de culturas e de um
mundo melhor estimular estudantes a aplicarem tais ferramentas e técnicas para o
uso consciente na construcdo de conhecimentos que contribuam para a cultura

humanizadora.

1.2.4 Metodologia

Com base em pesquisa bibliografica e descritiva propde-se o uso de uma
sequéncia didatica como estratégia de aproximacao entre estudantes e obras
classicas da literatura por meio do uso das novas tecnologias da informacgédo e

comunicacao.

Apoiando-se em diferentes géneros textuais da literatura, objetiva-se
despertar o interesse dos estudantes pela leitura da obra original O Cortico (2010),
de Aluisio Azevedo, por meio do leitura da transposi¢gdo da obra disponivel em

ambiente virtual.

1.3 Primeira etapa: motivagao — Conhecendo sobre o destino (6 aulas)

Nesta etapa da sequéncia didatica de leitura literaria o professor podera
abordar textos introdutérios aos temas e conceitos abrangidos pela obra O Cortico,
de Aluisio Azevedo, convidando os estudantes a usarem os computadores da sala
de informatica, ou os da sala de aula da escola, para que acessem os hipertextos
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disponiveis na rede mundial de computadores.

Essa abordagem dos conteudos disponiveis em sitios eletrdbnicos ou em
impressdes pode ser utilizada para que o professor inicie um dialogo com os
estudantes no sentido de ativar os seus conhecimentos prévios sobre as tematicas
existentes nos textos e na obra de Azevedo, o que podera ser feito por meio de
perguntas sobre as personagens representadas.

Para isso, podera iniciar sua apresentacao disponibilizando aos estudantes a
informagédo de que em Cortigos, Favelas, de lzilgallu (2008) ha a representacao da
vida de um morador de uma comunidade existente em um grande centro urbano; tal
contato com essa obra visa a instrumentalizagdo dos estudantes no que tange ao
entendimento dos conceitos de espago, moradia e aglomeragdo humana,
possibilitando aos aprendizes a percepcao para tematica presente em O Cortico em

sua representacao de espaco.

Corticos, Favelas

Cortico ontem
favela hoje
0S homes mudam
mas os seres continuam
vivendo igual
pobreza imperando
desprezo pela vida
solucdo...? ndo ha
Do lado de fora, nada
ninguém se importa
Do lado de dentro
tentam levar a vida
por entre armas,
ratos, esgotos,
corpos caidos no chao
hoje um, amanha dois
ninguém se importa mais
a vida virou banalidade
Quem poderia socorrer
suga tudo, todo dinheiro
para o seu proprio bem viver
exportam suas familias
para o mundo civilizado
com o dinheiro que
roubam do povo sofrido
Passeiam em seus jatos
para seus euros conferir
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Aqui no lixo ninguém
se importa ndo se engane
0 mundo esta pouco
se importando para a
guerra travada na escuridao
dos corticos, das favelas
da pobre multidao

Izilgallu, (2008)

Sendo o texto Corticos, Favelas criado em linguagem contemporanea
acessivel aos estudantes, podendo a leitura ser feita rapidamente e ndo ocupando
todo o periodo de uma aula, o texto pode vir acompanhado da cangcao Refavela, de
Gilberto Gil, trabalhando ainda as questdes sobre espaco social e moradia.

A musica poder ser executada em um aparelho de som sendo apresentado no
formato original para que os estudantes a conhegcam e acompanhem o texto
enquanto a ouvem; tal trecho pode estar disponivel na forma impressa ou na tela do
computador.

Nessa atividade ainda ha a possibilidade de o professor o professor e os
estudantes trazerem instrumentos musicais para interpretarem a cancao de Gil,
servindo para a ampliacdo das discussdes em torno das tematicas existentes na
obra O Cortigo.

Refavela

Alaia, kirié
Kirié, iaia

A refavela

Revela aquela

Que desce o morro e vem transar

O ambiente

Efervescente

De uma cidade a cintilar

A refavela
Revela o salto
Que o preto pobre tenta dar
Quando se arranca
Do seu barraco
Prum bloco do BNH



A refavela, a refavela, 6
Como é tao bela, como é tdo bela, 6

A refavela
Revela a escola
De samba paradoxal
Brasileirinho
Pelo sotaque
Mas de lingua internacional

A refavela
Revela o passo
Com que caminha a geragao
Do black jovem
Do black-Rio
Da nova danga no salao
laia, kirié
Kirié, iaia
A refavela
Revela o choque
Entre a favela-inferno e o céu
Baby-blue-rock
Sobre a cabeca
De um povo-chocolate-e-mel

A refavela
Revela o sonho
De minha alma, meu coragao
De minha gente
Minha semente
Preta Maria, Z¢é, Jodo

Arefavela, a refavela, 6
Como é tao bela, como é tdo bela, 6

A refavela
Alegoria
Elegia, alegria e dor
Rico brinquedo
De samba-enredo
Sobre medo, segredo e amor

A refavela
Batuque puro
De samba duro de marfim
Marfim da costa
De uma Nigéria
Miséria, roupa de cetim
laia, kirié
Kirié, iaia.
Gilberto Gil. Refavela, (1977)



20

Durante a apreciagdo das obras nos diferentes géneros, o professor podera
incentivar os estudantes a encontrarem proximidades entre elas, como a énfase
dada pelos autores aos diferentes conceitos de moradia e as nomenclaturas
distintas referentes as comunidades do pais.

Comparando a transformacdo conceitual presente nos titulos “Cortigos”,
‘Favelas” e “Refavela” é possivel denotar uma mudanca dos nomes que fazem
referéncia aos modelos de moradia e ao espaco que, embora mude de nome,
mantém algumas caracteristicas inalteradas.

Isso se evidencia nas marcas deixadas pelos autores, como a “pobreza
imperando” e a consequente tentativa de sair dessa realidade por meio de um “salto
que o pobre preto tenta dar”, evidenciando a énfase dada ao negro como principal
morador desse lugar da sociedade brasileira.

Tal entendimento sobre os termos torna possivel buscar na obra de Azevedo
o entendimento sobre o papel que o povo vindo de Africa teve na construgédo do
pais, sua recolocagao geografica, econdmica, social e cultural apds a aboligdo e sua
atual condicdo, o que encaminha os estudantes para a construcdo de uma estrutura
interpretativa para que apreciem mais tarde a obra azevediana.

Essas mudancas de nomenclatura e reorganizagdo geografica ocorridas
historicamente nessas aglomeragdes humanas na esfera da moradia, e que séo
representadas nas obras, podem ser associadas aos diferentes periodos da historia
do pais e a suas transicdes em face das decisdes politicas.

Como exemplo disso, pode-se citar o prefeito carioca Candido Barata Ribeiro
que, em 1892, perseguiu os moradores (CARVALHO, 1987) daquele que era o
“cortico [de] ontem” fazendo com que as pessoas que la habitavam, por nédo terem
onde morar, passassem a residir na “favela hoje”, ligando os termos presentes nos
titulos, os quais caracterizam diferentes formas de organizacdo habitacional mas
que mantém os mesmos dilemas.

A problematica de moradia no Brasil enfrentada por grande parte da
populacao e alguns programas habitacionais considerados ineficazes sdo apontados
nas obras, como na mengao sobre a parcela da populagdo que é instalada em um
“bloco do BNH”, em face da tentativa de reorganizacdo do espago urbano dos
grandes centros em uma solugao paliativa.

Da mesma forma, a tematica da ma distribuicdo de renda € um aspecto que
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aproxima os textos e permite tal abordagem por parte do professor para que os
estudantes estabelecam relagdes que servirdo para a leitura d’O Cortigo.

A relagédo de dualidade criada por lzilgallu, na qual a autora opde os espagos
representados em seu texto, “Do lado de fora, nada, ninguém se importa / Do lado
de dentro tentam levar a vida”, mostra ao leitor a separacdo espacial e 0 seu
distanciamento entre dois lados.

O mesmo elemento pode ser encontrado na descricdo do espaco
representado na narrativa de Azevedo, pois o cortico de Sdo Romao pretendera ser
uma republica impenetravel com suas proprias leis, havendo uma proximidade
tematica entre os diferentes autores na caracterizagdo dos grupos distintos que
habitam uma mesma cidade, como se fossem micro-organismos isolados dentro de
um organismo maior.

Essas personagens veem na avareza da personagem Jodo Roméao as raizes
de uma condi¢ao humana degradante, provocada por aquele que poderia solucionar
tal problema, mas que “suga tudo, todo dinheiro para o seu proprio bem viver”
(IZILGALLU, 2008) restando aos demais o ritmo do “passo com que caminha a
geragao”.

Assim, pode-se perceber que as diferentes geragdes vao se sobrepondo em
uma espiral sem que tais problemas sejam solucionados, sendo relegados as
margens de uma sociedade que lhes oferece apenas “o0 sonho [...] de minha gente”
(GIL, 1977).

Desse modo, as dualidades existentes no poema de lzilgallu e na cancao de
Gilberto Gil também estruturam os elementos culturais que embasam a leitura da
obra de Aluisio Azevedo criando um elo tematico para a construgdo de sentidos
necessarios ao processo de leitura literaria e interpretacdo da obra, ao passo que
mostra aos estudantes que, embora os textos distem temporalmente, fazem
referéncia ao mundo fisico no qual vivem.

Isso possibilita aos envolvidos nesse processo de leitura a promogao de
reflexdes sobre as transformacbes sociais atuais, como o uso do termo
"comunidade" como referéncia aos espagos que ja possuiram outros nomes e que
temporariamente sao alterados, oferecendo a possibilidade de um estudo do campo
terminoldgico para a concepgéo do espago urbano.

Para Freire (2001, p. 110), "em vez de considerar 'favela' e 'comunidade'
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como categorias estaticas, deve-se compreender a forma como sao
operacionalizadas pelos atores, sendo seus sentidos construidos e reconstruidos
dinamicamente no cotidiano de suas interacdes sociais”.

Com tal abordagem, ao professor também é possibilitado apontar aos
estudantes a origem do termo "Favela", o qual faz referéncia a uma planta
encontrada no norte da Bahia, no Brasil, e que é apresentada na literatura por
Euclides da Cunha em Os Sertées (1902), narrativa esta sobre a Guerra de
Canudos, acrescentando ao conhecimento dos estudantes mais um classico da
literatura brasileira como fonte de pesquisa para o seu enriquecimento histérico e

cultural nacional.

As favelas, andénimas ainda na ciéncia — ignoradas dos sabios, conhecidas
demais pelos tabaréus —talvez um futuro género cauterium das
leguminosas, tém, nas folhas de células alongadas em vilosidades, notaveis
aprestos de condensacao, absorcao e defesa. Por um lado, a sua epiderme
ao resfriar-se, a noite, muito abaixo da temperatura do ar, provoca, a
despeito da secura deste, breves precipitagdes de orvalho; por outro, a mao,
que a toca, toca uma chapa incandescente de ardéncia inaturavel (CUNHA,
1984, p. 20)

O professor podera explicar que, em decorréncia da quantidade dessa
vegetacao citada por Cunha nos campos de batalha, um dos morros que serviram
de base para posicionamento das equipes de guerra durante os ataques a Canudos
era um morro denominado “Favela”. "No dia imediato assaltariam simultaneamente
por dois pontos, na Favela e no Angico" (CUNHA, 1984, p. 175).

Desse conflito, apés o retorno das tropas que massacraram o povo de
Canudos, os soldados que nao tinham onde morar estabeleceram-se no morro da
Providéncia, na cidade do Rio de Janeiro, o qual recebeu o nome de Favela em
referéncia ao morro de mesmo nome na Bahia.

Sobre tal fato, Mattos (2007) aponta que: "Por abrigar pessoas que haviam
tomado parte naquele conflito, o Morro da Providéncia foi popularmente batizado de
Morro da Favela. O apelido pegou, e na década de 1920 as colinas tomadas por
barracdes e casebres passaram a ser conhecidas como favelas".

Outra aproximacgao entre obras, no sentido de instrumentalizar os estudantes

no processo de leitura literaria de modo a ampliar seus horizontes, se da na
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aproximacao tematica entre os textos “Tinha uma favela no meio do caminho”, do
autor André Ebner (2009), e "No meio do caminho", de Carlos Drummond de
Andrade (2002), podendo ser apresentados pelo docente em um momento em que
se torna possivel incentiva-los para a desconstrucdo de possiveis pré-conceitos em
relacao a ideia que se tem desse espaco e das pessoas que nele vivem.

Neste ponto do estudo junto aos alunos, o professor podera criar algumas
expectativas quando a representagdo de personagens nos textos a serem lidos,
além de incentivar os estudantes a fazerem previsdes quanto ao que podera ocorrer
com as mesmas, reforcando a curiosidade dos estudantes sobre a representacao de
seus dilemas.

Eliane de Fatima Manenti Rangel (2007, p. 03) evidencia a importancia da
organizagao da leitura literaria de modo que o professor instigue os estudantes a
conhecerem as entrelinhas do texto, pois na leitura como “um ato comunicativo,
mesmo implicitamente, tanto autores quanto leitores estdo posicionados social,
politica, cultural e historicamente, projetando seus valores e crengas na construgao

do significado do texto”.

Tinha uma Favela no meio do Caminho

Terminado o ensino médio, um ano desempregado, Marcos finalmente
consegue um trampo, e vai trabalhar numa empresa perto da sua casa.
Apesar da distancia até a empresa ser de quinze minutos a pé, ele levava
vinte, pois desviava da favela que tinha pelo caminho.
- Eu? Andar no meio daquela favela? Vocé ta é louco... _ dizia para o
pessoal do trabalho, que o apoiava, lembrando o quéo perigoso era o lugar.
Certa vez, atrasado para o trabalho, Marcos teve que passar pela favela.
Correndo e suando frio, cada barulho era um alerta. Tenso, respiragao
ofegante e coragao a milhdo, nem olhou para os lados. Sao e salvo, chegou
no seu trabalho com um pequeno atraso, mas ja suficiente para o
comentario opressor do patrdo, que calhou nesse dia de estar la logo cedo.
Apds a experiéncia de medo e apreensao, nunca mais andou pela favela,
mesmo que atrasado. Mas algo estava para acontecer.
Alguns meses depois, apos a bencdo da méae, Marcos foi para o trampo
como todos os dias, caminhando junto aos carros. Uma rua sem calc¢ada,
um caminhao desavisado, e ele ndo menos, foram os ingredientes da cena.
Um caminhao acerta Marcos, jogando-o para o muro, e ele cai fora de si.
Marcos s6 acordou dali a dois dias, no hospital. Reconhecendo a mae, quis
saber o que acontecera. A mae descreveu a cena e contou que uma
senhora que passava pelo local € quem o acudiu, chamando a ambulancia
e dando o primeiro socorro. Agradecido, ele pediu para visitar a bondosa
senhora.

Restabelecido, foi até o endereco indicado. Qual ndo foi a surpresa ao
perceber que ela morava na favela perto da sua casa, aquela mesma que
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tantas vezes havia desviado. Com medo mas decidido, chegou na casa
procurada, que apesar da falta de acabamento, era bem limpinha. Chamou
a senhora, que logo apereceu e o convidou para entrar, numa simpatia sé.
Descobriu que seu nome era Nice, conheceu a sua familia e deparou com
uma simplicidade misturada com sentimentos bons no coragéo que o fez
chorar.

Agradeceu imensamente a ajuda e voltou para a casa feliz da vida. Durante
a volta, notou 0 que nunca havia reparado: que a favela apesar de pobre
tinha muita vida, muitos jovens sorrindo, mulheres conversando, criangas
brincando e trabalhadores indo e vindo do servigo.
Acabado a dispensa médica, Marcos volta ao trabalho, conta o que ocorreu
e cheio de razao emenda:
- Eu? Andar no meio daquela autovia? Vocé ta é louco... Eu vou pela favela
mesmo!

(EBNER, 2009)

Nesta fase o professor podera distribuir o poema de Drummond aos
estudantes para que leiam e reflitam sobre as relagdes possiveis entre a "pedra" e o
que poderia vir a ser essa tal pedra em seu caminho, podendo reservar tempo para
que os estudantes apresentem suas interpretacoes.

Apoés a apresentacao dos estudantes, o professor podera retomar a leitura do
texto de Ebner relacionando-o ao texto de Drummond de modo a partir do texto que
se aproxima da realidade do estudante por tratar de tematica existente em sua vida,
a exemplo do que acontece com a personagem "Marcos", alguém que "termina o
ensino meédio" e que vive em sociedade em busca de um "trampo", oportunizando ao
estudante notar o uso da licenga poética que o autor faz de uma giria presente em
grande parte dos grupos sociais de adolescentes, em alusao a palavra emprego.

Na representagdo do caminho percorrido por Marcos até chegar ao seu local
de trabalho o autor insere o que, a primeira vista, parece ser um obstaculo: "a favela
que tinha pelo caminho", permitindo aos estudantes refletirem sobre os conceitos e
crengcas sobre o que vem a ser a "favela" e o0 que ocorre nesse espago
estigmatizado.

Em uma associagdo entre o texto de Ebner e "No meio do caminho", de
Drummond, pode-se aproximar o estudante de mais uma obra da literatura nacional,
permitindo-lhes que reflitam sobre formas de interpretacdo do poema, dando-lhes
liberdade para que pensem nas pedras existentes nos diferentes caminhos que
escolherem, possibilitando um encaminhamento aos diferentes géneros do texto

literario, como a poesia em sua capacidade de expressao artistica.
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No meio do caminho

No meio do caminho tinha uma pedra
tinha uma pedra no meio do caminho
tinha uma pedra

no meio do caminho tinha uma pedra.

Nunca me esquecerei desse acontecimento

na vida de minhas retinas tao fatigadas.

Nunca me esquecerei que no meio do caminho
tinha uma pedra

tinha uma pedra no meio do caminho

no meio do caminho tinha uma pedra.

(DRUMMOND, 2002)

A partir da leitura dos textos introdutérios selecionados tem-se por objetivo
estabelecer ligacbes entre eles e outras obras da literatura nacional consideradas
classicas que demandam maior félego de leitura, como O Cortico, de Aluisio
Azevedo.

Cumprindo a etapa de despertar o interesse dos estudantes para os temas
existentes na obra de Azevedo, na etapa seguinte objetiva-se encaminha-los a obra
O Cortigo (2010), de Aluisio Azevedo, assim como utilizar o ambiente virtual para ter
acesso a adaptagcado da mesma obra, cabendo ao professor organizar os conteudos
e o0 tempo necessarios para o trabalho de leitura do livro e das paginas digitais.

Assim, propde-se que o professor apresente aos estudantes a obra impressa
e o sitio eletrébnico www.livroegame.com.br, sendo este ambiente virtual no qual os
estudantes terdo acesso a uma adaptagao do livro para o formato de histéria em
quadrinhos e de jogo eletrénico digital.

Sugere-se que o professor estabeleca prazos para que os estudantes leiam a
obra impressa, ja que se trata de uma leitura que sera feita por um periodo de tempo

maior do que a interagdo do estudantes com o ambiente virtual.

1.4 Acesso ao sitio eletronico

Com o uso de aparelhos eletrénicos, como computadores, tablets, celulares

ou outros dispositivos que possuam conexao com a internet, tendo estes a funcao
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de ferramentas de apoio ao desenvolvimento das atividades de leitura, o professor
podera utilizar um programa (software) de sua preferéncia que deem acesso ao
ambiente virtual para acessar o conteudo disponivel na rede mundial de
computadores.

Havendo disponibilidade de acesso a internet, o endereco eletrbnico
www.livroegame.com.br pode ser digitado na barra de enderegos conforme
demonstrado na figura 1; quando do carregamento da pagina, ou seja, assim que 0
conteudo do endereco eletrénico estiver disponivel nas telas dos aparelhos
eletrénicos, o professor podera iniciar a apresentacdo da adaptacdo da obra O
Cortigo aos estudantes, servindo de motivagao e introdugéo a leitura, almejando o
acesso posterior a obra original impressa.

Na tela inicial (home) do sitio eletrénico, conforme figura 2, ha os atalhos
(links) que possibilitam o acesso as trés obras da literatura nacional adaptadas para
o ambiente virtual, sendo elas O Cortico, de Aluisio Azevedo, Memodrias de um
Sargento de Milicias, de Manuel Anténio de Aimeida e Dom Casmurro, de Machado
de Assis, todas acessiveis a partir de cliques do dispositivo apontador (mouse) sobre

as imagens correspondentes.
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Figura 2: Pagina inicial do sitio eletrénico Livro e Game

Sendo O Cortico a obra selecionada para este estudo, com um toque do
dispositivo apontador sobre a imagem correspondente, o estudante acessa o
conteudo da obra transposto para o formato digital, o qual & precedido por uma
animacao transicional explicativa sobre 0 que ele acessara nas paginas seguintes,

conforme a figura 3, onde o mesmo encontra a informagado sobre o conteudo


http://www.livroegame.com.br/
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adaptado de uma das narrativas fundadoras do Naturalismo no Brasil, criada pelo
escritor maranhense no final do século XIX.

Também informa que a obra pertencente a escola naturalista preconizada por
Emile Zola, retratando o periodo da industrializacdo do pais, baseando-se em
correntes filosoficas a exemplo da determinista, finalizando a apresentagdo com
duas interrogagdes: sera que o homem €& mesmo refém do seu meio? Ou ele pode

transforma-lo?

Do < |

@

€ |6 livroegame.com.br,

0 CURHBU ATRAVES DAS TRAMAS, COM UMA
ONDE 0 AUTOR FAZ UMA DE FAZER
: INVEJA ATE AO DRAMATURGO WILLIAM SHAKESPEARE, TIDO COMO
0 INVENTOR DO HUMANO'.

Figura 3: Transposi¢ao da obra O Cortico

ApoOs a transicao da pagina introdutoria, o estudante pode acessar os demais
hipertextos do ambiente virtual com seus conteudos acessiveis por meio dos atalhos
apresentados na figura 4, como o “home”, que possibilita reiniciar a apresentagao da
introducéo.

Nesta parte, € possivel encontrar os seguintes simbolos: “hg”, que da acesso
a adaptacao da obra para o formato de histéria em quadrinhos representando as
principais personagens da obra original, e “jogo”, que possibilita acesso ao jogo
eletrénico no qual o estudante interage na construgao do cortico, assumindo o papel
da personagem Joao Romao, dono do cortico, da mercearia e da pedreira.

Nessa fase ha a possibilidade de o jogador administrar os lucros obtidos a
partir da exploracdo do trabalho dos funcionarios, dos alugueis e dos produtos

vendidos em seu estabelecimento comercial, podendo reaplica-los na construcéo de
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mais moradias em seu terreno, o qual representa o ambiente do Rio de Janeiro da
época em que a obra foi escrita.

Ao acionar o atalho “escritorio” o estudante tera acesso a um ambiente que
disponibiliza uma biblioteca virtual onde estdo disponiveis duas obras integrais de
Aluisio Azevedo, tais como Casa de Penséo e O Cortico, um texto de apresentacao
sobre a vida do autor, assim como textos sobre as comunidades da Rocinha, do
Pelourinho, na Bahia, e Heliopolis.

Esses hipertextos estdo disponiveis em formato pdf (portable document
format) e podem ser baixados para o computador e impressos ou lidos na prépria
tela do aparelho eletrénico.

Entre eles estdo ainda textos que tratam sobre as correntes filosoficas da
época em que Azevedo criou O Cortico, como o Naturalismo, o Determinismo e o
Zoomorfismo; e o atalho “downloads”, pagina que disponibiliza aos estudantes

imagens que podem ser baixadas e usadas em seus computadores.

| 3 o cortico &

\( o] livroegame.com.br/« -@

Figura 4: Atalhos para a transposigéo da obra O Cortigo

Embora na pagina de abertura (figura 3) haja o botdo “Pular intro”, no qual o
estudante pode clicar para ter acesso direto ao jogo ou a histéria em quadrinhos,
vale ressaltar que o professor pode informar sobre a importancia da leitura das

informagdes ali contidas.
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Esse conteudo traz dados importantes sobre a obra e possibilita que o
estudante se habilite para responder ao questionario que tem a fungao de chave de
acesso ao jogo digital, o que também é valido em se tratando da leitura dos excertos

que compdem a histéria em quadrinhos, conforme figura abaixo:

© cortico - Mozilla Firefox
il {0 cortico

€ B livroegame.com.br,

“_ERA A FLOR DO CORTICO. CHAMAVAM-LHE POMBINHA. BONITA, POSTO QUE ENFERMICA E NERVOSA AO GLTIMO PONTO; LOURA,
MOITO PALIDA, COM UNS MODOS DE MENINA DE BOA FAMILIA. A MAE NAO LHE PERMITIA LAVAR, NEM ENGOMAR, MESMO PORQUE
0 MEDICO A PROIBIRA EXPRESSAMENTE.

POMBINHA ERA MUITO QUERIDA POR TODA AQUELA GENTE. ERA QUEM LHE ESCREVIA AS CARTAS; QUEM EM GERAL FAZIA O ROL
PARA AS LAVADEIRAS; QUEM TIRAVA AS CONTAS; QUEM LIA O JORNAL PARA 0S QUE QUISESSEM OUVIR... ERA A FLOR DO
CORTILO.
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Figura 5: O Cortico em quadrinhos

Depois de ler a histéria em quadrinhos e os textos informativos existentes na
pagina “escritério”, os quais possibilitam ao estudante o conhecimento sobre a obra
para acessar 0 jogo, o0 mesmo podera clicar no atalho “jogo” para acessar a pagina e
brincar na construcdo de seu cortico. No entanto, se o estudante tentar acessar o
jogo sem ter lido a HQ e os outros textos, o professor podera incentiva-lo a fazé-lo,
pois tratam-se de conhecimentos relacionados ao livro que possibilitam a resposta

das questdes sobre a obra, conforme figura 6.
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Para formar o seu patrimonio inicial responda o Juizz,
cada acerio equivale a 10 contos de réis:

1. Além de escritor, Aluisio Azevedo era também..? 2. Em qual bairro carioca estd ambientada a trama
do livro ‘0 Cortigo’?

W ilustrador [l Botafogo

[ cantorde 6pera B Flamengo

B locutor esportivo B Tijuca

W -lterofilista B Laranjeiras

Figura 6: Questionario (“quizz”) - chave de acesso ao jogo eletrdnico

O mecanismo de funcionamento do jogo eletrbnico é estruturado em uma
I6gica de jogabilidade na qual os conteudos encontram-se relacionados para que os
estudantes possam jogar, fazendo com que seja necessaria a leitura dos hipertextos
disponiveis nos diferentes géneros utilizados pelos desenvolvedores, como é o0 caso
da condicao de responder o questionario para que se pontue e se obtenham créditos
iniciais (dinheiro virtual), para a construgdo das primeiras casas em seu cortico e
multiplicagao de seus pontos com 0 ganho com os alugueis.

Por se tratar de um jogo que agrega diferentes areas do conhecimento
escolar, o desenvolvimento de trabalhos em parceria com outros professores é
possivel. Para construir o cortico virtual o jogador necessita utilizar conhecimentos
matematicos, como no caso da contabilizagdo de recursos financeiros obtidos a
partir das rendas e do empréstimo que o jogador assume com a escrava Bertoleza
(figura 7) para aplicar na ampliagéo do cortigo.

O jogo também explora saberes geograficos para abordar a organizacgao
urbana e o espagco em que as casas serao construidas no cortigo virtual (figura 8),
do mesmo modo que é necessario se pensar em aspectos de infra-estrutura e de
saneamento basico, pois ha a possibilidade de o jogador pagar multas e perder
créditos em decorréncia da superpopulacédo da cidade, como apontado pelas 9 e 11.

As questdes politico-sociais resultantes de conflitos entre trabalhadores que
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moram no cortico em decorréncia dessa mesma aglomeragao, conforme figura 10,
podem estar associadas a disciplina de sociologia e historia para estudar as
manifestagdes populares decorrentes de desentendimentos entre diferentes grupos
da sociedade, assim como as teorias sociais francesas que influenciaram a criagao
da obra.

Ja os conhecimentos da area biol6égica podem ser abordados a partir dos
conhecimentos sobre a teoria de Darwin, com o estudo das células do corpo
humano e seus sistemas e o uso desse principio na descricdo do cortico e das
personagens nele existentes.

No campo artistico, podem-se estudar as manifestagdes culturais de
diferentes grupos e etnias que sado formadoras da cultura nacional, sendo
representados pela mistura de diferentes tradigdes musicais, de dancgas, crencas e
culinarias, além de se estender para outras areas do conhecimento que os

professores quiserem agregar conhecimentos a partir do jogo.

Vocé ganhou: 60 contos de réis

N3ao ficou satisfeito? Vocé pode aumentar o
seu capital em até 20%, pegando dinheiro
emprestado com a escrava Bertoleza.

Na fase final, vocé tera a possibilidade de

acertar as contas com ela, que sera detentora
de 20% de tudo que vocé conseguiu.

@ SIM NAO

Figura 7: Empréstimo financeiro - escrava Bertoleza
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) livroegame.com.br/ocortico/ ~@| \v GooQ @

Figura 8: Jogo O Cortico - habitagédo e espago geografico

) @ livroegame.com.br/ocortico/ - @ }v GooQ @ @

Figura 9: Problemas de saneamento basico
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Figura 10: Conflitos sociais

Seguindo o exemplo do que ocorre com o cortico da obra original, no virtual o
jogador percebera que a partir de um determinado ponto do jogo as casas deixam
de ser térreas, tomando o formato de sobrados (figura 11), passando a atender cada
vez mais pessoas em um mesmo espago, 0 que agrava as condigdes de moradia,
tornando-as ainda mais insalubres, podendo este ser também um fator de grande
importancia para ser observado pelo professor e pelos estudantes na composigao de
suas histérias que serao criadas como “finais diferentes” dados a narrativa.

Isso pode servir de incentivo aos estudantes para a proposicao de solugao
nao somente dos conflitos das personagens, assim como relacionar tais conflitos ao
espaco fisico e uma solugao para esse problema, ja que, com a reforma pela qual
passa o cortico da obra de Azevedo, grande parte dos moradores deixam de habita-
lo por conta dos custos elevados das novas moradias. Cabendo ao jogador, entao,

definir para onde irdo esses moradores e em que condi¢des viverao.
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Figura 11: Reforma do cortico

Esse aumento que ocorre no tamanho das casas no jogo, e que precisa
acontecer também no poder aquisitivo de seus moradores, afasta desse ambiente
pessoas que nao tém condi¢des financeiras para continuar habitando tal espaco,
aspecto de classificagado social que condiciona parte dos moradores a irem para
outros locais da cidade, vivendo a maneira como podem, discussao que se torna
possivel logo adiante, quando da proposta de andlise da fotografia de Tuca Vieira,
referida na figura 15.

Ao final do jogo, quando o jogador se aproximar do final do processo de
construgéo do cortigo virtual, sera necessario que responda se deseja, ou nao, pagar
o empréstimo concedido pela escrava Bertoleza no inicio da construgéo das casas.

Uma vez que ela tenha emprestado 20% do total necessario para dar inicio a
construgdo, agora ela possui direitos sobre 20% das riquezas produzidas pelo
jogador. Se a resposta for sim, ou seja, o jogador deseja quitar a divida com a
escrava, ele vence o jogo e recebe o titulo de Bardo. Caso contrario, Bertoleza

suicida-se, o0 jogador nao vence e o0 jogo necessita ser reiniciado (figura 12).
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Figura 12: Finalizagao do jogo

Com base no jogo pode-se observar que a transposi¢do da obra O Cortigco
possibilita diferentes abordagens, devendo o professor, nesta fase, assegurar-se de
que os estudantes partam de uma que abranja os aspectos necessarios ao
entendimento da obra original de maneira mais aprofundada. Entre muitas, ha o
exemplo que preconiza a busca de temas relacionados a adolescéncia, podendo o
professor utilizar como estratégia para tal o langamento de desafios aos estudantes
durante todo o processo de contato com o texto.

Para o desenvolvimento desta observa-se que, das personagens
adolescentes representadas na obra literaria original, apenas a personagem
Pombinha aparece nos excertos da historia transposta para o ambiente virtual, o que
pode ser abordado pelo professor como uma das caracteristicas da obra transposta,
a qual leva em consideragdo os aspectos que os criadores da adaptacao definem
como prioridade para o trabalho, ndo contemplando a obra como um todo.

Com base nisso, o professor podera apresentar aos estudantes uma sintese
sobre a vida das demais personagens adolescentes com o intuito de despertar a
curiosidade deles para que descubram mais informagdo sobre os dilemas
enfrentados por elas no texto de Azevedo.

Torna-se possivel, nesta fase, apresentar-lhes o desafio de descobrirem as
origens de tais dilemas, a relagdo entre as personagens dentro da trama, a maneira

como enfrentam os seus problemas e qual é o desfecho na vida de cada uma.
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Objetivando que os estudantes sintam-se ativos durante todo o processo de
leitura, assim como ocorre na interagdo com o jogo eletrénico, uma sugestao é que
eles analisem as personagens dentro da narrativa e, apos a leitura da obra,
proponham um final diferente o enredo, podendo este trabalho ser composto no
formato de histérias em quadrinhos, se os estudantes quiserem seguir 0 modelo da
transposicao.

Para que a sequéncia didatica seja adaptada pelo professor a cada turma, ja
que o profissional pode encontrar outras combinacdes possiveis entre obras, cabe
ao professor conhecer O Cortico para saber quais detalhes da representacao da
adolescéncia nela estdo presentes, como no caso das personagens Pombinha,
Florinda, Agostinho, Zulmira, Marianita, Henrique e Isaura.

Uma sugestdo de abordagem, no caso da personagem Zulmira, € apontar os
problemas enfrentados pela adolescente em decorréncia de nao ser aceita pelos
pais, uma vez que o pai a desprezava a0 mesmo tempo em que nao era querida
pela mae, em decorréncia de um conflito familiar interno. Com essa abordagem o
professor podera desafiar a equipe que for sorteada para estudar a personagem no
sentido de investigar os motivos que levam a personagem enfrentar tal dilema.

Quanto a Henrique, estudante que vai a capital do pais — na época o Rio de
Janeiro — para estudar medicina e provoca uma série de mudancgas no cortico, pode-
se estabelecer uma ligagcdo com um dos dilemas enfrentados pela personagem
Zulmira, assim como sua interferéncia na vida de outras personagens do cortico,
compondo o que o grupo responsavel pela personagem ira investigar.

Agostinho, “filho de mae solteira”, o que para a época poderia ser visto como
algo negativo, € uma crianga que participou de uma luta na guerra entre os cortigos.
Neste caso, torna-se possivel trabalhar com os estudantes a questdo da relagao
entre irmaos que sejam filhos de diferentes pais, possibilitando um debate sobre as
diferencas familiares e a importancia do respeito e harmonia familiar.

A gravidez na adolescéncia também €& um tema a ser abordado junto aos
estudantes a partir do estudo da personagem Florinda, além da tematica do abuso
sexual sofrido por criangas e adolescentes, sendo tema propicio para a organizagao
de debate com os estudantes a respeito dos meios de prevencéo desses problemas
que ocorrem em sociedade. Um desafio que pode ser proposto pelo professor € a

investigacdo sobre o que ocorre com a personagem e com as pessoas ao seu redor
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apos a mesma engravidar.

Senhorinha, filha de Jerénimo e Piedade, menina de grande importéncia para
as pessoas que moram no cortico, € outra personagem que possibilita maior
entendimento sobre a obra. Filha de um casal vindo de Portugal e que constitui
familia exemplar, presencia grandes mudangas em sua casa com o passar do
tempo, o que interfere muito em sua vida. Responder o que acontece para que todas
essas relagdes sejam abaladas € um outro desafio que pode ser proposto pelo
professor para incentivar a leitura.

E Pombinha, menina que tem 12 anos de idade no inicio da narrativa é
considerada um tesouro do cortico; a adolescente possui algumas habilidades que
poucos naquele local dominam, como a leitura e a escrita. Esse conhecimento de
Pombinha faz com que todos os moradores do cortico a procurem para que escreva
cartas para outras pessoas, fazendo com que a menina conhega muitos segredos,
paixdes e sentimentos humanos.

Pombinha, como diminutivo da palavra "pomba", simboliza a pureza,
simplicidade e a sublimagao do instinto, (em oposicdo das demais personagens).
Segundo Chevalier (2015, p. 728), representa "muitas vezes aquilo que o homem
tem em si mesmo de imorredouro, quer dizer, o principio vital, a alma".

Com o passar do tempo, a menina comeca a namorar, mas se vé impedida de
se casar. Afinal, uma barreira a impede de realizar o sonho de sua mae e da maior
parte dos moradores daquele local, fazendo com que uma série de acontecimentos
levem Pombinha a romper com a cultura daquele local, pois assume atitudes que
eram, e ainda sao, consideradas inaceitaveis por parte da populagao brasileira.

Essa proposta de investigagdo sobre Pombinha possibilita ao professor definir
inumeras abordagens, ja que ela é uma das personagens principais da obra e, a
partir do que o autor reservou para a mesma, suscita diferentes temas e
interpretacdes.

Levando-se em consideracado que a quantidade de personagens adolescentes
representadas na obra O Cortico € em menor quantidade que a de estudantes nas
salas de aula das escolas brasileiras, uma estratégia que pode ser utilizada € a
divisdo dos estudantes de cada sala em grupos com o0 mesmo numero que o de
personagens que se pretende estudar, ficando cada equipe responsavel por uma
delas.
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1.5 Segunda etapa: Introducao — professores e estudantes navegantes (4
aulas)

A proposta de uso do jogo eletrénico e da histéria em quadrinhos tem o
objetivo de possibilitar ao estudante uma introdugdo a obra literaria, ao mesmo
tempo em que permite ao professor trabalhar conceitos de base para o
entendimento da obra durante a leitura.

Paralelamente ao processo de leitura da histéria em quadrinhos e do jogo, o
professor podera contextualizar a obra explicando conceitos importantes que
estejam presentes na composi¢ao de Aluisio Azevedo, utilizando os conhecimentos
das demais areas de estudo, tais como a abordagem sobre o darwinismo, o
determinismo e o positivismo.

Isso deve ser feito para que os alunos entendam o conteudo e o momento
histérico de producéo da obra, pois nesses excertos retirados do livro para a criagao
das tirinhas ha a presenca de tematicas como as questdes de trabalho que se
estabelecem no espaco do cortico e a interagdo dos trabalhadores com o
proprietario da pedreira, definido as relagbes de classes antagbnicas. Também se
torna possivel abordar a tematica de género em relagdo ao mundo do trabalho, pois
as mulheres diferem dos homens do cortico nas posi¢cdes assumidas em suas
atividades laborais.

Nessa fase da leitura e interpretagao inicial da obra torna-se interessante
propor a solugao de outro enigma, solicitando aos estudantes que tentem descobrir
gquem é a personagem principal da obra, ja que esta € uma das perguntas a serem
respondidas para que se tenha acesso ao jogo, solicitando-lhes que se posicionem
na explicagao sobre o seu ponto de vista.

Aspectos como o fato de Aluisio Azevedo também ser conhecido por seus
trabalhos de ilustrador, tendo representado ironicamente as personalidades da
época nos jornais do Rio de Janeiro, podem contribuir para que o estudante esteja
atento para fazer uma leitura dos tracos escolhidos pelos autores da composi¢ao
das imagens das histérias em quadrinhos, ajudando-o na interpretacdo do contexto
histérico e social da época.

Como apoio para que os estudantes se habilitem para a interpretacdo de
imagens, o professor pode apresentar uma das charges de Aluisio Azevedo,
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publicada na 932 edi¢cdo do jornal O Mequetrefe, do Rio de Janeiro, em 03 de Marco
de 1877.

ﬁw{_/uﬂwew comy wv dedy, 'é&i o b hodus o foticr Qunas -

Figura 13: Charge satirica sobre o Brasil

Para o desenvolvimento das fases seguintes do trabalho de leitura literaria, na
qual os estudantes fardo uso da transposicao da obra O Cortico, disponivel no
formato de jogo eletronico, aconselha-se ao professor orientar os estudantes para
que também iniciem a leitura da obra original, de modo que os estudantes passem a
ter contato com o texto integral do autor.

Para que o processo de leitura seja organizado, cabe ao professor propor-
Ihes um acordo sobre um prazo para que essa leitura e as demais atividades das
etapas da sequéncia didatica sejam concluidas em um periodo determinado.

A partir desta etapa, durante as aulas em sala, € possivel orienta-los quanto a
leitura da obra original, esclarecendo duvidas, enquanto sejam feitas as leituras de
outros textos literarios, as discussdes e as producgdes textuais para que o professor
acompanhe a interpretagcado dos alunos sobre a obra de Azevedo.
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1.6 Terceira etapa: Desenvolvimento da sequéncia basica — Cortigos reais e
virtuais (10 aulas)

Cumprida a fase inicial de leitura e das discussdes sobre os textos literarios,
de modo a garantir ao estudante o conhecimento necessario para que os estudantes
respondam as questbes para que acessem ao jogo, passa-se para a etapa na qual
0s jogadores assumem a personagem de Jodo Roméao — dono do cortico — quando
tém a oportunidade de lidar com valores monetarios dentro da brincadeira eletrénica,
podendo investir o dinheiro que ganham como recompensa da pontuagdo dos

acertos das respostas na construcéo das casas do cortigo virtual.

livroegame.com.br, +@| 8- Q J\,L

Calcule quantas casas quer construir. Escolha: o material que vai usar nas casas;
os produtos que vai vender no armazém; e o perfil de empregados para a
pedreira. Preencha a tabela de acordo com o saldo existente.

DESPESAS

VALOR MENSAL POR UNIDADE | NUMERO DE UNIDADES
(contos de réis) (casas, familias e funciondrios)

Cortigo - construgio de casa selecione abaixo:
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Y
]

5

‘material de segunda 11

=

= Informa a quantidade
Armazém - compra de produtos d Fars
para estoque/més blacioneahabn: e casas abaixo e
aperte ENTER:

‘4

A
e Y

produtos de qualidade

produtos baratos

abaixo: 2

Pedreira - salario de cavouqueiro seleci

eficiente
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(3 = [ [

Confirmar?
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Figura 14: Administragao financeira do cortigo

Desse modo o professor podera aproveitar o momento para discutir com os
estudantes qual seria a melhor maneira de organizar as casas no espacgo disponivel
para a construgao do cortico.

Em seguida, o professor podera fazer perguntas sobre a cidade e o bairro
onde os estudantes vivem para que os mesmos reflitam sobre questdes como
tamanho das casas, distancia entre as moradias, materiais utilizados na construgao,
convivio harmdnico entre vizinhos.

Essa estratégia pode oportunizar aos estudantes apontamentos sobre o que
consideram um modelo ideal de cidade, comparando os modelos de organizacao
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urbana que conhecem com a do jogo virtual, permitindo-lhes a compreensédo da
organizagdao do ambiente em que estdo inseridos como também daquele retratado
na obra literaria em questao.

Com base nesse processo e também sobre os termos utilizados para a
classificagdo dos conjuntos de casas dentro de uma cidade, é possivel estabelecer
paralelos com o conceito que eles tém sobre o que seria um cortico e se hoje
haveria alguma organizagdo de moradias que poderia ser classificada como tal,
possibilitando um debate sobre o espaco das cidades e de sua organizagao social e
cultural.

Buscando agregar ao trabalho as contribuicbes da arte visual, pode-se
apresentar aos estudantes um retrato do fotégrafo Luiz Arthur Leirdo Vieira — Tuca
Vieira (2000) — o qual apresenta as contradigdes presentes nos grandes centros
urbanos da atualidade.

Além de possibilitar tais reflexées, disponibiliza aos estudantes aporte para
discussbes sobre a organizacdo espacial, social e cultural que retratam a
distribuicdo social dos espagos de acordo com o0 acesso que os diferentes grupos
tém a renda, contextualizando o conteudo que aborda a aspectos culturais e sociais

dessas comunidades.

Figura 15: Foto da favela de Paraisépolis

by

Nesse ponto das discussbes pode-se agregar a andlise da fotografia os
conceitos abordados no momento de apresentagcdo das correntes filosoéficas
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utilizadas por Azevedo na composicao d’O Cortico para tratar sobre aspectos sociais
que levaram os seres humanos a se aglomerarem em cidades no final do século XIX
em lugares insalubres, como em corti¢os.

Essa iniciativa pode fomentar discussdes sobre conceitos como o éxodo rural,
a industrializagdo das grandes cidades, a formagado de mercado consumidor pelas
elites europeias em suas colbnias e a consequente relagao entre todos os povos que
Se unem nesses espacos para sobreviverem coletivamente em uma mistura de
ragas, culturas e crengas.

No jogo eletrbnico, excetuando-se a leitura dos excertos da obra original
usados na composi¢cado das historias em quadrinhos e do material de apoio que o
estudante encontra no atalho “Escritério” no mesmo ambiente virtual, o que depende
da velocidade da leitura de cada aprendiz, proporciona-se ao estudante
interatividade de aproximadamente duas horas/aula para a constru¢gdo completa do
cortico virtual e do cumprimento de todas as suas fases.

Assim, levando-se em conta que cada turma tenha o seu ritmo, cabe ao
professor organizar o tempo entre o uso do enderego eletrénico para as atividades
de leitura e de acesso aos demais materiais escolhidos para a contextualizacdo da
obra principal, no caso, O Cortico, de Azevedo.

Em seguida, o professor podera propor um estudo das personagens da obra
azevediana, possibilitando enriquecer os debates sobre o processo de formacgao
cultural brasileira pela perspectiva dos adolescentes.

Objetivando a aproximagao entre leitor e obra, o professor podera langar um
desafio: propor aos estudantes que encontrem na obra original as personagens
adolescentes representadas por Aluisio Azevedo, assim como descobrir de que
maneira a vida em um local interfere em sua personalidade e quais fatores levam as
mesmas enfrentarem os diferentes dilemas de suas vidas, os quais, na maioria das
vezes, sao os mesmos enfrentados por adolescentes da contemporaneidade em
fase escolar.

Uma ideia que talvez possa servir como ponto de partida para esse tipo de
investigacdo €& o professor dar algumas pistas, como a relagdo entre elas e as
personagens que representam os adultos, podendo apontar o formato da cultura da
época dos casamentos arranjados, como 0 caso da personagem Zulmira, que se

casara com um homem mais velho por interesses econémicos de seus pais, além de
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relembrar os aspectos ja apontados anteriormente sobre as caracteristicas de cada

personagem.

Como exemplo de apontamentos que o professor podera fazer, a tabela a

seguir apresenta algumas caracteristicas das personagens adolescentes colhidas

em O Cortigo.

Zulmira

Zulmira tinha entao doze para treze anos e era o tipo acabado da fluminense;
palida, magrinha, com pequeninas manchas roxas nas mucosas do nariz, das
palpebras e dos labios, faces levemente pintalgadas de sardas. Respirava o
tom umido das flores noturnas, uma brancura fria de magndlia; cabelos
castanho-claros, maos quase transparentes, unhas moles e curtas, como as
da mae, dentes pouco mais claros do que a cutis do rosto, pés pequeninos,
quadril estreito mas os olhos grandes, negros, vivos e maliciosos (AZEVEDO,
2010, p.25).

0 namoro da Zulmira era com um rapazola magro, de lunetas, bigode louro,
bem vestido, que Ihe rondava a casa a noite e as vezes de madrugada.
Parecia estudante! (AZEVEDO, 2010, p.67).

Zulmira riu-se, mas disfargou logo a sua hilaridade pondo-se a conversar com
a mae em voz baixa. Agora, refeita nos seus dezessete anos, ndo parecia tao
anémica e deslavada; vieram-lhe os seios e engrossara-lhe o quadril. Estava
melhor assim (AZEVEDO, 2010, p.138).

E que nessa noite o Miranda lhe falara abertamente sobre o que ouvira de
Botelho, e estava tudo decidido: Zulmira aceitava-o (Jodo Romé&o) para
marido e Dona Estela ia marcar o dia do casamento (AZEVEDO, 2010,
p.191).

Henrique

Henrique era bonitinho, cheio de acanhamentos, com umas delicadezas de
menina. Parecia muito cuidadoso dos seus estudos e tdo pouco extravagante
e gastador, que ndo despendia um vintém fora das necessidades de primeira
urgéncia. De resto, a ndo ser de manha para as aulas, que ia sempre com o
Miranda, ndo arredava pé de casa sendao em companhia da familia, deste.
Dona Estela, no cabo de pouco tempo, mostrou por ele estima quase
(AZEVEDO, 2010, p.25).

Isaura

A criadagem da familia, do Miranda compunha-se de Isaura, mulata ainda
moga, moleirona e tola, que gastava todo o vintenzinho que pilhava em
comprar capilé na venda de Jodo Roméo (AZEVEDO, 2010, p.26).

Agostinho

Agostinho, encostado ao lampido do meio do cortico, cantava em altos berros
uma coisa que lhe parecia responder a musica barbara que entoavam la fora
os inimigos; a mae dera-lhe licenga, a pedido dele, para pér um cinto de
Nenen, em que o pequeno enfiou a faca da cozinha (AZEVEDO, 2010,
p.166).

Florinda

Marciana andava ja desconfiada com a pequena, porque o fluxo mensal
desta se desregrara havia trés meses, quando, nesse dia, ndo tendo as duas
acabado ainda o almoco, Florinda se levantou da mesa e foi de carreira para
o quarto. A velha seguiu-a. A rapariga fora vomitar ao bacio (AZEVEDO,
2010, p.88).

Marianita

defronte do candeeiro de querosene, conversavam sobre a sua vida e sobre
a sua Marianita, a filhinha que estava no colégio e que s6 os visitava aos
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domingos e dias santos (AZEVEDO, 2010, p.52).

Bonita, posto que enfermiga e nervosa ao Ultimo ponto; loura, muito palida,
com uns modos de menina de boa familia. A mae nao lhe permitia lavar, nem
engomar, mesmo porque o0 meédico a proibira expressamente.

Tinha o seu noivo, o Jodo da Costa, mogo do comércio, estimado do patrdo e
dos colegas, com muito futuro, e que a adorava e conhecia desde pequenita;
mas Dona Isabel ndo queria que o casamento se fizesse ja. E que Pombinha,
or¢ando alias pelos dezoito anos, ndo tinha ainda pago a natureza o cruento
tributo da puberdade, apesar do zelo da velha e dos sacrificios que esta fazia
para cumprir a risca as prescrigdes do médico e ndo faltar a filha o menon
desvelo (AZEVEDO, 2010, p.35).

Pombinha era muito querida por toda aquela gente. Era quem lhe escrevia as
Pombinha cartas; quem em geral fazia o rol para as lavadeiras; quem tirava as contas;
quem lia o jornal para os que quisessem ouvir (AZEVEDO, 2010, p. 36).

Nisto, Pombinha soltou um ai formidavel e despertou sobressaltada, levando
logo ambas as maos ao meio do corpo. E feliz, e cheia de susto ao mesmo
tempo, a rir e a chorar, sentiu o grito da puberdade sair-lhe afinal das
entranhas, em uma onda vermelha e quente (AZEVEDO, 2010, p. 124).

Pombinha desapareceu da casa da méae. Dona Isabel quase morre de
desgosto. Para onde teria ido a filha?... "Onde esta? onde néo esta? Procura
daqui! Procura dai!" S6 a descobriu semanas depois; estava morando num
hotel com Léonie (AZEVEDO, 2010, p. 203).

Tabela 1: Personagens adolescentes em O Cortigo

Uma sugestao de atividade para o acompanhamento do processo de leitura,
para que o professor analise as interpretacées dos estudantes, € atribuir-lhes tarefas
de criagao textual com base nos géneros literarios estudados.

Exemplo disso € realizar um sorteio em sala de aula com os nomes das
personagens da obra O Cortico e solicitar aos estudantes que produzam textos no
formato da obra O Auto-Retrato, de Mario Quintana, (2008). Para isso, o professor
podera distribuir copias do poema para que 0 apreciem e para que sirva de apoio

para as suas produgdes.

O Autorretrato

No retrato que me fago
- trago a trago -
as vezes me pinto nuvem,
as vezes me pinto arvore...

as vezes me pinto coisas

de que nem ha mais lembranca...
Ou coisas que nao existem
mas que um dia existirdo...
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e, desta lida, em que busco
- pouco a pouco -
minha eterna semelhanca,

no final, que restara?
Um desenho de crianga...
Terminado por um louco!

Mario Quintana (1999)

Como a produgdo textual do estudante podera indicar seu progresso na
leitura, o professor identificara o nivel de interpretacdo e quais sdo os dados
apresentados em seus textos que tenham relagao com a obra O Cortico.

Caso a tarefa proposta ndo disponibilize ao professor um conteudo
relacionado a obra, o profissional da educagao podera atribuir atividades em outros

formatos e géneros com base no romance de Azevedo.

1.7 Quarta etapa: A sequéncia expandida

Sendo a obra literaria um instrumento de reflexdo e um caminho para a
humanizagédo, como nos aponta Antonio Candido em O Direito a literatura (1995), o
uso de estratégias que encaminhem o estudante ao mundo da escrita podera ter
importante papel em sua capacitagao para o entendimento do mundo em que vive,
podendo encontrar na literatura um caminho de busca por respostas para os seus
variados questionamentos e situagdes enfrentadas no cotidiano.

Portanto, ap6s o prazo definido para a leitura da obra, € momento do
professor, junto dos estudantes, organizar um circulo para que cada equipe
apresente os resultados das investigagdes empreendidas, para que apresentem aos
demais estudantes o que descobriram a partir de sua leitura quanto a personagem
pesquisada. Nesse momento o professor podera incentiva-los a apresentarem os
aspectos gerais da obra, permitindo que demonstrem a sala o entendimento a partir
da leitura.

Constatando que os estudantes tenham cumprido as atividades de leitura
propostas pelo professor, € o momento de aprofundar os temas existentes na integra
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de O Cortigo, habilitando-os para identificarem na obra as relagdes que a mesma
tem com outros textos de circulagao social.

Para essa nova atividade, o professor podera se apoiar no sistema de
contextualizagbes possiveis, de Rildo Cosson (2007), quanto aos diferentes
contextos em que uma obra é criada e aos quais ela retrata, enriquecendo o
repertorio de conhecimentos e discussdes a que os estudantes podem ter acesso,
ao passo que aprofundam seu conhecimento em literatura.

Uma proposta do autor para esta fase é a definicdo de “intervalos”, nos quais
os estudantes poderao ter contato com materiais diversos que estejam de alguma
forma ligados ao contexto da obra principal.

Como a obra de Aluisio descreve os tipos sociais, as relacées e o espaco da
época em que foi escrita, uma abordagem que talvez interesse aos estudantes por
se tratar de conteudo amplamente conhecido por serem transmitidos em um canal
aberto da televisao brasileira € propor uma relagédo entre as personagens do livro e
as do seriado Chaves.

Essa série de televisdo, dublada do original mexicano El Chavo del Ocho?, de
Roberto Gomes Bolafios, € uma sugestdo de ligagdo entre as personagens
adolescentes, a exemplo do episddio “La venta de churros”, transmitida no Brasil
com o titulo “A Sociedade”, disponivel no sitio eletrdnico de compartilhamento de
videos Youtube, por haver relagdo tematica com os textos estudados.

Ap0Os assistirem ao episddio, o professor podera solicitar um texto aos alunos
contendo as caracteristica das personagens e suas proximidades com as
caracteristicas das personagens azevedianas.

Com base na anadlise que os estudantes fizerem dos episodios, o professor
também podera acompanhar a interpretagcdo que os estudantes fazem da obra de
Azevedo, habilitando os estudantes a refletirem sobre a organizagdo social em que

vivem, assim como comparar os diferentes momentos historicos em diferentes

2 0 uso do seriado Chaves para trazer aos estudantes as discussdes sobre moradia e das relacdes sociais se pauta pela
abordagem humoristica das cenas e em seus efeitos catarticos, 0s quais Ariano Suassuna, em sua aula-espetaculo,
apresentada em um evento em defesa da cultura brasileira e da identidade nacional na Sala Villa-Lobos do Teatro Nacional,
em Brasilia, transmitida pela Tv Senado, parafraseando diferentes filésofos sobre a definicdo do comico, aponta para as
proposicdo de Aristételes: “uma desarmonia de pequenas proporcdes sem consequéncias dolorosas”; também encontra nas
palavras de Kant: “uma subita reducdo de uma densa expectativa a nada”; e em Freud: “o comico é a revelacdo do obsceno
por baixo de palavras de aparéncia inocente”. (SUASSUNA, 2013). Dessa forma, pensa-se a possibilidade de uso desse
contetido uma vez que o comico tem papel importante na internalizagdo de conceitos e reflexdes criticas acerca dos temas
que sdo nas obras.
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paises e culturas.

Essa base se faz importante para que o professor utilize cenas do seriado de
modo a explorar, além de seu conteudo humoristico, as criticas em formato de
ironias que fazem referéncia aos tipos sociais e ao espago no qual as personagens
vivem, servindo de apoio a sequéncia expandida nos momentos dos denominados
“intervalos”.

Além do video como material de apoio tematico, outra obra que aborda a
adolescéncia e a vida em moradias coletivas, assim como a tematica de pais que
estdo afastados dos filhos e que voltam a se aproximar é Dez dias de cortigo, (2008)
de Ivan Jaf, possibilitando ao leitor um instrumental maior quanto a compreensao
dos dilemas que Ihe afligem.

A narrativa de Ivan Jaf (2008), escrita com base na obra O Cortico, pode ser
utilizada para que os estudantes percebam o espaco e os seus dilemas através de
uma obra organizada segundo a 6tica de um adolescente.

Em um momento de intervalo e somando-se ao repertério dos leitores outra
arte que trate sobre o espaco e a cultura de comunidades contemporaneas pode-se
apresentar a cangao que aborda uma linguagem de um determinado grupo em
Grajauex, de Kleber Cavalcante Gomes — Criolo — possibilitando ao professor
discutir com os estudantes o vocabulario oriundo de diferentes comunidades como

uma variante da lingua e sua relagédo com a cidade.

Grajauex — Criolo

[Refrao]

The Grajauex
Duas laje é triplex
No morro os moleques, o vapor... (clic clac)

E o Play 3 na golfera te sai, chanex

E o ouro branco, o pé méagico e o poder de um Rolex
Na favela, com fome, atras dos Nike Air Max

Os canela cinzenta que ndo tem nem cotonets

Os MC das antiga é dinossauro T-Rex

Pra fazer bobaginha cole ali com Jontex

Pra zuar na rua com os cachorro € pex pex

E as princesinha na noéia de um papel faz bo...

The Grajauex
Duas laje é triplex
No morro os moleques, o vapor (2x)
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Os irmao que tdo com fome desce trés marmitex
Sabao de coco ndo € Pompom com Protex

No almogo o Sodex, meu advogado é o Alex

E se jogo do bicho é contravengao, Mega Sena é ilusdo pra colar com durex
A responsa de chegar garante o seu retornex

*The IporangulX a connect co ex*

Atras de um verdix pra mandar por sedex

Zona sul é o universo e os vagabundo é belezex
Aqui eu ndo to de tricotex

E eu também nao t6 com medo irmaozex

E, zona sul é o universo, filho, t4 pagando de louco?

The Grajauex
Duas laje é triplex
No morro os moleques, o vapor (2x)

(Criolo doido)

The Grajauex
Duas laje é triplex
No morro os moleques, o vapor (2x)

(GOMES, 2011)

Apods a leitura, interpretacdo e discussado dos textos elencados, o professor
podera realizar um aprofundamento tedrico sobre a obra de Aluisio de modo que os
estudantes compreendam as diferentes contextualizagbes em torno da obra,
pautados nas palavras de Rildo Cosson (2007, p.27): “Ler implica troca de sentidos
nao so entre o escritor e o leitor, mas também com a sociedade onde ambos estao
localizados, pois os sentidos sao resultado de compartilhamentos de visdes de

mundo entre os homens no tempo e no espacgo”.

Trata-se, nesta fase, das contextualizagdes tedrica, historica, estilistica,
poética, critica, presentificadora e tematica, apontadas na obra de Cosson. Embora
algumas dessas abordagens tenham sido iniciadas durante o desenvolvimento da
sequéncia basica, na sequéncia expandida o professor podera aprofundar as teorias

de maneira a enriquecer as discussdes sobre a tematica das obras.

A) Contextualizacao Tedrica

Para contextualizar teoricamente o trabalho, o professor podera trazer a luz
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do conhecimento dos estudantes as diferentes correntes filoséficas que
influenciaram o pensamento do final do século XIX e o autor, na criagdo da obra O
Cortico, como o Determinismo, sobre o qual o professor pode apresentar aos
aprendizes as contribui¢gdes que Hippolyte Taine fornece sobre o comportamento do
homem como escravo de suas caracteristicas fisiologicas, do meio no qual vive e do

momento historico.

Com base nessas teorias e no excerto de Azevedo: “A cadeia continuava e
continuaria interminavelmente; o cortico estava preparando uma nova prostituta
naquela pobre menina desamparada” (AZEVEDO, 2005, p.204), o professor podera
propor aos estudantes reflexdes sobre as relacdes entre elas para questionar se o
ambiente no qual essas pessoas vivem teria influéncia em seu comportamento e na

formacgéao de suas vidas futuras.

Outra contribui¢do tedrica vem do cientificismo positivista de Augusto Comte,
a qual também pode ser apresentada aos estudantes de maneira que possam
aprofundar o entendimento sobre a posicdo do autor em relagdo a descricdo do
espaco e das personagens. Tal teoria define que para entender o mundo, bastaria
observa-lo, experimenta-lo e compara-lo, como em um procedimento cientifico, o
que se torna observavel no estilo de escrita da narrativa de Aluisio, como quando o
autor descreve suas personagens, a exemplo de Botelho, revelando seu

comportamento em sociedade:

Seus dias eram consumidos do seguinte modo: acordava as oito da manha,
lavava-se mesmo no quarto com uma toalha molhada em espirito de vinho;
depois ia ler os jornais para a sala de jantar, a espera do almog¢o; almocava
e sala, tomava o bonde e ia direitinho para uma charutaria da Rua do
Ouvidor, onde costumava ficar assentado até as horas do jantar
(AZEVEDO, 2005, p.28).

A analise das relagdes politicas, sociais e de poder presentes na obra de
Aluisio podem demonstrar, com base no socialismo surgido no século XIX, como
reacao as profundas desigualdades entre os grupos sociais. As manifestacdes
populares, a luta de classes e as tentativas de negociagcdo entre funcionario da
pedreira e o seu dono refletem a tentativa de democratizacdo do poder dentro do

cortico: “mas agora tratava-se de defender a estalagem, a comuna, onde cada um
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tinha a zelar por alguém ou alguma coisa querida” (AZEVEDO, 2005, p. 113).

Quanto as descrigdes do espago do cortico como um organismo vivo, tendo a

estrutura da obra base na teoria evolucionista em decorréncia da publicagdo, em
1859, da obra A origem das espécies, de Charles Darwin, nota-se na composigao
azevediana a influéncia dessa corrente de pensamento que mudou o mundo
ocidental. Na obra em estudo, a ampla utilizagdo da figura da zoomorfizagdo pelo
autor apresenta sua referéncia aos homens como seres animalizados pela
sociedade e o cortico como um organismo:
‘E naquela terra encharcada e fumegante, naquela umidade quente e lodosa,
comecou a minhocar, a esfervilhar, a crescer, um mundo, uma coisa viva, uma
geragao, que parecia brotar espontanea, ali mesmo, daquele lameiro, e multiplicar-
se como larvas no esterco” (AZEVEDO, 2005, p. 22).

B) Contextualizacao Histérica

No que tange ao contexto histérico, o professor pode tragar um paralelo entre
o momento em que a obra foi escrita e 0 que ocorria no pais, possibilitando aos
estudantes entenderem o romance também como uma alegoria do Brasil,
encontrando na mesma os aspectos sociais, econémicos e culturais do periodo de

transicao entre um governo monarquico e outro democratico.

Também, se torna possivel encontrar na obra as mudangas sociais ocorridas
por conta de fatos como a abolicdo da escravatura, o éxodo rural, a crise agraria e a
consequente aglomeragao populacional urbana que precedeu o modelo industrial
europeu e passou a implantar no pais a cultura do consumo, criando demanda para

0 que viria a ser o mercado global.

A relacao entre histéria e literatura também possibilita entender o processo de
miscigenacgao pelo qual as personagens passam, dando origem a cultura brasileira,
a formagao das cidades, sua aglomeracao, a geografia e as migracdes: “o deslocar-
se do eixo de prestigio para o Sul e o0s anseios das classes médias urbanas
compunham um quadro névo para a nacgao, propicio ao fermento de idéias liberais,

abolicionistas e republicanas” (BOSI, 1965, p. 180).

Também é possivel abordar os reflexos dessas mudangas nessa nova
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organizagao da sociedade que buscava a ressignificagédo cultural a partir da unido de
diferentes povos em um mesmo ambiente, homogeneizando culturas, crengas,
valores e estilos de vida na tentativa de extinguir os contrastes entre negros recém-
libertos, portugueses capitalistas e indios, povos integrantes da ex-coldnia
portuguesa que conviveriam juntos nas cidades enfrentando dilemas ainda nao

solucionados.

Além dos aspectos apresentados quanto ao processo de miscigenagao
cultural, uma vertente que ganha grande destaque € a lingua portuguesa, ja que
esta também recebe influéncias das diferentes culturas que compdem o cortico,
sendo representada pela fala dos moradores desse espago, como em suas girias e

expressoes trazidas de seus paises de origem.

C) Contextualizacao Estilistica

O professor também podera apresentar aos leitores o uso que o autor faz das
figuras de linguagem como estratégia estilistica das descricbes realistas para a
composi¢ao de suas personagens: “A primeira que se p6s a lavar foi a Leandra, por
alcunha a ‘Machona’ portuguesa feroz, berradora, pulsos cabeludos e grossos, anca
de animal do campo”, ou na ocorréncia da deificagdo mitolégica do humano:
“Jerdnimo era alto, espadaudo, construcao de touro, pescogo de Hércules, punho de
quebrar um coco com um murro: era a forga tranquila, o pulso de chumbo”.
(AZEVEDO, 2005, p.47 e 178) representando o portugués como um herdi dos
trabalhadores do cortico.

Jerbnimo, associado a Hércules, simboliza o “representante idealizado da
forca combativa: o simbolo da vitéria (e da dificuldade da vitéria) da alma humana
sobre as suas fraquezas” (DIES, p. 216 apud CHEVALIER, 2015, p. 486), 0 mesmo
Jerbébnimo que é apresentado por Azevedo por meio de uma oposigao simbdlica: com
forca de touro, mas tranquilidade de boi. Este, “um simbolo de bondade, de calma,
de forga pacifica, de 'capacidade de trabalho e de sacrificio' ” (CHEVALIER, 2015, p.
137), caracteristicas escolhidas para representar o mais forte dos trabalhadores da
pedreira de Joao Romao.

Essas personagens que, em sua maioria, representam os moradores do

cortico aparecem nas obras nao somente nas descricdes fisicas e psicoldgicas feitas
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por Azevedo. Elas sdo marcadas pela linguagem simples, estratégia utilizada pelo
autor para apresentar ao leitor os seus discursos, ideias e girias.

Os grandes trechos descritivos, a abundancia de adjetivagdo o colorido das
frases e a proximidade do autor para a observacado dos seres humanos que vivem
no cortico e a relacdo destes com as forcas da natureza marcam na obra as
caracteristicas do Naturalismo.

Desse modo, o professor podera apresentar diferentes excertos que
apresentam essas caracteristicas, como um que poderia ser considerado uma das
mais detalhadas descricbes, expressando bem tal particularidade dessa escola

literaria:

A moca fechou as palpebras, vencida pelo seu delicioso entorpecimento, e
estendeu-se de todo no chao, de barriga para o ar, bragos e pernas abertas.
Adormeceu.

Comecou logo a sonhar que em redor ia tudo se fazendo de um cor-de-
rosa, a principio muito leve e transparente, depois mais carregado, € mais, e
mais, até formar-se em torno dela uma floresta vermelha, cor de sangue,
onde largos tinhorbes rubros se agitavam lentamente.

E viu-se nua, toda nua, exposta ao céu, sob a tépida luz de um sol
embriagador, que Ihe batia de chapa sobre os seios.

Mas, pouco a pouco, seus olhos, posto que bem abertos, nada mais
enxergavam do que uma grande claridade palpitante, onde o sol, feito de
uma s6 mancha reluzente, oscilava como um péndulo fantastico.

Entretanto, notava que, em volta da sua nudez alourada pela luz, iam-se
formando ondulantes camadas sanglineas, que se agitavam,
desprendendo aromas de flor. E, rodando o olhar, percebeu, cheia de
encantos, que se achava deitada entre pétalas gigantescas, no regaco de
uma rosa interminavel, em que seu corpo se atufava como em ninho de
veludo carmesim, bordado de ouro, fofo, macio, trescalante e morno.

E suspirando, espreguigou-se toda num enleio de volupia ascética.

La do alto o sol a fitava obstinadamente, enamorado das suas mimosas
formas de menina.

Ela sorriu para ele, requebrando os olhos, e entdo o fogoso astro tremeu e
agitou-se, e, desdobrando-se, abriu-se de par em par em duas asas e
principiou a fremir, atraido e perplexo. Mas de repente, nem que se de
improviso lhe inflamassem os desejos, precipitou-se la de cima agitando as
asas, e veio, enorme borboleta de fogo, adejar luxuosamente em torno da
imensa rosa, em cujo regagco a virgem permanecia com o0s peitos
franqueados.

E a donzela, sempre que a borboleta se aproximava da rosa, sentia-se
penetrar de um calor estranho, que Ihe acendia, gota a gota, todo o seu
sangue de moca.

E a borboleta, sem parar nunca, doidejava em todas as dire¢des ora fugindo
rapida, ora se chegando lentamente, medrosa de tocar com as suas
antenas de brasa a pele delicada e pura da menina.

Esta, delirante de desejos, ardia por ser alcangcada e empinava o colo. Mas
a borboleta fugia.

Uma sofreguidao lubrica, desensofrida, apoderou-se da moga; queria a todo
custo que a borboleta pousasse nela, ao menos um instante, um so
instante, e a fechasse num rapido abragco dentro das suas asas ardentes.
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Mas a borboleta, sempre doida, ndo conseguia deter-se; mal se adiantava,
fugia logo, irrequieta, desvairada de volupia.

— Vem! Vem! suplicava a donzela, apresentando o corpo. Pousa um
instante em mim! Queima-me a carne no calor das tuas asas!

E a rosa, que tinha ao colo, é que parecia falar e ndo ela. De cada vez que
a borboleta se avizinhava com as suas negagas, a flor arregacava-se toda,
dilatando as pétalas, abrindo o seu pistilo vermelho e avido daquele contato
com a luz.

— Nao fujas! Nao fujas! Pousa um instante! A borboleta ndo pousou; mas,
num delirio, convulsa de amor, sacudiu as asas com mais impeto e uma
nuvem de poeira dourada desprendeu-se sobre a rosa, fazendo a donzela
soltar gemidos e suspiros, tonta de gosto sob aquele efluvio luminoso e
fecundante.

Nisto, Pombinha soltou um ai formidavel e despertou sobressaltada,
levando logo ambas as maos ao meio do corpo. E feliz, e cheia de susto ao
mesmo tempo, a rir € a chorar, sentiu o grito da puberdade sair-lhe afinal
das entranhas, em uma onda vermelha e quente.

A natureza sorriu-se comovida. Um sino, ao longe, batia alegre as doze
badaladas do meio-dia. O sol, vitorioso, estava a pino e, por entre a
copagem negra da mangueira, um dos seus raios descia em fio de ouro
sobre o ventre da rapariga, abengoando a nova mulher que se formava para
o mundo (AZEVEDO, 2005, p. 123-125).

A ja mencionada expressao “flor do cortico” (AZEVEDO, 2010, p. 35) consta
na obra sem a conjungao comparativa, o que leva o leitor a entender que se trata de
uma metafora utilizada pelo autor, ligando a personagem Pombinha a outros
elementos de significado, como quando é associada as borboletas que, “tal como
elas, as flores representam muitas vezes as almas dos mortos” (CHEVALIER, 2015,
p. 438).

Essa relacdo metaférica estaria alicergada na constatagao de que Pombinha,
por saber ler e escrever, conhecia os pensamentos mais secretos dos moradores, o
que |he possibilitou atingir “uma lucidez que a deliciava e surpreendia” e perceber
que um “mundo inteiro se despia a sua vista” (AZEVEDO, 2010, p. 129), o que a
aproxima de Perséfone, futura rainha dos infernos, da tradicdo mitolégica grega, ja
que Azevedo utiliza o vocabulo “inferno” onze vezes para se referir a estalagem.

Segundo a mitologia, Perséfone estaria condenada a passar uma terga parte
de sua vida no inferno se rompesse 0 jejum obrigatério, o que ocorre, ja que seu
companheiro, Hades, a obriga a comer uma semente de roma (simbolo da
fecundidade e ligada ao pecado na Grécia antiga). Assim, “ela simboliza antes a
parabola: 'se o grao morrer, ndo da colheita' ” (CHEVALIER, 2015, p. 713).

Outra representagcéo metaférica criada por Azevedo (2010, p. 32) na obra é a

comparagao entre os moradores do cortico e os insetos: “Da porta da venda que
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dava para o cortico iam e vinham como formigas; fazendo compras”. Segundo
Chevalier (2015, p. 447), a formiga € “um simbolo de atividade industriosa, de vida
organizada em sociedade”, o que estabelece uma relagdo entre a formiga enquanto
simbolo e os moradores da capital do pais enquanto local de concentragcdo de
pessoas em um momento de industrializagéo do Brasil.

Na representagao que Aluisio faz da briga entre dois cortigos, o “Cabeca-de-
gato” e o “Carapicus”, ha que se notar a relagdo de oposi¢ao estabelecida entre dois
animais: gato e peixe, caga e cagador, animal e seu alimento. Além disso, ha no gato
o simbolismo dualista, ja que ele pode ser terno e dissimulado, o que fica
evidenciado no momento da representacdo da luta entre os moradores dos dois
corticos que acaba em unidao de ambas as partes para apagar o incéndio que
consome parte da estalagem.

Nesse ponto da narrativa, em que o fogo toma forma humana, “depois de
insinuar a lingua o fogo mostrou a boca e escancarou afinal a goela devoradora”,
Azevedo (2010, p. 170) utiliza uma prosopopeia que, somada a personagem agao
praticada por Jodo Romao, o dono do cortico, proporciona ao leitor uma relagao
entre Romé&o e o deus Moloc, especialmente no momento em que ele subtrai
violentamente o dinheiro pertencente a um dos moradores, enquanto esse morre no
incéndio.

Com base em Chevalier (2015, p. 614) pode-se estabelecer tal relagdo, uma
vez que, como aponta o autor sobre o referido deus, “deve-se ver em Moloc a velha
imagem do tirano, ciumento, vingativo, sem pena, que exige de seus suditos
obediéncia até a morte e confisca todos os seus bens [...] Nos tempos modernos,
Moloc tornou-se o simbolo do Estado tiranico e devorador”.

Outro aspecto de importante observacéo € o uso de polissindetos feito por
Azevedo para marcar o esforgo laboral com que as acgbes dos trabalhadores do
cortico reforcam a nogao de repeticdo, angustia e mecanizagao do trabalho: “E todo
aquele retintim de ferramentas, e o martelar da forja, e o coro dos que la em cima
brocavam a rocha para langar-lhe fogo, e a surda zoada ao longe” (AZEVEDO,
2010, p. 45).
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D) Contextualizacao Poética

Como alegoria do Brasil em um momento histérico de transicdo entre
Monarquia e Republica, apresentando as origens da formac¢do nacional e dos
problemas sociais que até hoje seguem sem solugdo, a0 menos na maioria dos
problemas do pais, o professor pode instrumentalizar os leitores na identificagao das
mazelas humanas presentes na sociedade do final do século XIX.

Exemplo é a representagdo de uma paixdo desmedida transformadora da
realidade de algumas personagens, como Jerénimo, a avareza voraz do portugués
que vem ao pais para enriquecer a qualquer custo — principalmente explorando
outras pessoas.

Além dessas, também se pode analisar as convencgdes sociais baseadas em
interesses econdmicos que colocam o humano em um patamar questionavel por
suas atitudes, o autor apresenta a existéncia dos pecados capitais nos quais o
sistema econb6mico se estrutura, independente do grupo ao qual a personagem
pertenca.

A luxuria de Jodo Romao contra a personagem adolescente Florinda, a qual é
assediada pelo dono da venda, que cobica a mocga e Ihe oferece alimentos de sua
mercearia propondo trocas em favor de sua lascivia, explorando a situagdao de
miséria econdmica do outro, em detrimento humano: “a desejava apanhar em troco
de pequenas concessdes na medida e no peso das compras que Florinda fazia
diariamente a venda” (AZEVEDO, 2005, p.35).

Referenciando os primeiros portugueses que chegaram ao Brasil, a0 mesmo
tempo em que traca uma intertextualidade literaria, Azevedo aponta para a
personagem que “declamava em voz alta os versos de ‘Os Lusiadas’ ” (AZEVEDO,
2005, p.53), em referéncia aos imigrantes portugueses moradores do cortico carioca
do final do século XIX.

Dos conflitos existentes entre os diferentes corticos da entao capital nacional,
Azevedo reserva para eles nomes que os coloca em uma dualidade simbdlica
criando um antagonismo poético entre os “Cabecas-de-gato” e “Carapicus”, este
com o nome de um peixe, estabelecendo uma analogia entre um felino, no caso do
primeiro cortico, e o seu alimento predileto, na definicdo do segundo.

Alias, a dualidade esta presente na obra toda, ja que inumeras ocorréncias

sdo pautadas por antagonismos, como no caso das musicas brasileiras e
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portuguesas, a culinaria de ambos os paises, o café do Brasil em oposi¢do ao cha e
a aguardente que contrasta com o vinho portugués.

A referéncia a mitologia classica é outro aspecto encontrado na composigéo
de Azevedo, como na representagcdo da brasileira Rita Baiana como sendo a
Medusa, que seduz o portugués Jerbnimo com seus cabelos “crespos, brilhantes e
cheirosos, da mulata, principiavam a formar um ninho de cobras negras e
venenosas, que lhe iam devorar o coragdo” (AZEVEDO, 2005, p. 71) atingindo-o
com seu feitigo.

A exemplo da personagem mitolégica que, quando olhada, transforma seu
observador em pedra — “Jerénimo ficou sozinho no meio da estalagem” (AZEVEDO,
2005, p. 71), simbolizando “a imagem deformada do eu... que petrifica de horror ao
invés de esclarecer na medida justa” (DIES, 93-97 apud CHEVALIER, 2015, p. 476).

Pombinha, personagem de Azevedo que passa a conhecer e refletir sobre os
motivos que levam os homens a agirem como agem no corti¢o, assim como o faz em
relacdo as mazelas humanas, a aproxima da mocga teceld que costura seu destino
“‘deixando que seu pensamento vadiasse a solta, enquanto os dedos iam
maquinalmente pregando as rendas naquela almofada, em que a sua cabeca teria
de repousar para receber o primeiro beijo genial” (AZEVEDO, 2005, p.130).

Estando entre o céu e o inferno, Azevedo coloca o cortico em um patamar

luxurioso

[...] ao sentir na sua pele a carne quente daquela brasileira; ao sentir
inundar-lhe o rosto e as espaduas, num eflivio de baunilha e cumaru, a
onda negra e fria da cabeleira da mulata; ao sentir esmagarem-se no seu
largo e pelado colo de cavouqueiro os dois globos tumidos e macios, e nas
suas coxas as coxas dela; sua alma derreteu-se, fervendo e borbulhando
como um metal ao fogo, e saiu-lhe pela boca, pelos olhos, por todos os
poros do corpo, escandescente, em brasa, queimando-lhe as proprias
carnes e arrancando-lhe gemidos surdos, solugos irreprimiveis, que lhe
sacudiam os membros, fibra por fibra, numa agonia extrema, sobrenatural,
uma agonia de anjos violentados por diabos, entre a vermelhiddo cruenta
das labaredas do inferno (AZEVEDO, 2005, p. 156).

tornando o cortico em uma coisa meio organismo vivo, meio maquina, a qual possui
engrenagens de uma “maquina terrivel, que nunca parava, [que] ia ja langando os
dentes a uma nova camada social que, pouco a pouco, se deixaria arrastar inteira la
para dentro” (AZEVEDO, 2005, p. 186).
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E) Contextualizacao critica

As perspectivas que se construiram sobre o periodo de transi¢cao entre
Romantismo e Realismo-Naturalismo e a importancia do estudo sobre essa fase da
producéo literaria sdo evidenciadas pelas palavras de Afranio Coutinho (1969, p. 29):
“‘Desta sorte, € no periodo que vai do Romantismo ao Realismo que se deve
focalizar o estudo compreensivo da literatura brasileira, para interpretar sua natureza
e qualidades”, possibilitando aos professores e estudantes um entendimento mais
aprofundado, o que pode ser encontrado com maior abrangéncia no segundo
capitulo deste trabalho.

Ao ser langado, em 1890, O Cortigo trouxe aos leitores uma obra sintonizada
com o prestigio que o Naturalismo possuia na Europa, denunciando as mazelas
sociais existentes na entao capital do Brasil, Rio de Janeiro.

Compondo uma obra que se afastava da visdo romantica da literatura que
circulara até aquele momento, Aluisio Azevedo registrou em suas linhas ndo apenas
o cotidiano de um povo que se amalgamava cultural e socialmente, como também
teceu criticas ao modelo de sociedade que se organizava nos grandes centros,
descontrolado e sem a atengao merecida dos governantes para com o0 povo.

Para retratar a vida dos trabalhadores, Azevedo carrega no poder das
palavras o que o faria com as tintas, sua outra habilidade, sendo um dos primeiros
escritores a viver profissionalmente de sua produgao.

Como aponta Angela Maria Rubel Fanini (2003, p. 231) “Essa
profissionalizacdo de Aluisio Azevedo o coloca como um trabalhador e produtor de

bens simbdlicos para o mercado cultural”.

F) Contextualizacao Presentificadora

Na contextualizacdo presentificadora, poderao ser abordados aspectos que,
de certa maneira, ja vém sendo tratados nas analises das obras apreciadas em
todas as fases da sequéncia didatica, pois apresentam a realidade de diferentes
comunidades que continuam com os mesmos problemas sociais que surgiram no

periodo de transicdo entre Monarquia e Republica.
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Aspectos como o crescimento desordenado dos grandes centros urbanos e o
impacto disso na oferta de moradias para todas as familias possibilitam que os
estudantes estabelecam aproximagdes entre a obra literaria e a situagao que muitas
cidades ainda enfrentam na contemporaneidade, sendo possivel retomar a ideia da
organizagao social e urbana presentes no jogo eletrénico, de modo que o professor
possa trabalhar simbolicamente a nogado de organizagéo espacial na composi¢ao da

cidade.

Outras ferramentas que estdo disponiveis no jogo eletrbnico s&o as
mensagens apresentadas na tela do aparelho eletrbnico em que o estudante esteja
jogando, as quais tratam de tematicas como o saneamento basico necessario para o
funcionamento harménico de uma cidade, oportunizando ao professor a proposicao

de debates entre os estudantes sobre essa questao.

Os conflitos sociais existentes entre empregados e patrdes ou entre diferentes
grupos pertencentes a cidade quando da falta de condigbes basicas de moradia,
trabalho e distribuicdo de renda também s&o apresentados no jogo eletrénico de
maneira a se levantar reflexdes em torno das possiveis solugcdes para esses

dilemas.

O professor que seguir a sugestdo de trabalho com a tematica da
representagao das personagens adolescentes existentes na obra torna-se possivel
aproximar as tematicas do cotidiano dos leitores e os dilemas enfrentados pelas
personagens da narrativa de Azevedo, como forma de que os leitores apresentem
suas opinides sobre a condicdo do adolescente em uma sociedade em constante
transformacdo e sobre suas perspectivas enquanto agente transformador desse

meio em que vive.

G) Contextualizacao Tematica

Uma vez que o0 que se propde nesta sequéncia € principalmente a
representacao da adolescéncia na obra, na contextualizacédo tematica € possivel que
se aproveite a ideia da representacdo da vida dos estudantes em paralelo a das
personagens adolescentes da obra para que os leitores possam apresentar em sua
producao final uma proposta de final diferente para a vida de cada personagem
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adolescente existente na narrativa.

Nessa producdo o professor podera sugerir aos estudantes que partam do
que é narrado por Azevedo na obra e alterem o desfecho final para as personagens
adolescentes, inserindo aspectos que julgarem importantes para que essas

personagens alterem os rumos de seus destinos dados pelo autor a cada uma.

Uma vez que se trata de um trabalho desenvolvido sobre a leitura de
elementos literarios textuais e imagéticos, no caso da adaptagdo da obra para o
ambiente virtual, o professor podera permitir que os alunos fagam uso de programas

de computador para a criagao grafica.

No entanto, vale lembrar se faz importante para que o profissional da
educacao conheca sobre o entendimento de cada aluno sobre a interpretacdo da
leitura. Desse modo, sugere-se que o trabalho de produgao textual seja valorizado

em todos os momentos do trabalho com a leitura literaria.

Ainda, entre os objetivos do trabalho esta o de possibilitar ao professor
perceber quais sao os pontos que afligem o leitor quando se trata do contexto em
que os estudantes estdo inseridos, podendo o profissional da educacao
instrumentaliza-los para que sejam propositores de novas e diferentes formas de
organizacgao social, cultural, politica e arquitetbnica de modo que eles reflitam sobre

seu papel na sociedade, podendo ser este o de agao transformadora.

1.8 Quinta etapa: Avaliacdo (4 aulas)

Com base na leitura e na discussao dos textos e com o apoio da proposta
avaliativa de Rildo Cosson (2007), nesta fase do trabalho o docente podera propor a
composi¢ao de uma histéria que narre um final diferente para cada personagem que
os grupos de estudantes se responsabilizaram pela investigagdo, nas quais poderao
estar contidas as bases dos problemas enfrentados pelas personagens e a proposta
de cada grupo para a saida da situagao enfrentada por elas.

Isso sera construido coletivamente dentro dos grupos, de maneira que 0s

leitores situem as personagens nos dias de hoje, assumindo o papel de narradores
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que definirdo o que poderia acontecer a elas na sociedade contemporanea tal como
esta organizada hoje.

Caso o professor e os estudantes queiram fazer uso das TIC, podem
desenvolver a criatividade e habilidades que possuem. Como sugestado, o professor
podera propor que essa narrativa final seja criada em diferentes formatos, como
histéria em quadrinhos, a exemplo da existente no ambiente virtual, radio novela,
curta-metragem, entre outros e em diferentes suportes.

Caso optem pela criagao de historias em quadrinhos no suporte digital, pode-
se fazer uso do software livre “HagaQué” (2003) ou outro editor que o estudante
conhecga. Em seguida, esses conteudos podem ser divulgados na rede mundial de
computadores em um blog que o professor podera criar como forma de estimulo a
criacao por vez que os estudantes perceberdo que suas producdes poderdao ser

divulgadas e conhecidas além dos muros das escolas.
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Figura 16: Software HagaQué — criador de histérias em quadrinhos

Se a escolha para o desenvolvimento do material para avaliagao for a criagao
de videos, os estudantes poderao utilizar o software livre para edicdo de “Kdenlive”
apos as filmagens, as quais podem ser feitas com cameras filmadoras ou aparelhos

celulares que possuam tal ferramenta.
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Figura 17: Software Kdenlive — editor de videos gratuito

Como afirmado anteriormente, os materiais e textos escolhidos para esta
sequéncia didatica servem apenas como modelo de proposta de trabalho, estando o
professor livre para a definicdo dos textos que julgar adequado ao publico que
atender.

No entanto, se faz importante salientar que, embora muitas transformacdes
venham ocorrendo na sociedade contemporanea, como a difusdo tecnolégica cada
vez mais acelerada, sera sempre importante pensar o texto literario e seu papel
humanizador como cerne dos estudos nos ambientes escolares pelo seu potencial

transformador da sociedade, almejando alcangar um pais igualitario.



CONSIDERAGOES FINAIS

Sob a luz fraca de uma lampada incandescente de um poste de iluminacao
publica, em uma noite de vento brando, porém gelado, um menino esfregava os pés
descalgos um contra o outro enquanto tinha os olhos bem perto das paginas para
conseguir ler aleatoriamente o que lhe interessava nas paginas rotas de um livro
velho emprestado da biblioteca da escola onde estudava.

Se nao fosse pela pergunta de um dos vizinhos sobre 0 que estava lendo nao
lembraria qual é o titulo da obra, sugerida por uma professora que também morava
perto de sua casa, em um bairro de ex-funcionarios de uma estrada de ferro,
lavradores, pedreiros, empregadas domésticas, marceneiros e mecanicos, no inicio
de uma rua que fora construida proxima a estacédo de trem na época aurea do cafeé,
mas que se encontrava abandonada pela empresa e pelo poder publico.

Nas paginas do livro, mesmo que olhasse entre as linhas, ndo conseguia
compreender as tais “entrelinhas” que a professora insistia em repetir em sala de
aula, deixando-se envolver pela narrativa que lhe possibilitava imaginar as cenas
envolventes criadas pelo autor. Contudo, o menino n&o concluiu a leitura da obra
naquela época porque nao tinha um dicionario em sua casa no qual pudesse
consultar algumas palavras que nao conhecia.

Tivesse o feito teria percebido desde muito cedo a atemporalidade do livro
que representa até hoje a organizagao social nos grandes centros urbanos, e que
refletia também o formato de seu bairro. Porém, proporcional ao tamanho da cidade
de um interior canavieiro.

O Cortigo, de Aluisio Azevedo (1890), mesmo que seja lido hoje, em uma
sociedade altamente desenvolvida tecnologicamente, consegue manter essa
caracteristica atemporal desde sua publicagdo. Inclusive, por ser atemporal é que o
campo tecnologico se apropria de sua narrativa para desenvolver conteudos para
ambientes virtuais, levando-a para a rede mundial de computadores.

Essa transposi¢cdo de um classico da literatura brasileira para o ambiente
virtual possibilita que estudantes tenham acesso a parte da narrativa adaptada para
0 género histéria em quadrinhos e para jogos eletrénicos, oportunizando, ao mesmo

tempo, que professores desenvolvam atividades que despertem o interesse dos
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futuros leitores pela tematica dos livros que tém sido adaptados.

Com base nesses pressupostos a proposta de uma sequéncia didatica que
abordasse a tematica da representagcdo da adolescéncia em uma das obras
transpostas visa contribuir para que os profissionais da educagdo oferecam aos
estudantes a oportunidade de se aproximarem dos classicos literarios almejando a
fruicdo estética.

Uma vez que a sala de aula € um espaco privilegiado de debates sobre todas
as areas do conhecimento e de manutencdo e soma dos conhecimentos
acumulados pela humanidade o professor tem a capacidade de proporcionar aos
estudantes o contato com o que tem sido criado artisticamente nos diferentes
periodos da historia humana.

Com algumas adaptagbes, como é o caso da proposta de partir da
transposicdo da obra literaria almejando alcanga-la em seu formato integral, o
profissional da educacido pode partir das areas de conhecimento dos estudantes,
como é o caso da tecnologia, para apresentar-lhes conteudos que possam contribuir
para um melhor entendimento sobre o mundo no qual estao inseridos, possibilitando
a construcido de autonomia enquanto seres sociais.

Outra oportunidade que se acredita haver em atividades que partam do
campo de conhecimento dos estudantes, como o caso do uso das tecnologias, é a
possibilidade de criar a consciéncia de que as tecnologias sao muitas,
principalmente a escrita, pois esta tem possibilitado por milhares de anos que o
homem se comunique entre seus pares e transmita conhecimentos e culturas.

Além disso, a ideia de se trabalhar com o apoio das novas tecnologias da
informacédo e comunicacao para que se alcance textos literarios criados muito antes
da existéncia dos aparelhos eletronicos oportuniza a area educacional debater entre
seus pares, assim como junto aos estudantes, a fungdo que essas novas
ferramentas vem assumindo na sociedade e quais sdo os seus limites de uso fisico,
ético, social, econdmico, entre outros.

Dentro de sala de aula, em situagdes em que os professores deem diferentes
fungcdes a essas ferramentas, ndo as vendo como maquinas com fins em si,
acredita-se que tal proposta possa assumir o papel de transformar estudantes
passivos frente a tecnologia em agentes de transformacao, uma vez que se almejam

utilizar tais aparelhos apenas como suportes de textos literarios e suas
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transposicoes.

Entre varios fatores que contribuem para essa tentativa de aproximacao entre
estudantes e os textos literarios classicos estdo as ponderagdes de Antonio
Candido, como a que apresenta em O Direito a literatura (1988), quando trata da
importancia de haver garantia de acesso aos cidadaos as obras literarias, como
sendo a literatura um bem incompressivel, tais como o sdo a alimentacdo, o
vestuario e a educacgao, devido a sua capacidade humanizadora.

Portanto, essa tentativa de somar duas areas do conhecimento humano — a
tecnoldgica e a literaria — visam colaborar para o trabalho docente nas atividades de

letramento literario e na cultura da leitura.
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