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RESUMO

MONTEIRO, Rosangela. O uso de tecnologias educacionais no ensino: a sala de
apoio a aprendizagem. 2014. 58p. Monografia de Especializagdo em Educacao:
Métodos e Técnicas de Ensino. Universidade Tecnologica Federal do Parana,
Medianeira, 2014.

Este trabalho teve como tematica o uso das tecnologias educacionais como recurso
pedagogico no ensino-aprendizagem, especificamente na Sala de Apoio a
Aprendizagem (SAA). Para isso, foi realizada uma pesquisa de campo cujo nucleo
se constituiu por um grupo de sujeitos identificados como alunos do 6° ano que
participam da SAA. Estes alunos foram encaminhados para frequentarem esta sala
de apoio por apresentarem dificuldades de aprendizagem em matematica e sdo
essas dificuldades que justificam o uso das tecnologias educacionais no suprimento
da defasagem de aprendizagem desses educandos. Os dados foram coletados
através de um Pré-teste que antecedeu o trabalho realizado com as tecnologias
educacionais, neste caso softwares online e sites com exercicios de matematica, e
um Pés-teste aplicado apls a realizacdo das atividades. Os testes serviram para
avaliar o desempenho dos alunos e diagnosticar se houve mudanca na
compreensao das quatro operacbes fundamentais da mateméatica, além disso,
serviram de suporte para avaliar se as tecnologias educacionais facilitam a
compreensao dos alunos da SAA. Os resultados da pesquisa, evidenciados no pos-
teste, revelaram que as tecnologias educacionais alteram significativamente o nivel
de compreensdo dos alunos. Todavia, é imprescindivel que o trabalho com as
tecnologias seja bem planejado e direcionado por objetivos estrategicamente
elaborados.

Palavras-chave: Recurso pedagdgico. Ensino-aprendizagem. Pesquisa de campo.

Matematica.



ABSTRACT

MONTEIRO, Rosangela. O uso de tecnologias educacionais no ensino: a sala de
apoio a aprendizagem. 2014. 58p. Monografia de Especializagdo em Educacao:
Métodos e Técnicas de Ensino. Universidade Tecnoldgica Federal do Parana,
Medianeira, 2014.

This work had as its theme the use of educational technologies as pedagogic
resource in teaching-learning, specifically in Learning Support Room (SAA). To this
end, a survey was conducted of field whose core is formed by a group of subjects
identified as students of the sixth grade who patrticipate in SAA. These students were
sent to attend this support room for presenting learning difficulties in mathematics
and are these difficulties justifying the use of educational technologies in the supply
of these students learning gap. The data were collected through a pre-test that
preceded the work done with educational technologies, in this case online software
and websites with math exercises, and a post-test applied after the completion of the
activities. The tests used to assess student performance and diagnose whether
there's been a change in the understanding of the four fundamental operations of
mathematics, moreover, served as support to assess whether educational
technologies facilitate students ' understanding of the SAA. The survey results,
evidenced in the post-test, revealed that the educational technologies alter
significantly the level of understanding of students. However, it is essential that the
work with the technologies is well planned and directed by goals strategically
prepared.

Keywords: Educational resource. Teaching and learning. Field research.
Mathematics.
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1 INTRODUCAO

A Matematica € vista como um produto da histéria humana e como tal, vem
se modificando no tempo e espaco. Na escola, entretanto, a matematica nao é vista
como um tipo de saber que evolui e modifica, mas como um amontoado de
conhecimentos prontos que o aprendiz deve acomodar.

Ha indicios de que existe uma distancia significativa entre o que € aprendido
na escola e o que é vivenciado diariamente, ou seja, muitos alunos ndo conseguem
associar os calculos usados no cotidiano com o amontoado de regras que na escola
denominam mateméatica, e que quase sempre as consideram incompreensiveis.
Prova disso sdo os resultados de avaliagdes como o SAEB — Sistema Nacional de
Avaliacdo da Educacdo Basica (SAEB), em 2011, que tem comprovado que 0O
desempenho dos alunos em matematica ndo tem alcangado niveis satisfatérios.

Diante desses fatores, € preciso pensar em metodologias diferenciadas, em
meios de aproximar mais os alunos dos conteddos matematicos, para que se
obtenha um melhor rendimento dos alunos na sala de aula. Foi nesse contexto que
esta proposta foi pautada: na necessidade de utilizar meios diferenciados que
proporcionem um aprendizado mais proficuo, mais significativo para o aluno. Assim
sendo, este trabalho teve como objeto de estudo o as tecnologias educacionais
como ferramenta de ensino-aprendizagem na Sala de Apoio a Aprendizagem (SAA),
uma vez que os alunos que frequentam a SAA de Mateméatica apresentam maiores
dificuldades na compreensédo dos conteudos matematicos.

O SAA foi criado, pela Secretaria de Educacdo (SEED) em 2004, por meio
da Resolugdo n° 371/2008 e implantado conforme Instrucdo n° 007/2011 e
Resolucdo n° 2772/2011, tem como objetivo suprir as necessidades de
aprendizagem apresentadas pelos alunos da 52 série (6° ano) do Ensino
Fundamental, nas disciplinas de Portugués e Matematica. Além disso, tem a
preocupacao de garantir o ingresso e a permanéncia na escola dos educandos que
manifestam dificuldades de aprendizagem no ensino por meio da ampliacdo de
oportunidades educacionais significativas e diferenciadas (MONTEIRO; SILVA,
ZANELLA, 2013).

A pesquisa que se realizou teve como objetivo verificar se o uso de
Tecnologias Educacionais no ensino da matematica, com alunos que participam a

Sala de Apoio a Aprendizagem (SAA), facilita a aprendizagem em niveis mais
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satisfatorios. No intuito de experimentar essa metodologia e verificar as vantagens
dos recursos digitais, a ideia foi a de realizar um trabalho com educandos do 6° ano
que fazem parte da SAA. Para dimensionar este estudo a questdo norteadora foi:
Em que medida os o uso de Tecnologias Educacionais no ensino da matematica, na
(SAA), contribui para uma aprendizagem mais significativa?

E indiscutivel a importancia da Matematica no campo do conhecimento, visto
gue, como ciéncia possibilitou ao homem expressivo desenvolvimento. Além disso, é
usada como ferramenta nas mais diversas atividades do cotidiano, desde simples
calculos realizados em compras de supermercados até as grandiosas construcdes
da engenharia. Todavia, ndo sao poucas as pessoas que experimentam verdadeira
aversao a essa ciéncia denominada matematica.

Tal situacdo vivenciada por um numero expressivo de pessoas, e
comprovada pela préatica pedagogica diaria nas escolas, sugere que 0 ensino da
Matemética ndo tenha ocorrido de modo eficaz fazendo-nos refletir sobre as causas
gue afastam as pessoas do conhecimento matematico.

Frente a essa problematica, que implica um mau rendimento dos alunos é
que se consolidou a proposta da SEED, em 2004, de criar o programa SAA,
objetivando atender as defasagens de aprendizagem apresentadas pelos alunos
(MONTEIRO, 2012, p. 13). Tal recurso busca contemplar educandos com
dificuldades na aprendizagem, que ingressam nas 52 séries/6° anos e 82 séries/9°
anos. O atendimento é realizado no contra turno, nas disciplinas de Lingua
Portuguesa e Matematica, com a finalidade de sanar as dificuldades relacionadas a
compreensao dos conteudos de oralidade, leitura, escrita, contemplando, também,
as formas espaciais e as quantidades nas operac¢des basicas e rudimentares.

A tematica deste projeto vai ao encontro dos objetivos do programa SAA,
que se resumem em contribuir para a superacdo das dificuldades dos alunos
referentes aos conteudos de Portugués e Matematica. Ao propor o uso das
tecnologias educacionais no ensino da matematica, para alunos frequentadores da
SAA, pretendeu-se verificar se esses recursos auxiliam no nivel de compreenséao de
conceitos matematicos desses educandos.

De acordo com Mendes; Moco; Machado; Novello (2009) a metodologia
normalmente utilizada pelos professores ndo tem se mostrado atrativa para 0s
alunos e a escola, por sua vez, tem sido abordada como um espacgo a parte da

sociedade, onde o0s conteudos aprendidos nem sempre conseguem ser
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contextualizados em situacdes cotidianas. Nessa dimensdo, o maior desafio dos
educadores é criar meio para atrair a atencdo e interesse dos estudantes, ja que
estes possuem muitos outros interesses no seu dia a dia.

Assim, a pesquisa sobre o tema proposto justificou-se tendo em vista que,
como destaca Libaneo (1994), o ensino tem como objetivo maior promover o
processo de transmissdo e compreensdo dos conteldos do saber escolar e, por
meio desse processo, 0 aprimoramento das competéncias cognoscitivas dos
educandos, de forma que, o professor consiga planejar, dirigir e coordenar o
processo de ensino, visando o estimulo e suscitacdo da atividade particular dos
alunos para a aprendizagem.

Pautando-se no objetivo geral, verificar se o0 uso de Tecnologias
Educacionais no ensino da matematica, com alunos que frequentam a Sala de Apoio
a Aprendizagem (SAA), contribui para uma aprendizagem mais significativa, a
pesquisa seguiu pela pesquisa de campo e, nesta monografia, apresenta as
consideracdes e resultados.

Respaldou-se em objetivos especificos que facilitaram a caminhada da
pesquisa, proporcionando que objetivo geral fosse atingido. A pesquisa se propés a
estruturar a analise a partir de trés objetivos especificos, sendo eles: discutir a
necessidade do uso de metodologias diferenciadas na SAA de matematica, com
base na Proposta Pedagodgica Curricular, e justificar o uso das Tecnologias
educacionais como recurso pedagdgico no auxilio das dificuldades de
aprendizagem; elaborar uma revisao de literatura sobre o uso das Tecnologias
Educacionais em sala de aula, elencando os possiveis beneficios desta metodologia
no ensino-aprendizagem; e fazer analise, a partir de atividades matematicas digitais
desenvolvidas com alunos do 6° ano que participam da SAA, se as Tecnologias

Educacionais auxiliam no nivel de compreensao de conceitos matematicos.
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2 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS DA PESQUISA

A presente pesquisa teve como objetivo investigar se o uso de Tecnologias
Educacionais no ensino da Matematica na Sala de Apoio a Aprendizagem (SAA)
contribui para uma aprendizagem mais significativa dos alunos.

Segundo Gil (2002) a pesquisa € um procedimento racional e metddico que
tem como finalidade responder os problemas que séo propostos e € desenvolvida
através da eleicdo de conhecimentos disponibilizados e ouso cauteloso de métodos,
técnicas e outros processos cientificos. Ademais, a pesquisa aprimora-sedurante
todo um processo que envolve diferentes fases, que vai desde a formulacdo do
problema até a exibicdo dos resultados.

O modelo de pesquisa escolhido para o desenvolvimento deste trabalho foi a
pesquisa de campo. A eleicdo desta modalidade de pesquisa se justifica pelo fato de
esta proporcionar ao pesquisador a experiéncia imediata com a situacéo estudada e
tal caracteristica possibilita atingir o objetivo deste estudo que é o de verificar se as
tecnologias educacionais contribuem para uma aprendizagem mais significativa dos
alunos que frequentam a SAA. Além da pesquisa de campo, foram utilizadas a
pesquisa bibliogréfica e a pesquisa exploratéria necessarias na fundamentacéo
tedrica, que por sua vez, embasou a parte pratica. Assim sendo, é necessario
caracterizar com maior profundidade a definicdo e o uso dessas modalidades de
pesquisa que direcionaram este trabalho.

Segundo o conceito construido por Lakatos; Marconi (2003), a pesquisa de
campo busca dar informacdes sobre um problema que se quer solucionar, ou de
uma Suposicao que se queira confirmar, ou, ainda, sobre a descoberta de outros
fenbmenos ou vinculos existentes entre eles. Tem por objeto a observacao de fatos
e fendbmenos da mesma forma como ocorrem de forma espontanea, na busca de
informacgdes a eles vinculadas e no registro de variaveis que se assumem como
importantes para analise. Vale enfatizar que essa modalidade de pesquisa "nao
deve ser confundida com a simples coleta de dados (este ultimo corresponde a
segunda fase de qualquer pesquisa); é algo mais que isso, pois exige contar com
controles adequados e com objetivos preestabelecidos que descriminam
suficientemente o que deve ser coletado" (TRUJILLO, 1982, p. 229).

As fases da pesquisa respeitam certa ordem. Primeiramente é realizada a

pesquisa de bibliografica sobre o tema abordado que servira, para saber qual a
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situacdo atual do problema, que tipos de trabalhos ja foram desenvolvidos sobre o
assunto e quais as opinides dominantes sobre os mesmos. Também permitira que
se estabeleca um modelo tedrico inicial de apoio, que ajudara na indicacdo das
variaveis e preparacdo do plano geral da pesquisa. Na sequéncia, considerando a
natureza da pesquisa, devem-se eleger as técnicas que serdo utilizadas na
aquisicdo de dados e na demarcacdo da amostra, que assumird funcéo
representativa e devera ser o bastante para amparar as conclusdes. Finalmente,
antes que seja realizada a coleta de informacdes é necessario determinar as
técnicas para registra-las e as técnicas que seréo utilizadas em sua andlise posterior
(LAKATOS; MARCONI, 2003).

Entre outros pontos de destague elencados pelas autoras citadas esta o fato
de o interesse da pesquisa de campo estar direcionado para a analise de
comunidades, grupos, instituicdes e outros campos, buscando a compreensdo de
varios aspectos da sociedade, sendo que a mesma apresenta vantagens e
desvantagens, conforme segue.

Vantagens: reunir informacBes acerca de algum fenbmeno, que também
podem ser estudadas por outros pesquisadores, com outras finalidades; facilitar a
elaboracdo de uma amostra de sujeitos, sobre determinada populacéo ou grupo de
fenbmenos.

Desvantagens: menor controle na coleta de informacdes e o risco de fatores,
desconhecidos para o investigador, interfiram nos resultados; possibilidade de o
comportamento verbal ser relativamente de pouca confianga, considerando que os
individuos podem mentir sobre suas respostas.

Porém, ha recursos que podem ser utilizados para aumentar as vantagens e
minimizar as desvantagens, como por exemplo: fazer uso de pré-testes e
instrumental mais completo, etc (LAKATOS; MARCONI, 2003).

No que se refere a pesquisa bibliografica, de modo geral, é desenvolvida a
partir de material ja elaborado, organizado principalmente a partir de livros e artigos
cientificos (GIL, 2008). Em outras palavras, a pesquisa bibliografica, ou de fontes
secundarias, atinge toda bibliografia ja publicada em relacdo ao assunto estudado,
considerando desde publicacbes separadas, jornais, boletins, livros, pesquisas,
revistas, periddicos, monografias, dissertacdes, teses, material cartografico etc., até
meios de comunicagdo orais, como por exemplo, o radio, gravacbes em fita

magneética e audiovisuais, como sdo os casos de filmes e televisdo. Vale enfatizar
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que, sua finalidade é aproximar o pesquisador de toda producdo organizada sobre
denominada tematica, incluindo conferéncias e debates que tenham sido registrados
de alguma forma, sejam publicadas, ou gravadas (LAKATOS; MARCONI, 2003).
Conforme nos prop6e Manzo (1971) a pesquisa bibliografica disponibiliza
meios para conceituar, solucionar, ndo apenas problemas que muitos ja& conhecem,
mas também descobrir novos campos onde tais questdes nao foram resolvidas a
contento. Além disso,objetiva permitir ao pesquisador uma ajuda na analise de suas
pesquisas ou no tratamento de suas informacfes (TRUJILLO, 1974). Assim sendo,
a pesquisa bibliogréfica, segundo o entendimento de Lakatos; Marconi (2003), ndo
se traduz como repeticdo do que ja produzido sobre algum assunto, mas possibilita a
avaliacdo de um tema por meio de novas lentes, podendo atingir conclusdes

inovadoras. E importante registrar que,

a principal vantagem da pesquisa bibliogréfica reside no fato de
permitir ao investigador a cobertura de uma gama de fenémenos
muito mais ampla do que aquela que poderia pesquisar diretamente.
Esta vantagem se torna particularmente importante quando o
problema de pesquisa requer dados muito dispersos pelo espaco.
Por exemplo, seria impossivel a um pesquisador percorrer todo o
territério brasileiro em busca de dados sobre a populagédo ou renda

~

per capita; todavia, se tem a sua disposicdo uma bibliografia
adequada, nao terA maiores obstaculos para contar com as
informacdes requeridas (GIL, 2003, p. 50).

Por fim, as pesquisas exploratdrias apresentam como principal finalidade
aprimorar, informar e mudar conceitos e ideias, buscandoaelaboracdo de problemas
mais lacdnicos ou hip6teses para estudos ulteriores. Entre todos os tipos de
pesquisa, estas sdo as que possuem menor rigidez no planejamento. Comumente
envolvem levantamento bibliografico e documental, entrevistas ndo padronizadas e
estudos de caso, ndo usando habitualmente procedimentos de amostragem e
técnicas quantitativas de coleta de dados (GIL, 2002).

Cervo, Bervian e Silva (2007) acrescentam que a pesquisa exploratoria é
muito utilizada como etapa inicial para outras pesquisas e pretende aproximar o
pesquisador do fendbmeno analisado, fazendo descri¢cdes detalhadas da realidade e
buscando identificar as relagbes existentes entre seus integrantes. Além disso, ela
pode ser considerada uma importante forma de construir hipoteses que serao
testadas em pesquisas futuras, tornando a pesquisa exploratéria um esboco que

pode ser utilizado para dar inicio a estudos quantitativos.
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De acordo com Gil (2002), as pesquisas exploratérias séo realizadas com o
intuito de proporcionar visdo geral, de tipo aproximativo, acerca de determinado fato.
Ademais, essa modalidade de pesquisa € utilizada normalmente quando o tema
eleito ndo é muito explorado, tornando dificil a organizacdo de hipoteses mais
concisas e de facil operacionalizacao.

N&o ocasionalmente as pesquisas exploratorias compdem a primeira etapa de
uma investigacdo de maior alcance. Vale lembrar ainda que, quando o tema
escolhido € bastante genérico, faz-se necessario seu esclarecimento e delimitacao,
0 que propdem uma revisdo da literatura, além de discussGes com especialistas e
outros métodos. Tudo isso conduz a um problema mais esclarecido, passivel de
investigacdo com utilizacdo de procedimentos mais sistematizados (GIL, 2002).

O nucleo da pesquisa se constituiu por um grupo de individuos descritos
como alunos do 6° ano que participam da SAA. Estes alunos foram encaminhados
para esta sala de apoio e recursos por demonstrarem dificuldades de aprendizagem
em matematica. Sdo as dificuldades desses alunos que justificam o uso de
metodologias diferenciadas, neste caso as tecnologias educacionais, para o auxilio
das dificuldades de aprendizagem.

Os dados foram coletados por meio de observagbes que utilizaram para
recolha de dados dois documentos: um Pré-teste escrito (Apéndice 1) e um Poés-
teste escrito (Apéndice 2). Foram aplicados aos alunos envolvendo questdes basicas
de conteudos matematicos, eleitos segundo as dificuldades dos alunos observadas
na Ficha de Encaminhamento (Apéndice 3) preenchida para os mesmos. Esta ficha
€ preenchida pelo professor da sala regular e objetiva encaminhar o discente com
dificuldades de aprendizagem. O pré-teste foi utilizado antes do trabalho realizado
com as tecnologias educacionais, neste caso softwares e sites com exercicios de
matematica. O Pés-teste, por sua vez, foi aplicado apds a realizacédo das atividades.
Os testes serviram para avaliar o desempenho dos alunos e se houve mudanca na
compreensao dos contelldos matematicos.

Os dados foram analisados a partir dos testes realizados com os aprendizes,
observacdes feitas na SAA, fichas de encaminhamento, e relatérios semestrais da
SAA.

Os testes propostos, conforme ja descritos, analisaram a proficiéncia dos
alunos em situacées que envolveram as quatro operagfes fundamentais da

matematica e, serviram de suporte para verificar se as tecnologias educacionais
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contribuem para a melhoria da compreensdo dos alunos da Sala de Apoio a

Aprendizagem, frente aos conteidos matematicos.



19

3 FUNDAMENTACAO TEORICA

E fato que estamos vivenciando um momento novo na histéria onde as
aprimoradas tecnologias de informacdo e comunicagdo nos remete a novas
concepcdes de tempo e espaco. A tecnologia agora é digital e é possivel traduzir
milhares de dados em apenas alguns bits por meio de um sistema binario composto
por O e 1. A Internet € um exemplo tipico dessas novas tecnologias cuja base esta
fundamentada na convergéncia, isto €, é audio, imagem, entre outros. Além disso, a
interatividade e simultaneidade do ambiente comunicacional virtual possibilitam
novas formas de sociabilidade e, consequentemente novas relagbes de tempo e
espaco. Sem falar da cibercultura que surge como uma particula cultural desse
ambiente cibernético (KERBAUY; SANTOS, 2010).

N&o obstante a evolugdo das tecnologias direciona a educagdo a um novo
patamar de desenvolvimento, isto porque suas ferramentas potencializam a
comunicacdo dialégica entre os envolvidos no processo educativo, “expandindo a
interatividade e o compartilhamento de saberes e a construcdo coletiva de
conhecimento” (MORAES, 2010, p.24).

Segundo Lima (2001), as tecnologias da comunicacdo se dividem no que se
refere a sua natureza, em velhas e novas. As velhas midias sdo: a imprensa,
cinema, radio e televisdo aberta e possibilitam a unidirecionalidade e a massificacao.
Por outro lado, as novas midias, centralizadas na informética, permitem a
comunicacdo de muitos a muitos. Sobre esse Ultimo conceito Marques (2003)

descreve que por novas tecnologias entende-se,

0 surgimento de uma outra articulacdo de linguagens encarnada em
novos suportes que sao as maquinas com que 0s homens se
comunicam, dotando-as da capacidade de processarem e
intercambiarem informacgdes (MARQUES, 2003, p. 44).

No Brasil, as tecnologias foram inseridas no contexto da sala de aula a partir
da década de 1950 com os chamados pacotes de instru¢ées metodologicas, onde o
professor colocava em pratica projetos de ensino organizados por especialistas,
afastando literalmente os que pensam dos que de fato executam. Todavia, o debate
sobre conveniéncia, riscos e modalidades de aplicacdo das tecnologias tornou-se
acirrado na década de 1980, quando novos formatos de ensino comecaram a ser
estudados (KENSKI, 2008, p.56).
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Na concepcao desse mesmo autor a entrada das tecnologias na maioria das
escolas publicas tem se dado de forma bastante sobressaltada, considerando o fato
destas escolas ndo terem conseguido acompanhar o processo tecnoldgico e se
encontrarem em um estagio ainda carente desses meios, em que o quadro-negro e
o livro didatico sdo os recursos comumente utilizados na prética docente. Ainda
assim, as tecnologias continuam sendo incorporadas na sala de aula tradicional e,
cada vez mais transcendem as paredes da sala de aula. Tais mudancas implicam
em novas ideias de conhecimento, de ensino e de aprendizagem, propondo o
repensar do curriculo, da atribuicdo da escola, do oficio do professor e do papel do
discente (TAJRA, 1998).

A educacdo do cidaddo ndo pode estar alheia ao novo contexto
socioecondmico-tecnoldgico, cuja caracteristica geral ndo esta mais
na centralidade da produgéo fabril ou da midia de massa, mas na
informacéo digitalizada como nova infraestrutura basica, como novo
modelo de producdo. O computador e a internet definem essa nova
ambiéncia informacional e ddo o tom da nova légica comunicacional,
gue toma o lugar da distribuicdo em massa, propria da fabrica e da
midia classica, até entdo simbolos societarios (SILVA, 2005, p. 63).

O mesmo autor justifica essa afirmacédo, alegando que € cada vez maior a
producdo de informacbes on-line socialmente partilhadas e, consequentemente,
mais pessoas desempenham um trabalho de informar on-line, isso porque cada vez
mais pessoas dependem de tais informacdes para trabalhar e viver. A economia é
um exemplo tipico desse fenbmeno, pois esta se assenta nas informacfes on-line.
Assim, as entidades financeiras, as bolsas, as empresas nacionais e multinacionais
dependem de novos sistemas de informacao on-line e progridem, a medida que os
vao absorvendo e concomitantemente se desenvolvendo. J4 é fato consolidado: os
dados on-line sé&o prevalecentes no mundo atual como vasos capilares e ao mesmo
tempo como infraestrutura basica. Consequentemente, a educacdo também é
repaginada nesse modelo digital, isto €, a educacdo on-line adere a esse novo
modelo pedagodgico cedendo a necessidade da flexibilidade e da interacdo
caracteristicas da Internet.

Nesse contexto, se a escola néo inclui a Internet na educacdo das novas
geracdes, estd caminhando na contraméo da histoéria, alheia ao espirito do tempo e,
de forma criminosa esta produzindo privacdo social e privacdo da cibercultura.

Quando o professor oportuniza ao aprendiz navegar em um site, ele ndo apenas
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adere a nova midia pra potencializar e enriquecer o aprendizado de um contetdo do
curriculo, mas concomitantemente, auxilia de forma pedagdgica na inclusdo desse
aluno na cibercultura (SILVA, 2005).

O uso da Internet na escola é exigéncia da cibercultura, isto €, do
novo ambiente comunicacional-cultural que surge com a
interconexdo mundial de computadores em forte expansao no inicio
do século XXI. Novo espaco de sociabilidade, de organizacdo, de
informacé&o, de conhecimento e de educacéo (SILVA, 2005, p. 63).

Segundo a concepcdo de Lemos; Levy (apud SILVA, 2005, p. 63),
cibercultura implica em “modos de vida e de comportamentos assimilados e
transmitidos na vivéncia histérica e cotidiana marcada pelas tecnologias
informaticas, mediando a comunicacdo e a informacédo via Internet”. Tal mediagao
acontece a partir de uma ambiéncia comunicacional antes definida pela centralidade
da emissdo, como nas midias conservadas na tradicdo tais como: o radio, a
imprensa, a televisao, alicercadas na légica da distribuicdo que propde concentracao
de meios, uniformizacdo dos fluxos, instituicdo de autenticidades. Ainda de acordo
com 0s autores acima supracitados na cibercultura, a l6gica da comunicacdo propde
uma rede com hipertextualidade, multiplicidade, interatividade, imaterialidade,
virtualidade, tempo real, multissensorialidade e multidirecionalidade.

Para Moran (2003), o aprendizado se consolida quando existe relacdo e
integracdo dos saberes. Assim sendo, quando passamos a integrar as diversas
tecnologias, a saber: telematicas, audiovisuais, textuais, orais, musicais, ludicas e
corporais, uma parte essencial da aprendizagem se consolida. Para o mesmo autor,
houve uma passagem répida do livro para a televisdo e video e, posteriormente,
destes para o computador e a Internet, sem que houvesse tempo para uma efetiva
aprendizagem e exploracdo de todas as possibilidades ofertadas por cada meio.
Todavia, nesse contexto, o docente tem disponivel uma grande variedade de
metodologias e possibilidades para elaborar outras formas de comunicagdo com 0s
alunos, de introducéo de um novo tema, seja de modo presencial ou virtual, enfim de
avalia-los (MORAN, 2003).

As tecnologias proporcionam, hoje, dados, imagens, resumos de modo rapido
e fascinante. Destarte, o papel do professor — o principal — é dar auxilio ao aprendiz,
para que este possa ser capaz de interpretar esses dados, relaciona-los e

contextualiza-los. Mas, aprender também é uma tarefa direcionada ao aluno, é
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necessario que ele esteja pronto para incorporar o real significado que essa
informacdo tem para ele, incorporando-a vivencial e emocionalmente. Até que néo
haja a inclusdo da informacdo no seu contexto pessoal — intelectual e emocional —
nao se tornara verdadeira, ndo sera efetivamente aprendida (MORAN, 2003).

Segundo Almeida (2005), a aprendizagem é um processo de constru¢do do
aluno — protagonista de sua aprendizagem -, mas nesse processo O professor
desempenha algumas fungBes imprescindiveis, como por exemplo, produzir
ambientes que permitam ao aprendiz participar, comunicar-se, interagir e a
confrontar ideias, ou seja, tem importante atuacdo. Por isso, cabe ao professor
propor atividades que estimulem o envolvimento e a livre participagao do aluno, bem
como a interacdo que produz a coautoria e a articulacdo entre informacdes e
conhecimentos, visando a constru¢cdo de novos conhecimentos que possibilitem a
compreensao do mundo e a atuacao critica no contexto. Assim sendo, redefine-se ai
o papel do professor: “mais do que ensinar, trata-se de aprender” (Perrenoud, 2000,
p. 139).

Por sua vez, ensinar é promover situacdes de aprendizagem, que
proporcionem ao educando condi¢cdes de compreender a complexidade do mundo,
da comunidade, do ser humano e de sua propria identidade. Significa levantar ou
incentivar a identificacdo de temas ou problemas de investigagédo, discutindo sua
importancia, possibilitando a articulacdo entre diferentes opinides, reconhecendo
diferentes caminhos a percorrer na busca de sua compreensdo ou mesmo solucao,
considerando redefinicdes, incentivando a busca de diferentes fontes de informacgao
ou propiciando informacdes relevantes, favorecendo a elaboracdo de contetdos e a
consolidagéo de conceitos que permitam a aprendizagem significativa (ALMEIDA,

2005). Nesse processo, o professor

atua como mediador, facilitador, incentivador, desafiador,
investigador do conhecimento da propria pratica e da aprendizagem
individual e grupal. Ao mesmo tempo em que exerce sua autoria, 0
professor coloca-se como parceiro dos alunos, respeita-lhes o estilo
de trabalho a coautoria e os caminhos adotados em seu processo
evolutivo. Os alunos constroem o0 conhecimento por meio de
exploracdo, da navegagcdo, da comunicacdo, da troca, da
representagdo, da criagcdo/recriagdo, organizagdo/reorganizacao,
ligagao/religagdo, transformacdo e  elaborag&o/reelaboracdo
(ALMEIDA, 2005, p. 73).
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E importante dizer que as habilidades relacionadas a aplicacdo de tecnologia
no ensino esbocam outro modelo para a escola, onde os computadores, a Internet e
outras redes de comunicacao evidenciam a necessidade de manter relacdes entre
os conteudos disciplinares, a aprendizagem escolar e a realidade dos alunos.

O computador, cada vez mais guarnecido com diferentes recursos,
velocidade, programas e comunicacéo, nos permite fazer pesquisas, simulacdes de
situacdes, teste de conhecimentos especificos, descoberta de novos conceitos,
ideias e lugares, produzir novos textos, avaliacées diferenciadas, experiéncias. Além
disso, o computador se caracteriza como um meio de comunicacao que favorece o
ensino e aprendizagem (MORAN, 2003).

Na concepcdo de Prado (2003) os recursos pedagogicos da Internet, a
pesquisa, comunicacao e a representacao podem ser usados de maneira articulada.
Todavia, é imprescindivel que o professor conheca as especificidades de cada um
dos recursos visando a construcdo de ambientes que facilitem a aprendizagem do
aluno. De forma similar, essa visdo deve direcionar a harmonizacdo entre as
diversas tecnologias e as diferentes areas do curriculo. E interessante destacar,
ainda, que a possibilidade de o aluno variar o modo de adquirir os saberes, aplicar
conceitos e estratégias conhecidas de modo formal ou intuitivo e de utilizar
diferentes modelos de linguagens e estrutura de pensamento, reformula o papel da

escola e de seus protagonistas, isto é, alunos, docentes, gestores.

O uso da Internet na escola pode exemplificar a multiplicidade de
recursos que podem ser utilizados em situacbes de aprendizagem.
Um dos recursos bastante conhecido sdo os sites de busca, que
podem facilitar e incentivar o aluno na pesquisa de informacdes e
dados. Outro recurso da Internet que também vem sendo explorado
educacionalmente séo as ferramentas de comunicagdo, como:
correio eletronico, férum de discussao e chats. Estes novos meios de
comunicacdo favorecem o estabelecimento de conexdes entre
pessoas de diferentes lugares, idades e profissdes. A troca de ideias
e experiéncias com pessoas de diversos contextos pode ampliar a
visdo do aluno no sentido de fornecer novas referéncias para sua
reflexdo (PRADO, 2003, 55-56).

No entanto, se 0 uso de computadores for adotado para auxiliar o aprendiz na
realizacdo de tarefas sem que exista o entendimento nitido do que esta sendo feito,
tal processo se caracterizara apenas com a mera informatizacdo do atual processo
pedagogico. Ja a possibilidade que o computador proporciona como ferramenta para

auxiliar o aluno na construcdo de seu conhecimento e na compreenséo do que faz,
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representa uma verdadeira revolucdo do processo de aprendizagem e uma

oportunidade para transformacao da escola (MACHADO, 1995)

Hoje o que dispomos nas escolas € um determinado método sendo
priorizado e generalizado para todos os aprendizes. Alguns se
adaptam muito bem ao método em uso e acabam vencendo. Outros,
nao sobrevivem ao massacre e acabam abandonando a escola. Sédo
estes que poderéo beneficiar-se destas novas concepcdes de ensino
e aprendizado (VALENTE apud WEISS; CRUZ, 1999, p. 81).

Contudo, vale lembrar que, o ensino tradicional e a informatizacdo deste se
baseiam na transmissao de informacéo. Nesse contexto, o professor e o computador
desempenham papel de detentores do conhecimento e assumem que o aluno € um
recipiente vazio que deve ser preenchido. O resultado dessa pratica pressupde um
aprendiz passivo com uma visdo de mundo pautado no que foi transmitido. Assim,
este sujeito tera reduzidas chances de sobreviver na atual sociedade caracterizada
como: sociedade do conhecimento (MACHADO, 1995).

Na concepgdo do mesmo autor, a sociedade do conhecimento precisa de
individuos criativos capazes de criticar de forma construtiva, pensar, adquirir
conhecimentos sobre aprender, trabalhar em equipe e conhecer suas
potencialidades Tal individuo precisa adquirir uma visdo generalizada sobre o0s
diversificados problemas ecolégicos e sociais que provocam preocupacbes na
sociedade atual, bem como notavel conhecimento nos dominios especificos. Isso
implica um sujeito atento as mudancas que ocorrem em nossa sociedade e que
tenha a capacidade de melhorar constantemente depurando suas acgoes e ideias.

Sem duvida, este novo conceito é consequéncia de um processo educacional
cujas finalidades remetem a construgdo de novos ambientes de aprendizagem,
capazes de propiciar aos aprendizes a oportunidade de vivenciar e desenvolver tais
capacidades. Este conhecimento ndo é simplesmente transmitido, mas construido e
desenvolvido pelo educando. Isto propfe que as escolas existentes hoje, precisam
ser repensadas e transformadas e tal transformacéo transcende a simples instalacéo
de computadores, como um novo recurso educacional, ou seja, eles devem ser
inseridos em ambientes de aprendizes que contribuam para a construgdo do
conhecimento, para a compreensao do que o aprendiz faz e o desenvolvimento de
habilidades necessarias para a atuacdo na sociedade do conhecimento. Aprender

um determinado assunto deve ser o resultado de um processo de construgdo do
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conhecimento realizado pelo aluno e por meio do desenvolvimento de projetos, que
utilizam o computador como meio de obter informagdes ou como recurso para
solucionar problemas significativos para o aprendiz (MACHADO, 1995).

De acordo com Kampff (2006) a insercao da informéatica na educacéao propde
gue se considerem dois posicionamentos que se complementam: criar uma cultura
tecnologica de base, que proporcione ao sujeito ter uma fluéncia tecnoldgica e,
consequentemente seja produtivo para a sociedade na atualidade; qualificar a
aprendizagem, por meio de recursos multimidia, de simulacfes, de acesso a
informacdes e de oportunidades de colaboracdo. Além disso, a insercdo dos
computadores na escola deve suprir duplicado desafio: social — promover futuros
cidadaos — e pedagogico — atender as necessidades de aprendizagem dos sujeitos
(TAJRA, 1998).

Perrenoud (2000, p. 125), elenca como uma das competéncias esperadas de
um professor na atualidade “utilizar novas tecnologias”, referindo-se as relacionadas
a informatica. Em relacdo a essa tarefa Perrenoud (2000) propbe quatro grandes
referenciais que caracterizam essa competéncia: fazer uso de editores de textos que
permitam o transito entre um texto em construcdo e a elaboracdo de hipertextos;
descobrir as potencialidades pedagdgicas dos programas relacionados aos objetivos
educacionais, seja de softwares aplicativos de utilidade geral (editores de texto
planilhas eletrbnicas, banco de dados, etc) seja de softwares educativos; comunicar-
se a distancia por meio da telematica, expandindo o acesso as informacdes e o
desenvolvimento de processos colaborativos; utilizar as ferramentas multimidias no
ensino, devido as potencialidades que possuem de contribuir no processo cognitivo
dos individuos (KAMPFF, 2006, p. 54)).

E importante dizer que as novas tecnologias da informacdo e da comunicacéo
transformam espetacularmente ndo apenas em nossas formas de comunicacao, mas
também de trabalho, de deciséo, de pensamento (PERRENOUD, 2000, p. 125).

Além disso,

podem reforcar a contribuicdo dos trabalhos pedagdgicos e didaticos
contemporaneos, pois permitem que sejam criadas situacBes de
aprendizagens ricas, complexas, diversificadas, por meio de uma
divisdo de trabalho que ndo faz mais com que o0 investimento
repouse sobre o professor, uma vez que tanto a informacdo quanto a
dimensdo interativa sdo0 assumidas pelos produtores dos
instrumentos (PERRENOUD, 2000, p.139).
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Antes das tecnologias de informagdo e comunicacdo, a escola era o lugar
especifico para a aquisicdo do conhecimento sistematizado, onde se concentravam
as informacdes mais importantes e ao professor se delegava o papel de detentor do
conhecimento. Com a profusédo de midias e a facilidade de acesso proposta pelas
tecnologias de informacdo e comunicacéo, a escola redefine-se no que diz respeito
a ser transmissor de informacdes e o professor passa a exercer o papel de mediador
e orientador nos processos de aprendizagem, devendo ser habilidoso e competente
no manuseio das tecnologias educacionais (PRETTO, 1999). Sobre esse evento

Marques (2003) complementa que,

se a escola, até pouco tempo, trabalhava com informacdes escassas,
buscando amplid-las preocupada com transmitir conteltdos e
descuidada de fazer significativas as aprendizagens, essa escola
atualmente se defronta com o desafio de se constituir em lugar social
e tempo reservado para a emergéncia do significante na constituicdo
do sujeito inserido na ordem simbdlica desde o imenso oceano de
informacdes em que se acha imerso. Tarefa fundamental da escola é
agora trabalhar a informagdo, j& que meramente passiva, na
atribuicdo a ela de significados pelos quais se fazem a comunicacéo,
a constituicdo de saberes e a interlocucdo deles na educacdo
(MARQUES, 2003, p. 18).

Segundo 0 mesmo autor a escola é imersa em sua cultura ambiente, ndo
podendo, por isso mesmo, colocar-se a margem dos dinamismos socioculturais, sob
pena de se condenar a inércia e a defasagem histdrica. Nesse sentido, as novas
tecnologias da informacao, além de se caracterizarem como recursos para serem
utilizados, significam, para a educagdo escolar, mais especificamente para o
trabalho em sala de aula, “desafios outros que se imprimem as distintas articulagcées
de linguagens, ao mundo, a sociedade, a cultura e as identidades sociais e
singularizadas” (MARQUES, 2003, p. 19).

Nesse contexto, para empreender um trabalho, no espaco escolar, em
conectada a essa nova realidade direcionada pela tecnologia, torna-se necessario
que o professor crie metodologias de ensino que estejam em consonancia com a
realidade que a escola e seus sujeitos vivem cotidianamente, possibilitando a
relacdo desse cotidiano escolar com contextos mais amplos e a articulagado do senso
comum ao saber sistematizado e socialmente construido. Ademais, é preciso
integrar e contextualizar os diversos componentes curriculares ao novo modelo

realidade social. Assim sendo, diante das transformacdes socioculturais ocorridas
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numa velocidade jamais vista, € necessério que os profissionais da educacéo
estejam continuamente se informando, se transformando e se formando (PRETTO,
1999). Isso porque se, na era da informacdo em superabundancia, a sociedade, as
diferentes culturas e asformas de constituicdo do individuo particularizado sofrem
modificacdes, evidentemente langcam-se desafios outros a educacao escolar, entao
importa que no mesmo sentido se transforme a sala de aula (MARQUES, 2003, p.
20).

Diante das mudancas realizaveis que as novas tecnologias podem efetivar na
pratica docente, € necessario falar na formacdo do professor que ndo acontece
apenas durante os cursos de formacao de professores, mas em toda sua trajetoria
profissional, dentro e fora das salas de aulas (TAJRA, 1998).

Segundo Novoa (2007) a formacdo deve favorecer uma perspectiva critico-
reflexiva, que proporcione aos professores 0os meios de um pensamento autbnomo e
que facilite as dinamicas de autoformacao participada. Destarte, “estar em formacgéo
implica um investimento pessoal, um trabalho livre criativo sobre os percursos e os
projetos proprios, com vista a construcdo de uma identidade, que é também uma
identidade profissional” (NOVOA, 2007, p. 25).

O professor precisa ser formado para desempenhar o papel de facilitador
dessa construcdo de conhecimento e deixar de exercer a fungéo de fornecedor da
informacdo para o aprendiz. Isso implica numa formacdo tanto no aspecto
computacional — de dominio do computador e dos diversos softwares — quanto no
aspecto de integracdo do computador nas atividades curriculares. A verdade é que o
professor deve ter muito claro o momento e o modo de utilizar o computador como
instrumento de estimuloa aprendizagem. Além disso, tal conhecimento deve ser
elaborado pelo professor e acontece na medida em que ele faz uso do computador
com seus alunos e pode contar com 0 apoio de uma equipe que proporcione 0s
conhecimentos necessarios para a efetivacdo desse novo papel para o professor
(MACHADO, 1995).

Por meio desse suporte, o professor poderd aprimorar suas
habilidades de facilitador e, gradativamente, deixara de ser o
fornecedor da informacdo, o instrutor, para ser o facilitador do
processo de aprendizagem do aluno — o agente de aprendizagem
(MACHADO, 1995, p. 109).
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Autores como Prado e Valente (apud VALENTE, 2005) enfatizam que a
formacao do professor, transcende o conhecimento técnico sobre computadores. Ela
deve proporcionar situacdes que permitam ao docente construir conhecimento sobre
0S aspectos computacionais, compreendendo as perspectivas educacionais
inerentes as diversas aplicacbes do computador e entendendo porque e como
integrar o computador em sua pratica pedagoégica. Além disso, deve fornecer ao
professor as bases para que este possa ser capaz de transpor as barreiras
administrativas e pedagodgicas, permitindo transicdo de um sistema fragmentado de
ensino para um uma abordagem de carater integrador de contetdo e direcionado
para elaboracdo de projetos teméticos do interesse dos alunos. Por fim, deve
propiciar meios para que o professor consiga recontextualizar o aprendizado e a
experiéncia vivenciada durante sua formacéo para seu cotidiano em sala de aula,
considerando as necessidades dos seus alunos e 0s objetivos pedagdgicos que se
pretende alcancar.

Nesse sentido, o desafio dessa formacdo € enorme. Ela deve ser
pensada na forma de um espiral crescente de aprendizagem,
permitindo ao educando adquirir simultaneamente habilidades e
competéncias técnicas e pedagogicas. No entanto, a preparacdo
desse professor € fundamental para que a educacao dé o salto de
gualidade e deixe de ser baseada na transmissdo de informacgé&o
para incorporar também aspectos da constru¢cdo do conhecimento
pelo aluno, usando para isso as tecnologias digitais, que estdo cada
vez mais presentes na sociedade (MACHADO, 1995, p. 30).

Segundo Kramer (apud RIPPER, 1996, p. 64-65), a redefinicdo do papel do
professor requer que este desenvolva uma visdo social de seu papel, ao discutir a
necessidade, na formagéao do professor, de “(...) compreenséo da pratica pedagogica
como pratica social e identificacdo do professor como ator vital nesse processo” e de
que “(...) os mecanismos de formacao do professor (no caso, em servigco) devem ser
percebidos como pratica social inevitavelmente coerente com a pratica que se
pretende implantar em sala de aula, entre professores e alunos”. Tal formacao
propde como principios:

Ha que se ter em vista que a formacdo do professor que esta em
servigco é feita na escola e a ela devem estar voltadas as demais
instancias, a fim de que se fortalecam os professores em termos

tedrico-praticos, possibilitando-lnes uma reflexdo constante sobre
sua atuacdo e os problemas enfrentados, e uma instrumentalizacédo
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naqueles conhecimentos imprescindiveis ao rendimento da sua
pratica (KRAMER apud RIPPER, 1996, p. 65).

Desse modo, o caminho para o professor recuperar sua posicdo é a
formacdo continuada, entendida como agbes voltadas tanto na busca de
conhecimento formal como, na tomada de decisdo de seu proprio oficio pedagoégico
(RIPPER, 1996, p. 66).

A mesma autora destaca, ainda, que a adocdo de outras tecnologias no
ambiente escolar deve estar em consonancia com este novo modo de agir do
professor facilitando a criacdo de um ambiente criativo onde seu papel mediador
possa ser plenamente exercido. Destarte, é preciso que o profissional busque
oportunidades e tenha disponivel um tempo para adquirir conhecimentos sobre as
tecnologias educacionais, descobrindo suas possibilidades e limites, visando uma
pratica consciente sobre o uso de meios mais adequados ao ensino de um
determinado conhecimento, em certo nivel de complexidade, para um grupo de
alunos em determinado tempo. Visto que, segundo Almeida (2001) a diferenca
didatica ndo estd no uso ou nao uso das novas tecnologias, mas sim na
compreensao das suas possibilidades e na logica que permeia a transicdo dos
saberes no atual nivel da sociedade pautada na tecnologia.

Os recursos da informatica devem ser vistos sempre como instrumentos de
expressdo e comunicacdo que estdo a servico da humanidade, por isso sua
utilizacao criativa e inovadora dependera da formacao teodrico-pratica do educador
gue os maneja. O fato de viver num ambiente cada vez mais informatizado faz com
gue o professor tenha contato com outras realidades, novos problemas e solugdes,
além disso, percebe-se inserido num todo e descobre que cada vez mais precisa se
comunicar para adquirir melhores solucbes de vida, e até sobreviver
(CORTELAZZO; OLIVEIRA, 1996).

A forca a comunicagdo tecnoldgica, com recursos de multimidia,
combinando texto, imagem, som e movimento, € tal, que ainda
conserva um certo carater mistico. E como se a histéria da
informatica reeditasse a historia da escrita, em seu inicio sagrada e
reservada a poucos iniciados (CORTELAZZO; OLIVEIRA, 1996, p.
114).

Segundo Moran (1997), as novas tecnologias oferecem grandes
possibilidades de interacdo, troca e pesquisa, mas defende a integracdo delas em

um novo padrdo de educacdo. Uma vez que, se a instituicdo de ensino se mantém



30

numa posi¢cdo autoritarismo e controle, ndo serd a presenca das tecnologias que
provocara mudancas no processo sedimentado, ou se a escola esta preparada e
falta qualificacdo no corpo docente para desenvolver atividades que envolvam as
ferramentas tecnoldgicas também nao havera eficiéncia nesse trabalho.

Vale dizer que, no contexto escolar, os conhecimentos adquiridos devem ser
colocados em pratica e nesse espaco podem ser recontextualizados, pois é na
pratica que o saber adquirido pode ser (re)significado. No contexto escolar,
emergem as duvidas, os questionamentos, as ideias e tratar essas acdes implica um
continuo processo de formacdo de professores, pois € esse o profissional que
diariamente lida com as necessidades dos educandos. Repensar um referencial
pedagogico que possibilite a construcdo de outra pratica pedagogica capaz de
atender os anseios, as angustias, as frustracdes e incertezas dos alunos € um
processo que requer rupturas, mudancas, flexibilidade e vontade de comecar
novamente.

E essencial enfatizar que, as novas tecnologias permitem uma mudanca de
padrdo que ndo concerne as tecnologias, mas as aprendizagens. Nesse contexto

sugere-se que o professor tenha:

A competéncia de produzir situagcbes “sob medida”, trabalhar com o
gue esta a mao, sem temer o desvio de ferramentas ou de objetos
concebidos para outros fins. Para trabalhar com situagdes-
problemas, utiliza-se, por exemplo, de preferéncia softwares
didaticos, aplicativos (editores de texto, programas de desenho ou de
gestdo de arquivos, planilhas e calculadoras) que séo os auxiliares
diarios das mais diversas tarefas intelectuais (PERRENOUD, 1999,
p. 62).

Como afirma Pretto (1999), assumir uma nova postura como professor que
deixa o papel de transmissor do conhecimento para exercer a fungcao de mediador
da construcdo de um saber cultural e partilhado, utilizar outras metodologias que
envolvam um novo instrumento cultural, criar formas diferentes de trabalhar os
conteudos que privilegiem os aspectos cognitivos, sdo fatores que permitem a
(re)significacdo das praticas pedagogica ja consolidadas.

E claro que, cada professor pode eleger o modo mais conveniente de
incorporar as varias tecnologias e os diversos procedimentos metodologicos. Mas, &
importante que amplie e domine as formas de comunicacao interpessoal/grupal e as

de comunicacao audiovisual/telemética (MORAN, 2003, p. 32).
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Nado se trata de dar receitas, porque as situacfes sdo muito
diversificadas. E importante que cada docente encontre sua maneira
de sentir-se bem, comunicar-se bem, ensinar bem, ajudar os alunos
a aprender melhor. E importante diversificar as formas de dar aulas,
de realizar atividades, de avaliar (MORAN, 2003, p. 32).

Segundo o autor supracitado, o uso das novas midias no ensino sera uma
revolucdo se mudarmos os paradigmas convencionais do ensino, que distanciam
professores e alunos. Sem isso, conseguiremos apenas dar um matiz de
modernidade, sem alterar o fundamental. Visto que, a implementacdo de inovagcdes
tecnologicas s6 tem propoésito se ajudar no melhoramento da exceléncia do ensino,
visto que apenas o fato de existirem diferentes tecnologias na escola ndo se
constitui como garantia de exceléncia na educacéo, pois a falsa aparéncia hodierna
pode maquiar um ensino essencialmente tradicional cujas bases se assentam
apenas no acomodamento e no ato de decorar informagbes (GATTI, 1993). A
tecnologia deve enriquecer o ambiente educacional, permitindo a “construcao de
conhecimentos por meio de uma atuacgao ativa, critica e criativa por parte de alunos
e professores” (MORAN, 1995, p. 65).

E pertinente enfatizar, também, a necessidade de integrar todos os
componentes do processo de ensino e aprendizagem, a saber: aprendizes,
docentes, conteddos, tecnologias. Tais elementos sdo fundamentais para a
construcdo do conhecimento nessa sociedade da informacgao, pois o conhecimento
ndo é fragmentado, mas é reciprocamente: dependente, ligado, sensorial. Além
disso, conhecer significa compreender as dimensdes da realidade em sua plenitude,
captar e expressar essa totalidade de forma cada vez mais ampliada e integralizada.
Isso acontece porque, aprendemos melhor quando conectamos, juntamos,
relacionamos, acessamos 0 nNosso objeto por Oticas diferenciadas, experimentando
todas as diregOes, integralizando-as da forma mais eficaz (MORAN, 2003, p. 18).

Masetto (2003) faz recomendagbes importantes acerca das tecnologias
educacionais e sugere o uso delas com mediacdo pedagodgica, onde o papel do
professor € facilitar, incentivar ou motivar a aprendizagem, ele serad o elo entre o
educando e sua aprendizagem, e atuara ativamente para que o aluno alcance seus
objetivos. A mediacao pedagodgica é a forma de apresentar e tratar um contetdo que
ajudara o aluno a coletar dados, relacionando-os, manipulando-os, discutindo-os e

debatendo-os com colegas de classe, professores e outras pessoas. Esse processo
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continuara até atingir um conhecimento significativo para o aprendiz, incorporando
ao seu mundo intelectual e vivencial, ajudando-o a alcangar a compreensao da sua

realidade sendo capaz de interferir nela.

A mediacao pedagdgica busca abrir um caminho a novas relacfes do
estudante: com os materiais, com o préprio contexto, com outros
textos, com seus companheiros de aprendizagem, incluido o
professor, consigo mesmo e com o seu futuro (PEREZ; CASTILLO
apud MASETTO, 2003, p. 145).

Segundo o autor citado, algumas particularidades importantes da mediagéo
pedagdgica merecem ser destacadas, como por exemplo, o dialogo permanente de
acordo com os acontecimentos da ocasido; permuta de experiéncias; discussdo de
davidas, perguntas ou problemas; exposicdo de questdes orientadoras; orientacédo
nas caréncias e dificuldades técnicas ou de conhecimento quando o educando nao
consegue direciona-las sozinho; garantia do processo de aprendizagem;
apresentacao de situacdes-problema e desafios; sugestédo e incentivo de reflexdes;
articulacéo entre a aprendizagem e a sociedade atual onde vivemos, considerando
seus diferentes aspectos; instituicdo de vinculos entre o conhecimento conquistado
e as novas definicbes; associacdo com outras situacdes semelhantes; discusséo
acerca de questdes éticas, sociais, profissionais tidas, muitas vezes relacionadas a
conflitos; aprimoramento critico das informacgfes alcancadas quanto a quantidade e
validacdo das mesmas; contribuicdo ao educando para que este seja capaz de
utilizar e comandar as novas tecnologias durante suas aprendizagens; auxiliar o
aluno para que aprenda a comunicar conhecimento por intermédio de meios
tradicionais ou através de novas tecnologias.

Vale dizer que tal pratica pedagodgica exigirA o uso de diversificadas
tecnologias, escolhidas a partir do que se quer que os alunos aprendam, ou seja, a
partir dos objetivos estabelecidos. O uso desses recursos, considerando o0s
objetivos, deve ser variado, visto que ndo podemos acreditar que apenas algumas
técnicas usadas a exaustao, consigam concomitantemente incentivar e encaminhar
toda a aprendizagem necesséaria (MASETTO, 2003, p. 143).

O uso das tecnologias educacionais pode promover melhorias na educacéao,
desde que sua utilizacdo seja bem projetada. Pois, ndo € a presencga da tecnologia
isolada, mas a do professor que fara a diferenga nesta perspectiva pedagogica que

propde um ensino voltado para a articulacdo do conhecimento com a tecnologia.
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Desse modo, as tecnologias digitais de modo algum podem substituir o professor,
porém exigem dele uma nova postura diante desse recurso, ndo no sentido de frear
as modificacfes, mas sim na busca de formas para aperfeicoar de modo positivo seu
uso em sala de aula no nivel micro e na formacdo de cidaddo no nivel macro
(KERBAUY e SANTOS, 2010). Na perspectiva dos autores, o professor precisa
compreender outras oportunidades que surgem com o advento das tecnologias para
gue ndo se corra o risco de usar os recursos digitais sem, contudo, dominar uma
metodologia especifica e adequada para essas midias ou mesmo sem a certeza de

gue esses recursos sdo os mais indicados em detrimento da metodologia tradicional.

O uso de tecnologias na educacado para o professor implica conhecer
as potencialidades desses recursos em relacdo ao ensino das
diferentes disciplinas do curriculo, bem como promover a
aprendizagem de competéncias, procedimentos e atitudes por parte
dos alunos para utilizarem as maquinas e o que elas tém a oferecer
de recursos (BRITO e PURIFICACAO, 2006, p. 47).

Na concepcédo de Marques (2003) é na escola onde se da o contraponto dos
interesses imediatos da comunidade em que se insere ela com o distanciamento
necessario as aprendizagens formais e sistematicas referidas ao homem em sua
plenitude. Além disso, quanto mais plural e diferencada, se apresente a sociedade
da informacdo, mais necessarias se tornam as aprendizagens no formato escolar,
distintas das modalidades proprias de outros contextos isolados e dispersos. Isso €,
a escola ganha mundo e o mundo se faz escola ao nela se convergirem o que esta
longe e o que esta perto, 0s objetivos universalizantes e permanentes, 0s anseios de
grupos soécias especificos e a formacédo de sujeitos autbnomos e socialmente
capazes (MARQUES, 2003, p. 148).

N&o mais a escola para uma etapa da vida, mas a escola da
educacdo continuada ao longo da vida, uma escola sempre
necessitada de se recompor em novo entendimento compartilhado
por seus instituintes, presentes em cada conjuntura outra e por eles
co-responsavelmente assumido em atuagdo solidaria (MARQUES,
2003, p. 148).

Assim, segundo Libaneo (2007, p. 309) “o grande objetivo das escolas é a
aprendizagem dos alunos, e a organizacdo escolar necessaria € a que leva a
melhorar a qualidade dessa aprendizagem”. E na busca de alcancar uma
aprendizagem satisfatéria para os alunos que se delineia a proposta da SEED, em
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ofertar o programa SAA que, concebido como uma das politicas publicas para a
educacdo no Parana busca atender os alunos com defasagens de aprendizagem em
Lingua Portuguesa e Matematica visando a superacao dessas dificuldades.

E € neste cenario que as tecnologias educacionais podem se tornar fortes
aliadas na busca de um ensino mais significativo e produtivo para alunos com

dificuldades de aprendizagem.

Devemos considerar como ideal um ensino usando diversos meios,
um ensino no qual todos os meios deveriam ter oportunidade, desde
0s mais modestos até os mais elaborados: desde o quadro, os
mapas e as transparéncias de retroprojetor até as antenas de satélite
de televisdo. Ali deveriam ter oportunidade também todas as
linguagens: desde a palavra falada e escrita até as imagens e sons,
passando pelas linguagens matematicas, gestuais e simbdlicas.
(SANCHO, 2001, p. 136).

O caminho é longo, mas ja se tem um bom material tedrico-pratico para
direcionar nossas acées. E certo que cometeremos muitos erros, “mas sé o exercicio
pode nos tirar da zona de conforto do tradicional rumo a uma préatica pedagdgica
inovadora, plenamente interativa” (KERBAUY e SANTOS, 2010, p. 92).
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4 ANALISE DOS DADOS A LUZ DA FUNDAMENTACAO TEORICA

A pesquisa desenvolvida pretendeu verificar se 0 uso de Tecnologias
Educacionais no ensino da matematica, com alunos que participam da SAA, auxilia
na aprendizagem dos alunos, facilitando a compreensao e assimilacao de contetudos
matematicos. Para tanto foi desenvolvido, durante o més de agosto de dois mil e
quatorze, um trabalho pratico com os alunos do 6° ano do Colégio Estadual Bento
Mossurunga de Umuarama, que participam desse programa ofertado pela Secretaria
de Estado da Educacgéo — SEED.

Os dados, que permitiram a andlise desta pesquisa, foram coletados através
de dois documentos: um Pré-teste escrito (Apéndice 1) e um Pds-teste escrito
(Apéndice 2), aplicados aos alunos envolvendo questdes béasicas de conteudos
matematicos, contemplando as dificuldades dos alunos observadas na Ficha de
Encaminhamento (Apéndice 3) preenchida para os mesmos. Esta ficha é preenchida
pelo professor da sala regular e tem como finalidade encaminhar o aluno com
dificuldades de aprendizagem a SAA. O Pré-teste foi aplicado antecedendo o
trabalho realizado com as tecnologias educacionais, neste caso softwares online e
sites com exercicios de matematica. O Pés-teste foi utilizado apés a realizacdo das
atividades. Os testes propostos possibilitaram a avaliagdo da atuagdo dos
educandos e permitiram analisara capacidade dos alunos em situacdes envolvendo
as quatro operacdes fundamentais da mateméatica. Além disso, serviram de base
para verificar se as tecnologias educacionais de fato propiciam uma melhoria na
compreensao por parte dos alunos da Sala de Apoio a Aprendizagem, diante dos
contetdos matematicos.

O trabalho que antecedeu o trabalho realizado com os alunos teve inicio a
partir de uma conversa com a professora da SAA, para identificar as dificuldades
comumente apresentadas pelos alunos referentes as operagbes fundamentais da
matematica para posteriormente planejar o trabalho a ser desenvolvido com as
tecnologias digitais, uma vez que, ndo se pretendeu em qualguer momento
interromper o trabalho realizado pela professora regente. Segundo relato da mesma,
os alunos quando chegam a SAA, geralmente, apresentam dificuldades relacionadas
as quatro operagcdes matematicas, sendo necessaria uma abordagem constante
deste contetdo com o0s alunos e que por isso mesmo ndo haveria problemas em

trabalhar tais contelildos com os alunos utilizando os recursos da informatica. Mais
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tarde, observando os alunos e analisando as fichas de encaminhamento e os testes
aplicados, ratificaram-se as dificuldades acima mencionadas.

O trabalho que seguiu foi realizado com os alunos durante cinco aulas de 50
minutos cada, aplicadas em dias diferentes. As aulas da SAA no estabelecimento de
ensino onde foi desenvolvida a préatica acontecem duas vezes por semana durante
duas aulas de 50 minutos. Para o desenvolvimento das atividades decidiu-se por
utilizar sempre a segunda aula, que acontece apoés o intervalo, para nao interromper
o planejamento de aulas da professora regente.

No primeiro encontro com os alunos foi aplicado o Pré-teste, para sondar o
nivel dos alunos acerca das dificuldades relacionadas as operacdes mateméticas e
planejar a etapa seguinte. Durante a sondagem percebeu-se as dificuldades dos
alunos frente alguns enunciados dos exercicios, se mantinham duvidosos sobre qual
operacéo utilizar para solucionar os problemas e perguntavam frequentemente se a
escolha da operacdo estava correta. Percebeu-se ai que os alunos apresentam
dificuldades ligadas a interpretacdo dos enunciados. Outra dificuldade observada
durante a aplicacdo do Pré-teste e mais tarde na correcdo do mesmo refere-se nos
calculos relacionados a divisdo e em alguns casos de subtracdo. A divisdo
amedronta intensamente os alunos e em muitas situacdes os mesmos se indispde
frente a resolucdo da operacdo, quanto a subtracdo em situacdes onde ha varios
empréstimos de uma classe para outra € percebivel que os aprendizes se
atrapalham nesse processo.

A segunda etapa, caracterizada pelo desenvolvimento de atividades digitais
sobre as quatro operacbes no Laboratério de Informatica, ocorreu na semana
seguinte e aconteceu em trés aulas de 50 minutos cada, em dias diferentes. Na
primeira aula foi sugerido aos alunos o trabalho com atividades contidas no site
www.testesdeqi.com.br/jogos/calculando/. O jogo apresentado neste site permite ao
aluno resolver operacbes de adicdo, subtracdo, multiplicacdo e divisdo, dando
opc¢Oes de quantas operacdes se quer resolver e se o aprendiz quer resolver um tipo
apenas de operacdo ou se quer intercalar todas as opgoes. A tela do jogo indica a
quantidade de acertos e erros e, ainda apresenta o crondmetro que contabiliza o
tempo gasto no calculo das operacoes.

Na aula seguinte foram utilizados 0S sites
marianacaltabiano.com.br/zuzu/jogo-matematica.html e http://www.edinfjogos.univer

soneo.com.br/index.php?id=73&task=view. O primeiro apresenta um jogo de
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matematica que apresenta ao aluno o seguinte comando: A bruxa Anoréxica raptou
0 Rei Apetite. Para salva-lo vocé deve seguir o caminho até a casa da bruxa
resolvendo as contas. Use as setas para movimentar os personagens. O jogo
oferece duas opcdes de personagens para o aprendiz jogar, este deve resolver os
calculos para ir mudando de fase. O outro site destina-se a resolugdo das quatro
operacdes matematicas e cada acerto do aluno permite que o macaco faca a
travessia segura do riacho, sem ser ameacado pelo jacaré. O jogo da a opc¢ao das
guatro operacfes matematicas, nos niveis facil, médio e dificil.

Na dltima aula dessa etapa foi sugerido o] site
http://www.ojogos.com.br/jogos/matematica. Este site apresenta varios jogos com
operacfes matematicas que envolvem o educando na atividade, chamando sua
atencdo. Entre os jogos disponiveis foram selecionados os seguintes: Lemonade —
utiliza a tabuada para calcular o preco da limonada; Math Apocalipse -o0s
alienigenas estdo invadindo a terra e para impedi-los e derrotd-los é preciso ir
resolvendo os célculos. E parecido com jogos de video-game; Atirador Matematico —
apresenta um mundo submarino cheio de bolhas com resultados, para estoura-las é
preciso ir resolvendo os calculos clicando nos resultados contidos nas bolhas;
Double Digits—apresenta operacfes de adicdo e subtracdo onde o aluno deve
resolver o calculo e clicar na alternativa correta.

Durante o desenvolvimento das atividades nestas trés aulas percebeu-se que
os alunos apresentam significativo interesse pelos recursos oferecidos pela
informatica e diante das atividades relacionadas a ela. Todavia é preciso oferecer
variedade de atividades, jogos, visto que a atividade repetitiva faz com que eles
percam o interesse depois de algum tempo. Por esse fato é que nas duas Ultimas
aulas foram utilizados mais que um site e atividades diversificadas, buscando manter
a atencdo dos alunos diante do conteudo matematicos, sem utilizar apenas uma
Unica atividade repetidamente.

Acerca disso Masetto (2003), em citacdo anterior, descreve que as praticas
pedagogicas relacionadas as tecnologias educacionais exige uso diversificado
desses recursos, uma vez que, é preciso observar 0s objetivos a serem alcancados,
isso porque ndo se pode acreditar que algumas poucas técnicas utilizadas a
exaustdo consigam de modo simultaneo incentivar e dar conta de toda a

aprendizagem almejada.
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A Ultima aula foi reservada a aplicacdo do Pdés-teste que foi realizado, assim
como o Pré-teste, na sala de aula onde acontece o recurso. ApOs explicacdo do
teste os alunos foram orientados a resolver os calculos e depois assinalar a resposta
correta. Durante a aplicacdo desta atividade notou-se que os alunos desenvolveram
0s calculos com um pouco mais de facilidade, mas ainda apresentaram ddvidas
diante de alguns enunciados de exercicios e mantiveram a averséo pela diviséo e
subtracdes mais complexas. Isso se confirmou mais tarde com a correcdo do Pos-
teste, uma vez que nenhum aluno conseguiu resolver corretamente a divisdo contida
na resolucdo de um problema.

Para andlise dos resultados obtidos nos testes aplicados aos alunos da SAA,
optou-se por apresentar os dados em tabelas seguidas de graficos, que por sua vez,
permitirdo comparar e estabelecer parametros entre o resultado do pré-teste e pos-
teste. Vale mencionar que apenas 6 (seis) alunos fizeram os dois testes, 0s outros
alunos fizeram o Pré-teste e ndo fizeram o Pés-teste, e vice-versa. Por esse fato, foi

possivel estabelecer uma comparacdo apenas dos resultados destes alunos.

Quadro 1: Questdes acertadas no Pré-teste e Pos-teste da SAA

Pré-teste Pds-teste
Aluno 1 5 6
Aluno 2 4 6
Aluno 3 3 4
Aluno 4 4 5
Aluno 5 4 6
Aluno 6 4 5

Fonte: dados colhidos pela autora, 2014
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Questoes acertadas no Pré-teste e Pos-teste

M Pré-teste

M Pos-teste

Aluno 1 Aluno 2 Aluno 3 Aluno 4 Aluno 5 Aluno 6

Gréfico 1: Dados por aluno Pré-Teste e POs-Teste

Fonte: dados colhidos pela autora, 2014

Diante dos resultados advindos da realizacdo da pesquisa, dimensionados
pelos testes aplicados, percebe-se que houve uma melhora nos resultados
apresentados no pos-teste se comparado ao pré-teste. Embora nenhum dos alunos
tenha acertado todas as questdes e todos os educandos tenham conservado a
dificuldades na resolucdo de operacdes de divisdo e em algumas situacbes da
subtracdo nota-se certo avan¢o na interpretacdo do enunciado do exercicio e na
resolucéo das operacdes de modo geral.

N&o é intencao dizer que os resultados obtidos sejam frutos apenas das aulas
desenvolvidas no laboratério de informatica com atividades no formato digital, mas
associadas as aulas ministradas pela professora da turma no contexto da sala de
aula, com auxilio de metodologias diversificadas. Segundo relato da professora da
SAA, no Relatério Semestral da SAA, durante o semestre foram utilizados materiais
diversos para estimular o desenvolvimento cognitivo dos alunos no que se refere as
dificuldades apresentadas pelos mesmos. Entre os materiais didaticos-pedagdgicos
podemos citar: jogos légicos matematicos, domind de multiplicacéo e divisdo, figuras
planas, jogo do banco imobiliario, xadrez, tabuada de fragGes, entre outros. Sem
davida cada material desse, em situacbes especificas e pertinentes, com devido
planejamento, emprega no ensino sua contribuicdo pedagdgica e indubitavelmente
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pode acrescentar pontos positivos na consolidacdo de uma aprendizagem solida e
bem alicercada.

Todavia € importante destacar o0 enfatico interesse dos alunos pela
tecnologia, especialmente a informatica, e por que nao citar a notavel facilidade que
0s jovens e também as criangcas apresentam diante de tais aparelhos. Assim, é
fundamental que seja aproveitada ao maximo essa faculdade dos alunos em favor
de sua prépria aprendizagem e que se permita que o aprendiz ocupe uma posi¢ao
ativa se responsabilizando também pela sua construcdo de saberes. Conforme ja
elucidou Almeida (2005), no item anterior, a aprendizagem se caracteriza como um
processo de construcdo do aluno onde o professor desempenha entre outras
funcdes, a tarefa de apresentar ao educando ambientes que favorecam sua
participacdo, e neste caso por que nao citar os ambientes informatizados que
possuem a capacidade de atrair os olhares do aprendiz e fazé-lo se sentir em um
lugar confortavel e conectado com seu cotidiano, com seu interesse e desejo.

O mesmo autor, em outra passagem na fundamentacéao tedrica, complementa
gue ensinar é provocar situacdes que sejam capazes de fazer com que o aluno
compreenda a complexidade do mundo, da sua comunidade, do ser humano,
inclusive de sua prépria identidade. E neste oficio o professor deve cumprir uma
fungcdo mediadora, facilitadora, incentivadora, desafiadora, investigativa, como
parceiro dos alunos, estes por sua vez, elaboram seu conhecimento através da
exploracdo, da troca, da comunicacdo, da criacdo, organizacdo, elaboracao,
transformacéao.

A escola, pautada numa sociedade mediada pela tecnologia, especialmente a
informatica, ndo pode ignorar a sua inclusdo nesse processo sob pena de remar
contra o desenvolvimento, contra o progresso. E preciso considerar que as novas
tecnologias, segundo a concepcédo de Marques (2003) ja tratada anteriormente,
representam além de recursos Uteis a educacéo escolar realizada na sala de aula,
outros desafios que se colocam para o mundo, a sociedade, a cultura, as
articulacdes de linguagem e também as identidades sociais e individualizadas. E o
computador, munido de importantes recursos, significam um meio de comunicacao
com caracteristicas que favorecem e auxiliam o ensino e a aprendizagem como bem
nos afirma Moran (2003), no item anterior. Todavia, aliado a internet o computador
se aperfeicoa enquanto recurso pedagdgico, uma vez que, a navegacao do aprendiz

em sites didatico-pedagogicos em aulas planejadas e bem direcionadas, o professor
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tem a oportunidades de usar midia para potencializar, aprimorar e enriquecer um
determinado conteudo do curriculo, além de inclui-lo na cibercultura, como ja nos
atestou Silva (2005).

O trabalho realizado na SAA teve como objetivo justamente isso, aliar o
computador e a internet como um recurso pedagoégico em favor da aprendizagem
dos alunos, neste caso de alunos com dificuldades na compreensdo de contetdos
matematicos. Ademais, o0 interesse dos alunos pela informéatica maximizou
significativamente as potencialidades dessa ferramenta aliando conhecimento e
diversdo em ambientes digitais interativos. Desse modo, podemos afirmar que 0 uso
da tecnologia pode significar avan¢cos na melhoria da qualidade da educacdo em
situacbes de aprendizagem bem planejadas e organizadas, isso porque s6 a
presenca do aluno em ambientes informatizados nédo € capaz de promover qualquer
mudanca no nivel de aprendizagem, o que faz a diferenca é a proposta pedagdgica
de um ensino que articula conhecimento e tecnologia, associados a postura de um
professor aberto a mudancas que busquem aperfeicoar seu trabalho em sala de aula
gue envolve também a formacdo de um cidaddo, conforme j4 evidenciado por
Kerbauy e Santos (2010).

O que nédo pode acontecer é os professores utilizarem os recursos midiaticos
apenas para reproduzirem o método tradicional ja existente, baseado na exposi¢ao
de contetdos onde o aluno se caracteriza como um depdsito de informacfes. Nao
havera mudanca alguma se o laboratério de informética das escolas forem usados
para os alunos fazerem cépias da internet ou simplesmente pesquisas sem objetivos
tracados, sem direcionamentos, sem uma proposta critico-reflexiva sobre o assunto
abordado, a sociedade do conhecimento precisa de cidadaos, de pessoas capazes
de argumentar, de criticar e que facam isso com clareza e coeréncia, e acima de
tudo com conhecimento. Se os computadores forem adotados apenas como
auxiliares na realizacdo de tarefas sem que haja compreensdo do processo
realizado, tal tarefa se caracterizard apenas como informatizacdo do processo
pedagogico ja consolidado na escola. Porém, considerar as possibilidades que o
computador representa no auxilio da construcdo do conhecimento do aluno e na
compreensao do que produz, significa um progresso no processo de aprendizagem
e uma oportunidade para transformar a escola, como bem pontuou Machado (1995),

no item anterior.
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Nesse sentido, os recursos da informatica significam instrumentos de
expressdo e comunicagcdo a servico da humanidade, e porque ndo dizer da
educacdo, mas seu uso pautado na criatividade e inovagcdo implica a formacgao
tedrico-pratica do professor que as maneja, e isso exige formacdo, mudanca de
postura e vontade de aprender, de fazer diferente, pois a tecnologia deve enriquecer
0 ambiente educacional propiciando um local de aquisicdo de saberes através de
uma atuacao ativa, critica e criativa por parte de professores e alunos, conforme ja
disse Moran (1995), em passagem anterior neste trabalho.

E verdade que o trabalho desenvolvido com os alunos do SAA evidenciou um
timido avanco com relagdo a melhoria da compreensdo dos educando no que se
refere as operacdes fundamentais da matematica, isso considerando o pouco tempo
utilizado nas atividades, apenas trés aulas de 50 minutos. E preciso destacar,
também, que a baixa quantidade de alunos da SAA permitiu um trabalho mais
individualizado, particularizado, o que facilitou o desenvolvimento das atividades e
evidentemente proporcionou melhores resultados quanto ao desempenho dos
alunos. Mas, o uso das tecnologias na educacéo, de modo planejado, deve ser uma
pratica constante, isso € claro considerando um trabalho bem feito na sala de aula e
respeitando o ritmo dos alunos, lancando mao dos recursos tecnolégicos em
momentos especificos, cujo uso permitirdA a efetivacdo da compreensdo de
conteudos de modo mais atrativo, mais significativo para o aluno, sob efeito de uma
nova abordagem, uma nova perspectiva.

E fato que os alunos que frequentam a SAA precisam de recursos e
metodologias que diferem dos usados na sala regular, e € neste cenario que as
tecnologias podem se constituir como ferramentas na conquista de um ensino mais
significativo, mais produtivo para os alunos. Conforme ja destacou Sancho (2001),
anteriormente devemos considerar como apropriado um ensino usando diferentes
meios desde os mais modestos até os mais modernizados, isso é claro, cada qual

num contexto adequado e significativo.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Ao escrever as linhas que finalizam esta pesquisa queremos descrever as
intencdes que se tinha no inicio desta monografia e as impressdes que se tem agora
no término do estudo, por meio destas consideracdes.

O objetivo que norteou o desenvolvimento deste trabalho pretendeu verificar
se 0 uso de Tecnologias Educacionais no ensino da matematica, com alunos que
frequentam a SAA, contribui para uma aprendizagem mais significativa, modificando
o nivel de aprendizagem dos educandos. Na busca de alcancar este intento buscou-
se respaldo em objetivos especificos, procurando discutir a necessidade do uso de
metodologias diferentes na SAA de matematica considerando as dificuldades
inerentes aos alunos e propondo o uso das tecnologias educacionais como recurso
pedagdgico auxiliar nas dificuldades de aprendizagem dos alunos. Além disso, foi
elaborada revisao de literatura sobre o uso das Tecnologias Educacionais no ensino,
evidenciando o0s possiveis beneficios desta metodologia para o0 ensino-
aprendizagem. Finalmente, foi feita analise a partir de atividades matematicas
digitais desenvolvidas com alunos do 6° ano verificando se 0s recursos tecnoldgicos
séo facilitadores na compreenséo de conceitos mateméticos pelos aprendizes.

E possivel afirmar que este trabalho atingiu os objetivos tracados para esta
pesquisa, ndo com a profundidade e precisdo necessarias ao esgotamento do tema,
e nem era esse 0 objetivo deste estudo, mas com o nivel minimo para que seja
possivel afirmar que as Tecnologias podem sim se tornar fortes aliadas no ensino de
conteudos matematicos para alunos com dificuldades de aprendizagem, neste caso
os educandos do SAA, desde que haja, é claro, um planejamento e direcionamento
das atividades e dos objetivos que ser alcancar com o uso das mesmas.

Ao longo deste estudo, ficou evidenciado que as novas tecnologias séo
atrativas para os alunos, e se aplicadas ao contexto didatico se constituem como
boas ferramentas pedagodgicas por aliar o interesse do aluno com situacdes de
aprendizagem onde possivelmente o educando participa da construcdo de seus
saberes, numa posicao ativa, atuante. Além disso, tal recurso pode influenciar
positivamente na aprendizagem do aluno quando utilizado na abordagem de
conteados matematicos, por ser objeto de interesse do aluno apresentando uma
linguagem presente no cotidiano dos aprendizes. Tal afirmagéo se confirmou com 0s

resultados do teste aplicado apos o trabalho desenvolvido com os alunos da SAA,



44

num ambiente informatizado com atividades matematicas digitais, isso comparado
ao pré-teste aplicado antes da pratica no laboratério de informatica.

Todavia é preciso reconhecer que embora a pesquisa de campo realizada na
SAA tem apontado que o uso de tecnologias educacionais pode proporcionar
resultados positivos no ensino-aprendizagem de alunos com dificuldades na
compreensao de conteldos matematicos, é importante frisar que o pouco tempo
usado na realizacdo das atividades com alunos limita em partes os resultados. O
ideal € que fossem desenvolvidas atividades com os alunos em ambientes
informatizados durante um bimestre pelo menos, para que a metodologia pudesse
ser analisada com maior profundidade. Porém, uma pesquisa desta natureza deve
ser realizada por um pesquisador que atue em sala de aula, assim o docente
trabalha concomitantemente os conteldos em sala de aula e sua aplicacdo no
laboratorio de informética, por quanto tempo achar necessério. Infelizmente esse
nao € o caso da pesquisadora deste tema, mas sugere-se com este trabalho que as
tecnologias no ambito educacional atraiam olhares de professores para esta
metodologia e de pesquisadores que ocupem esta posicao, para que pesquisas com
maior profundidade confirmem os beneficios desta metodologia.

Entende-se que o ensino de Matematica deve propiciar prazer, ser
interessante, instigante, motivador, instrumentador para a vida e o trabalho,
formando cidadaos capazes de conduzir situacdes proprias de seu cotidiano. Dessa
forma, cabe a escola propiciar atividades que proporcionem aos alunos o
desenvolvimento das capacidades cognitivas através de uma proposta dinamizada
fazendo uso de instrumentos e recursos estimuladores e desafiadores em potencial
como propfOe a estrutura de aprendizagem da matemética. Nesse sentido, as
tecnologias educacionais se apresentam como op¢do metodoldgica viavel para um
ensino mais dinamico, motivador, com largas possibilidades de abordagem de
contetudos matematicos (VIEIRA; PONTES; BARRETO, 2013).

Conforme ja dito anteriormente ha indicios de que o ensino da matematica
tem se dado ainda de forma muito tradicional e isso ndo tem atraido o interesse dos
alunos para esses conhecimentos causando dificuldades de aprendizagem nesta
disciplina, por isso mesmo € que novas metodologias devem ser repensadas
buscando a inovacdo no ensino e melhores resultados na aprendizagem dos
educandos. Na SAA essa necessidade é mais acentuada, considerando as

dificuldades que encaminharam os alunos para esse recurso 0 que evidencia que
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somente 0s recursos convencionais usados na sala de aula n&o tém dado conta
dessa defasagem, apontando a necessidade do uso de outros métodos pedagdgicos
e por que néo falar das tecnologias que fazem parte do cotidiano desses sujeitos.

Antes de finalizar, é importante ressaltar que este estudo ndo esgota o tema
abordado, ha muito para pesquisar no ambito do ensino e dos problemas que
circundam a aprendizagem dos alunos e as praticas diarias dos professores. Com
efeito, sabemos que existem diferentes metodologias que apresentam beneficios
préprios para serem utilizados em diferentes momentos do ensino-aprendizagem e
que as tecnologias ocupam seu lugar no contexto escolar e na vida dos alunos
sugerindo uma atencédo especial para este método.

Nesse sentido, este trabalho foi elaborado buscando discutir o uso das
tecnologias educacionais no ensino da matematica para alunos que apresentam
dificuldades na aprendizagem de conteddos da matematica, acrescentando
informagdes sobre essa metodologia e pretendendo atrair olhares dos professores
para o uso desse recurso como ferramenta didatico-pedagdgica no ensino de modo

geral.
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APENDICE 1

PRE-TESTE PARA SER APLICADO AOS ALUNOS DA SALA DE
APOIO A APRENDIZAGEM DE MATEMATICA

Questédo 1

A equipe de futebol da escola de Arthur foi classificada e jogara em outra cidade no
final de semana. A diretora da escola alugou 15 Onibus de 45 lugares para
transportar os seus alunos, mas houve 810 inscricbes. Quantos Onibus seréo
necessarios para transportar todos os alunos inscritos?

Questéo 2

Laerte, Jodo e Rodolfo trabalham num sitio no interior de Minas Gerais. Os trés
juntos retiram, por dia, 670 litros de leite. Ontem, se Laerte retirou 175 litros de leite
e Jodo, 280 litros, quantos litros Rodolfo retirou?

Questéo 3

Os trés irmaos Joana, Marcelo e Maria Julia jogaram videogame. Joana fez 330
pontos e Marcelo 508 pontos. Maria Julia fez 72 pontos a mais que Joana. Qual foi o
total de pontos de Maria Julia nesta partida de videogame?

Questéo 4

Um combustivel polui mais o meio ambiente quando emite maior quantidade de
monoxido de carbono, enxofre e fuligem. Veja o que sai dos escapamentos dos
veiculos numa cidade, de acordo com o combustivel utilizado.

. . Mondxido ) ) . )
Combustivel de Carbono Enxofre (g) Fuligem (g)

% gasolina 77 1,3 0,2
%

dleool 16,7 1,3 0.0

diesel 17,8 14,0 0,9

%ﬁsgﬁh natural &, 0 1,1 0,0

Analisando a tabela, qual o combustivel que menos polui?
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Questéo 5

No verdo aqui no Brasil, o clima é bastante quente e as sorveterias vendem muitos
picolés. Veja quantos picolés a sorveteria Polo Norte vendeu em apenas uma
semana:

DIAS DA SEMANA Ne DE PICOLES |
Domingo 230
Segunda-feira 80
Terca-feira 69
Quarta-feira 93

' Quinta-feira 77
Sexta-feira 112
Sabado 210

a)Quantos picolés foram vendidos no final de semana?

b)Qual a diferenca de picolés vendidos na segunda-feira e na quarta-feira?

c) Qual o dia em que houve a maior venda?

d) Qual o dia em que houve a menor venda?

Questéo 6
Neste quadro vocé tem informacdes sobre a extensao territorial aproximada dos
estados brasileiros da regido Sul e a area total dessa regiéo.

Estado Extensdo (km2)
Parana 199 314
Santa Catarina T
Rio Grande do Sul 281 748
Total 576 408

a) Qual é a extensao territorial do estado de Santa Catarina?
b) Quantos km? o estado do Rio Grande do Sul tem a mais que o estado do Parana?

Questéao 7
Em uma escola, ha 735 alunos distribuidos igualmente em 21 classes. Quantos
alunos ha em cada classe?

Questéo 8
Juca ndo perde uma ocasido de vender as pipas que faz. Hoje, ele ja vendeu 148,
mas ainda restam 57. Quantas pipas ele tinha para vender?
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APENDICE 2

POS-TESTE PARA SER APLICADO AOS ALUNOS DA SALA DE

APOIO A APRENDIZAGEM DE MATEMATICA

Questédo 1 o
VOCEE...
...0 QUE VOCE COME

E também quanto e como vocé come. Os alimentos podem ajudar ou prejudicar sua
saude. Mas néo é recomendavel sentar-se a mesa como se vai a uma farméacia ou
lancar-se a excessos como um condenado em sua ultima refeicdo. O prazer do

equilibrio é a chave de tudo

Ja esta provado que, das dez doencas que mais matam no mundo, cinco estao
diretamente associadas a uma dieta de m& qualidade: obesidade, infarto, derrame,

diabetes e cancer — sobretudo o de mama, o de préstata e o de intestino.

Ah, os refrigerantes, as batatas fritas, os hamburgueres... Se eles ndo fossem téao
gostosos, nao teriam ganhado oplaneta. Ja as frutas, as verduras, os legumes... Bem, a
verdade nua e crua (ou cozida, como queira) € que sao alimentos dificeis de engolir para

oito em cada dez pessoas (e para dez em cada dez criangas).

*As informacdes dadas no gréafico estdo expressas em quilos, per capita, por ano.

Fonte: VEJA. Sao Paulo. 30 abr. 2008. p116-121.
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A gquantidade de carne bovina, frutas e peixes consumidos no Japao, per capita, por
ano é:

A) 1,181 quilos

B) 58,6 quilos

C) 101,1 quilos

D) 118,10 quilos

Questéao 2

A diferenca de consumo de carne bovina, per capita, por ano, entre 0os paises de
maior e menor consumo mostrados no gréfico é:

A) 31,3 quilos

B) 33,5 quilos

C) 46,5 quilos

D) 52,9 quilos

Questéao 3
Leia o texto abaixo:
O coracao € o 6rgao responsavel pelo bombeamento do sangue em nosso corpo.
Localizado entre os dois pulmdes, esse O6rgdo comeca a dar seus primeiros
batimentos ainda no Uteroda méae, por volta da 4a semana de gestagao, e continua a
bater por toda a nossa vida. A frequéncia dos batimentos cardiacos em um adulto,
quando esta em repouso, éde aproximadamente 70 batimentos por minuto.

Em 15 minutos um coracdo de um adulto bate:
A) 1000 vezes
B) 1020 vezes
C) 1050 vezes
D) 1100 vezes.

Questéao 4

Ao conferir os calculos feitos em uma nota fiscal, o contador de uma empresa
decomputadores derramou tinta sobre a nota fiscal. Eis como ela ficou:Qual é o
preco do freezer cobrado na nota fiscal?

T NOTA FISCAL
= N° 012
TELE-INFO

DATA 12/01/ 2000

Preco
Unitario

a) 629,50 reais.
b) 729,50 reais.
c) 829,50 reais.
d) 929,50 reais.
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Questéo 5
Paulo visitou uma loja de departamentos e separou alguns produtos.Se ele optar

pela compra do Tablet e o E-Reader ele pagara?

- [ |
Tablet Motorola Xoom Samsung Galaxy Tab 3G E-Reader 2GB, Tela 7" - Elgin
R$ 1.899,60 R$ 2.700,00 R$ 790,90

A) R$2960,00
B) R$2690,00
C) R$2690,50
D) R$2960,50

Questéo 5

José esta assentando azulejos em uma das paredes da cozinha. Ele sabe que vai
precisar de 450 pecas e ja colocou 25 delas em uma fileira junto ao piso, no
comprimento da parede. Se cada fila vai ter 25 azulejos, quantas filas ser&o
alinhadas até o teto?

A) 22 filas

B) 14 filas

C) 18filas

D) 16 filas

Questao 6

Um litro de suco € equivalente a quantidade de copos cheios indicada na figura
abaixo.

Quantos litros de suco sao necessarios para encher 81 copos?

— -

Uval

.\
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N s N
\
\
7
\ \

. , /
RISt 10)
a) 13,5 litros.
b) 13 litros.

c) 12 litros.
d) 8,1 litros.
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Questédo 7
Observe a figura abaixo.

gﬁ Fhilli=

POSTO DE
ARVORE GASOLINA  RESTAURANTE

|IIII|III| IIII|l|II‘lI|I|IIII|I|II IIII|IIII|II|I|IIII|I|II IlII|IIlI|IlII|I|Il|IIII‘IIII|IIII|IIII‘
0 1 2 3 4 5 6 7% 8 9 10 cm

A figura acima representa 0 mapa de uma estrada. Nesse mapa, cada cm
corresponde a 200km de estrada. Quantos km o carro percorrera até chegar ao
posto de gasolina?

A) 350.

B) 450.

C) 600.

D) 700.

Questéo 8

A velocidade média de um carro em uma viagem é obtida dividindo-se a distancia
percorrida pelo tempo que se levou para percorré-la. Jodo fez uma viagem de 975
quildbmetros em 15 horas. Qual foi a velocidade média desenvolvida pelo carro de
Joao nessa viagem?

A) 65 km por hora

B) 50 km por hora

C) 80 km por hora

D) 75 km por hora
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APENDICE 3

SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCAQAO - SUPERINTENDENQIA DA EDUCACAO
DEPARTAMENTO DE EDUCACAO BASICA - SALAS DE APOIO A APRENDIZAGEM

= FICHA DE ENCAMINHAMENTO DO ALUNO - 6°ano
PARANA

)

GOVERNQ DO ESTADO

Escola: Turma:

Nome do Aluno:

Data Nasc.: [

Professor Regente: Professor da Sala de Apoio:

Tempo de permanéncia no Programa:

Entrada / /  Saida |/

Disciplina: Matematica

INTERVENCOES- PROFESSOR SALA DE APOIO A APRENDIZAGEM

N° DA

DIFICUL- ENCAMINHAMENTO METODOLOGICO RESULTADOS ALCANCADOS
DADE

Assinaturas:

Professor REGENTE:.......ccccuiiiiiiie e Data: ....... Lo |
Professor Sala de ApPOIO:.......coo it Data: ....... e o
Visto da Equipe PedaglgiCa:........uuuiiiuuiieeiiiiiieeiiiiinaessssiineasnanens Data: ....... [oiin. |

Este documento deve permanecer sob a responsabilidade da Equipe Pedagdgica da escola e ao final do ano
letivo devera ser arquivado na pasta individual do aluno.



APENDICE 4
SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCACAO - SUPERINTENDENCIA DE EDUCACAO

DEPARTAMENTO DE ENSINO FUNDAMENTAL — SALAS DE APOIO A APRENDIZAGEM
O professor regente deve assinalar a situacdo em que o aluno se encontra em relagdo a cada conteudo,

considerando o nivel de conhecimento esperado do aluno concluinte das séries iniciais (1° ao 5° ano) do Ensino

Fundamental.
X - i i PARCIAL %
INDICACAO DE CONTEUDOS BASICOS - MATEMATICA SIM MENTE | NAO
01 Reconhece e utiliza caracteristicas do sistema de numeracao
decimal, tais como agrupamento e troca na base 10 e principio do
N |02 Compreende classificagéo e seriagdo numérica.
U
M 103 Calcula o resultado de uma adicdo ou subtracdo de numeros
E naturais.
R 04 Calcula o resultado de uma multiplicacdo ou divisdo de numeros
o naturais.
S 05 Resolve problemas com numeros naturais, envolvendo diferentes
E significados da adicdo ou subtracéao.
06 Resolve problemas com numeros naturais, envolvendo diferentes
A significados da multiplicacdo ou divisao.
L |o7 Identifica diferentes representagcbes de um mesmo numero
G racional.
E 08 Identifica fragdo como representacdo que pode estar associada a
B diferentes significados.
R 09 Resolve problemas com ndmeros racionais expressos na forma
A decimal envolvendo diferentes significados da adicdo ou subtracédo.
10 Resolve problemas utilizando a escrita decimal, a partir de cédulas
e moedas do sistema monetério brasileiro.
Estima a medida de grandeza utilizando unidades de medida
11 | convencionais ou néo.
G
R Resolve problemas significativos utilizando unidades de medida
Q ’I\E/l 12 | padronizadas como km/m/cm/mm, kg/g/mg, I/ml.
E 'ID Estabelece relagbes entre unidades de medida de tempo (dia e
7 | p| 13 | semana, hora e dia, dia e més, més e ano, ano e década, ano e
AlA século, década e seéculo, hora e minuto, minuto e segundo),
s|s Resolve problemas envolvendo o calculo do perimetro.
14
E
15 Resolve problemas envolvendo o calculo ou estimativa de areas de
figuras planas, desenhadas em malhas quadriculas.
(é 16 Identifica a localizacdo/movimentacdo de objetos em mapas e
o outras representacao gréafica.
M
E |47 Identifica propriedades comuns e diferencas entre figuras
T bidimensionais pelo numero de lados.
Ff Identifica propriedades comuns e diferengas entre poliedros e
A | 18 |corpos redondos, relacionando figuras tridimensionais com suas
S planificagdes.
T
E ’;‘ 19 | Lé informagOes e dados apresentados em tabelas.
T|O
AR 20 Lé informag8es e dados apresentados em graficos (particularmente
MM graficos de colunas).
E|A
¥ ,% 21 Retira dados e informacBes de graficos, tabelas e textos para
olo resolver problemas.




