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“As maiores aquisicdes de uma crianga S&o
conseguidas no brinquedo, aquisicdes que no
futuro tornar-se-do seu nivel basico de acgéo
real e moralidade” (LEV VYGOTSKY).



RESUMO

SCHERER, Anelize Severo. O ludico e o Desenvolvimento: A importancia do
brinquedo e da brincadeira segundo a teoria Vigotskiana. 2013. 35f. Monografia
(Especializagdo em Educacdo: Métodos e Técnicas de Ensino). Universidade
Tecnoldgica Federal do Parana, Medianeira, 2013.

O ludico é parte do cotidiano infantil e através do faz de conta, a crianga cria seu
mundo proprio, imitando sua vivencia com os adultos. Ao ser inserido na escola, sua
rotina muda, incumbindo ao professor ter a sensibilidade e a missdo de ser o
mediador nos processos de ensino e de aprendizagem, sem excluir o ludico. Assim,
o presente trabalho monogréfico teve o objetivo abordar a importancia do brinquedo
e da brincadeira para o desenvolvimento da crianga na educagéao infantil, de acordo
com a teoria educacional de Vygotsky. Para tanto, foi realizada uma pesquisa
bibliogréfica no qual foram feitos levantamento e andlise da bibliografia que tratam
do tema abordado e foram discutidos os conceitos de brinquedo e brincadeira e da
importancia desses na educagéao.

Palavras-chave: Brincar. Infancia. Educagéo.



ABSTRACT

SCHERER, Anelize Severo. The playful and Development: The importance of toy
and plays in Vygotskian theory. 2013. 35f. Monografia (Especializacdo em
Educacéo: Métodos e Técnicas de Ensino). Universidade Tecnoldgica Federal do
Parana, Medianeira, 2013.

The playful child is part of everyday life and through the make-believe, the child
creates his own world, imitating their experiences with adults. When inserted in
school, change your routine, instructing the teacher to have the sensitivity and
mission to be the mediator in the processes of teaching and learning, without
excluding the playful. Thus, this monograph aimed to address the importance of play
and toy for child development in early childhood education, according to Vygotsky's
educational theory. Therefore, we performed a literature search in which they were
made survey and analysis of the literature dealing with the issue addressed and
discussed the concepts of toy and play and the importance of such education.

Keywords: Play. Childhood. Education.
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1 INTRODUCAO

A crianca, em seu “faz-de-conta” cria um mundo proprio, através do ladico e
da representagdo de sua vivéncia com os adultos. Desse modo, ao brincar, ela
utiliza seus conhecimentos de mundo, manipula objetos, interage com outros
individuos e cria novas situagdes ricas de aprendizagem.

Porém, quando a crianca € inserida na pré-escola, sua rotina diaria muda,
trazendo novas vivéncias, novos saberes. Ela passa a ter algumas
responsabilidades que antes ndo possuia (como organizar materiais), mantém
relacdes diariamente com pessoas que ndo conhecia e o ato brincar vai perdendo
seu espacgo para o “estudar”.

Assim, a instituicdo escolar para a crianga passa a ser um espago
“descontextualizado”, incomum. O processo de adaptagéo a esse novo ambiente fica
mais demorado, por ndo ser atrativo, e a “nova rotina” torna-se magante e cansativa.
Mas, afinal, qual o papel das brincadeiras e do brinquedo no desenvolvimento
infantil?

O trabalho monografico, aqui proposto, tem por objetivo identificar qual o
papel do ludico na infancia, destacando a importancia dos brinquedos e das
brincadeiras no processo de desenvolvimento infantil, fundamentada na teoria
educacional de Vygotsky, por este autor debater sobre a relacdo entre aprendizado
e desenvolvimento e também por tratar sobre o papel das brincadeiras e do
brinquedo no desenvolvimento infantil.

Para tanto, foi realizada uma pesquisa bibliografica de obras que tratam do
tema, de modo a coletar dados. Além disso, foi feita uma andlise critica das
informacdes coletadas e a elaboracéo do texto monogréfico.

Sobre a teoria de Vygotsky, teve como contribuicdo os autores: Kishimoto
Tizuko Morchida (2005), que trata sobre o brinquedo e a brincadeira na teoria
Vigotskiana; Sonia Kramer (1999) e Celso Antunes (2005), que falam sobre o papel
do ludico na educacdo infantil e Herminia Regina Bugeste Marinho (2007), que
discute sobre o universo do ludico e o desenvolvimento infantil.

Em um primeiro momento da fundamentacéo teodrica foi feito um debate sobre
teoria educacional de Vygotsky, destacando a relagdo existente entre o

desenvolvimento da crianga e a aprendizagem da mesma, segundo essa teoria e
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seu conceito a respeito da utilizacdo da brincadeira como um instrumento do
desenvolvimento infantil. Foram definidos os conceitos de brinquedo e de
brincadeira, individualmente, os tipos e suas utilidades como a ultima abordagem,
para entdo, obter as conclusbes de que as brincadeiras e brinquedos s&o

importantes para o desenvolvimento cognitivo e escolar da crianga.
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2. PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS DA PESQUISA

Para elaboracdo do referente trabalho monografico foi realizada uma
pesquisa bibliogréfica “feita a partir do levantamento de referéncias tedricas ja
analisadas, e publicadas por meios escritos e eletrénicos” (FONSECA, 2002, p.32)
dos textos que tratavam da teoria Vigotskiana educacional, com o intuito de ressaltar
sua concepgdo de brinquedo e brincadeira e as relagbes entre aprendizado e
desenvolvimento.

Depois foi elaborada uma andlise critica, de modo a reconhecer a teoria
Vigotskiana e a importancia do brinquedo e da brincadeira para o processo de
desenvolvimento infantil.

A pesquisa realizou-se através de uma andlise bibliografica, de acordo com
Fonseca (2002) das obras que tratam do tema aqui proposto, de modo a Identificar
qual o papel do ludico na infancia, destacando a importéncia do brinquedo e das
brincadeiras no processo de desenvolvimento infantil, a partir da teoria educacional
de Vygotsky.

Os dados foram coletados a partir de um levantamento bibliogréfico de livros
e artigos, virtuais e impressos, das obras que abordam o tema aqui proposto e a
andalise dos dados realizaram-se através da discussdo da teoria de Vygotsky que
trata sobre a relacdo entre o ato de brincar, o aprendizado e desenvolvimento

infantil.
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3. FUNDAMENTACAO TEORICA

A crianca inicia sua aprendizagem antes mesmo de frequentar a escola,
trazendo para o ambito escolar suas vivéncias e experiéncias que, por mais simples
gue sejam, influenciam no processo de ensino. Sendo assim, a brincadeira e o
brinquedo fazem parte de tais necessidades e estdo presentes no cotidiano da
crianca e por isso, devem também fazer parte vida escolar, de modo a promover o
desenvolvimento saudavel e significativo.

Desse modo, para compreender a importancia do lidico na escola, fez-se

necessario conhecer um pouco da teoria de Vygotsky.

3.1 A TEORIA EDUCACIONAL DE VYGOTSKY

Vygotsky foi um psicélogo que se contrapfs aos ideais de sua época por
elaborar a teoria socio histdrica, na qual reconhecia a aprendizagem como um
processo internalizado, que se da pelas relacdes interpessoais dos individuos. Em
seu livro “A Formagdo Social da Mente” (2003) menciona a existéncia de trés
grandes posi¢cdes tedricas que sdo decorrentes das concepcdes que dizem respeito

ao aprendizado e desenvolvimento das criangas em idade pré-escolar. A primeira:

Centra-se no pressuposto de que os processos de desenvolvimento da
crianca séo independentes do aprendizado. O aprendizado é considerado
um processo puramente externo que nao esta envolvido ativamente no
desenvolvimento. Ele simplesmente se utilizaria dos avangos do
desenvolvimento ao invés de fornecer um impulso para modificar seu curso
(VYGOTSKY, 2003, p.103).

Desse modo, essa teoria desassocia desenvolvimento e aprendizagem,
naturalizando o processo de desenvolvimento, que ocorre através das experiéncias
vivenciadas pela crianca associadas a conhecimentos prévios e sem a interferéncia
do aprendizado escolar. Além disso, segundo Vygotsky essa teoria pode ser

claramente encontrada nos principios tedricos de Piaget:
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As perguntas que Piaget faz as criangas durante suas “conversacdes
clinicas” ilustram claramente sua abordagem. Quando se pergunta a uma
crianca de cinco anos de idade por que o sol ndo cai, tem-se como
pressuposto que a crianga ndo tem uma resposta pronta e nem capacidade
de formular uma questéo desse tipo. A razédo de se fazerem perguntas que
estdo muito além do alcance das habilidades intelectuais da crianca é tentar
eliminar a influéncia da experiéncia e do conhecimento prévios. O
experimentador procura obter as tendéncias do pensamento das criancas
na forma “pura’. Completamente independente do aprendizado
(VYGOTSKY, 2003, p.103).

Segundo a teoria supracitada, o desenvolvimento é anterior ao aprendizado,
porém ele o segue, descartando que ao aprender a crianga pode amadurecer e
buscar novos conhecimentos e experiéncias. Em uma segunda teoria, Vygotsky
relata que essa considera o aprendizado como desenvolvimento, entendendo que o

aprendizado vem mesclado com o desenvolvimento. Assim:

O desenvolvimento é visto como o dominio dos reflexos condicionados, ndo
importando se o que se considera é o ler, 0 escrever ou a aritmética, isto €,
0 processo de aprendizado esta completa e inseparavelmente misturado
com o processo de desenvolvimento (VYGOTSKY, 2003, p.105).

Ao descrever essa teoria 0 autor deixa claro que o desenvolvimento e a
aprendizagem s&o indissociaveis e por isso, sdo frutos do mesmo processo que
pode ocorrer através de uma agéo condicionada.

O autor descreve ainda uma terceira teoria, na qual o desenvolvimento e o

aprendizado combinam-se, no qual o autor afirma:

[...] O desenvolvimento se baseia em dois processos inerentemente
diferentes, embora relacionados, em que cada um influencia o outro - de um
lado a maturacdo, que depende diretamente do desenvolvimento do sistema
nervoso; de outro o aprendizado, que €, em si mesmo, também um
processo de desenvolvimento (VYGOTSKY, 2003, p.106).

Portanto, o processo de desenvolvimento acontece de modo biolégico, com o
amadurecimento da crian¢a, em paralelo a aprendizagem gerada pela relacéo e a
influéncia do mundo externo.

Vygotsky (2003) acreditava que essas teorias acima citadas eram incompletas
e ndo satisfatorias. Porém foi essa “caréncia de realidade” que o motivou a

pesquisar sobre a relagdo entre desenvolvimento e aprendizado na vida da crianga.
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Segundo ele, o desenvolvimento da crianga vem antes mesmo dela frequentar a
escola, atraves das situacdes que ela vivencia em seu meio familiar e social.

Desde os primeiros meses de vida, as criancas estabelecem relacdes de
aprendizado e desenvolvimento que ocorrem por se relacionarem com outros
individuos. Ao fazer isso, a crianga vai se estabelecendo enquanto sujeito dotado de
conhecimento. Logo, é possivel afirmar que as criangas que ingressam na pré-
escola possuem conhecimento de mundo diferente dos que serdo adquiridos na
escola, mas eles nédo deixam de existir e devem ser considerados como ponto de
partida para o processo de aprendizagem escolar.

Sobre a extensédo da aprendizagem escolar, Vygotsky utiliza um conceito
considerado por ele como novo e de grande importancia, chamado de “zona de

desenvolvimento proximal”’. De acordo com o autor:

A zona de desenvolvimento proximal define aquelas fungées que ainda nao
amadureceram, mas que estdo em processo de maturacdo, funcdes que
amadurecerdo, mas que estdo presentemente em estado embrionario.
Essas funcbes poderiam ser chamadas de “brotos” ou “flores” do
desenvolvimento, ao invés de “frutos” do desenvolvimento. O nivel de
desenvolvimento  real caracteriza o  desenvolvimento  mental
retrospectivamente, enquanto a zona de desenvolvimento proximal
caracteriza o desenvolvimento mental prospectivamente (VYGOTSKY,
2003, p. 113).

Partindo desse ponto de vista, a zona de desenvolvimento proximal para
Vygotsky (2003) representa as fungdes que estdo em desenvolvimento inicial e que
irdo amadurecer. Essas estdo entre o nivel de desenvolvimento real e o nivel de
desenvolvimento possivel. De acordo com o autor, o primeiro nivel indica o
desenvolvimento das fun¢cdes mentais da crianga e € resultado de ciclos completos e
0 segundo é relacionado a solugdo de problemas, realizado pelas criangas sob
orientagdo de outros individuos.

Desse modo, o conhecimento da zona de desenvolvimento proximal é
importante, pois se forem identificadas as fungdes que estdo ainda em
desenvolvimento é possivel prever o que poderd acontecer com a crianga em seus
proximos anos de vida, desde que ndo sejam alteradas as condi¢cbes de
desenvolvimento em que ela se encontra, podendo reconhecer também problemas
de desenvolvimento mental e educacional.

Jé sobre o ato de imitagé@o exercido pela crian¢a, Vygotsky exp8e que alguns

psicélogos comecaram a reconhecer que as criangas sO tém capacidade de imitar o
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gue ja esta incorporado em seu nivel de desenvolvimento, ou seja, ela imita aquilo

gue ja presenciou ou que compreende brevemente.

Por exemplo, se uma criangca tem dificuldade com um problema de
matematica e o professor resolve no quadro-negro, a crianga pode captar a
solucdo num instante. Se, no entanto, o professor solucionasse o problema
usando a matematica superior, a crianga seria incapaz de compreender a
solucdo, ndo importando quantas vezes a copiasse (VYGOTSKY, 2003, p.
115).

Nesse exemplo apresentado por Vygotsky (2003) € possivel notar que a
crianga sO consegue imitar ou desenvolver aquilo que ja foi apresentado, e os que
ela ndo conhece ela apenas reproduz mecanicamente, sem compreensdo, por nao
pertencer a sua condi¢do de desenvolvimento. Porém, através da imitacdo a crianca
consegue ir muito além de sua capacidade. Quando recebe ajuda ela garante
resultados extraordinérios, o que € de suma importancia para a percepcdo da
relacdo entre aprendizado e desenvolvimento das mesmas, jA que é por meio da
imitagéo que podemos ter uma ideia do grau de desenvolvimento da crianga.

Vygotsky (2003, p. 118) diz que o bom aprendizado pode ser definido como
aquele que se adianta ao desenvolvimento, pois considera que as formas de
aprendizado, que s&o propostas aos niveis de desenvolvimento ja conquistados, se
tornam ineficazes no ponto de vista de desenvolvimento global infantil. A partir dai é
possivel reconhecer um aspecto importante no que diz respeito ao aprendizado: Ele
resulta na zona de desenvolvimento proximal da crianga e o aprendizado acaba

resultando em desenvolvimento mental e das fungdes psicoldgicas.

Desse ponto de vista, aprendizado ndo € desenvolvimento; entretanto, o
aprendizado adequadamente organizado resulta em desenvolvimento
mental e pde em movimento varios processos de desenvolvimento que, de
outra forma, seriam impossiveis de acontecer. Assim, o aprendizado é um
aspecto necessario e universal do processo de desenvolvimento das
funcgBes psicologicas culturalmente organizadas e especificamente humanas
(VYGOTSKY, 2003, p. 118).

Portanto, a hipotese dessa teoria é que o desenvolvimento ndo acontece com
o0 processo de aprendizado. Ocorre de forma mais lenta e nunca no mesmo grau e é
o aprendizado quem resulta o desenvolvimento. Mesmo que os dois estejam sempre
interligados, eles acabam n&o estando no mesmo nivel. A partir desse

acontecimento é possivel destacar que a zona de desenvolvimento proximal é



16

aquela incompleta, que estd em processo de desenvolvimento e que pode ser

identificada, mas ndo plenamente.

3.2 O BRINQUEDO E A BRINCADEIRA NA TEORIA VIGOTSKIANA

Partindo dos estudos realizados até aqui sobre desenvolvimento e
aprendizado na teoria de Vygotsky, se fez necessério realizar uma abordagem da
importancia do brinquedo e da brincadeira para o autor, buscando demonstrar qual a
Visdo que 0 mesmo tem a respeito da utilizacdo de brinquedos e brincadeiras no ato
educacional.

Sobre brinquedo, Vygotsky (2003) frisa que este ndo deve ser definido como
um objeto que da somente prazer & crianga, pois outras atividades além do
brinquedo sdo prazerosas, mesmo existindo jogos que sé irdo ocasionar prazer se 0
resultado for favoravel a mesma. Além disso, na idade final da pré-escola, a crianga
s6 considera o brinquedo interessante quando ela vence um jogo esportivo ou
quando ela consegue obter um resultado que julga ser interessante. Ainda que o
brinquedo ndo somente proporcione prazer para a crianca, Vygotsky afirma que é
indispensavel sua utlizagdo, pois através dele a criangca completa seu

desenvolvimento.

A maturacdo das necessidades é um topico predominante nessa discussao,
pois é impossivel ignorar que a crianca satisfaz certas necessidades no
brinquedo. Se ndo entendermos o carater especial dessas necessidades,
ndo podemos entender a singularidade do brinquedo como forma de
atividade (VYGOTSKY, 2003, p. 122).

Desse modo, é possivel afirmar que desde muito cedo as criangas mantém
relagBes de aprendizado e desenvolvimento através de suas intera¢gdes com outros
individuos. Para Vygotsky (2003), essas interagfes com o tempo vao se fortalecendo
e influenciando de modo afetivo no processo de maturacdo e passam a ser
representadas através do ato de brincar, de modo que a crianca cria um mundo
proprio, “imaginario”.

Esse mundo ilusério ou imaginario em que a crianca se envolve para
satisfazer seus desejos ndo realizaveis é o que Vygotsky (2003) denomina

brinquedo. E através da imaginacdo que a crianca desenvolve o brinquedo, que ela
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cria coisas inatingiveis e momenténeas para satisfazer suas vontades de forma
fantasiosa.

Em seu livro: Jogo, Brinquedo, Brincadeira e a Educacdo (2005) a autora
Tizuko M. Kishimoto expde a definicdo do ato de brincar segundo Vygotsky como
sendo uma ‘“situacdo imaginaria” infantii e esta muda de acordo com as

necessidades de determinada faixa etéria. Afirma ainda que:

[...] Um brinquedo que interessa a um bebé deixa de interessar a uma
crianca mais velha. Dessa forma, a maturacdo dessas necessidades é de
suma importancia para entendermos o brinquedo da crianga como atividade
singular. As criancas querem satisfazer certos desejos que muitas vezes
nao podem ser satisfeitos imediatamente. [...] Como a crianca pequena nao
tem a capacidade de esperar, cria um mundo ilusério, onde os desejos
irrealizaveis podem ser realizados. (KISHIMOTO, 2005, p.60).

Portanto situagfes imaginarias s6 sdo alcancadas em idade pré-escolar, por
ser um ato consciente. Mesmo assim, isso ndo quer dizer que todos os desejos néo
possiveis de realizacdo serdo contemplados pela imaginagdo. A brincadeira assim
pode ser definida como uma busca satisfatéria ou como uma fuga iluséria de modo a
inverter situacdes negativas. Vygotsky relata que o experimento que a crianca obtém
durante a realizagdo de uma situag&o imaginéria, induz a dirigir seu comportamento.

O autor expbe que:

Na vida, a crianga comporta-se sem pensar que ela é irma de sua irma.
Entretanto no jogo em que as irmas brincam de “irmas”, ambas estdo
preocupadas em exibir seu comportamento de irm&; o fato de as duas irmés
terem decidido brincar de irmas induziu-as a adquirir regras de
comportamento. Somente aquelas aces que se ajustam a essas regras sdo
aceitaveis para a situagdo de brinquedo; elas se vestem como, falam como,
enfim, tudo aquilo que enfatiza suas relagées como irmas a vista de adultos
e estranhos (VYGOTSKY, 2003, p. 125).

E possivel notar que mesmo em situacdes imaginarias sdo estipuladas
regras, garantindo a interagdo na brincadeira e sobre isso Kishimoto (2005, p.61) diz
que: “o brinquedo que comporta uma situacdo imaginaria também comporta uma
regra. Ndo uma regra explicita, mas uma regra que a propria crianca cria”.

Partindo desse ponto de vista, quando se existe situagfes imaginarias,
consequentemente existirdo regras, porém essas no inicio estdo ocultas. As vezes
elas podem estar presentes, mas o que predomina séo as situa¢cdes que a crianga
vivencia. Com o passar do tempo, conforme a crianga se desenvolve, as regras

comecam a aparecer, sendo reconhecidas como tais, deixando de lado a situacéo
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imaginaria. Assim, pode-se dizer que as regras sao o modo pelo qual a crianca
organiza-se mentalmente, seleciona e julga determinadas agoes.

A utilizagdo do brinquedo consegue criar na crianga desejos que serao
saciados por ele, fazendo com que aconteca, entdo, seu desenvolvimento real,
criando seu estilo e sua personalidade. Enfim, o que é uma brincadeira de papéis
pra ela hoje, no futuro se tornard uma maneira de lidar com as situacdes, fazendo
com que ela descubra, através das brincadeiras, formas de agir perante a

sociedade.

Em resumo, o brinquedo cria na crianga uma nova forma de desejos. Ensina
a desejar, relacionando seus desejos a um “eu” ficticio, ao seu papel no
jogo e suas regras. Dessa maneira, as maiores aquisicdes de uma crianga
sdo conseguidas no brinquedo, aquisicfes que no futuro tornar-se-do seu
nivel basico de acéo real e moralidade (VYGOTSKY, 2003, p. 131).

Vygotsky considera também que o brinquedo estabelece possibilidades para
o desenvolvimento de vérios sentidos da crianca, uma vez que trabalha seu
imaginario, fazendo com que ela supere as possibilidades presentes em seu mundo
real. Pelo brinquedo é possivel identificar aquelas fungdes que ja estdo presentes na
vida real; aquelas que ela ainda ndo demonstra total conhecimento, mas que ja
estdo nela incorporadas e que, com o passar do tempo, amadurecerédo e faréo parte

de sua personalidade, resultando no desenvolvimento dessa etapa.

Apesar de a relacao brinquedo-desenvolvimento poder ser comparada a
relacdo instrugdo-desenvolvimento, o brinquedo fornece ampla estrutura
basica para mudancas das necessidades e da consciéncia. A acdo na
esfera imaginativa, numa situacdo imaginaria, a criacdo das intencbes
voluntarias e a formacdo dos planos da vida real e motivagbes volitivas-
tudo aparece no brinquedo, que se constitui, assim, no mais alto nivel de
desenvolvimento pré-escolar (VYGOTSKY, 2003, p.135).

Dessa maneira 0 ato de brincar influéncia diretamente na constru¢do do
pensamento infantil por ser um ato intencional e consciente. De inicio ele € uma
acdo imaginaria de origem proximal a uma situagdo real, por estar voltado a uma
lembrancga de algo que aconteceu. Isso fica claro na imitagdo da agédo de sua mée,
feita por uma menina, ao brincar de boneca. O brinquedo, portanto, sempre tera
algum proposito, pois esse € quem decide o jogo e da o verdadeiro significado para
a atividade. E através do brinquedo que a crianga torna-se livre pra determinar suas

acOes. Mas esse sentimento de liberdade é aparente e ilusorio, j& que a maioria dos
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brinquedos possuem regras e as criangas serem subordinadas a essas, no ato de
brincar.

Além disso, o ato de brincar é encarado de formas diferentes de acordo com
cada faixa etéria. Até os trés anos de idade a crianca vivencia a brincadeira como
algo real, por ndo possuir a maturidade suficiente para separar o real do imaginario.
Para ela, o significado do brinquedo estara relacionado a sua percep¢ao, ou seja,
ela o define da forma que o vé. Ao ponto que ela vai interagindo em seu ambito, ela
comeca a construir relagdes e a separar essas duas situagdes, proporcionando um
novo significado ao brinquedo, pelo qual suas a¢gdes passam a ser regidas por ideias
e ndo mais por objetos.

z

E necessario destacar também que o brinquedo ndo é um aspecto

z

predominante na infancia da crianga, mas € um fator que ajuda e muito no
desenvolvimento da mesma, uma vez que ele fornece mudangas na consciéncia e

nas necessidades infantis.

Para a crianca, o brincar é a atividade principal do dia-a-dia. E importante
porque da a ela o poder de tomar decisfes, expressar sentimentos e
valores, conhecer a si, aos outros e 0 mundo, de repetir acdes prazerosas,
de partilhar, expressar sua individualidade e identidade por meio de
diferentes linguagens, de usar o corpo, os sentidos, os movimentos, de
solucionar problemas e criar. Ao brincar, a criangca experimenta o poder de
explorar o mundo dos objetos, das pessoas, da natureza e da cultura, para
compreendé-lo e expressa-lo por meio de variadas linguagens. Mas é no
plano da imaginacdo que o brincar se destaca pela mobilizacdo dos
significados. Enfim, sua importancia se relaciona com a cultura da infancia,
gue coloca a brincadeira como ferramenta para a criangca se expressar,
aprender e se desenvolver (KISHIMOTO, 2010, p.01).

No entanto, o brinquedo ndo estad constantemente presente no imaginario e
no real da crianca, pois 0 mundo da crianga ndo € o mundo do brinquedo, ele tem
brinquedos e brincadeiras inseridos nele. Além disso, a crianga faz uma ligacao
entre a sua acao e o significado do brincar, j& que é através da brincadeira que a
crianga observa e fantasia o objeto do modo que gostaria que fosse.

A autora também tem essa visdo a respeito da utilizagdo do brinquedo,

definindo que:

A crianca nao vé o objeto como ele é, mas lhe oferece um novo significado.
[...] Esse significado precisa de um “piv0” que comporte um gesto que se
assemelhe a realidade, pois para Vygotsky, o mais importante ndo é
similaridade do objeto com a coisa imaginada, mas o gesto. Dessa forma,
no brinquedo o significado conferido ao objeto torna-se mais importante que

0 proprio objeto (KISHIMOTO, 2005, p.62).
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Assim, para Vygotsky nenhuma brincadeira ludica é livre de organizacdo ou
mesmo realizada por qualquer motivo, elas néo estéo ligadas somente ao prazer que
proporcionam. Ao estabelecer relagdes entre o real e o faz de conta, a crianga acaba
desenvolvendo a criatividade. Para ele, as maiores aquisicdes que as criangas
conseguem durante sua vida vem da utilizacdo dos brinquedos e brincadeiras,
sendo essas aquisicdes responsaveis pela formacdo de seu carater. Com a
utilizacdo da brincadeira, a crianga vai aprendendo regras de comportamento,
aprendendo a relacionar-se com outras pessoas. Enfim, Vygotsky deixa claro que é
através das brincadeiras, que a crianca desenvolve sua personalidade e, assim
descobre maneiras de agir perante as situacdes e conhece o que € certo e 0 que é

errado.

3.3 A IMPORTANCIA DO BRINCAR NA EDUCACAO INFANTIL

Analisando as pesquisas desenvolvidas por Vygotsky (2003) é possivel
compreender que a brincadeira e os brinquedos séo instrumentos fundamentais em
toda e qualquer instituicdo de educacgédo infantil. Além dele, outros pensadores creem
na importancia de se utilizar esses materiais como didatica educacional e no quanto
esse tipo de atividade contribui para a nossa sociedade, uma vez que € na infancia
gue a crianca desenvolve sua personalidade e identidade.

De acordo com Kramer (1999), todas as criangas, sem excegao, tém o direito
de frequentar uma instituicdo de educacéo infantil, quer necessite por questbes de
trabalho dos pais ou ndo. Além disso, essas instituicbes precisam priorizar o ato de
brincar em suas atividades. Porém, qual o periodo mais adequado de se introduzir o
ludico nas atividades pedagodgicas da pré-escola? Sobre isso Kishimoto (2010) diz

que:

Todo o periodo da educacao infantil € importante para a introducdo das
brincadeiras. Pela diversidade de formas de conceber o brincar, alguns
tendem a focalizd-lo como caracteristico dos processos imitativos da
crianca, dando maior destaque apenas ao periodo posterior aos dois anos
de idade. O periodo anterior € visto como preparatério para o aparecimento
do ludico. No entanto, temos clareza de que a opcédo pelo brincar desde o
inicio da educacao infantil € o que garante a cidadania da crianca e ac6es
pedagodgicas de maior qualidade. (KISHIMOTO, 2010, p. 01)
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Esse espaco precisa ser ludico, colorido e atrativo aos olhos infantis, pois é
através do mundo lidico que a criangca adapta uma nova realidade a sua

personalidade. Desse modo, Marinho afirma que:

A escola deve priorizar, em seu projeto politico pedagoégico, o
desenvolvimento de atividades que privilegiem o lidico. Os educadores, por
sua vez, no espaco da sala de aula, devem fazer da ludicidade um dos
principais eixos norteadores de sua pratica pedagégica (MARINHO, 2007, p.
91).

Além disso, as atividades ludicas realizadas com as criangas na educagao
infantil possibilitam o desenvolvimento da sua sociabilidade, do seu reconhecimento
corporal, espacial e até mesmo da linguagem. E através dessas competéncias que
as criangas aprendem a criar e vivenciar situacdes fora do seu cotidiano, a interagir

umas com as outras e a trocar conhecimento.

Podemos dizer que a crianga, quando brinca e joga, também treina para um
melhor convivio social, pois aprende a cumprir regras, trabalhar em grupo,
conhecer e desafiar limites, ao mesmo tempo em que melhora sua agilidade
e perspicacia diante das situa¢des que aparecem durante as brincadeiras e
jogos (MARINHO, 2007, p.85).

Desta forma, a infancia € necessaria para a formacgdo do adulto, j& que é na
infancia que a crianga participa de brincadeiras, jogos e consequentemente a
reproduzir suas vivéncias, transformando sua realidade de acordo com o seu
interesse e desejo e assim, a desenvolver suas capacidades. Por isso, € importante
que os profissionais da educagéo facam uso de brincadeiras.

Na educacdo infantii os aspectos positivos da brincadeira tendem a
prevalecer, pois segundo Antunes (2005) a crianga nunca brinca sem estar
aprendendo e para isso é necessario escolher as atividades que vao ser
trabalhadas. Através da brincadeira que a crianga imagina, interpreta, cria ou
representa e com isso constroi o que Celso Antunes chama de “esquemas verbais”
ou “simbdlicos”.

Contudo, é no ato de brincar que as criangas estabelecem as relacbes
necessarias para a aquisicado do conhecimento. Para Antunes (2005), através do
ludico ela se socializa e aprende valores culturais, éticos e morais presentes na

sociedade. Enfim, é possivel afirmar que ao experimentar, realizar e sentir a crianga
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absorve os conhecimentos que lhe foram transmitidos e ao relaciona-los aos seus
conhecimentos prévios constréi uma nova forma de compreender o mundo que a
cerca.

Assim, ao entender a importancia do ato de brincar na educagao infantil,

vamos conhecer a definicdo de brinquedo e de brincadeira.

3.3.1 A Brincadeira

A brincadeira é uma acado natural e intencional infantil e esta presente desde
seu nascimento. E a forma com que ela compreende e interage com seu corpo, com
outros individuos e com o mundo. Desde os primeiros meses de vida a crianca

comeca a brincar sozinha ou mesmo com as pessoas que a cercam.

O primeiro objeto referencial para atividades ludicas na crianga é o corpo da
méae e do pai; é por intermédio deles que a crianga vai descobrindo seu
proprio corpo. Nessa fase, o objeto de maior atencdo da crianca (de trés
meses a um ano) € o corpo e as brincadeiras com ele, seu calor, a relacao
afetiva em que se fundamentam as primeiras nog¢des de equilibrio e
seguranca (WEISS, 1989, p. 20).

Assim, Weiss (1989) expfe que a crianca tem o hébito de brincar adquirido ha
muito tempo e é passado de geragdes a geracdes, independente do tempo que se
esteja vivendo, ou seja, a utilizagdo das brincadeiras pelas mesmas vem
acompanhando a evolugdo do homem, conforme as brincadeiras vdo mudando, as
criangas vao se adaptando as mudancas.

O ato de brincar esté presente na vida da crianga em todo o seu processo de
desenvolvimento, sendo responsavel, também, pelas diferentes formas de
modificagdo do comportamento, na formacdo de personalidade, nas motivagdes,
necessidades, emogoes, valores, interacdo crianca/ familia e crianga/ sociedade. E
através da utilizagdo do brinquedo que a crianga explora o mundo, que conhece
formas de agir, que aprende a se socializar, que incorpora diversos tipos de
comportamentos.

Para Marinho (2007), a utilizagdo da brincadeira durante o processo de
ensino-aprendizagem é de extrema importancia, sendo assim, a crianga acaba

ficando cada vez mais motivada a aprender, pois acaba sentindo prazer durante o
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aprendizado, que é sempre acompanhado de um novo desafio. E através desse
desafio que a crianga acaba desenvolvendo sua criatividade, espontaneidade e

aprendendo a aceitar regras.

Para Vygostky (1989), na situacdo de brincadeira a crianga se projeta nas
atividades adultas de sua cultura e ensaia seus futuros papéis e valores. Ela
comeca a adquirir a motivacdo, as habilidades e as atitudes necessarias
para sua participacdo social, que s6 pode ser completamente atingida com a
interacdo dos companheiros da mesma idade. Nesse sentido, as
brincadeiras usadas na situagdo escolar podem criar condi¢cdes para a
crianga avancar no seu desenvolvimento cognitivo, porém elas precisam ser
cuidadosamente planejadas pelo professor. As generalizacdes e 0s
significados que a crianca retira na situacdo de brincar precisam ser
discutidos e trabalhados pelos adultos para que possam tornar-se um
conceito especifico (CORIA-SABINI e LUCENA, 2005, p. 41).

7

Vé-se, portanto, que para as autoras, o0 brincar € mais do que mero
entretenimento infantil. O desenvolvimento cognitivo na situag@o escolar é auxiliado
pela brincadeira, se bem coordenada e planejada pelo professor. Além disso, as
autoras ressaltam ainda o desenvolvimento das habilidades e atitudes na vida social
da crianga, quando interagem e brincam com outras.

As criangas desenvolvem jogos simbolicos, criam regras quando comegam a
se socializar ou até mesmo em brincadeiras isoladas. Além disso, pode-se dizer que
a brincadeira auxilia no desenvolvimento emocional e afetivo da crianga, bem como
algumas areas do dominio cognitivo.

Marinho (2007) diz que a crianga desenvolve sua capacidade de criar através
da brincadeira, e que nem sempre o significado das agbes que a crianga
desenvolve, durante essa atividade, sédo 0os que aparentam ser, o que é mais facil de

entender quando ele relata que:

O brincar pode ser entendido como capacidade de criar da crianca e esta
relacionado com suas vivéncias. Toda brincadeira é uma imitacédo
transformada, no plano das emocfes e das ideias, de uma realidade
anteriormente experimentada. No ato de brincar, os sinais, os gestos, 0s
objetos e os espacgos valem e tém um significado diferente daquele que
aparentam ter (MARINHO, 2007, p.84).

E através das brincadeiras, que as criancas iniciam e desenvolvem a sua
interagcdo social, aprendendo a conviver com outras pessoas e encontram a

capacidade de resolver problemas enfrentados durante a vida.
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Inicialmente, para a crianca de 1 més a 1 ano de vida, o brinquedo &, antes
de mais nada, um conjunto de estimulos: visuais, quando percebe formas,
cores e movimentos; gustativos, quando conhece os objetos pelo contato
com a boca; e tacteis, quando comeca a pegar objetos, se apercebendo
dos diferentes materiais e texturas. Ela repete movimentos, chocalha os
brinquedos, aprende a bater um contra o outro, joga-0s, sente-se atraida
pelo seu barulho ao joga-los no chao ou na parede. Ela aprimora, portanto,
seu trabalho motor: segurar, apertar, sacudir, jogar [...] Atos que se realizam
com gestos rapidos, lentos e com repeticées (WEISS, 1989, p. 24).

As brincadeiras realizadas com as criangas possibilitam o desenvolvimento da
sua sociabilidade, da coordenagdo motora, da nog¢do espacial e corporal e até
mesmo da linguagem. E através dessas competéncias que as criangas aprendem a
criar e vivenciar situagoes fora do seu cotidiano e aprendem a interagir umas com as
outras e trocar conhecimentos.

De acordo com Weiss (1989), é durante as brincadeiras que a crianca
desenvolve sua capacidade de organizar, de construir seus conhecimentos e
conceitos, consegue também desenvolver suas expressdes corporais e orais e
também aprende a estabelecer relagdes logicas.

No desenvolvimento da leitura e escrita a brincadeira também tem relevante
representacdo. Segundo Weiss (1989), as criancas podem aprender as habilidades
da leitura e da escrita durante a situacdo do brinquedo e torna-las indispensaveis
para a prépria vida.

Através das brincadeiras, as criangas sao livres para descobrir relagdes por
elas mesmas, construindo assim, seu conhecimento de uma forma mais divertida e
prazerosa, ja que aprende brincando, sente prazer em fazé-lo.

Para Maluf (2004), o ato de brincar é, e sempre foi, uma atividade
desenvolvida espontaneamente que proporciona prazer, e esta presente e

disponivel para o ser humano em qualquer fase de sua vida.

Brincar é: Comunicagdo e expressdo, associados pensamento e acdo; um
ato instintivo voluntario; uma atividade exploratdria; ajuda as criancas no
seu desenvolvimento fisico, mental, emocional e social; um meio de
aprender a viver e ndo um mero passatempo (MALUF, 2004, p.17).

E através das brincadeiras que a crianga se coloca em concordancia com o
mundo, relaciona-se com outras pessoas e através das vivéncias, desenvolve
situagBes imaginarias. Desenvolve-se fisicamente, psiquicamente e a sociabilidade

enquanto brinca.
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Para a crianca, a brincadeira € um assunto sério, ela ndo consegue ao certo
separar imaginario de real, tudo o que desenvolve faz como se fosse real, sua
imaginagdo produz a capacidade para que ela conhega o mundo e faga de conta
que é gente grande. Para a crianga, o brincar é a mesma coisa que o trabalho para
os adultos, ela leva tudo o que faz durante uma brincadeira a sério, como os adultos
costumam levar o trabalho. O ato de brincar é de extrema importancia na infancia
das criangas, pois € a partir dele que a crianga aprende, se desenvolve, experimenta
e interage com o mundo a sua volta.

Maluf (2004) relata que quando um adulto se envolve nas brincadeiras
desenvolvidas pelas criangas, faz com que desperte nela maior interesse pelas
mesmas, tornando-a mais criativa. O referido autor completa, dizendo que a
paciéncia e a serenidade com que se lida com a crianca influenciari na capacidade
de observar e dar atengdo da mesma. A crianga se motiva mais a aprender quando

desafiada por um adulto.

A participacdo do adulto nas brincadeiras com a crianga eleva o nivel de
interesse pelo enriquecimento que proporciona, podendo também contribuir
para o esclarecimento de dividas referentes as regras das brincadeiras.

A crianca sente-se, a0 mesmo tempo prestigiada e desafiada quando o
parceiro da brincadeira € um adulto, este, por sua vez, pode levar a crianca
a fazer descobertas e a viver experiéncias que tornam o brincar mais
estimulante e mais rico em aprendizado (MALUF, 2004, p.30).

A brincadeira e os jogos séo, de acordo com Maluf (2004) fundamentais em
toda e qualquer instituicdo de educagao infantii e ensino fundamental, pois
contribuem muito na educacdo e formacdo dos alunos. E através do lGdico que a
crianga adapta uma nova realidade a sua personalidade. Sendo assim, a infancia é
necessaria para a formacdo do adulto, uma vez que ela € responsavel pelo
desenvolvimento visivel na vida adulta. E através das atividades lidicas que
conseguimos perceber dificuldades que as criangas possam possuir, tais como:
motoras, intelectuais e afetivas.

E notavel a importancia da brincadeira na vida da crianca, para construcdo de
sua identidade, para sua felicidade, e o brinquedo também ajuda a desenvolver o
psicolégico das pessoas, seu carater, suas emocfes, através das atividades
vivenciadas durante as brincadeiras, € que se formam os adultos de mais tarde.

A crianca que sofrer da falta de brincadeiras podera, na vida adulta, sofrer

dificuldades de relacionamentos com as outras pessoas. Para Maluf (2004), as
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experiéncias adquiridas pela crianga no decorrer do seu crescimento se da em

grande proporcéo pelas brincadeiras.

Quando brincamos exercitamos nossas potencialidades, provocamos o
funcionamento do pensamento, adquirimos conhecimento sem estresse ou
medo, desenvolvemos a sociabilidade, cultivamos a sensibilidade, nos
desenvolvemos intelectualmente, socialmente e emocionalmente. Assim
também ocorre com as criangas, elas mostram que sdo dotadas de
criatividade, imaginacdo e inteligéncia. Desenvolvem capacidades

indispensaveis a sua futura atuacdo profissional, tais como atencéo,
concentracdo e outras habilidades psicomotoras (MALUF, 2004, p. 21).

Quando a crianga brinca, ela age como se estivesse em outro lugar, como se
fosse outra pessoa, como se tivesse outra idade, a imaginacdo dela faz com que
descubra e simule diversas coisas, e sendo assim ela acaba por colocando e
seguindo regras nas brincadeiras criadas por ela mesma.

Para Fortuna (2011), as criangas brincam de diversas maneiras, que
costumam variar de uma crianga para outra. Algumas gostam de jogos, outras de
faz de conta, brincadeiras isoladas, variando de crianga para crianga. A autora
argumenta que a escolha que as criancas fazem de suas brincadeiras € uma forma
de conhecé-la, pois suas escolhas revelam seus medos, desejos, capacidades e
potencialidades. Para ela até as brigas, que ocorrem durante a realizacdo das
brincadeiras, contribui para o crescimento e aprendizagem das criancas.

Rodrigues (2007) considera que € brincando que a crianga constroi
significados e faz uso de diferentes papéis sociais. Ela percebe que €, imitando o
mundo dos adultos, que se estabelecem relagbes com a sociedade, pois ela
investiga e elabora hipéteses sobre o funcionamento da mesma.

E de extrema importancia, segundo Marinho (2007), que os profissionais da
educacdo fagam uso de brincadeiras, pois € por meio das experiéncias realizadas,
das situagbes vividas que a crianca desenvolve suas capacidades; é
experimentando, realizando, sentindo que ela absorve os conhecimentos que |he
foram passados. O ato de brincar acaba por estabelecer as relacdes necessarias

para que as criangas adquiram conhecimento.

A escola deve priorizar, em seu projeto politico pedagégico, o
desenvolvimento de atividades que privilegiem o ludico. Os educadores, por
sua vez, no espaco da sala de aula, devem fazer da ludicidade um dos
principais eixos norteadores de sua pratica pedagégica (MARINHO, 2007, p.
91).
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As criangas, em grande parte de seu tempo, costumam brincar e isso faz com
que muitos pesquisadores da aprendizagem e desenvolvimento argumentam que é
indiscutivel a necessidade da utilizacdo de jogos e brincadeiras no campo da
educacao.

Ainda sobre isso, Antunes (2005) diz que a crianga nunca brinca sem estar
aprendendo, e para isso € necessario que haja uma séria escolha das brincadeiras
que vao ser trabalhadas, pois j& que é por meio dessas que as criangas aprendem,
devem ser minuciosamente escolhidas pelos educadores.

[...] por tudo quanto hoje se conhece sobre a mente infantil e ndo mais se
duvide de que é no ato de brincar que toda crianca se apropria da realidade
imediata, atribuindo-lhe significado. Em outras palavras, jamais se brinca sem
aprender e, caso se insista em uma separacdo, esta seria a de organizar o
gue se busca ensinar, escolhendo brincadeiras adequadas para que melhor
se aprenda (ANTUNES, 2005, p.31).

Para Antunes (2005), a brincadeira é o que desenvolve a imaginacdo das
criangas, fundamenta afetos e explora habilidades. Ele nos diz que a brincadeira é
capaz de estimular a memoria, desenvolver a linguagem, atencdo e até mesmo a
criatividade das mesmas, pois é através das brincadeiras que a crianga consegue
construir seu mundinho e viver nele seus anseios, suas expectativas do que € o
mundo adulto através do mundo do “faz de conta” que ela acaba por viver.

De acordo com Antunes (2005), a brincadeira verdadeiramente espontanea
que traz consigo a energia criativa, a possibilidade do novo e do original, é aquela
que surgiu da propria crianga que escolhe do que quer brincar, organizando os
brinquedos e espaco, com suas proprias regras e papéis. Assim, percebe-se que o
brincar possibilita & crianga encontrar sentido na prépria vida. E na brincadeira que
os objetos séo reinventados e repetidos o nimero de vezes que a crianca desejar.

Na educacdo infantii os aspectos positivos da brincadeira tendem a
prevalecer, pois é através da brincadeira que a crianga pode imaginar, imitar, criar
ou jogar simbolicamente e, assim, vai reconstituindo em esquemas verbais ou
simbolicos tudo aquilo que desenvolveu em seu primeiro ou segundo ano de vida.
Ainda, através das brincadeiras, ela entra no universo de sua cultura ou sociedade
aprendendo costumes, regras e limites.

O educador deve agucar a curiosidade da crianga, propondo
questionamentos. Além disso, devera orientar as criangas para que estas possam

descobrir as possibilidades oferecidas pelos jogos.
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A brincadeira é segundo Rodrigues (2007) uma atividade natural, espontanea
e necessaria para a crianca. Constitui sua formacdo, ajudando a construir seu
proprio mundo. A funcdo da brincadeira e do brinquedo ajuda a crian¢ca no mundo
das emocgBes e da sensibilidade, ativando o dominio da inteligéncia e de todas as
fungbes mentais superiores. Desta forma, a brincadeira assume uma fungéo social e
auxilia no desenvolvimento cognitivo e fisico da crianca.

Desse modo, pode-se dizer que é necessério a escola ter um olhar cuidadoso
em prol da brincadeira e do brinquedo, conseguindo, através dos mesmos, resgatar
valores, como também repassar conhecimentos cientificos.

Um profissional que pesquisa e experimenta, certamente far4d uso dessa
ferramenta pedagdgica em beneficio do processo de ensino-aprendizagem. O gosto
pelo brinquedo, pela brincadeira e pelo jogo precisa ser resgatado e trabalhado nas
escolas para que as criangas possam, enfim, aprender de forma prazerosa e

significativa com o0 uso desses instrumentos.

3.3.2 O Brinquedo

Falando um pouco de brinquedo para a educacao infantil, € possivel notar
gue com o passar do tempo cada vez mais séo inventados brinquedos sofisticados e
caros. Mas, ndo é de hoje que se tem conhecimento da utilizacdo de brinquedos
pelas criangcas. Weiss exp0e que existem registros de brinquedos infantis

decorrentes de diversas culturas, e que o homem possui 0 habito de brincar.

Existem registros de brinquedos infantis, provenientes de diversas culturas,
gue remontam a épocas pré-histéricas, demonstrando assim que é natural
ao homem brincar, independentemente de sua origem e do seu tempo. O
brinquedo, enquanto objeto real, manipulavel, tem acompanhado a evolugéo
do homem, interagindo em seu espaco fisico, em suas funcbes e em seu
proprio aspecto (WEISS, 1989, p. 20).

O brinquedo estimula o pensamento criativo, o desenvolvimento social e
emocional da crianga, pois quando a crianga usa o brinquedo ela acaba estimulando
as sensacgoes do seu corpo.

Segundo Antunes (2005), ndo basta que as escolas possuam os melhores

brinquedos, € necessério que se saiba trabalhar com esses brinquedos e que os
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educadores sejam profissionais competentes e que saibam utilizar a melhor forma os
materiais que possuem, sendo eles quais forem. Para o referido autor, vale muito
mais em alguns casos a imaginagao e a criatividade desenvolvida pelos professores,
no seu ato educacional, do que a quantia e qualidade dos brinquedos que possuem,
pois de nada adianta ter os melhores brinquedos se os mesmos néo forem utilizados

de maneira que a crian¢a aprenda e utilize sua imaginagao com ele.

Brinquedos caros e professores despreparados constituem equagédo que
agride os fundamentos da aprendizagem e “atiram pela escada abaixo”
todos os estudos e todos 0s progressos sobre a arte de brincar e o desafio
do aprender. Uma escola ou uma creche em uma favela, por exemplo,
podem nao dispor dos coloridos e atraentes brinquedos eletrbnicos
presentes em algumas outras, mas com sucatas e criatividade, com mestres
verdadeiros e pesquisadores interessados podem desenvolver estimulos
gue nada ficam a dever aos propiciados pelos brinquedos caros em méos
competentes (ANTUNES, 2005, p.32).

Assim, vé-se que todas as instituicdes de qualquer meio social e econémico
podem desenvolver atividades com brinquedos que auxiliem no desenvolvimento da
crianca. N&o se faz necessario que haja grandes investimentos financeiros para que
iSS0O ocorra.

Para Weiss (1989), a sucata entra em uma escola como material de pesquisa,
instigando na crianga a arte da colagem, a construgdo de objetos e a pesquisa
realizada com os mesmos. O autor coloca que algum professor mal preparado na
maioria das vezes esquece-se da vontade do aluno e acaba por fazer com que eles
sigam regras de o que fazer com as sucatas, levando assim a tornar todos o0s

objetos construidos em objetos idénticos.

O que fazer com esse material? E ai, nesse momento, que o
profissional, as vezes mal preparado, lanca mao de uma apostila, de
uma formula, e todas as criangas transformam um mesmo material
num mesmo objeto como, por exemplo, um copo de iogurte que se
transforma em flor, em coelho de pascoa, etc. como geralmente
acontece nesses casos, 0 professor fica preocupado com a
representacéo real do objeto (o coelho tem que parecer coelho), ou
acaba interferindo na propria construcdo, preestabelecendo todas as
suas etapas (WEISS, 1989, p. 30).

E necessario, portanto, que o educador deixe seus alunos manipularem os
objetos conforme sua vontade, livremente, explorando e conhecendo o que cada
material oferece, levando o aluno a desafiar o que lhe é apresentado. A construir seu

proprio brinquedo:
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O orientador deve mostrar as criancas a possibilidade de adaptar e
readaptar determinado material aos projetos: se um tipo nado for
encontrado, procurar alguma maneira de adapta-lo, ou entédo escolher
outro. Essa flexibilidade torna o projeto de sucata desafiante: nada é
previsto rigidamente, nada de oferece pronto. E preciso descobrir
formas, descobrir maneiras variadas de empregar o mesmo material e
construir (WEISS, 1989, p. 33).

Portanto, deixar que as crian¢cas conhecam o material através da separacéo é
de grande valia também para a constru¢cdo de conhecimento das mesmas, que
aprenderam a respeitar e valorizar os objetos que serdo construidos com a utilizacao

da sucata.

3.4 BRINQUEDOS E BRINCADEIRAS: TIPOS E UTILIDADES

S&o inumeras formas de brincadeiras e de brinquedos que estédo disponiveis
para a utilizagdo das criangas tanto em suas casas, como nas instituicbes de ensino,
sendo necessdria uma pesquisa extensa para destacar aqui todas elas. Mas
partindo desse pressuposto, é importante colocar alguns modelos de brinquedos e
brincadeiras que estéo presentes na educagéao infantil, para conhecer um pouquinho

a respeito de cada um.

3.4.1 Brinquedo Educativo

O brinquedo educativo segundo Kishimotto (2005) é aquele que educa,
desenvolve e ensina de maneira prazerosa, e € somente quando o brinquedo é
utilizado de forma intencional pelo adulto, para estimular aprendizagem, que pode

ser definido como possuidor de uma dimenséo educativa.

O brinquedo educativo materializa-se no quebra-cabeca, destinado a
ensinar formas ou cores, nos brinquedos de tabuleiro que exigem a
compreensdo do numero e das operagcfes matematicas, nos brinquedos de
encaixe, que trabalham nocdes de sequéncia, de tamanho e de forma, nos
multiplos brinquedos e brincadeiras, cuja concepcao exigiu um olhar para o
desenvolvimento infantii e a materializacdo da fungcdo psicopedagdgica:
mobiles destinados a percepgdo visual, sonora ou motora; carrinhos
munidos de pinos que se encaixam para desenvolver a coordenacgdo
motora, parlendas para a expresséo da linguagem, brincadeiras envolvendo
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musicas, dancas, expressao motora, grafica e simbdlica. (KISHIMOTTO,
2005, p. 36)

O uso desses brinquedos tem como intuito o desenvolvimento da crianga no
processo de ensino- aprendizagem e do desenvolvimento infantil. Segundo a autora,
a utilizacdo de jogos educativos na educagdo infantil, leva para o campo de
aprendizado condi¢gbes para aumentar a construgao de conhecimentos por parte das
criangas, motivando- as a buscar explora-lo e aprender através dele, construindo
conhecimentos. O brinquedo educativo esta ligado & motivacéo interna da crianca,

que é um aspecto tipico das atividades ludicas.

Ao assumir a funcéo ludica e educativa, o brinquedo educativo merece
algumas consideracfes: 1. Funcdo ladica: o brinquedo propicia diverséo,
prazer e até desprazer, quando escolhido voluntariamente; e 2. Funcgéo
educativa: o brinquedo ensina qualquer coisa que complete o individuo em
seu saber, seus conhecimentos e sua apreensdo do mundo. [...] Se a
crianca esta diferenciando cores, ao manipular livre e prazerosamente um
guebra-cabeca disponivel na sala de aula, a funcao educativa e ludica estdo
presentes. No entanto, se a crianca prefere empilhar pecas do que quebra-
cabeca, fazendo de conta que esta construindo um castelo, certamente
estdo contemplados o ladico, a situacdo imaginaria, a habilidade para a
construcdo do castelo, a criatividade na disposicdo das cartas, mas nao se
garante a diferenciacdo das cores. Essa é a especificidade do brinquedo
educativo. Apesar da rigueza de situacdes de aprendizagens que propicia,
nunca se tem a certeza de que a constru¢do do conhecimento efetuado pela
crianca sera exatamente a mesma desejada pelo professor (KISHIMOTTO,
2005, p. 37).

Apesar da grande utilizagcdo desse modo de brincadeira pela educagéo
infantil, o que ja se tornou essencial e com espaco definitivo na mesma, € necessario
que o trabalho pedagdégico receba incentivos internos e externos para a utilizagéo
desses jogos e que venha adquirir cada vez mais conhecimento sobre esses objetos

para poder trazé-los para dentro da sala de aula de maneira significativa.

3.4.2 Brincadeiras Tradicionais Infantis

Essas brincadeiras séo vistas como parte da cultura popular, estando sempre
em evidente transformagéo ao longo do tempo. Este tipo de brincadeira passa para

as criangas por meio dos adultos, essencialmente pela oralidade.

Esta sempre em transformacgdo, incorporando criacbes andnimas das
geracbes que vao se sucedendo. Por ser um elemento folclérico, a
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brincadeira tradicional infanti assume caracteristicas de anonimato,
tradicionalidade, transmissao oral conservacdo, mudanca e universalidade.
N&o se conhece a origem da amarelinha, do pido, das parlendas, das
formulas de selecdo. Seus criadores sdo anbnimos. Sabe-se, apenas, que
provém de préaticas abandonadas por adultos, de fragmentos de romances,
poesias, mitos e rituais religiosos (KISHIMOTO, 2005, p. 38).

Segundo Kishimoto (2005), as brincadeiras tradicionais garantem a presenca
do lddico, da situacdo imaginaria. Muitas dessas brincadeiras seguem por muito
tempo com suas caracteristicas originais, enquanto algumas com o passar do tempo
vado sendo modificadas e assim recebem novos conteddos. Portanto, essas
brincadeiras tém a fungcédo de aumentar a cultura infantil, desenvolver maneiras de

convivéncias sociais, permitindo ao mesmo tempo prazer durante a brincadeira.

3.4.3. Brincadeiras de Faz-de-conta

z

A brincadeira do faz-de-conta, também é conhecida como brincadeira
simbdlica, e € nela que fica totalmente visivel a presenca de situagfes imaginérias.
Segundo Kishimotto (2005), ela aparece nas representacdes e na linguagem,
quando a crianga completa seus dois ou trés anos e comeg¢a a lidar com o
significado dos objetos e expressar seus sonhos e fantasias, aprendendo a assumir
papeéis que vivencia em seu contexto social.

O faz-de-conta permite ndo s6 a entrada no imaginario, mas a expresséo de
regras explicitas que se materializam nos temas das brincadeiras. E
importante registrar que o conteddo imaginario provém de experiéncias
anteriores adquiridas pelas criancas, em diferentes contextos (KISHIMOTO,
2005, p. 38).

Como a autora mesmo coloca, essas ideias e agbes séo adquiridas pelas
criangcas no mundo social que ela vive, nas experiéncias que ela realiza com a
sociedade, com a sua familia e também com o que ela aprende e com o que lhe é
apresentado na escola, assim como também com os conteddos que lhe séo
repassados, as vivencias que lhe sdo oportunizadas e os materiais que ela tem a
oportunidade de manipular.

Ao brincar de faz-de-conta, a crianca envolve-se em um mundo imagindrio
bastante interessante, que promove seu desenvolvimento cognitivo, afetivo e social,

pois ela se coloca em situacdes que sé serdo possiveis naguele momento de forma
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imaginaria. Assim uma crianga que brinca de ser mée, o faz porque ela tem vontade
e sabe que ainda néo é possivel, entdo ela age da forma que ela pensa que a mae
agiria. Para Kishimoto (2005), no faz-de-conta a crianga é capaz de imitar diversos
papéis, passando a fazer de sua brincadeira, praticamente um teatro, o que é

fascinante de se observar.

3.4.4 Brincadeiras de Construgéo

Esses jogos sao considerados estimulantes para as criangas. Como ao
montar objetos, construir casas e locais para brincar simbolicamente. KISHIMOTO
(2005) relata que quando a crianga constroi, transforma e, até mesmo destrdi, ela
pde em prética seu mundo imaginério, além de manipular os objetos, expressa seus
desejos e representacdes através dessa brincadeira, o que torna mais facil para
psicologos e educadores diagnosticarem possiveis problemas com essa crianga no

futuro.

Construindo, transformando e destruindo, a crianga expressa seu
imaginario, seus problemas e permite aos terapeutas o diagnéstico de
dificuldades de adaptacdo bem como a educadores o estimulo da
imaginacao infantil e o desenvolvimento afetivo e intelectual. Dessa forma,
guando esta construindo, a crianga esta expressando suas representacfes
mentais, além de manipular objetos (KISHIMOTO, 2005, p.40).

Essa mesma autora expfe que é através dessa brincadeira que a crianca
adquire experiéncias sensoriais, estimula a criatividade e desenvolve diversas
habilidades. Pode-se também, avaliar as ideias presentes nas representacdes que
as criangas realizam e analisar de que forma o mundo real da crianga contribui para
suas representagbes, pois ela acaba construindo e imitando o que costuma
conhecer ou alguma coisa que ela ja tenha pelo menos um pouco de informagéo.

Portanto, foi possivel perceber que, assim como Vygotsky, os autores citados
acima, concordam e veem como importante a utilizagdo de brinquedos, brincadeiras
e jogos como mediador na educagéo infantil e anos iniciais do ensino fundamental, e
propbe que os professores facam uso desses materiais com conhecimento

adequado, ndo so6 colocando apenas por colocar os brinquedos para as criangas.
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4. CONSIDERAGCOES FINAIS

A crianga ao ser inserida no ambito escolar tem acesso a conhecimentos
cientificos e culturais diferente daqueles que ela adquiriu em seu ambiente familiar.
Tem acesso a regras e valores sociais que Sao importantes para seu
desenvolvimento enquanto sujeito histérico. E neste processo que, segundo
Vygotsky, as brincadeiras e os brinquedos devem estar inseridos e o professor
precisa estar apto a utiliza-los como instrumentos facilitadores no desenvolvimento
da aprendizagem.

Sendo assim, através da pesquisa aqui apresentada, foi possivel
compreender a importancia que o momento ladico tem na vida da crianga. Por esse
motivo, € possivel considerar que quando a brincadeira é bem direcionada,
principalmente na educagéo infantil, desempenha diversos beneficios que vdo além
do prazer que a mesma atividade proporciona em momentos de lazer,
desenvolvendo aspectos importantes para O crescimento social, emocional e
intelectual infantil.

Durante a pesquisa, foi possivel reconhecer que por meio do ato de brincar,
as criancas desenvolvem as suas capacidades de perguntar, pensar e responder,
buscando através dessa atividade interagir com o mundo, a resolver problemas que
Ihe séo apresentados e a viver em sociedade.

Portanto, é necessario que as escolas promovam mais momentos de
brincadeiras e uso de brinquedos como instrumentos pedagogicos. J4 ao professor,
compete aprimorar seus conhecimentos didaticos de modo a elaborar e aplicar
brincadeiras adequadas para as criangas de acordo com a faixa etaria, a fim de
tornar a aprendizagem mais prazerosa, eficiente e significativa.

Enfim, como os limites do trabalho monogréafico ndo proporcionaram uma
conclusédo definitiva de pesquisa e partindo do pressuposto desta ser um processo
continuo, considero este espago ndo uma consideracéo final e sim a introducéo de

uma pesquisa posterior, feita pelo mesmo ou por demais pesquisadores.
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