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RESUMO

MENDES, Fabiola Maria de Souza. Brincar e Aprender: A importancia do ludico para
as criancas. 2013. 38 f. Monografia (Especializacdo em Educacéo: Métodos e
Técnicas de Ensino). Universidade Tecnoldgica Federal do Parana, Medianeira,
2013.

Este trabalho teve como temética analisar a importancia da ludicidade no processo
de ensino e aprendizagem da crianga na educacao infantil, pois o brincar permite a
crianca aprender a lidar com as emogoes, equilibrar suas tensdes, provenientes de
seu mundo cultural, construindo sua individualidade. O trabalho foi desenvolvido
com auxilio de pesquisa de campo, em carater exploratorio, qualitativo e
bibliogréfico. Entrevistou-se dez professores que atuam em um dos Centros de
Educacédo Infantii da rede de ensino municipal de Nova Londrina, visando o
levantamento de dados para a identificacdo da concepgédo sobre a ludicidade e
como € desenvolvido esse trabalho na sala de aula. Diante de tais dados, foi
realizada uma pesquisa bibliografica, em sites, revistas, artigos e livros, buscando a
fundamentac@o tedrica, conhecimento e entendimento dessas questdes. Os
resultados foram tabulados, analisados e apresentados em forma de tabela e
discussao sobre os dados levantados. O trabalho com a ludicidade € um instrumento
indispensavel para a pratica pedagdgica e para o desenvolvimento integral da
crianga, porém faz-se necessario destacar que essa prética € feita de forma limitada
e que sendo assim, ha uma contradigcdo apresentada nas respostas dos professores
quanto a teoria e a pratica em sala de aula das atividades ludicas.

Palavras-chave: Crianca. Brincadeira. Afetividade.



ABSTRACT

MENDES, Fabiola Maria de Souza. Play and Learn: The importance of playful for
children. 2014. 38 f. Monografia (Especializagdo em Educacdo: Métodos e Técnicas
de Ensino). Universidade Tecnoldgica Federal do Parana, Medianeira, 2014.

This study was to analyze the thematic importance of playfulness in the teaching and
learning of children in early childhood education process, because the play allows the
child to learn to deal with emotions, balance your stress, from their cultural world,
building their individuality. The work was developed with the aid of field research in
exploratory, qualitative and bibliographical. We interviewed ten teachers who work in
one of Child Education Centers Network municipal teaching New London, aiming at
the survey data to identify the conception of playfulness and how this work is
developed in the classroom. Given these data, a literature search was performed on
websites, journals, articles and books, seeking theoretical foundation, knowledge and
understanding of these issues. The results were tabulated, analyzed and presented
in tabular form and discussion of the data collected. Working with the playfulness is
an indispensable tool for teaching practice and the development of the child
instrument, but it is necessary to point out that this practice is done in a limited way
and that being so, there is a contradiction presented in the responses of teachers as
theory and practice in the classroom of play activities.

Keywords: Child. Joke. Affectivity
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1 INTRODUCAO

A Educacéo Infantil € um periodo importante para formac¢éo do ser humano
e possui caracteristicas e necessidades especificas. Nesse nivel de ensino, é
importante valorizar as vivéncias e o mundo das criangas, por meio de atividades
proprias da cultura infantil (atividades ludicas e imaginativas) que possam garantir o
interesse e a motivagdo sendo assim, as brincadeiras sdo essenciais para o
desenvolvimento da criatividade da crianga, para o conhecimento de mundo, de seu
corpo e de sua historia. Por meio das brincadeiras, a crianga constroi novas formas
de atuar com o meio, com o outro e consigo. O ato de brincar permite a crianca
entrar em um mundo onde tudo pode ser possivel dentro do que é real.

Diante disto, a ludicidade deve ser trabalha de forma a significativa para que o
aluno construa sua identidade, compreenda sua realidade, desperte sua curiosidade
e motive-se para uma atitude de constru¢gdo no mundo em que vive.

Esta pesquisa busca momentos de reflexdo sobre a importancia do trabalho
com a ludicidade com o objetivo de mostrar como a utilizacdo de atividades ludicas
no contexto da educacdo infantil € fundamental para o desenvolvimento do ser
humano, dentro de uma perspectiva social, criativa, afetiva, cultural e histérico e
verificar qual a importédncia dos jogos e brincadeiras no processo de ensino e
aprendizagem de criangas de 0 a 6 anos.

Partindo do pressuposto de que a brincadeira € uma acéo intrinseca a vida
infantil e que a sua realizagdo promove satisfacdo e prazer para quem a pratica,
despertou-me o desejo de investigar a importancia da ludicidade no trabalho docente
em Centros de Educacéo Infantil da rede municipal de ensino de Nova Londrina e
como este trabalho colabora para aprendizagem e desenvolvimento da crianga. O
presente trabalho est4d pautado em uma pesquisa de campo, realizada com os
professores que atuam em um dos Centros de Educacéo Infantil de Nova Londrina,
buscando conhecer a concepgédo dos mesmos em relagdo a ludicidade e como
acontece o trabalho em relagéo aos jogos e brincadeiras com os alunos em suas
salas de aula.

O trabalho esta estruturado em uma fundamentacao teérica, tendo como base
alguns autores como Vygotski, Kishimoto e Wajskop, discutindo como acontece a

aprendizagem escolar com brincadeiras e como se da esse processo, e as fases do
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desenvolvimento pelas quais passa a crianga de zero a seis anos. Posteriormente
sdo apresentados em forma de tabelas o resultado e a discussdo da pesquisa
realizada com os professores de um dos Centros de Educacao Infantil da rede de

ensino municipal de Nova Londrina.
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1 O LUDICO PARA AS CRIANCAS

2.1CONCEITUANDO A BRINCADEIRA

O brincar pode ser a ser concebido de forma flexivel, com a liberdade, de
interpreta-lo de diferentes maneiras, os profissionais que trabalham com o cuidado e
a educacédo de criancas pequenas, especialmente, sabem a importancia do brincar
para o desenvolvimento, a aprendizagem e o0 bem estar dos alunos.
Segundo Olusoga (2011, p.75) “a teoria social-cultural apresenta o desenvolvimento
e o0 brincar das criangas como processos fundamentalmente sociais, sendo essencial
manter a identidade cultural pela oferta de brincadeiras as criancas”.

Faz-se necessario que se ofereca as criangas um ambiente favoravel,
materiais adequados e tempo, para que possam brincar interagindo e
desenvolvendo a competéncia social. Nesse sentido, é imprescindivel o papel dos
profissionais, entendendo o valor do brincar e colocando em pratica com as criangas.

Ao brincar, a criangca estabelece a relagdo corpo e movimento, sendo
traduzidos e expressos por meio da gestualidade, e essa, por sua vez, refere-se a
representacdo, o entendimento e percepcdo de mundo que a crianga tem. A
sociabilidade dos jogos e brincadeiras possibilita um estreitamento dos lagos afetivos
da sociedade, gerando integracédo e unidade do grupo. De certo modo, compreender
0S jogos e as brincadeiras de determinada comunidade pode relevar a sua

organizagao social, as suas preocupacées e os seus valores (SERRAO,1999).

Portanto, é importante o papel dos professores para
aplicar o conhecimento do valor do brincar, agindo na
pratica, com as criangas. Brincando, a crianca representa
a relacdo do corpo e movimento, traduzido e o expressa
através de gestos, e este por sua vez, relaciona-se com a
apresentacdo , a compreensédo e a percepcédo do mundo
gue a crianga possui. A sociabilidade das brincadeiras e
jogos permitem que se crie lacos emocionais, integracéo
produtiva e unidade do grupo. (SERRAO, 1999, p. 99).

Esse ato de brincar € um dos principais diferenciais que distinguem a acao
das criangas e dos adultos no mundo. Ao separar o mundo adulto do infantil, e ao

diferenciar o trabalho da brincadeira, a humanidade observou a importancia da
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criangca que brinca e educadores passam, assim, utilizar-se do ladico na educagéo,
principalmente, na educacéo infantil.

As criangas brincam de forma diferenciada, sendo que cada uma possui uma
caracteristica, pois as vezes algumas delas demoram algum tempo para entrarem e
interagirem na brincadeira, enquanto que outras se recusam a sair dela, algumas
preferem atividades mais calmas e preferem brincar sozinhas enquanto outras
preferem brincadeiras mais ativas e turbulentas. Essas escolhas que as criangas
fazem, faz parte de seu crescimento, levando e conta seus desejos, medos,
desafios, capacidades e o potencial de cada uma. (SANTOS, 1997, p.48)

Sobre isso, Oliveira, Solé e Fortuna corroboram:

A brincadeira é tdo importante para o desenvolvimento humano que
até mesmo quando ocorrem brigas ela contribui para o crescimento e
a aprendizagem. Negociar perspectivas, convencer 0 opositor,
conquistar adesdes para uma causa, descer, abrir mao, lutar por um
ponto de vista, tudo isso ensina a viver (OLIVEIRA, SOLE E
FORTUNA, 2010, p. 119).

Através da brincadeira a crianga pode expressar-se, tendo a possibilidade de
investigar e aprender sobre as pessoas e o mundo. A brincadeira é uma atividade
que pode ser valorizada através da organizacdo de espagos e brinquedos que
ocupem o maior tempo na infancia.

Vygotski (2007) destaca a relevancia de brinquedos e brincadeiras como
imprescindiveis para o desenvolvimento da situacdo imaginaria na vida da crianga,
ndo sendo algo ocasional, mas uma forma de manifestagdo do desenvolvimento de
sua autonomia possibilitando-lhe a realizagdo da agéo.

A imaginacdo é um processo psicologico novo para a crianga; representa
uma forma especificamente humana de atividade consciente que nédo esté presente
na consciéncia das criangcas muito pequenas e estd ausente nos animais. Ela surge
primeiro em forma de jogo, que é a imaginacdo em acdo (VYGOTSKI, 1984, P. 57).

Para Vygotski (1984, p. 56) “a imaginacdo em ac¢do ou brinquedo é a
primeira possibilidade de acdo da crianca numa esfera cognitiva que lhe permite
ultrapassar a dimenséo perceptiva motora do comportamento”.

Vigotski afirma ainda que:
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Apesar de a relagdo brinquedo-desenvolvimento pode ser
comparada com a relagéo instrucdo desenvolvimento, o brinquedo
fornece ampla estrutura basica para mudancas da necessidade e da
consciéncia. A acdo na esfera imaginativa, numa situagéo imaginaria,
a criacdo das intencdes voluntarias e a formacéo dos planos da vida
real e motivacdes volitivas — tudo aparece no brinquedo, que se
constitui, assim, no mais alto nivel e desenvolvimento pré-escolar. A
crianca desenvolve-se, essencialmente, através do brinquedo.
(VIGOTSKI, 2007, p.189)

Kishimoto (2010) em relagédo ao brinquedo alega que 0 mesmo aparece como
um pedaco de cultura colocado ao alcance da crianca. E seu parceiro na
brincadeira. A manipulacdo do brinquedo leva & acdo e a representacdo, agir e a
imaginar.

Kishimoto, lembra também que:

7

Essa ndo é uma discussédo da atualidade, mas uma discusséo ja
acenada por Froebel: Froebel que acreditou na crianga, enalteceu
sua perfeicdo valorizou sua liberdade e desejou a expressédo da
natureza infantii por meio de brincadeiras livres e espontaneas.
Instituiu uma pedagogia tendo a representagado simbdlica como eixo
do trabalho educativo, sendo reconhecido por isso como psicélogo
da infancia (KISHIMOTO, 1996, p. 115).

Froebel foi o primeiro a descrever alguns principios essenciais da prética
educativa com criancas: o exercicio da cooperacdo e ajuda mdtua; atividades
impulsivas e instintivas da crian¢ca como fontes primarias da atividade educativa; a
valorizagdo das atividades espontdneas — jogos, dramatizagbes, mimicas e
movimentos livres, ou seja, Froebel foi um marco em relacdo as praticas

metodoldgicas de ensino.

2.2 A BRINCADEIRA NO PROCESSO DE APRENDIZAGEM

A brincadeira, como atividade principal da infancia tendo em vista as formas
de como vive e o lugar que ela ocupa em sua comunidade é, primordialmente, a
forma pela qual esta inicia sua aprendizagem. A seguir, tem inicio a formacdo de
seus processos de imaginacgdo ativa e, por Ultimo, onde ela se apropria das funcdes
sociais e das normas de comportamento que correspondem a certas pessoas.

E por isso que para Vigotsky, a brincadeira:
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Cria na crianca uma nova forma de desejos. Ensina-a a desejar,
relacionando os seus desejos a um “eu” ficticio, ao seu papel na
brincadeira e suas regras. Dessa maneira, as maiores aquisi¢cfes de
uma crianca sdo conseguidas pelo brinquedo, aquisicbes que no
futuro tornar-se-do seu nivel basico de acdo e moralidade
(VIGOTSKY, 1984, P.114).

Podemos concluir, assim, que a brincadeira é uma oportunidade de
aprendizagem na infancia, garantindo o desenvolvimento, a interacéo, e a aquisicéo
de regras que levara para sempre em sua vida.

Macedo (2005) conclui que o brincar é sério, uma vez que supde atencéo e
concentragdo. O brincar pressupde a crianga como a protagonista responsavel pela
imaginagéao, fantasia e agdes que a atividade permite.

O jogar é o brincar em um contexto de regras e com um objetivo predefinido.
Jogar certo, segundo certas regras e objetivos, diferencia-se de jogar bem, ou seja,
da qualidade e do efeito das decisdes ou os riscos. O brincar € um jogar com ideias,
sentimentos, pessoas, situagdes e objetos em que as regulagdes e 0s objetivos néo
estdo necessariamente predeterminados. No jogo, ganha-se ou perde-se. Nas
brincadeiras, diverte-se, passa-se um tempo, faz-se de conta.

O jogar pode ser uma brincadeira em que a organizagdo se faz necesséria,
onde cada qual possui seu papel e suas posi¢cdes séo estabelecidas, mas os
jogadores podem surpreender em suas atitudes diante de um resultado negativo. A
brincadeira evolui a medida em que ficamos mais velhos e o jogo é uma
possibilidade de diverséo.

Ao descrever o como elemento da cultura, Huizinga (1951) omite os jogos de
animais e analisa apenas os produzidos pelo meio social, apontando as
caracteristicas: o prazer, o carater “ndo sério”, a liberdade, a separacdo dos
fendmenos do cotidiano, as regras, o carater ficticio ou representativo e usa
limitagdo no tempo e no espaco. O carater “ndo sério” apontado por Huizinga nédo
implica que a brincadeira infantil deixe de ser séria. Quando a crianga brinca, ela o
faz de modo bastante concentrada e pensativa. A pouca seriedade estd mais
relacionada ao cémico, ao riso, que acompanha, na maioria das vezes, o ato ludico
e se contrapde ao trabalho, considerado atividade séria.

Quando a crianga brinca, toma certa distancia da vida cotidiana, entra num
mundo imagindrio. A existéncia de regras em todos os jogos é uma caracteristica

marcante. H4 regras explicitas, como no xadrez ou amarelinha, regras implicitas
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como na brincadeira de faz de conta, em que a menina imita a mée passando-se por
ela e cuidando de sua filha. S&o regras internas, ocultas, que ordenam e conduzem
a brincadeira. Todo jogo acontece em um tempo e espago, com uma sequéncia
propria da brincadeira.

E necessario entender que o termo ladico remete as ac¢des do brincar que se
manifestam por toda a existéncia humana, apresentando entdo caracteristicas de
lazer e manifestando-se como uma forma de expresséo de evolu¢cdo humana. Isso
porgue os jogos e as brincadeiras se modificam de geracao para geracao refletindo
as transformac6es sociais. O ludico se manifesta através do jogo, do brinquedo e da
brincadeira. Estudos feitos por Kishimoto (2010) no jogo, as situa¢des caracterizam-
se por um quadro no qual a realidade interna predomina sobre a externa. O sentido
habitual € modificado por um novo, colocando a imaginacéo em agéo; ha o prazer e
a alegria, as criangas estdo mais dispostas a buscar novas combinagdes de ideias e
de comportamentos em situagcdes de jogo quando escolhido livre e

espontaneamente pela crianca, caso contrario, € trabalho ou ensino.

2.3 FASES DO DESENVOLVIMENTO DE CRIANCAS DE ZERO A SEIS ANOS

O crescimento e o desenvolvimento da crianga, sob os aspectos fisicos,
psiquico e social, devem ser considerados desde a fecundacéo até a adolescéncia.

De acordo com Aroeira (1996):

A crianga é um ser histérico e desejante, capaz de saltos e rupturas,
e ndo se encaixa necessariamente nos modelos tedricos de
desenvolvimento. Enquanto o padrao tedrico nos serve de indicador
de referéncias para a melhor compreensdo da crianca, O
desempenho real aponta para um caminho proprio e diferenciado nas
formas de expressédo e de relacionamento. O modo de a crianga
aprender depende diretamente das fases pelas quais passa ao longo
da infancia. Assim, um mesmo objeto pode ser compreendido de
diferentes maneiras, de acordo com o estagio de desenvolvimento
em que a crianca se encontra (AROEIRA, 1996, p.42).

Ou seja, cada crianga tem sua prépria personalidade, bem como um ritmo e

um perfil individual de desenvolvimento.
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2.3.1 Acriancade 0 a 3 anos

Wallon (1981) e Vigotsky (1984) em seus estudos referentes ao
desenvolvimento infantil, enfatizam a relevancia das experiéncias dos primeiros anos
de vida, que fornecerdo os alicerces importantes para as futuras aprendizagens e
para o desenvolvimento da crianga. O bebé necessita de alimento e higiene para
crescer fisicamente, e atencdo e afeto para desenvolver suas estruturas
psicoldgicas (mental e emocional).

O crescimento e o desenvolvimento da crianga, sob os aspectos fisico,
psiquico e social, devem ser considerados desde a fecundagéo até a adolescéncia.
Esse processo ndo é estatico, nem ocorre por retrocessos e estagnagdes. Cada
crianca tem sua propria personalidade, bem como um ritmo e um perfil individuais de
desenvolvimento.

Wallon (1981) e Vygotski (1984) em seus estudos referentes ao
desenvolvimento infantil, enfatizam a relevancia das experiéncias dos primeiros anos
de vida, que fornecerdo ao alicerces importantes para as futuras aprendizagens e
para o desenvolvimento da crianga. O bebé necessita de alimento e higiene para
crescer fisicamente, e atengéo e afeto para desenvolver suas estruturas psicolégicas
(mental e emocional).

Os passos do desenvolvimento sé&o de acordo com Vygotski (1984):

a) Periodo pré-natal:
- embrionario (1° trimestre);
- fetal precoce (2° trimestre);
- fetal tardio (3° trimestre);
b) periodo pos-natal:
- neonatal (0 a 30 dias);
- infancia;
- lactente (1 més a 2 anos);
- pré-escolar (2 a 7 anos);

- escolar (1 a 10 anos).
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A seguir, apresentamos alguns passos do desenvolvimento da crianga,
ressaltando que se trata de um processo que inclui variagdes de tempo e diferengas

individuais:

°© 3 meses: o bebé sorri; pega objetos deliberadamente, como a chupeta; e

reconhece com alegria as pessoas da familia, principalmente a mae;

° 6 meses: rola o corpo, emite sons e silabas, sacode o chocalho e estranha pessoas

desconhecidas;

© 9 meses: a crianga senta sem apoio, olha quando é chamada pelo nome, procura e
encontra objetos escondidos;

© 12 meses: anda sem apoio, emite algumas palavras com intencionalidade (dua =
quero a4gua, nené = da para o nené etc.), pega e entrega objetos quando lhe pedem
e comeca a ajudar na hora de se vestir.

De 1 a 2 anos, o desenvolvimento global se expande. A crianga comeca a
caminhar e a capacidade de exploracdo se amplia, indo além do préprio corpo, do
corpo da mae e dos objetos que sdo oferecidos. Ela j& pode ser deslocar e ir ao
encontro de outros objetos e brinquedos. Brincar se torna progressivamente uma
atividade significativa para o bem-estar da crianga, assim como os atos de comer e
dormir. Quando brinca, aprende muitas coisas acerca do mundo exterior e da
maneira de lidar com ele, ao mesmo tempo em que séo estimulados outros aspectos
do desenvolvimento.

A imitacdo e a manipulagdo, em jogos e brincadeiras, incentivam o dominio
da coordenacdo viso-motora e da capacidade de antecipar e planejar acées com
atividades com cilindros, brinquedos de construir e etc. A criangca se diverte e
aprende com tintas a dedo, giz de cera, canetas hidrogréficas, |apis de cor etc.
Dancar, cantar, marchar, saltar obstaculos e brincar na agua séo atividades
prazerosas e altamente produtivas para o desenvolvimento e o dominio do corpo em

movimento, ou seja, para a coordenacgdo global e o equilibrio.
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2.3.2 Acriangcade 3 a6 anos

Para conhecer a crianga de 3 a 6 anos, segundo Wallon (1981) é
indispensavel observa - 14 nos seus diferentes campos e nos diferentes exercicios
de sua atividade cotidiana e na escola em particular.

Nessa faixa etaria, a crianca frequenta a pré-escola, que é o0 espaco
institucional que tem como proposta teodrica o trabalho com multiplos e
interdependentes aspectos do desenvolvimento da crianga: cognitivo, emocional,
fisico e social, levando em conta as diferencas individuais (capacidade, ritmo,
personalidade etc.), ndo se pretende que a familia seja substituida neste espaco se
pois ha ali a oportunidade de que trabalhe e desenvolva nas criangas os limites e a
aquisicao de regras.

As criancas de 3 a 6 anos de idade apresentam em lento crescimento em
peso e estatura, com o desenvolvimento neuropsicomotor se aperfeicoando
continuamente. O processo psiquico esta intimamente relacionado com a sua
motricidade.

No final da fase, apresentam marcha e atitude postural bem definidas e a
socializagéo é restrita a pequenos grupos. Pela falta, ainda, de um desenvolvimento
muscular adequado, os exercicios de forca sdo completamente desaconselhados.
Como apresentam, também, pequena resisténcia aos esforcos fisicos, a
programacéo da atividade motora deve se ater exclusivamente aos jogos e, no final
da fase, alguns exercicios de ginastica podem ser oferecidos com um certo proveito.
O ritmo de atividades devera ser moderado, sendo permitida a crianga parar quando

estiver cansada e prosseguir posteriormente se desejar fazé-lo.
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3 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Este trabalho foi desenvolvido com auxilio de pesquisa bibliogréfica descritiva,
com o objetivo de aprofundar os conhecimentos sobre a importancia do ludico para
as criangas com vista a torna-lo mais explicito. A pesquisa bibliogréfica foi realizada
através da leitura de livros, revistas e artigos cientificos, para uma discussdo de
teorias e dados.

Gil (1994, p. 42) considera que a pesquisa bibliografica tem como objetivo
fundamental “descobrir respostas para problemas, mediante o emprego de
procedimentos cientificos”. Ainda conforme Gil (1994, p. 43) “as pesquisas
descritivas possuem como objetivo a descricdo das caracteristicas de uma
populacdo, fendmeno ou de uma experiéncia”.

Realizou-se uma pesquisa de campo. Segundo Marconi e Lakatos (1992, p.
139) “a pesquisa de campo permite oferece a oportunidade de levantar os dados no
proprio local através de entrevistas e observacdes”.

Elaborou-se um questionério com perguntas abertas e fechadas, aplicados a
10 (dez) professores que atuam em um dos centros de educagdo infantil do
municipio de Nova Londrina que colaborou com o levantamento de dados para
enriquecimento do trabalho, respondendo ao questionério de 12 questdes.

Os dados da pesquisa foram apresentados em forma de tabelas e analisados
através da discussdo e apresentacdo dos estudos realizados na pesquisa,

analisando e justificando esses resultados.
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4 RESULTADOS E DISCUSSAO

Nesse tépico se apresentam os principais resultados, analises e discussoes
acerca da pesquisa, referentes as respostas obtidas pelos docentes de um Centro
de Educacéo Infantil de Nova Londrina.

Na primeira etapa da entrevista & estabelecido o perfil do profissional
destacando na questédo 1 (um), o sexo do entrevistado. A questdo 2 (dois), busca a
informac@o sobre a idade em média dos profissionais que atuam no centro de
educagédo em que foi realizada a entrevista. A questao 3 (trés), traz a informacéo
sobre a tempo de atuacdo no magistério e a questdo 4, verifica a quanto os
profissionais entrevistados lecionam na modalidade de ensino da educagao infantil.

As questdes 5 (cinco), 6 (seis), 8 (oito), 9 (nove), 10 (dez), 11 (onze) e 12
(doze), sé@o abertas e as respostas serdo apresentadas de forma individual, sendo
que cada resposta a sigla sera: P.1 (Professor 1) P. 2 (Professor 2) P.3 (Professor 3)
P.4 (Professor 4) e P.5 (professor 5) P.6 (professor 6) P.7 (professor 7), P.8
(professor 9), P. 10 (professor 10) respectivamente a cada pergunta.

Observacao: A questdo 7 (sete) é fechada e o resultado serd apresentada na
sequéncia.

De acordo com os dados obtidos 3 (trés) profissionais que atuam no
magistério de 2 (dois) a 5 (cinco) anos, 3 (trés) profissionais que atuam de 6 (seis) a
10 (dez) anos, 3 (trés) docentes atuam de 11 (onze) a 15 (quinze) anos, e apenas 1
docente atua de 16 (dezesseis) a 20 (vinte) anos.

Todas as educadoras informaram que possuem curso superior, sendo que 9
(nove) possuem a graduacgao de pedagogia e 1 (uma) possui a graduagdo normal
superior sendo que todas completaram o curso de pos-graduagdo com
especializacdo de no minimo de 360 horas.

Diante do questionado sobre o tempo em que a educadora trabalha com a
modalidade de ensino Educagdo Infantil, o respondido foi: 3 (trés) profissionais
atuam no magistério de 2 (dois) a 5 (cinco) anos, 3 (trés) profissionais atuam de 6
(seis) a 10 (dez) anos, 3 (trés) docentes atuam de 11 (onze) a 15 (quinze) anos, e
apenas 1 docente atua de 16 (dezesseis) a 20 (vinte) anos. Fica assim constatado
que os profissionais que iniciaram sua vida profissional no magistério, dedicam-se

todo o tempo de trabalho & modalidade da Educacéo Infantil.
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Figura 1: Tempo que atua na Educacao Infantil

A segunda etapa da entrevista aborda questbes especificas com relacdo ao
trabalho que o professor desenvolve na sala de aula e a utilizacdo de jogos e
brincadeiras no seu trabalho docente e que esta presente na tabela 01.

Tabela 1: Definicdo de Ludicidade

Professores Respostas

P1 “Ludicidade é quando se trabalha os contelidos através de jogos e brincadeiras
e a crianca aprende com mais facilidade”
“Ludico é a forma de desenvolver a criatividade, os conhecimentos, raciocinio

P2 - h ) - . N
de uma crianca através de jogos, musica, danga, mimica. O intuito é educar,
ensinar, divertindo, interagindo com os outros”.

P3 e P P~ : . ——
E através do ludico que as criangas expressam seus sentimentos e emocgdes”.

P4 “E aprender brincando, ensinar brincando, ou seja, é a capacidade de se

ensinar e aprender através de brincadeiras sem esquecer da afetividade e
espontaneidade”.

P5 “O ludico é uma atividade humana, a qual traz satisfacdo, ou seja, o ludico esta
em todas as atividades que despertam prazer”.

“Através das atividades ludicas, é possivel estimular a imaginacao,
P6 desenvolver a sensibilidade tatil, estimular a expressao artistica, ajudar a
adquirir a consciéncia corporal, propiciar a percepcédo de distancias, oralidade,
nocdes de espaco, etc”.

“E a maneira de desenvolver os conhecimentos através de jogos, misica e

P7 danca, com o intuito de educar e ensinar divertindo-se e interagindo uns com
0s outros”
P8 o i . . . . )
Ludicidade € ensinar e aprender brincando com as criangas”.
P9 “Trabalhar de forma ladica é garantir ao aluno o prazer em aprender, levando
as criangas jogos, brinquedos e brincadeiras”.
P10 “Ludicidade é brincar com as criangas, ensina-las de forma prazerosa, dando

oportunidade da crianga construir seu conhecimento fazendo suas proprias
experiéncias”.




Percebe-se que as professoras entrevistadas tem a concepgéo do que vem a
ser a ludicidade e demonstram isso diante das repostas, pois a entendem como uma
maneira de desenvolver conhecimentos e aprender de forma prazerosa, através de
jogos, brinquedos e brincadeiras, dando a oportunidade a crianga de construir seu
conhecimento através de suas experiéncias.

De acordo com as respostas, o desenvolvimento das atividades Iudicas em
sala de aula sdo uma realidade e funcionam como suporte pedagogico para a
aprendizagem e desenvolvimento dos alunos, ndo sendo consideradas apenas
atividades de passa tempo ou diversao.

A esse respeito, Kishimoto (2001) relata que a funcdo ladica do jogo e do
brinquedo é propiciar diversdo, prazer e até desprazer, quando escolhido
voluntariamente e a fungdo educativa do jogo e do brinquedo é ensinar qualquer
coisa que complete o individuo em seu saber, seus conhecimentos e sua apreensao
de mundo.

No mesmo sentido FRIEDMANN (1996) define a brincadeira como a acéo de
brincar, ao comportamento espontdaneo que resulta de uma atividade né&o
estruturada, enquanto o jogo é compreendido como uma brincadeira que envolve
regras e o brinquedo € utilizado para designar o sentido de objeto de brincar e a
atividade ludica abrange, de forma mais ampla, 0s conceitos anteriores.

A questéo 6 (seis) tem o0 objetivo de saber se o educador infantil considera
importante o trabalho com jogos e brincadeiras no processo de ensino e
aprendizagem, em que circunstancias devem ser aplicados e com que freqiéncia, e

as respostas foram as seguintes:

Tabela 2: Importancia do trabalho com jogos e brincadeiras no processo de ensino e
aprendizagem, em que circunstancias devem ser aplicados e com que freqiiéncia.

Professores Respostas

Pl “E importante e devem ser aplicados todos os dias”.

“Sim, no brincar a crianca coloca a imaginacao em acgéo e no jogar de maneira
l6gica e desafiadora. A crianca € estimulada mentalmente para que amplie sua

P2 capacidade de cooperacéo e libertacdo e esta atividade deve ser aplicada com
freqiéncia na educacdo infantli e no ensino fundamental com objetivos
diferentes.

P3 “Sim, em minha turma, trabalho com jogos e brincadeiras todos os dias, com
horario definido na parte da manha”.

P4 “E muito importante o lidico na educac&o infantil, pois as atividades devem ser

aplicadas para que os alunos entendam regras. aceitem 0s amigos,
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compreendam as atividades e devem ser uma ferramenta constante no
trabalho do professor”

PS5

“Sim, sdo importantes e devem fazer parte do processo de ensino e
aprendizagem das criancas, devendo ser aplicadas diariamente, de acordo
com o planejamento e objetivo do professor”.

P6

“Sim, importante o trabalho com a ludicidade e em minha turma “bercario”
trabalho com horério reservado na parte da manha e os bebés adoram”.

P7

“Sim, de suma importancia e devem estar diariamente nas salas de aula”.

P8

“Considero muito importante o trabalho com brincadeiras e € um dos recursos
mais eficazes no processo de ensino-aprendizagem das criangas e trabalho
todos os dias”.

P9

“Sim trata-se de uma forma de desenvolver meus alunos integralmente,
possibilitando seu desenvolvimento espacial, corporal e cognitivo. As
brincadeiras e jogos estdo em meu planejamento todos os dias”.

P10

“E muito importante o trabalho com jogos e brincadeiras na sala de aula, dando
a oportunidade de trabalhar a socializacdo, a aquisicdo de regras e ainda o
respeito aos colegas. Trabalho diariamente com uma atividade diferenciada”.

Levando em conta as respostas dos professores diante desta questéo, pode-

se concluir que todos os professores consideram importante o trabalho com jogos e

brincadeiras no

processo de ensino e aprendizagem e trabalham diariamente,

demonstrando assim, a coeréncia das respostas. Nesse sentido, Coéria-Sabini,

(2004) comenta:

Quando as criancas brincam, observa-se a satisfacdo que elas
experimentam ao participar das atividades. Sinais de alegria, risos,
certa excitacdo sdo componentes desse prazer, embora a
contribuicdo do brincar va bem além de impulsos parciais. A crianca
consegue conjugar seu mundo de fantasia com a realidade,
transitando, livremente, de uma situacao a outra
(CORIA_SABINI,2004,p. 27).

Weiss (1999) observa ainda que, “todo profissional que trabalha com

criangas sente que é indispensavel haver um espago e tempo para a crianga brincar

e assim melhor se comunicar, se revelar”.

7

A questdo 7 (sete), € uma questdo fechada, que teve como objetivo de

identificar saber quantas vezes o educador trabalha com atividades com jogos e

brincadeiras em sua sala de aula durante a semana.
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Frequéncia de dias por semana
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Figura 2: Frequéncia de trabalho semanal com jogos e brincadeiras

As respostas foram estas: 2 (duas) educadoras responderam que trabalham
duas vezes por semana. 3 (trés) educadoras disseram trabalhar 4 (quatro) vezes por
semana. 5 (cinco) educadoras responderam que trabalham com atividades ladicas
todos os dias da semana.

Diante dos dados representados no grafico, podemos observar que, das 10
(dez) educadoras que responderam a esta questao, 5 (cinco) ou seja, a metade tem
a preocupacao de trabalhar com atividades ludicas todos os dias da semana,
demonstrando que realmente possuem a preocupagdo com o desenvolvimento de
seus alunos e realizam um trabalho sistematizado, pois sabem o quanto a realizag&o
dessas atividades podem contribuir para o processo de ensino e aprendizagem das
criangas pequenas que estdo em formagao.

Ainda, diante do gréfico, podemos observar que 3 (trés) dessas educadoras
trabalham com a ludicidade 4 (quatro) dias da semana. E valido observar apesar da
ludicidade n&o fazer parte de seu planejamento todos os dias, a professora
demonstra também sua preocupacdo com esse trabalho e percebe-se que tem
nocgéo de sua importancia para que seu aluno aprende de forma alegre, motivante e
se desenvolva integralmente.

Finalizando, fica explicito no grafico o fato de que duas educadoras
responderam que trabalham com a ludicidade apenas duas vezes por semana. Um

fato que podemos considerar preocupante, pois a aprendizagem fica comprometida



guando falamos de desenvolvimento, experimentos, interacdo, e aquisicdo do
conhecimento a partir do estabelecimento de relagdes. Sendo assim, a instituicdo de
ensino deve priorizar o trabalho com a ludicidade em sua préatica pedagogica.

A guestao 8 (oito) esta ligada & questéo 7(sete) e visou levantar quanto tempo
de sua aula é disponibilizada para as atividades ludicas. Essa questdo teve as

seguintes respostas:

Tabela 3: Tempo de aula disponibilizada para as atividades ludicas.

Professores Respostas
Pl “Apbs as atividades de rotina, sdo realizadas as atividades ludicas”.
P2 “Uma hora”.
P3 “De 40 minutos a uma hora”.
P4 “Em torno de 50 (cinglienta) a 60 (sessenta) minutos”.
PS “Uma hora”.
P6 “30 minutos”.
P7 “50 minutos”.
P8 “Por volta de 50 minutos”.
P9 “Uma hora”.
P10 “Uma hora”.

Y

As questbes 7 (sete) e 8 (oito), nos remete a questdo 6 (seis), onde os
educadores revelaram considerarem muito importante o trabalho com a ludicidade,
porém duas educadoras trabalham apenas dois dias por semana com jogos e
brincadeiras e trés educadoras trabalham quatro dias da semana. Assim, podemos
concluir qgue ha uma certa contradicdo em relacdo a metade das respostas.

Diante disso, para que a ludicidade torne-se uma realidade no contexto
escolar, é necessario refletir sobre a formagéo ludica dos professores da educacéo
infantil. Santos (1997) defende que “a formac&o ludica valoriza a criatividade, o
cultivo da sensibilidade e a busca da afetividade e permite ao futuro educador
conhecer-se melhor, explorar e descobrir os seus limites, possibilitando-lhe formar
uma viséo clara sobre o jogo e o brinquedo na vida da crian¢a”

Mialaret (1991) a respeito desse assunto, afirma que:



Cabe ao educador conhecer a possibilidade da utlizacdo de
diferentes recursos pedagdgicos em consonancia com a orientacao
metodolégica do seu trabalho. Assim, ele deve buscar o
conhecimento sobre o que faz e sobre por que motivo o faz, visando
o dominio dos instrumentos pedagoégicos para melhor adapta-los as
exigéncias das novas situagdes educativos. E importante o
conhecimento tedrico e pratico do professor que atua em sala de
aula como forma de sistematizar o conhecimento no processo
ensino-aprendizagem do educando (MIALARET, 1991, p. 12).

A guestéo 9 teve o objetivo de averiguar quais jogos e brincadeiras sdo mais

utilizadas nas préaticas docentes e qual a finalidade de utilizar esses jogos e

brincadeiras com os alunos. As respostas foram as seguintes:

Tabela 4: Levantamento dos jogos e brincadeiras mais utilizadas nas praticas docentes e a finalidade

da utilizagdo desses jogos e brincadeiras.

Professores Respostas

P1

“Jogo da memdria e brincadeiras envolvendo psicomotricidade”

P2 “Sao utilizados jogos de bingo, palito, jogo da onga”.

P3 “Boliche, cobra cega, marionete, minhocao, encaixes, etc”.

P4 “Batata quente, boliche, lenco-atras, elefante colorido, entre outras. As
atividades s8o realizadas para ajudar na coordenacdo motora, na
concentracdo e na aprendizagem”

P5 “Jogo da memdria, bingo de letras, de numerais, pescaria, entre outras. A
finalidade ¢é oferecer o ensino de qualidade, visando desenvolver a
psicomotricidade, a interacao e o respeito aos colegas”.

P6 “Encaixes, pontaria, jogo da memodria, pula corda e outras. A finalidade é o
desenvolvimento integral do aluno”.

p7 “Brincadeiras de roda e cantadas séo fundamentais para atingir o objetivo da
educacao infantil e também uma forma de desenvolver a comunicagdo das
criangas”.

P8 “Trabalho com jogo da memodria, jogos de encaixe, jogos de alfabetizacéo,
atividades de roda e cantada, atividades com a lateralidade e outras. Sé&o
absolutamente necessarias, pois garantem o desenvolvimento da crianga”.

P9 :“Costumo trabalhar com atividades de lateralidade, de encaixe, pula corda,
tinel, jogos de alfabetizacdo e também com numerais com a finalidade de
ensina-los de forma prazerosa”.

P10 “Trabalho com jogo da memdria, encaixes, pular corda, bola, e jogos com

letras, com a finalidade de desenvolver os alunos tanto na psicomotricidade
guanto na parte cognitiva”.

A questdo 9 (nove) permite observar Vvéarias atividades ludicas

contextualizadas aos conteddos como jogos com letras, buscando a alfabetizag&o

e a psicomotricidade, jogos com numerais que as educadoras trabalham com

diferentes jogos e brincadeiras que propiciam diversdo e prazer e também tem a

funcéo educativa. Essa diversidade de atividades como jogos, atividades de roda,



que séo realizadas pelas professoras estabelecido numa rotina em sala de aula,
garantem aos alunos o desenvolvimento da psicomotricidade, da lateralidade, a
interagdo e o respeito ao colega, da concentragédo, da coordenagcdo motora ou seja,
o desenvolvimento integral do aluno.

Em relagéo a isso Kishimoto (2005, p. 79) aborda “O uso do brinquedo/jogo
educativo com fins pedagogicos remete-nos para a relevancia desse instrumento
para situacdes de ensino-aprendizagem e de desenvolvimento infantil”.

Reforcando a questéo, Friedmann (1996, p. 104) lembra que “Através do jogo
a crianca fornece informagcdes, e o0 jogo pode ser Uutil para estimular o
desenvolvimento integral da crianca e trabalhar contetdos curriculares”.

A questdo 10 (dez) faz um levantamento se existe diferengca no
comportamento e no aproveitamento das criangas nos dias em que se trabalha com
materiais ludicos e nos dias em que ndo se trabalha. Quanto a essa questéo, o0s

professores responderam o seguinte:

Tabela 5: Levantamento da diferenca de comportamento e aproveitamento em relagdo aos dias
trabalhados com a ludicidade ou néo.

Professores Respostas

P1 “Sim, o interesse é muito maior nas atividades ludicas em que se envolvem
materiais ladicos”.

P2 “Sim, pois quando trabalhamos com materiais ludicos, o aproveitamento é
maior e todos participam”.

P3 “As criancas da educacéo infantil tem mais interacéo, interesse em atividades
gue envolvem materiais ludicos”.

P4 “Sim, pois quando trabalhamos com materiais ludicos, as criangas ficam mais

felizes e participam melhor”.
“Existe, pois as criangas ficam mais inquietas quando ndo interagem com

P5 . o
alguém ou com algum material”.

P6 “A diferenca existe sim, pois a crianca interessa-se mais pela aula quando
utiliza recursos didaticos, motivando-as mais”.

p7 “O comportamento das criancas muda quando utilizam recursos ludicos e
participam mais das atividades”.

P8 “Com a utilizacdo de algum material Iadico, a participacdo e a interacdo das
criancas € maior”.

P9 “Com certeza, a participacdo das criancas € maior quando utilizam um material
Itdico e o comportamento também é melhor”.

P10 “As criancas tem um aproveitamento melhor quando um recurso ludico é

utilizado, pois as criangas ficam mais motivadas”.
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As respostas obtidas nesta questéo nos remete a concluséo de que o trabalho
com a ludicidade leva os alunos a participarem, interagirem mais e melhor das
atividades e consequentemente a aprenderem.

Interessante observar nas respostas das professoras, o fato de que ao
contrario do que se pensa, as criancas ficam mais inquietas quando ndo estdo
realizando as atividades ludicas. Diante da realizagdo das atividades motivadoras e
prazerosas, h4& uma melhora no comportamento disciplinar na participagdo, no
interesse e na interagdo diante da realizagdo das mesmas, buscando resultados
positivos.

Reafirmando a questéo, Rau (2007) destaca:

Durante a pratica pedagoégica do jogo, das brincadeiras, o professor
pode perceber na crianga as relagbes de envolvimento, autonomia e
criticidade, a argumentacao, o raciocinio, a memoéria e a linguagem.
Além disso, o ludico envolve motivacdo, interesse e satisfacao,
ativando aspectos referentes as emocdes e a efetividade,
componentes importantes no processo de construcdo do

conhecimento (RAU, 2007, p. 89).

Ainda, quanto ao comportamento dos alunos Vigotsky Apud, Wajakop
enfatiza:

E na brincadeira que a crianca se comporta além do comportamento
habitual de sua idade, além de seu comportamento diario. A crianca
vivencia uma experiéncia no brinquedo como se ela fosse maior do
gue é na realidade. Para este pesquisador, o brinquedo fornece
estrutura basica para mudancas das necessidades e da consciéncia
da crianca. A acédo infantil na esfera imaginativa, em uma situagéo
imaginaria, a criagcdo das intencOes voluntarias e a formacgdo dos
planos de vida real e motiva¢des volitivas aparecem no brinquedo,
gue se constitui no mais alto nivel de desenvolvimento pré-escolar.
Ao brincar a crianca muda o seu comportamento, através do
brinquedo ela sai do real e entra em momentos de pura imaginacao,
sai até mesmo de suas atitudes do cotidiano.Os jogos e as
brincadeiras dao uma aproximacao a resolugdo e a superacdo das
dificuldades, possibilitando assim melhoria do bem estar da crianca,
pois as atividades ludicas possuem um poder de libertacdo, de
independéncia e de grande importancia para a sua vida (Vigotsky,
apud, WAJSKOP, 2009, p.32).

A questédo 11 (onze) teve o objetivo de saber qual a opinido das educadoras
sobre o que leva as criangas aprenderem brincando. Essa questéo teve as seguintes

respostas:



Tabela 6: Levantamento sobre a opinido dos professores em relagdo ao que leva as criangas a

aprenderem brincando.

Professores Respostas

P1

“Aprender brincando da mais prazer e facilita o aprendizado através do ludico”.

“Elas aprendem esperar sua vez e também a ganhar e perder, além de

P2 fortalecer a auto-estima, fantasia, desejos, medos, sentimentos, sexualidade e
agressividade”.

P3 “O brincar influencia a prética. dg f[al modo gue as trocas entre _adulto-crian(;a
tornam-se extremamente significativas para o desenvolvimento e a
aprendizagem”.

P4 “Ao brincar, as criangas sentem prazer, trocam carinhos e sentem-se mais
seguras e sem cobrancgas”.

P5 “As crian(;gs aprendem brincandp porque faz parte de sua rea]idade e também
porgue os jogos oferecem desafios e elas, levando-as a refletirem, a encontrar
estratégias a qual oferecem meios que a leve ao desenvolvimento”.

P6 O brincar ndo é apenas uma forma de ocupar o tempo, mas sim uma
linguagem que fornece subsidios para a expresséo, sendo também um meio
de desenvolver habilidades corporais ou cognitivas”.

P7 “As atividades sdo realizadas de forma prazerosa, significativa e
contextualizada”.

P8 “O que leva as criancas a aprenderem € a possibilidade de participacdo, de
interacdo e principalmente de prazer nesse aprender”.

P9 “As criangas aprendem a partir do momento em que sao estimuladas a
construirem seu proprio conhecimento”.

P10 “As criancas aprendem brincando sim e esse é o melhor caminho para seu

desenvolvimento”.

Diante das respostas da referida questéo, fica claro que as educadoras tem a

percepcdo da necessidade e da importancia da brincadeira no processo de

desenvolvimento das criangas, pois aprender brincando da mais prazer e facilita o

aprendizado e ndo pode ser considerado apenas uma forma de ocupar o tempo,

mas um meio de desenvolver habilidades corporais ou cognitivas, buscando uma

aprendizagem significativa.

Quanto a isso Corsino (2009) afirma que “Brincando com o0s outros,

participando das atividades ludicas, as criangcas constroem um repertorio de

brincadeiras e de referéncias culturais”.

Para Vygotski:

O brincar é fonte de desenvolvimento e de aprendizagem,
constituindo uma atividade que impulsiona o desenvolvimento, pois a
crianca se comporta de forma mais avancada do que na vida
cotidiana, exercendo papéis e desenvolvendo acbes que mobilizam



novos conhecimentos, habilidades e processo de desenvolvimento e
de aprendizagem (VYGOTSKI, 1999, p. 72)

A questdo 12 (doze), foi feita para que se pudesse levantar quando as
criangas estédo brincando quais séo as brincadeiras e/ou jogos mais utilizados por
elas ou que elas gostam mais e qual o motivo dessa preferéncia. O resultado foi o

seguinte:

Tabela 7: Levantamento das brincadeiras e/ou jogos preferidos pelas criangas e motivo dessa
preferéncia

Professores Respostas
P1 “As atividades com movimento, a preferéncia faz parte dos interesses da
idade”.
P2 “As criangas gostam das atividades com danca e de fazerem gestos. Essa
preferéncia vem da motivagao e da alegria que a musica causa”.
P3 “Bo.necas, carrinhos, casin.ha, pecas de encaixe. Essa preferéncia ocorre
devido a pouca interferéncia do professor, € uma brincadeira livre, onde o
professor ndo faz intervengdes”.
P4 “Lengo atrds, careca-cabeludo. S&o brincadeiras que eles gostam por serem
dindmicas”.
P5 “As criqnga; gostam das ativi.dades com dqnga e de fazerem gestos, imitz?\ndo
os animais. Essa preferéncia vem da motivacao e da alegria que a misica
causa’.
P6 “Os jogos de faz-de-conta, porque eles se apropriam da realidade,
expressando-se de modo simbolico”.
P7 “Os meninos gostam de futebol e as meninas gostam de brincar de bonecas. E
a brincadeira de preferéncias deles, pois brincam em casa”.
P8 “As atividades feitas fora da sala de aula s&o as preferidas pelos alunos. E o
momento em que as criangas sentem-se livre”.
P9 As criangas preferem as atividades reglizadas no parque. Séo as preferidas
pois, nesse momento interagem todos juntos e brincam da mesma coisa sem
preconceito de género”.
P10 “As cr.ign(;as preferem as atividadgs que sé(z realizadas.fora da sala Qe aula,
com atividades com envolvem movimento. S&o as preferidas deles pois podem
extravasar suas energias”.

Em relagdo a esta questdo, pode-se concluir que, diante das respostas das
educadoras, que os alunos preferem as atividades realizadas fora da sala de aula,
pois sdo mais dinamicas divertidas e motivadoras. Uma questédo que chama atencgéo
é o fato das criangas preferirem atividades de movimento como, atividades com
danca e de fazerem gestos fazerem gestos, imitando os animais, lengo atrés,
atividades realizadas no parque, sendo uma forma de interagirem com os colegas e
extravasarem as energias

Sendo assim Corsino (2009) considera que “A observacdo das criancas €

uma ferramenta fundamental do professor para conhecer e compreender melhor as
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criangas nas suas formas de pensar, de comunicar-se, de interpretar e de agir sobre

o0 mundo” e reitera:

Ao observar as criangas brincando, reunimos muitas informacoes
gue nos ajudam a organizar 0s espacos e tempos escolares, para
ampliar e enriquecer suas brincadeiras, estabelecer interacfes mais
produtivas com elas e trabalhar com os diferentes conhecimentos e
expressfes artisticas. O conhecimento do espac¢o do brincar ajuda-
nos também a encorajar as criancas a participar das brincadeiras,
inseri-las nos grupos, ajuda-las a construir os conhecimentos
necessarios a essa participacdo e a estabelecer relacdes
democraticas em pares (CORSINO, 2009, p. 76).

Jé Kishimoto (2010) aponta a necessidade da cria¢cdo de espacos como sala
de jogos e cantos que permitam as criangas ter mais liberdade e possibilidades
diferentes nos seus movimentos e enfatiza “A satisfacdo da necessidade do prazer
por meio das brincadeiras permite a crian¢ca uma forma de exploragdo mais centrada
nas qualidades do objeto” (KISHIMOTO, 2010, p. 81).

Portanto, para trabalhar com a ludicidade, o educador deve observar e avaliar
seus alunos, para que tome decises coerentes e que atendam as necessidades

das criancgas.
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5 CONSIDERAGOES FINAIS

A presente pesquisa teve como objetivo abordar as concepgbes sobre
ludicidade, bem como sua importancia no desenvolvimento da crianga que frequenta
a educacao infantil, pois a construcdo do saber a partir do trabalho com o ludico
transporta a crianga enquanto participa da atividade, a elaborar metas, perceber e
explorar diferentes estimulos, antecipar resultados, levantando hipéteses e
formulando estratégias buscando possiveis solu¢Bes para os problemas.

A perspectiva do trabalho foi entender a préaxis educativa, compreendendo o
jogo como um recurso pedagdgico, percebendo que a escola tem objetivos a atingir
e se a atividade for dirigida e orientada, ela possui finalidades pedagogicas e a
atividade ludica realizada em sala de aula € um meio para a realizacdo dos objetivos
educacionais, com aluno nao estando limitado a sua acao livre.

Aos educadores, cabe o papel da mediagdo do conhecimento, levando seu
aluno ao desenvolvimento, respeitando seu nivel de aprendizagem, oportunizando
as criangcas um ambiente que estimule a imaginacao de seus alunos, desenvolvendo
sua autonomia, produzindo seu proprio conhecimento.

E de fundamental importancia ainda que, as brincadeiras e 0s jogos
desenvolvidos na sala de aula antes de tudo, sejam de entretenimento e prazerosos

Portanto, esta discussédo ndo se esgota aqui, mas busca dialogar com todos
gue participam direta ou indiretamente da educagcdo de criangas e acreditam no
desenvolvimento de sua autonomia, enxergam a crianga de maneira integral, ndo

medindo esforgos para alcanca-los.
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UNIVERSIDADE TECNOLOGICA FEDERAL DO PARANA
UNIVERSIDADE ABERTA DO BRASIL
CAMPUS MEDIANEIRA — POLO DE NOVA LONDRINA
ESPECIALIZACAO EM EDUCACAO: METODOS E TECNICAS DE ENSINO

Prezado(a) Professor(a),

Sou aluna do curso de Especializacdo em Educacdo: Métodos e Técnicas de
Ensino — UTFPR, Campus Medianeira — Polo de Nova Londrina, e tais dados coletados
fardo parte da minha monografia. Peco a sua gentileza de responder ao questionario que
segue abaixo, 0 qual tem como objetivo verificar qual a importancia dos jogos e
brincadeiras no processo de ensino e aprendizagem de criancas de 0 a 6 anos.

Sua colaboracdo é de extrema importancia, e informo que os dados coletados,

serdo utilizados somente para fins de pesquisa. Desde ja agradeco a colaboragdo. Néao

é necessario identificar-se.

1) Ha& quantos anos vocé esté lecionando?
() H& menos de 1 ano.

( )De1lab5anos.

( ) De 6 a10 anos.

( ) De 11 a 15 anos.

() De 16 a 20 anos.

( ) De 21 a 25 anos.

() H& mais de 25 anos.

2) ldentifique o curso de graduagéo que vocé concluiu
Nome do Curso:
Ano de concluséo:

3) Entre as modalidades de cursos de pOs- graduacéo listadas abaixo, assinale a
opcéo que corresponde ao curso de mais alta titulagdo que vocé completou.

() Nao fiz ou ainda ndo completei nenhum curso de pés-graduagéo.

() Especializagdo (minimo de 360 horas).

() Mestrado.

() Doutorado.

4) A quanto tempo trabalha com a modalidade de ensino Educacéao infantil?
) H& menos de 1 ano.

) De 1 a5 anos.

) De 6 a 10 anos.

) De 11 a 15 anos.

) De 16 a 20 anos.

) De 21 a 25 anos.

) Ha mais de 25 anos.

e Y N N N R L
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5) Como vocé define ludicidade?

6) Considera importante o trabalho com jogos e brincadeiras no processo de ensino
e aprendizagem? Em que circunstancias devem ser aplicados e com que frequéncia

7) Quantas vezes vocé trabalha atividades com jogos, brinquedos ou brincadeiras
na sua sala de aula durante a semana.

) 1vez

) 2vezes

) 3vezes

) 4 vezes

) Todas os dias da semana

) outros.

AN AN AN AN S A

8) Quanto tempo de sua aula é disponibiliza para atividades ludicas?

9) Quais jogos e brincadeiras sdo mais utilizadas em suas préticas docentes? Qual
a finalidade de utilizar esses jogos e/ou brincadeiras?

10) Existe diferenga no comportamento e no aproveitamento das criangas nos dias
em que se trabalha com materiais ladicos e nos dias que n&o se trabalha?

11) Qual a sua opinido sobre o que leva as criangas aprenderem brincando?

12) Quando as criangas estdo brincando quais sé&o as brincadeiras e/ou jogos mais
utilizados por elas ou que elas gostam mais? Qual o motivo dessa preferéncia?

Muito obrigada!



