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RESUMO

CILENE BALANI. Recursos tecnoldgicos: uma nova perspectiva para o ensino de
ciéncias. 2012. 31 paginas. Monografia Especializacdo em Educacdo: Métodos e
Técnicas de Ensino. Universidade Tecnolégica Federal do Parana, Medianeira,
2012.

Este trabalho teve como tematica a importancia da utilizacdo de Recursos
Tecnologicos como estratégia metodoldgica no ensino de ciéncias, as dificuldades
encontradas no ensino de ciéncias, o papel do professor diante dos recursos
tecnolégicos, a necessidade de capacitacdo dos profissionais da educacdo para
uma mudanca de paradigma pedagogico e disseminacdo do uso de tecnologia no
contexto escolar, os principais recursos tecnoldgicos disponiveis, ressaltando as
vantagens que o uso das novas tecnologias oferece ao processo de ensino-
aprendizagem, os projetos de inclusdo de novas tecnologias implantados pelos
governos Federais, Estaduais e municipais nas escolas publicas. Foram analisados
textos de autores como Moran, Almeida, Marti, Sampaio, Lindneo entre outros.
Chegando a conclusdo que os recursos tecnoldgicos sao ferramentas importantes
para a educacdo, no entanto, € preciso utilizar corretamente, com critérios,
competéncia, técnica e conhecimento.

Palavras-chave: Ciéncias; Educacao; Recursos tecnoldgicos.



ABSTRACT

Cilene Balani. Technological resources: a new perspective for science education.
2012. 31 pages. Monograph Specialization in Education: Methods and Techniques of
Teaching, Universidade Tecnolégica Federal do Parana, Medianeira, 2012.

This work had as its theme the importance of the use of Technology Resources as a
methodological strategy in science education, the difficulties encountered in science
education, the role of the teacher in front of technological resources, the need for
training of education professionals for a paradigm shift teaching and dissemination of
technology use in the school context, the main technological resources available,
highlighting the advantages that the use of new technologies provides the teaching-
learning projects include new technologies deployed by governments federal, state
and municipal in public schools. We analyzed texts from authors such as Moran,
Adams, Marti, Sampaio, Lindneo among others. Reaching the conclusion that
technological resources are important tools for education, however, it is necessary to
use properly, with criteria, competence, skill and knowledge.

Keywords: Science; Education; Technological resources.
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1. INTRODUCAO

A humanidade esta vivendo hoje uma revolucao tecnoldgica, que afeta todos
0s setores da sociedade, e nado teria como o0 sistema educacional n&o ser
influenciado pelas novas tecnologias, que tem ganhado espac¢o no dia a dia da

sociedade em todos os niveis culturais.

[....]Jas transformacdo no mundo marcada pelos avancos na comunicacdo e
na informatica além de outras transformacfes tecnoldgicas e cientificas
provoca “mudancas econdmicas, sociais, politicas, culturais, afetando,
também, as escolas e o exercicio profissional da docéncia”. (LIBANEO
2006, p.15)

As escolas estdo se adaptando para incorporar esses recursos no processo
ensino-aprendizado, com construcao de laboratorios, instalacdes de TV nas salas de
aula e com novas metodologias de ensino que permitem ao aluno uma maior
autonomia na busca pelo conhecimento. Para Sampaio e Leite (1999, p. 19) cada

vez mais o professor:

(...) deve levar em conta o ritmo acelerado e a grande quantidade de
informacdes que circulam no mundo de hoje, trabalhando de maneira critica
com a tecnologia presente em nosso cotidiano. Isso faz com que a formacéo
do educador deva voltar-se para analise e compreensao dessa realidade,
bem como para a busca de maneiras de agir pedagogicamente diante dela.
E necesséario que professores e alunos conhecam, interpretem, utilizem,
reflitam e dominem criticamente a tecnologia para ndo serem por ela
dominados.

As novas tecnologias possibilitaram uma maior agilidade nas pesquisas, uma

comunicacdo ampla e diversa através dos meios de comunicacgéo e redes sociais.

(...) pesquisar de todas as formas, utilizando todas as midias, todas as fontes,
todas as formas de interacdo. Pesquisar as vezes todos juntos, outras em
pequenos grupos, outras individualmente. Pesquisar em 10 outros espagos e
tempos. Combinar pesquisa presencial e virtual. Comunicar os resultados da
pesquisa para todos e para o professor. Relacionar os resultados, compara-
los, contextualiza-los, aprofundéa-los, sintetiza-los. (MORAN (2007) P. 8)
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Este trabalho tem como objetivo identificar e analisar alguns recursos
tecnologicos e propor uma reflexdo sobre a utilizacdo destes, no ensino de ciéncias.

Investigar e dissertar sobre as contribuicbes dos recursos tecnoldgicos no
processo ensino-aprendizagem e verificar até que ponto estamos capacitados, para
introduzi-los como um recurso metodoldgico, no ensino de ciéncias.

Discutir as dificuldades encontradas no ensino de ciéncias, 0S recursos
tecnolégicos que podem ser utilizado pelos professores, a importancia da incluséao
destes como recurso metodoldgico e a necessidade de atualizacdo e capacitacéo
dos profissionais da educacéo e o que o governo tem feito para que a implantacéo
das novas tecnoldgica chegue a escolas publicas.
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2. FUNDAMENTACAO TEORICA

2. 1 DIFICULDADES ENCONTRADAS NO ENSINO DE CIENCIAS

O ensino de ciéncias foi introduzido no curriculo das escolas brasileiras em
1961 e as dificuldades encontradas naquela época ainda persiste na educacao
brasileira, a falta de laboratorios, a dificuldade na formagédo dos professores de
ciéncias, e a caréncia de recursos para tornar o ensino mais atraente e dinamico e
desperta do interesse do aluno, para a formacao da consciéncia critica.

“Parte-se do principio de ensinar ciéncias no mundo atual deve constituir uma
das prioridades para todas as escolas, que devem investir numa populacéo
consciente e critica diante das escolhas e decisdes a serem tomadas” (BIZZO, 2009
p. 14)

O ensino de ciéncias exerce forte impacto na qualidade da educacéo, pois
envolve o exercicio do raciocinio, desperta o espirito criativo, melhorando a
aprendizagem como um todo. Quanto mais cedo a crianca se familiariza com a
ciéncia, melhor serd o seu desenvolvimento, o ensino de ciéncias € fundamental
para que o individuo entenda o mundo a sua volta.

Segundo Millar, Osborne(1998).

“O ensino de ciéncias, como defendido por diversos documentos
deve corresponder as demandas do mundo atual, ultrapassando os limites
de um conhecimento meramente declarativo e desenvolvendo um
conhecimento aplicavel e contextualizado”. (p.15)

Em virtude da complexidade e da abstracdo dos conteddos, muitos alunos
encontram dificuldade na aprendizagem da disciplina de ciéncias, a metodologia
tradicional centrada geralmente na memorizagédo de informacgdes, tornam as aulas
desinteressantes e pouco compreensiveis.

Segundo a Revista Varia (2006) é preciso;

* Mostrar que a ciéncia ndo esta confinada ao laboratério das escolas, mas
gue se manifesta em todos os aspectos do mundo, tanto local como distante;

» Conscientizar sobre as contribuicdes positivas e negativas da ciéncia, da
tecnologia e da sociedade;
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» Mostrar a necessidade de considerar o impacto da atividade tecnolbgica
sobre 0 meio ambiente e a necessidade de minimizar o prejuizo sobre este;

* Mostrar que a ciéncia ndo € um corpo isolado de investigacdo, sem
interacdo com outras disciplinas, como a geografia, a economia ou a histéria, por
exemplo;

* Incentivar os estudantes a discutir suas ideias em um contexto cientifico.

Nesse contexto é necessario integrar as novas tecnologias de comunicagao
no ensino de ciéncias, como uma possibilidade de melhorar a qualidade do processo
de ensino aprendizagem, utilizandos os recursos de forma contextualizada,
multidisciplinar e interativa. Os recursos tecnoldgicos no ensino de ciéncias tende a
criar ponte de ligacdo entre professor, aluno e conhecimento, que ajudara na
construcdo do conhecimento. Segundo Brito 2001 [...] 0s recursos computacionais,
adequadamente empregados, podem ampliar o conceito de aula, além de criar
novas pontes cognitivas.” (p.13)

2.2 A IMPORTANCIA DO USO DOS RECURSOS TECNOLOGICOS

A tecnologia evoluiu muito ao longo dos anos, hoje somos uma sociedade
tecnoldgica, ndo conseguimos viver sem tecnologia. “As tecnologias ja fazem, de um
modo geral, parte da vida da sociedade. Elas estdo presentes em nossas casas e
trabalhos, chega-se a ponto de néo se conseguir viver sem elas.” (Sampaio e Leite
1999, p. 16). No ambiente escolar ndo € diferente a cada dia 0s recursos
tecnolégicos ganham mais espaco dentro da sala de aula, tornando-se ferramentas
essenciais para um o desenvolvimento de uma aula. “A tecnologia deve servir para
enriquecer o ambiente educacional, propiciando a constru¢gdo de conhecimentos por
meio de uma atuacdo ativa, critica e criativa por parte de alunos e professores”
(MORAN, 1995 p. 126). Dai a necessidade de trabalhar o ensino de ciéncias de
forma articulada com o mundo tecnolégico, visando proporcionar aos alunos uma
melhor compreensao, auxiliando-os a lidarem com as inovagdes, a analisarem
situacdes complexas e inesperadas e a desenvolverem a sua criatividade.

“Na sociedade da informacdo todos estamos reaprendendo a conhecer, a

comunicarnos, a ensinar e a aprender; a integrar o humano e o tecnolégico; a
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integrar o individual, o grupal e o social.” (MORAN, 2000 p. 8). A sociedade
necessita se adaptar a era da globalizacdo aprendendo a interagir com as
tecnologias de forma que estas tragam beneficios ao ensino de ciéncias. As
mudancas qualitativas no ensino s6 acontecerdo quando a escola conseguir integrar
as tecnologias telematicas, as audiovisuais, as textuais, as orais, as musicais, as
lidicas e as corporais ( MORAN, 2000).

(...) o discurso pedagoégico conduzido nos dltimos anos oscilou entre dois
posicionamentos: 0s daqueles que apontavam para 0s perigos da chegada
das midias na sala de aula (carregada de estere6tipos monoculturais e
massificacdo do consumo), e, daqueles que viam nas tecnologias da
informacdo e da comunicacdo 0 potencial que extrapola a mera
apresentacao das producfes midiaticas na escola, chegando ao verdadeiro
sentido de suas possibilidades educativas: instrumentalizar professores e

alunos a produzirem seus proprios videos. Weiduschat, (2006, p.22)

“As tecnologias de comunicacdo estdo provocando profundas mudancas
em todas as dimensdes da nossa vida.” (MORAN, 1995 p.6). Os alunos de hoje
gracas ao avanco dos meios de comunicacao, TV, internet, estdo cada vez mais
informados e exigentes, o professor que insiste em manter a metodologia tradicional
do quadro negro e giz centralizando todo o conhecimento, ndo consegue manter o
interesse do aluno, as aulas se tornam monétonas e a perca de qualidade é visivel.

Os recursos tecnoldgicos, de forma geral, contribuem de forma positiva para o
desenvolvimento dos alunos em sala de aula e auxilia o professor na elaboracéo da
aula, tornando-a mais interessante principalmente no ensino de ciéncias. A utilizagcéo
destes recursos tende a facilitar o processo de comunicacgdo, as novas tecnologias
tornam o processo mais participativo e consequentemente a relacdo do professor
com o aluno mais aberta e interativa, além de possibilitar integrar a comunidade nos
projetos. E de importancia fundamental que o professor busque se aliar & estes
recursos, como dizia Freire, “Nunca fui ingénuo apreciador da tecnologia: ndo a
divinizo, de um lado, nem a diabilizo, de outro. Por isso, sempre estive em paz para
lidar com ela” (FREIRE, 1996, p. 97)

“As novas tecnologias podem reforgcar a contribuicdo dos trabalhos
pedagogicos e didaticos contemporaneos, pois permitem que sejam criadas
situacOes de aprendizagens ricas, complexas, diversificadas” (PERRENOUD, 2000,

p.139). As contribuicbes ao ensino de ciéncias sdo imensas possibilitando o
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professor ampliar as formas de abordagem de temas complexos, que com apenas

aulas expositivas, com livro didatico seria praticamente impossivel.

Para Sampaio e Leite (1999, p. 19) cada vez mais o professor:

(...) deve levar em conta o ritmo acelerado e a grande quantidade de
informacdes que circulam no mundo de hoje, trabalhando de maneira critica
com a tecnologia presente em nosso cotidiano. Isso faz com que g formacé&o
do educador deva voltar-se para a andlise e compreensao dessa realidade,
bem como para a busca de maneiras de agir pedagogicamente diante dela.
E necesséario que professores e alunos conhecam, interpretem, utilizem,
reflitam e dominem criticamente a tecnologia para ndo serem por ela
dominados.

Almeida (2000) afirma que para a implantacdo do uso de computadores no
processo educacional tenha éxito sdo necessarios o computador, o software
educacional, o professor capacitado e o aluno, ou seja, para o0 sucesso da inclusdo é
preciso que todos estes itens funcionem de forma integrada um depende do outro,
nao adianta a escola possuir um laboratorio de informatica bem equipado, mas nao

ter softwares adequados, ou professores e alunos que saibam utilizarem.

2.3 O PAPEL DO PROFESSOR DIANTE DOS RECURSOS TECNOLOGICOS

O papel do professor é fundamental nos projetos de inovacgéao, visto que o
sucesso da utilizacdo dos recursos tecnolégicos depende muito mais de como ele é
explorado didaticamente, do que de suas caracteristicas técnicas. A simples
presenca de novas tecnologias na escola ndo é por si s6 garantia de maior
qualidade na educacéo, pois a modernidade pode mascarar um ensino tradicional,
baseado na recepcédo e na memorizacéo de informacgdes. (MORAN, 2000)

Segundo Moran (2000) .

Os alunos estdo prontos para a multimidia, os professores, em
geral, ndo. Os professores sentem cada vez mais claro o descompasso no
dominio das tecnologias e, em geral, tentam segurar o maximo que podem,
fazendo pequenas concessdes, sem mudar o essencial. Creio que muitos
professores tém medo de revelar sua dificuldade diante do aluno. Por isso e
pelo habito mantém uma estrutura repressiva, controladora, repetidora. Os
professores percebem que precisam mudar, mas nao sabem bem como
fazé-lo e ndo estao preparados para experimentar com seguran¢a. Muitas
instituicbes também exigem mudancas dos professores sem dar-lhes
condicbes para que eles as efetuem. Frequentemente algumas
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organizacbes introduzem computadores, conectam as escolas com a
Internet e esperam que sO isso melhore os problemas do ensino. Os
administradores se frustram ao ver que tanto esforco e dinheiro empatados
ndo se traduzem em mudancas significativas nas aulas e nas atitudes do
corpo docente. (p. 2)

Os recursos tecnoldgicos sdo apenas ferramentas que podem auxiliar o
processo de ensino-aprendizagem Para que eles déem resultados positivos é
preciso saber usa-los de forma apropriada, com uma mudanca de metodologia de
ensino. O educador deve buscar uma forma de trabalhar os conteidos de maneira a

tornar-los importantes e interessantes aos alunos.

E preciso evoluir para se progredir, e a aplicacéo da informética desenvolve
0s assuntos com metodologia alternativa, 0 que muitas vezes auxilia o
processo de aprendizagem. O papel entdo dos professores ndo € apenas o
de transmitir informacdes, é o de facilitador, mediador da construcao do
conhecimento. Entdo, o computador passa a ser o ‘aliado’ do professor na
aprendizagem, propiciando transformacfes no ambiente de aprender e
guestionando as formas de ensinar ( MORAN 2007, p.2).

O uso dos recursos tecnoldgicos em sala de aula atrai a atencdo dos
professores que muitos véem como uma férmula magica para resolver os problemas
enfrentados no dia a dia, entretanto nem todos tem claras as razdes pelas quais
estes materiais sdo importantes para o ensino-aprendizagem na area de ciéncias,
utilizando apenas como agente motivacional, ndo sabendo a forma correta e o

momento apropriado de usa-lé6s. Segundo Moran:

Do ponto de vista metodologico, o educador precisa aprender a equilibrar
processos de organizacdo e de “provocacdo” na sala de aula. Uma das
dimensbes fundamentais do ato de educar é ajudar a encontrar uma légica
dentro do caos de informagBes que temos, organiza-las numa sintese
coerente, mesmo que momentdnea, compreendé-las. Compreender é
organizar, sistematizar, comparar, avaliar, contextualizar. Uma segunda
dimensdo pedagdgica procura questionar essa compreensao, criar uma
tensdo para supera-la, para modifica-la, para avancar para novas sinteses,
outros momentos e formas de compreensédo. Para isso, o professor precisa
questionar, criar tensGes produtivas e provocar o nivel da compreensao
existente. (2009, p.101)
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A formacéo “deve oferecer condi¢gbes para o professor construir conhecimento
sobre técnicas computacionais e entender por que e como integrar o computador em
suas praticas pedagogicas” (VALENTE, 2003, p.7). E necesséario o investimento em
treinamento dos educadores, ndo somente para o uso da maquina, mas do contexto
gue as novas tecnologias envolvem. Muitos professores ndo dominam o uso das
novas tecnologias o que dificulta o processo de inclusdo destes recursos em sala de
aula, muitos mesmos dispondo dos recursos ndo o utilizam por desconhecer seu
funcionamento. Por isso, ha necessidade de investir na capacitacdo dos educadores
para assim obter sucesso na implementacdo das novas tecnologias. Nao adianta a
escola dispor de um laboratério equipado ou de TV em cada sala se o professor nédo
souber utiliza-los apropriadamente.

De acordo com Valente (2003) os recursos da informatica ndo ensinam e nem
fazem aprender, mas sao ferramentas pedagdgicas capazes de ajudar a criacdo de
um ambiente mais participativo, potencializando a aprendizagem, incentivando o
aluno a investigar e interagir buscando assim construir seu proprio conhecimento. Os
recursos da informatica possibilitam ao aluno autonomia no processo de
aprendizagem, oferecendo uma gama de possibilidades de pesquisa e interagao.

As tecnologias nao substituem o professor, mas modificam algumas das suas
funcbes. O professor deixa de ser o Unico detentor do conhecimento, a tarefa de
transmitir informacgfes ja ndo € a funcdo principal, esta é deixada para livros,
programas de informatica, videos e principalmente para a Web. “O educador
continua sendo importante, ndo como informador, nem como papagaio repetidor de
informagdes prontas, mas como mediador e organizador de processos” (MORAN,
2009 p. 102). O professor se transforma agora no estimulador da curiosidade do
aluno por querer conhecer, por pesquisar, por buscar informacdes mais relevantes,
contextualizando os resultados e adaptando a realidade do aluno, transformando

informag&o em conhecimento. Segundo Moran:

Ha professores que privilegiam a organizagdo questionadora, o
guestionamento, a superacdo de modelos e ndo chegam as sinteses, nem
mesmo parciais, provisorias. Vivem no incessante fervilhar de provocacdes,
guestionamentos, novos olhares. Nem o sistematizador nem o questionador
podem prevalecer no conjunto. E importante equilibrar organizacdo e
inovacgao; sistematizacéo e superacdo. (2009, p. 101-111)
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2.4 RECURSOS TECNOLOGICOS NO PROCESSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM

Os recursos tecnolégicos sao diversos, € necessario que o educador conheca
e aprenda a lidar com eles, para assim conseguir utiliza-lo corretamente de forma
pedagdgica e tornar o processo de ensino-aprendizagem mais atual e dinamico,
colaborando na constru¢cdo do conhecimento, no artigo Tecnologia Educacional no
contexto escolar: Contradicdes, desafios e possibilidades, os autores Carlinho Alves
dos Santos e Denise Rosana da Silva Moraes apresentam algumas sugestbes para
enriquecer a acao educativa em sala de aula.

a) Apresentacdes: com a funcao de criar slides sao utilizados os programas
BrOffice Impress e o Officce PowerPoint, este sistemas séo utilizados para criar
apresentacoes, com o objetivo de informar sobre um determinado tema, podendo
usar imagens, sons, textos, os slides podem ser reproduzido na TV multimidia se
transformado em arquivo JPG.

b) Blog: E uma pagina da Web que funciona como um diario organizado
cronologicamente de atualizacdo rapida, pode ser escrito por varias pessoas e, €
muito facil cria-los. Alguns sistemas de criacdo e edicdo de blogs sédo muito atrativos
pelas facilidades que oferecem, disponibilizando ferramentas préprias que
dispensam o conhecimento de HTML. A maioria dos blogs sdo primariamente
textuais, embora uma parte seja focada em temas exclusivos como arte, fotografia,
videos, musica ou audio, formando uma ampla rede de midias sociais. Outro formato
€ 0 microblogging, que consiste em blogs com textos curtos. Os professores podem
incentivar os alunos a criarem Blogs, para discutir temas tratados e divulgacéo de
trabalhos realizados, propicia a interacéo e criatividade.

c) Data show: é um projetor de video que permite a exibicdo da tela do
computador, e outros dispositivos de forma ampliada em uma parede ou em um

teldo apropriado, o professor pode utilizar para exibir slides, videos e fotos.
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Fig. 01

d) Editor de texto: utilizado para criacdo e edicdo de textos é essencial para
alunos e professores na confecc¢édo de trabalhos.

e) E-mail ou correio eletrénico: envio e recebimento de uma mensagem de e-
mail é realizada através de um sistema de correio eletrénico. Um sistema de correio
eletrbnico € composto de programas de computador que suportam a funcionalidade
de cliente de e-mail e de um ou mais servidores de e-mail que, através de um
endereco de correio eletrénico, conseguem transferir uma mensagem de um usuario
para outro. Estes sistemas utilizam protocolos de Internet que permitem o trafego de
mensagens de um remetente para um ou mais destinatarios que possuem
computadores conectados a Internet., € uma forma de comunicacdo entre usuarios
da internet, através dele pode ser enviados textos, imagens e arquivos a maior parte
dos correios eletrénicos fornecem editor de texto embutido e possibilita o envio de
arquivo em anexo. A correspondéncia pode ser enviada para um unico destinatario
ou para um grupo. O professor pode usar para compartilhar informagéo, enviar
material didatico, além de ser um canal de comunicagéo direto com os alunos. Este
meio de comunicacao facilita a interacdo professor- aluno e aluno-aluno.

f) GeoGebra: Criado por Markus Hohenwarter, 0 GeoGebra é um software
gratuito de matematica dindmica desenvolvido para o ensino e aprendizagem da
matematica nos varios niveis de ensino . O GeoGebra reune recursos de geometria,
algebra, tabelas, graficos, probabilidade, estatistica e céalculos simbdlicos em um
anico ambiente. Assim, o GeoGebra tem a vantagem didatica de apresentar, ao

mesmo tempo, representacdes diferentes de um mesmo objeto que interagem entre
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si. Além dos aspectos didaticos, o GeoGebra é uma excelente ferramenta para se
criar ilustracdes profissionais para serem usadas no Microsoft Word, no Open Office
ou no LaTeX. Escrito em JAVA e disponivel em portugués, o GeoGebra é
multiplataforma e, portanto, ele pode ser instalado em computadores com Windows,
Linux ou Mac OS. E um programa livre de geometria dindAmica, com este programa é
possivel realizar constru¢des utilizando pontos, vetores, segmentos, retas, se¢des
conicas e funcbes e alterar estes objetos apos construcdo, entre outras

possibilidades.
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g) HagaQué: € um software educativo de apoio a alfabetizacdo e ao dominio

da linguagem escrita. Trata-se de um editor de historias em banda desenhada (BD)
com um banco de imagens com os diversos componentes para a constru¢do de uma
BD (cenério, personagens, etc) e varios recursos de edi¢cdo destas imagens. O som
€ um recurso extra oferecido para enriqguecer a BD criada no computador, o
programa permite a criacdo de historia em quadrinhos de facil manuseio € utilizado
para desenvolver a criatividade e imaginacao dos alunos podendo ser utilizados em
todas as disciplinas.
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h) Pesquisas na Internet: Sua utilizacdo pode abrir novas possibilidades para
alunos e professores, superando as barreiras fisicas e o acesso limitado aos
recursos de informacéo existentes. Geralmente sao utilizados sites de buscas para
pesquisa como o google, o cadé. E um elemento importante na aprendizagem, pois
disponibiliza uma quantidade imensa de informagéo, o professor deve incentivar a
pesquisa, orientando o aluno para uma leitura critica.

i) Planilhas Eletronicas: As planilhas eletrbnicas possuem ferramentas de
célculos, utilizadas na criagdo de tabelas e graficos. O professor também pode

utilizar na elaborac&o de material de apoio como cruzadinha e caga palavras.

Fig. 04

j) Portal Dia-a-dia Educacdo: O Portal Dia a dia Educagdo € uma pagina

eletrbnica disponivel na Internet, concebida pela SEED para a comunidade escolar.
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Disponibiliza, entre alguns milhares de materiais didaticos e contetdos pedagdgicos,
ferramentas especiais para consulta e autoria de Objetos de Aprendizagem
Colaborativa (OACs), com validacdo do Departamento de Educacéo Basica (DEB).
Ou seja, o Portal Dia a dia Educacédo utiliza e democratiza avancados recursos
tecnologicos. Facilita a colaboracdo e multiplica o alcance de seus trabalhos. O
Portal € um espaco virtual em que alunos e educadores da rede publica paranaense
encontram conteudos pedagodgicos e materiais didaticos digitais.

No Portal Dia a dia Educacéao (http://www.diaadiaeducacao.pr.gov.br), criado
em 2003, estdo hospedados e “lincados” os conteudos pedagdbgicos e materiais
didaticos digitais produzidos pelas demais Coordenacdes da DITEC e da SEED.
Imagens, sons, videos, livros eletrbnicos (e-books) ou em formato multimidia (varias
midias atuando simultaneamente), sitios educacionais, paginas tematicas.

O Portal do Estado do Paran& permite o acesso a diversas informagdes, como
materiais de pesquisa e projetos para auxilio dos professores e alunos, disponibiliza

espaco de interacdo onde o professor pode inserir seus proprios projetos.

Portal Educacional do Estado do Parana

Fig. 05

k) Portal Dominio Publico: O Portal Dominio Publico € uma biblioteca digital
desenvolvida em software livre que oferecem de forma livre e gratuita, 0 acesso as
obras literarias, artisticas e cientificas na forma de textos, sons, imagens e videos.

[) Portal do Professor: O Portal do Professor € um espaco gratuito, oferece
material didatico como videos, imagens, animacfes, proposta de aulas, recursos
multimidia, cursos, dentre outras opg¢des o portal € destinado a professores do

ensino fundamental e médio.
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m) TV Multimidia: Também conhecida como TV Pendrive, o televisor de 29
polegadas possui entradas para VHS, DVD, cartdo de memaria e Pendrive e saidas
para caixas de som e projetor multimidia. Possibilita a integracédo entre computador e
a televisdo, reproduz sons, imagens e videos, o portal Dia-a-dia Educacéo
disponibiliza arquivos prontos para serem utilizados na TV pendrive.

n) Sons e Videos: Com recursos como videos os professores conseguem em
uma aula expor detalhes, que com apenas o livro didatico seria impossivel. As
imagens facilitam a compreensdo do conteudo, transforma o objeto imaginavel em
objeto real visivel, quando o aluno consegue fazer a ponte entre o conteudo
estudado e a sua realidade a aprendizagem é mais facil e prazerosa. O professor
pode pesquisar sons e videos na internet e utiliza-los na TV pendrive. Hoje, a
maioria dos celulares e maquinas digitais possibilita a gravacédo de pequenos videos,
o professor pode trabalhar com projetos de producdo de videos que pode ser
individual ou em grupo, o video produzido pode ser postado em site como o You
Tube ou inserido dentro de um blog. No entanto € importante que o video tenha

relacdo com o contetdo estudado em sala.

Segundo Moran (1999, p.31) o video como simulagéo:

(...) € uma ilustracdo mais sofisticada. Pode simular experiéncias de forma
integrada (quimica,biologia, fisica) que seriam perigosas em laboratério ou
gue exigiriam muito tempo e recursos. Pode mostrar o crescimento
acelerado de uma planta, de uma arvore -da semente até a maturidade- em
poucos segundos. Como contelido de ensino, mostra determinado assunto,
de forma direta ou indireta. De forma direta, quando informa sobre um tema
especifico orientando a sua interpretacdo. De forma indireta, quando mostra
um tema, permitindo abordagens multiplas, interdisciplinares.

2.5PROJETOS DE INCLUSAO DE NOVAS TECNOLOGIAS

No portal dia a dia Educacdo encontramos informacdes sobre alguns
programas criados pelo governo que tem contribuido para a inclusdo dos recursos
tecnolégicos no ambiente escolar, projetos federais e estaduais. O Programa
Nacional de Tecnologia Educacional (Proinfo) € um programa educacional do

governo federal criado, com o objetivo de promover o uso pedagogico de
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Tecnologias de Informética e comunicacdes (TICs) na rede publica de ensino
fundamental e médio. Neste programa MEC fica responsavel pela distribuicdo e
instalacdo dos laboratorios de informatica nas escolas, além oferecer contetudos e
recursos multimidia e digitais através do portal do professor, pela TV escola, e os
governos locais (prefeituras e governos estaduais) se responsabilizam pela a infra-
estrutura das escolas, indispensavel para que elas recebam os computadores.

O projeto TV Pendrive € um projeto do governo do Parana que prevé a
instalacdo em todas as salas de aulas, de uma TV 29 polegadas com entradas para
VHS, DVD, cartdo de memodria, pendrive, saidas para caixas de som e projetor de
multimidia. Além disso, cada professor da rede estadual de ensino ganha um
pendrive, um dispositivo portatii com memadria de 2G. Essa capacidade é suficiente
para armazenar videos, audios, imagens e animacdes que irdo enriquecer as aulas.
Ele se ajusta ao computador e ao televisor — desenvolvido exclusivamente para o
Estado do Parana, com entrada USB e conexdo universal, ou seja, todas as
informacbes do pendrive podem ser visualizadas na tela da TV Pendrive e de
computadores. O professor pode utilizar a TV Pendrive em suas aulas para exibicédo
de slides criados no computador.

A TV Paulo Freire € um projeto do governo paranaense que esta no ar desde
o dia 27 de junho de 2006, oferta uma programacao concebida especialmente para a
comunidade escolar e para a formacéo continuada dos profissionais da rede publica
do Estado. Integra-se de maneira dindmica com outros ambientes virtuais e
ferramentas digitais ja existentes, como o Portal Dia a dia Educacdo e a TV
Multimidia. O canal veicula producbes proprias e de parceiros, e também produz
programas com animacdes em parceria com a Coordenacdo de Multimeios. A
programacao é exibida nos trés turnos de funcionamento das escolas: manha, tarde
e noite. O telespectador também tem acesso a TV em tempo real por meio do Portal
Dia a dia Educacao e pode, também, realizar o download do acervo de programas.

A implantacdo de novas tecnologias nas escolas € importante, mas de nada
adianta as escolas contarem com laboratérios de informatica, banda larga, TV em
sala de aula, se ndo utilizarem as tecnologias de forma pedagodgica. Gestores,
professores e alunos precisam de formacdo. Todo o contexto escolar precisa se

prepara para a utilizacdo dos recursos tecnolégicos em prol da aprendizagem.
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[...] @ questdo que se coloca para a perspectiva histérico-social é a
de como superar uma tecnologia que inerente a si traz a légica de
dominacdo da ordem que a criou. Essa légica no caso do
computador, se atrela a razdo instrumental, reduzindo o
entendimento do mundo as categorias. Assim sO € possivel pensar
gue o computador no ensino possa se associar com alteracdes
sociais para a constru¢do de uma ordem mais justa, se julgamos que

essas alteragdes prescindam do agir politico (CROCHIK,1998,p. 134)

E necessario que professores e alunos integrem o uso das tecnologias a
servico da educacdo, promovendo aprendizagem através da construcdo de

conhecimento.
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3. PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS DA PESQUISA

Esse estudo foi realizado através de uma pesquisa bibliografica que Segundo
Cervo e Bervian (1996) a definem como o meio de formacdo por exceléncia. Como
trabalho cientifico original, constitui a pesquisa propriamente dita na area das
Ciéncias Humanas. Como resumo de assunto, constitui geralmente o primeiro passo
de qualquer pesquisa cientifica. E por meio da pesquisa bibliografica que o
pesquisador faz contato direto com tudo o que foi publicado, dito, filmado ou de
alguma outra forma registrado sobre determinado tema, inclusive através de
conferéncias seguidas de debates (PONTE, et al., 2006).

A pesquisa foi baseada principalmente em revisdes literarias (que tem como
objetivo recolher, selecionar, analisar e interpretar as contribuicbes teoricas ja
existentes sobre determinado assunto).

As fontes de pesquisa utilizadas foram a WEB, através de sites de buscas e a
biblioteca local do municipio. Foram realizadas leituras de textos, livros e artigos,
sobre o assunto estudado. As idéias dos autores estudados foram lidas e procedeu-

se assim uma analise dos textos.
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4. RESULTADOS E DISCUSSAO

O uso das novas tecnologias no ensino de ciéncia vem crescendo, fazendo
surgir um novo cenario pedagogico. E praticamente unanime a aprovacio das
metodologias de ensino que utilizam recursos tecnologicos pelos autores estudados,
por ser um instrumento enriquecedor e facilitador da aprendizagem. No entanto, &
preciso ressaltar que a simples existéncia de equipamentos e laboratdrios nao é
suficiente para uma mudanca na qualidade de ensino, o professor deve dominar o
uso destes recursos e saber quando e como utiliza-los no contexto escolar. E
necessaria uma mudanca de postura dos profissionais da educacéo e a criacao de
novos metodos de ensino.

As maiores dificuldades encontrada na implantacdo das novas tecnologias
como instrumento pedagodgico nas escolas é a falta de capacitacdo dos professores
que, muitas vezes, nao estdo preparados para a mudanca. E por falta de
conhecimento, acabam nao utilizando o recurso disponivel ou usando de forma
equivocada, a falta de material e equipamento adequados também sdo um problema
nas escolas publicas. A tecnologia evolui muito rapidamente e as escolas nao
acompanham o ritmo desta evolucéao.

A utilizacdo dos recursos tecnologicos, deve visar o desenvolvimento integral
do aluno, auxiliando no processo ensino-aprendizagem e na autonomia na busca do
conhecimento. Com a evolugdo das novas tecnologias o professor continua a ser
importante, no entanto, sua funcdo é modificada. Ele deixa de ser o Unico detentor
do conhecimento e informacdo e passa a ser um orientador do aluno na busca e
construgcdo do conhecimento. E necessario investir na formagéo dos professores,
pois somente através de cursos de capacitacdo e investimentos na aquisicdo de

equipamentos sera possivel uma mudanca real na educacéo do pais.
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5. CONSIDERACOES FINAIS

Os recursos tecnologicos séo ferramentas importantes para a educacéo, no
entanto, € preciso utilizar corretamente, com critérios, competéncia, técnica e
conhecimento. O modelo tradicional de ensino de simples memorizagdo de
informacéo ja ndo é mais eficaz, é preciso uma mudanca de metodologia, as aulas
expositivas sdo fundamentais, no entanto o ensino ndo pode ser centralizado
somente neste método. E preciso buscar novos modelos de ensino, almejando
melhorias no processo de ensino-aprendizagem a fim de que este se torne mais
dinamico e patrticipativo.

As novas tecnologias auxiliam o aluno na busca de informacéo, incentivando
a pro atividade na construgdo do conhecimento. O professor ndo € substituido, mas
tem algumas fungbes modificadas. Passa a ser um incentivador da curiosidade do
aluno, direcionando-o e orientando-o no caminho correto, ndo perdendo de vista que
as novas tecnologias sao apenas ferramentas a serem usadas no processo de
aprendizagem. Elas, sozinhas, ndo produzem conhecimento.

Vivemos a era da globalizagcdo, em que os meios de comunicacdo exercem
forte influéncia em todos os setores da sociedade. A tecnologia esta presente nas
casas, no locais de trabalho e vem ganhando lentamente espaco nas escolas,
apesar dos investimentos ainda ha muito a ser feito para que a escola esteja
preparada para essa nova realidade que se apresenta.

A falta de recursos e capacitacao para os profissionais da educacao, dificulta
as adaptacdo. A maior parte dos professores ndo esta capacitada para usar as
novas tecnologias de forma pedagodgica e muitos, por desconhecerem, acabam nao
utilizando os recursos que dispdem ou usando de forma equivocada. E preciso
vencer essas barreiras para que todos possam desfrutar das vantagens que a
implementacdo dessas novas ferramentas oferece a professores e alunos e ao
processo de ensino-aprendizagem. E preciso investir na formacgédo continuada dos
profissionais da educagdo, sé com profissionais capacitados sera possivel

transformar a educagao no Brasil.
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