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“As tecnologias ndo sdo boas ou mas.

Depende do uso que vocé faz delas.”

Wendel Freire



RESUMO

OLIVEIRA. Erika Patricia Teixeira de. O ensino de arte e as tecnologias
contemporaneas no contexto escolar. 58 péaginas. Orientadora: Maria Fatima
Menegazzo Nicodem. Monografia de Especializagdo em Educacdo: Métodos e
Técnicas de Ensino. Universidade Tecnoldgica Federal do Parana, Medianeira,
2014.

O principal objetivo deste trabalho foi refletir sobre o ensino de Arte através da
utiizacdo das tecnologias de informagdo e comunicagdo, principalmente o
computador e a internet, no contexto escolar. As reflexdes apresentadas séo
propostas mediante os resultados obtidos na aplicagdo de um questionario para 10
professores de arte do municipio de Paranavai — PR. A partir da andlise dos dados
foi possivel perceber que os professores participantes estdo conscientes da
importancia e necessidade dos usos de recursos tecnoldgicos para o ensino, porém
encontram alguns fatores que limitam o uso mais frequente das tecnologias de
informac&o, como falta de estrutura e recursos nas escolas, falta de preparo e pouco
conhecimento da utilizagdo das tecnologias como recurso pedagogico. Além disso, o
computador e a internet sdo mais utilizados para a preparagdo das aulas. Os
professores ndo mencionaram a utilizagdo dos recursos tecnolégicos para producéo
artistica pelos alunos. A tecnologia ainda est4 em processo de inser¢do e aceitacao
no contexto escolar. Alguns professores ainda estdo inserindo e aprendendo a
utilizar a internet de forma benéfica, buscando criar situagfes em que o contetdo da
aula fagca sentido para o aluno, e que contribua para um aprendizado critico e
significativo.

Palavras-chave: Educacéo. Arte. Tecnologias contemporaneas.



ABSTRACT

OLIVEIRA. Erika Patricia Teixeira de. O ensino de arte e as tecnologias
contemporaneas no contexto escolar. 58 péaginas. Orientadora: Maria Fatima
Menegazzo Nicodem. Monografia de Especializagdo em Educacdo: Métodos e
Técnicas de Ensino. Universidade Tecnoldgica Federal do Parana, Medianeira,
2014.

The main objective of this work was to reflect upon teaching art through the use of
information and communication technologies, especially the computer and internet in
the school context . The reflections presented here are proposed by the results
obtained in the application of a questionnaire to 10 art teachers in the municipality
from Paranavai — Pr. From the data analysis it was revealed that participating
teachers are aware of the importance and necessity of the use of technological
resources for teaching, but are some factors that limit the more frequent use of
information technologies, such as lack of infrastructure and resources in schools, lack
of preparation and little knowledge of the use of technology as a teaching resource.
In addition, the computer and the internet are mostly used for the preparation of
lessons. Teachers did not mention the use of technological resources for artistic
production by students. The technology is still in the process of inclusion and
acceptance in the school context. Some teachers are still entering and learning to
use the internet in a beneficial way, seeking to create situations in which classroom
content makes sense to the student, and contribute to the learning critical and
significant.

Keywords: Education. Art. Contemporary technologies.
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1 INTRODUCAO

Na atualidade, as novas tecnologias de informagcdo e comunicagdo tém
causado grandes alteragdes na sociedade e na forma das pessoas interagirem e se
relacionarem no mundo.

O advento das tecnologias contemporaneas fez surgir a “sociedade do
conhecimento” ou a “sociedade da informac¢é&o”, com fronteiras cada vez menos
demarcadas em varios setores da sociedade: na economia, na politica, na cultura.

No contexto escolar, o computador, a Internet e os recursos midiaticos
levaram a educagdo para uma nova dimensdo, tanto pelas novas formas de
mediag¢ao do processo do conhecimento, quanto pelo novo perfil dos alunos, sempre
conectados com o mundo.

E inegavel a importancia dos recursos tecnoldgicos na educag&o, por isso, o
Ministério da educacao afirma que estes “precisam ser explorados de forma critica e
criativa, contribuindo para tornar o ato educativo mais préximo da realidade dos
educandos, além de mais dinamico, rico e contextualizado” (BRASIL, s. d., p. 1).

No que se refere ao ensino de Arte, podemos dizer que esta disciplina tem um
percurso relativamente recente no Brasil. Esta &rea de conhecimento vem se
consolidando e se desenvolvendo gragas ao esforgo de estudiosos e profissionais
da area, mas, ainda ha muito a ser conquistado.

Infelizmente, o ensino das Artes nas escolas enfrenta diferentes problemas:
técnicos, estruturais, escassez de materiais didaticos e falta de professores
formados na éarea. Tudo isso dificulta a abordagem dos fundamentos tedricos e o0s
procedimentos préticos. Para Evangelista (2011, p. 3), “uma solugéo para aplicar
essas propostas pedagoégicas relacionadas ao ensino da Arte é a utilizacdo de
Tecnologias de Informagdo e Comunicagéo (TICs) como ferramenta auxiliar durante
as aulas”.

No mundo globalizado, a arte encontra sua importancia por possibilitar uma
gama de possibilidades de aprendizagem. Por isso, é imprescindivel incluir a arte ao
contexto dos alunos através da tecnologia, buscando desenvolver, através dessa
juncéo, novos caminhos ao conhecimento.

E recente a ampliacio de perspectivas didaticas através do uso de
tecnologias no ensino de Arte no Brasil. E claro que a utilizagdo do computador e da

Internet na escola ndo substitui o livro de arte, o contato com obras de arte, a
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interagdo real em um museu, mas amplia as possibilidades de pesquisa sobre arte e
favorece o processo de ensino e aprendizagem de Arte.

Nos dias atuais com a velocidade das intensas transformac¢des e inovacoes
tecnoldgicas em varios campos, acaba ocorrendo alteragdes no perfil dos alunos e
dos educadores. Entretanto, esse quadro € incoerente com o posicionamento de
muitos professores, que ndo utilizam a sala de informética como ferramenta
pedagodgica nas aulas e que ainda n&o utilizam o computador e a internet de forma
eficaz e a favor da educacéo.

Através da realizacdo deste trabalho, procuramos confirmar o quanto €
importante a atuagao do professor de arte diante de tantas mudancgas.

Sendo assim, por acreditarmos na importancia do uso das tecnologias a favor
do ensino, tivemos por objetivo, a partir desta pesquisa, aprofundar o conhecimento
sobre o ensino de Artes através da utilizacdo das tecnologias de informacéo e
comunicacgao, principalmente o computador e a Internet, no contexto escolar.

Para embasamento teérico deste trabalho, utilizamos autores como Barbosa
(2005, 2011), Loyola (2009), Evangelista (2011), Jorddo (2009), Parana (2008),
entre outros, pela elaboracédo de importantes consideragbes que muito contribuem
para as préaticas pedagogicas dos professores de Arte-Educagéo.

O presente estudo foi elaborado a partir de pesquisa de campo que consistiu
na aplicacdo de um questionario elaborado para professores de Arte de escolas da
cidade de Paranavai - PR. A pesquisa de campo teve grande importancia para o
desenvolvimento do trabalho e contribuiu para a maior compreensdo e
aprofundamento a respeito do tema.

Este trabalho foi organizado da seguinte forma: a primeira parte privilegiou
uma apresentacao do ensino da arte no Brasil.

Posteriormente, abordamos a tematica relacionada a tecnologia, educacéo e
artes, para entdo explicar os procedimentos metodolégicos utilizados na realizacdo
da pesquisa.

Por fim, apresentamos os resultados e discusséo, a partir do objetivo
proposto.

Através da realizagdo desta pesquisa, esperamos construir um
conhecimento capaz de contribuir para uma préatica pedagogica na qual a incluséo

digital signifigue, também, inclusdo artistica e cultural, a partir da integracdo das



13

tecnologias contemporaneas que possam favorecer tanto o crescimento da reflexao

artistica do aluno quanto sua formacao social e cidada.
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2 FUNDAMENTACAO TEORICA

2.1 O ENSINO DA ARTE NO BRASIL
2.1.1Breve retrospectiva historica do ensino de arte no Brasil

Muitos autores tracam o percurso histérico e as tendéncias pedagdgicas que
acompanharam o ensino de Arte no Brasil. Neste trabalho, utilizamos Barbosa
(2011), Subtil (2011), Oltramari (2009), e Parana (2008).

E importante esclarecer, inicialmente, que antes da chegada dos
colonizadores, os habitantes das terras brasileiras ja produziam arte e seus
ensinamentos eram passados de geragao para geragao.

No entanto, os autores iniciam a trajetéria histérica do ensino de Arte a partir
da chegada dos jesuitas, também conhecidos como a Companhia de Jesus, 0s
quais utilizaram a musica, o teatro, a danca, a pintura, a escultura e as artes
manuais, como uso pedagdgico para a catequizagdo dos indios.

De acordo com Barbosa (2011), a histéria da Arte e do ensino da Arte no
Brasil estdo marcados pela dependéncia cultural. Por isso, tivemos em nosso pais a
influéncia de muitos movimentos artisticos que ocorreram na Europa, como o
Barroco, trazido de Portugal.

Jé no século XVIII, por conta do Renascimento, 0 homem torna-se o centro do
universo. Influenciado por esse contexto, o governo de Marques de Pombal
expulsou os jesuitas do Brasil. A reforma pombalina trouxe como consequéncia um
vazio na educagéo.

Quando a familia real portuguesa chega ao Brasil em 1808, traz novas
influéncias na arte. E, em 1816, o rei D. Jodo VI traz a Missdo Francesa, um grupo
de artistas, que veio com o intuito de organizar a primeira escola de Arte. Com uma
concepcao de arte neoclassica, os artistas entraram em conflito com a arte colonial e
suas caracteristicas como o barroco, presente na escultura, pintura e arquitetura
brasileira.

Em 1826, a fundacdo da Escola Imperial de Belas Artes trouxe exercicios que
valorizavam a copia e a reproducdo de obras consagradas. Essa caracteristica
marca o inicio da formacdo artistica da elite cultural e exclusdo das camadas

populares & produgéo artistica em nosso pais. (Barbosa, 2011).



15

Em 1870, inicia-se a visdo do ensino de desenho como preparo para o
trabalho industrial, com vistas ao desenvolvimento econdmico, a partir do principal
objetivo da escola: preparar para o trabalho.

A partir de 1922, com as ideias do movimento antropofégico, divulgadas na
Semana de Arte Moderna, os brasileiros comegam a alterar sua forma de produzir e
entender a arte. A expressividade, o espontaneismo e a criatividade comecam a ser
valorizadas, mas isso foi interrompido pela ditadura do governo Getulio Vargas (1930
—1945).

A partir de 1948, sob influéncia da Tendéncia pedagogica da Escola Nova,
que era centrada no aluno, teve inicio o movimento da arte como livre expressao,
dessa forma, a beleza estava na expressdo, no subjetivismo, nas composi¢coes
inspiradas em sentimentos e estados da alma.

Em 1964, com o regime militar, gradativamente os movimentos artisticos
deixaram de acontecer, professores foram perseguidos e as classes experimentais
foram desmontadas. Consequentemente, o ensino de arte nas escolas publicas
primérias reduziu-se em desenhos que representavam as comemoragdes civicas,
religiosas e outras festas. (BARBOSA, 2011).

Em 1971, com o conceito de educagédo tecnicista, o foco foi na
profissionalizagdo dos jovens na escola média. A Lei 5692/71, artigo 7° - tornou
obrigatério o ensino de Arte nos curriculos do Ensino Fundamental — a partir da 52
série — e do Ensino Médio (antigo 1° e 2° graus). Nessa época, 0 ensino de
Educacgéo Artistica priorizou: as artes manuais e técnicas, a execucdo de hinos
patrios e de festas civicas.(BACARIN, 2005)

Baseada na Pedagogia Tecnicista, bastante abordada neste periodo, o ensino
de arte priorizou o formalismo e supervalorizou a técnica e o fazer. Sendo assim, a
arte € concebida como técnica. Neste caso, o fundamental é como a obra se
apresenta, se organiza e se estrutura. Ndo importa 0 que a obra representa ou
expressa.

No final dos anos de 1970 e inicio dos anos de 1980, surgem duas
importantes concepgfes pedagdgicas: a Pedagogia histérico-critica (Demerval
Saviani), e a Tendéncia progressista libertadora (Paulo Freire), que pretendiam fazer
da escola um instrumento para a transformacao social.

Diante desse contexto, iniciou-se uma mobilizagdo social pela

redemocratizacdo do ensino e, também, criticas as praticas anteriores. Com a
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criagdo das associagOes de professores de arte, tornou-se quase consenso geral

gue seriam consideradas fun¢des do arte-educador:

- Integrar a cultura cotidiana as disciplinas académicas;

- Proporcionar momentos de Arte e Cultura;

- Estimular a criatividade, a sensibilidade e a percepc¢do de mundo;

- Conhecer sobre desenvolvimento e aprendizagem para estimular as
estruturas cerebrais através da Arte;

- Promover a inter-relacdo entre as diversas areas do conhecimento;
- Trabalhar com projetos e a¢@es interdisciplinares articulando temas
transversais;

- Ter conhecimentos didaticos sobre trabalho multidisciplinares e
ambientes multisseriados;

- Gerar cidadaos aptos e culturalmente atuantes. (BACARIN, 2005, p.
117).

Em 1996, é promulgada a Lei de Diretrizes e bases da educagdo nacional
9.943, na qual a Arte constitui componente curricular obrigatério na Educacéo

Bésica, sendo entendida como campo de conhecimento.

Na década de 1990, um marco importante no processo de insercdo
da arte na escola regular foi a Lei n. 9.394/96, a LDB, que instituiu a
Arte como obrigatéria na educacdo basica, sob a denominacdo de
ensino de arte. Com a sua introducdo no curriculo escolar a arte
passou a vigorar como area do conhecimento com contelddos
especificos, abrangendo o trabalho educativo com as varias
linguagens, como as Artes Visuais, a Musica, o Teatro e a Danca.
(BACARIN, 2005, p. 156).

A partir de 2003, inicia-se um processo de discussao e retomada de uma
pratica reflexiva para a construcdo de novas diretrizes curriculares, que concebem o
conhecimento do ensino de Arte em suas dimensdes Artistica, filoséfica e cientifica.
(PARANA, 2008)

Através desse breve percurso historico, é possivel perceber que as diferentes
maneiras de conceber o ensino da arte estéo relacionadas com as relagdes sociais,
culturais, politicas e econémicas do momento histérico no qual foram desenvolvidas.

Cabe destacar que a arte representa a realidade, expressa visdes de mundo
pelo filtro do artista e retrata aspectos politicos, ideoldgicos e socioculturais da sua
época. (PARANA). Entretanto, atualmente, ha muitos professores que compreendem
e associam a arte a uma Unica dimens&o: ora como representacdo, Como expressao
ou como técnica, limitando a complexidade que a arte comporta em cada uma

dessas posi¢cOes apresentadas de forma simultanea. (OLIVEIRA, 2013).
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Mas, apesar de algumas concepcgbes pedagdgicas e politicas educacionais
equivocadas, a educacdo e o ensino de arte no Brasil convivem, também, com

experiéncias de qualidade. E o que veremos no proximo item.

2.1.2 Arte e educagao na contemporaneidade

Ana Mae Barbosa (2011), uma das mais conhecidas estudiosas de arte e
educacéo no Brasil, elaborou a Proposta Triangular, uma manifestacéo pds-moderna
de ensino que concebe a arte como cultura e como expressdo e considera a
aprendizagem como sendo dialégica, multicultural e construtivista. OLIVEIRA (2013).

A Proposta Triangular vem designar os componentes desse ensino por trés
acbes mentalmente e sensorialmente basicas, trabalhados de forma integrada e
consideradas como acdes essenciais a educacdo em arte (BARBOSA, 2011, p. 50-
52): “- A producéo (fazer artistico); - A contextualizacdo; - A leitura da obra ou
imagem”.

a) Producdo: Ao configurar no ambito das préticas artisticas o sujeito
necessariamente precisa estar conectado com os aspectos estéticos. Toda
produgdo tem seu contexto de origem, seja material ou conceitual. A
histéria das técnicas, o desenvolvimento das tecnologias no campo das
artes sdo questbes intrinsecamente relacionadas com as préaticas de
produgéo e recepgéao.

b) Contextualizacdo: pode ser histérica, social, psicoldgica, antropoldgica,
geografica, ecologica, biologica, etc. que vai tecer a trama desse sistema
interpretativo. Contextualizar é estabelecer relacdes, € a porta aberta para
a interdisciplinaridade, ndo se pode reduzir a contextualizagdo somente a
historia.

c) Leitura: leitura critica da materialidade da obra e seus principios
decodificadores e, também, leitura de mundo, interpretagéo cultural e acao
contextualizadora, relacionada ao ato de ler, ouvir, perceber e significar o

mundo.

O conhecimento em arte acontece quando se aprende “relacionar produgao

artistica com apreciagéo estética e informacgéo histérica”. BARBOSA (2011, p. 52).
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Além da Proposta Triangular, este trabalho também considera as teorias
criticas que orientam o ensino da arte e que estdo presentes nas Diretrizes
Curriculares da Educacéo Basica para o ensino de Arte do Estado do Paran& (2008).

As Teorias Criticas estdo fundamentadas nas rela¢des histéricas entre arte,
sociedade e cultura’; e entendem que as formas artisticas exprimem sua
contemporaneidade por serem produgdo do homem, um ser que € simultaneamente
constituido e constituinte do social, numa relacdo dialética. (OLIVEIRA, 2013).

Ao considerar as Teorias Criticas no ensino de Arte, o professor buscara
propiciar ao aluno uma compreensdo mais proxima da totalidade da arte,
entendendo-a, simultaneamente, como forma de conhecimento, como ideologia e
como trabalho criador, constituindo-se, portanto, fonte de humanizacao.

Sendo assim, durante a organizagdo pedagdgica para o ensino de arte,
consideram-se trés momentos: a) teorizar, que prioriza 0 conhecimento
historicamente produzido sobre arte e se refere aos elementos formais, a
composicao, aos movimentos e periodos; b) sentir e perceber: que é a apreciacao e
percepcdo das manifestacbes estéticas em arte em varios aspectos, sobretudo
ideoldgicos; c) trabalho artistico: processo de producéo criativa, no qual o aluno se
familiariza com o fazer artistico. (PARANA, 2008).

E na perspectiva da Proposta Triangular e das Teorias criticas que
procuramos abordar o ensino de Arte nesta monografia.

Na préxima secdo, discutir-se-4 a relagdo da educacéo e do ensino de arte

com as tecnologias contemporaneas.

2.2 TECNOLOGIA, EDUCACAO E ARTES

2.2.1 Tecnologia na educagéao

No mundo de hoje, a maior parte das criangas e jovens estd inserida em uma
cultura na qual as tecnologias, o computador e a internet s&o muito comuns. Por
isso, esses jovens também sado conhecidos como “nativos digitais”, (JORDAO,

2009), tendo em vista que a sua forma de pensar e aprender esta relacionada a

! Cultura: toda produgéo humana resultante do processo de trabalho que envolve as dimensdes
artistica, filoséfica e cientifica do fazer e do conhecer. (PARANA, 2008).
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rapidez de acesso as informagdes, & forma de acesso a diferentes conexdes e as
multiplas possibilidades de caminhos a se percorrer oferecidas por esses recursos.

Por isso,

A cada dia, mais os professores se deparam, em suas salas de aula,
com alunos que convivem diariamente com as tecnologias digitais.
Estes alunos tém contato com jogos complexos, navegam pela
internet, participam de comunidades, compartilham informacdes,
enfim, estdo completamente conectados com o mundo digital.
(JORDAO, 2009, p. 10).

De um lado, os nativos digitais estdo acostumados ao hipertexto, a
hipermidia, as redes sociais e a estruturas narrativas néo lineares. De outro, agentes
de educagdo que nao nasceram em meio digital, mas que cresceram vendo filmes e
lendo livros e, por isso, tém dificuldade de lidar com a néo linearidade. (MARINHO,
2011)

Nesse sentido, torna-se preciso uma aproximacdo dessas experiéncias, ao
invés da exposicao unilateral de vivéncias e saberes. Atrair alunos € tdo importante,
tanto quanto incentivar e incluir os professores nessas novas metodologias de
ensino, aprendizagem e producéo de conhecimento. (MARINHO, s/p., 2011).

Assim, a escola é de fundamental importancia para o desenvolvimento de
curriculos e projetos pedagogicos nos quais as tecnologias de informacdo e
comunicacdo também se constituam como recursos a essas hovas formas de
aprender e ensinar (JORDAO, 2009). Para isso, € preciso se desfazer de posturas
tradicionais e se adequar as mudancas de paradigmas t8o necessarias na
educacgéo.

Ao professor, cabe adaptar suas formas de ensinar, conforme as
caracteristicas deste publico, utilizando os recursos tecnologicos a favor da
educacgéo, melhorando sua fluéncia digital e integrando as tecnologias digitais no
processo de ensino e aprendizagem, tendo em vista que o modo como 0s jovens de
hoje aprendem é bem diferente do modo como aprendemos no passado.
(OLIVEIRA, 2013, apud JORDAO, 2009).

Mas o professor ndo conseguira sozinho, por isso, 0s sistemas e as
instituicdes de ensino devem ter a disposicdo recursos digitais de qualidade para

diversificar suas estratégias e motivar seus educandos.
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Um dos grandes desafios da informética na escola estd na combinacédo do
técnico com o pedagdgico (Valente, 2005) e na formagéo do professor para que ele
saiba orientar e desafiar o aluno para que a atividade computacional contribua para

a construcdo de conhecimento.

Silva (2005) afirma que a utilizacdo da Internet na escola é uma exigéncia da
cibercultura®. E, caso a escola nio inclua a Internet na educacgido “ela esta na
contramdo da histéria, alheia ao espirito do tempo e, criminosamente, produzindo
exclusédo social ou exclusdo da cibercultura” (SILVA, 2005, p. 61).

Contudo, estar on-line ndo garante incluséo e insercdo critica das novas
geracdes na cibercultura. H& que se ter o cuidado para a aula ndo seja passiva e
individual e continuar sendo transmissao de conhecimentos. (SILVA, 2005).

Portanto, o professor deve ser o articulador, colaborador e coordenador das
atividades que séao desenvolvidas. Para utilizar os computadores e a internet de
forma benéfica, é preciso criar situac6es em que o contetdo da aula faga sentido
para o aluno, para que as producdes escolares sejam significativas. (OLIVEIRA,
2013)

2.2.2 0O ensino de arte e as tecnologias contemporaneas

Como vimos, as tecnologias contemporaneas® podem ser aliadas do
conhecimento, desde que utilizadas de forma eficaz.
E imprescindivel incorporar as tecnologias contemporaneas no cotidiano da

escola e unir teoria e pratica em uma Unica ferramenta, essa atitude pode ampliar as

2 Cibercultura: novo ambiente comunicacional-cultural que surge com a interconexdo mundial de
computadores em forte expansdo no inicio do século XXI. Novo espaco de sociabilidade, de
organizacao, de informacédo, de conhecimento e de educacdo. (SILVA, 2005, p. 61). Cibercultura:
qguer dizer modos de vida e de comportamentos assimilados e transmitidos na vivéncia historica e
cotidiana marcada pelas tecnologias informaticas, mediando a comunicacdo e a informacdo via
Internet. Essa mediacdo ocorre a partir de uma ambiéncia comunicacional ndo mais definida pela
centralidade da emissdo, como nos media tradicionais (radio, imprensa, televisdo), baseados na
I6gica da distribuicdo que supde concentracdo de meios, uniformizacdo dos fluxos, instituicdo de
legitimidades. Na cibercultura, a légica comunicacional sup8e rede hipertextual, multiplicidade,
interatividade, imaterialidade, virtualidade, tempo real, multissensorialidade e multidirecionalidade
(Lemos, 2002; Levy, 1999, apud SILVA, 2005, p. 61).

3 Tecnologias contemporaneas, novas tecnologias, novos meios, tecnologias digitais: sdo diversas as
definicbes terminolégicas atribuidas ao fendmeno do emprego da tecnologia na cultura
contemporanea. Venturelli (2004 p. 11, apud Loyola, 2009) considera que “por novas tecnologias
entendemos a fotografia, o cinema e o video e, por tecnologias contemporaneas, as computacionais”.
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possibilidades pedagdgicas e propiciar a exploracdo de atividades cognitivas,
afetivas, intelectuais, culturais e sociais. (EVANGELISTA, 2011).

Tecnologia € mais uma possibilidade de acéo educacional. Nesta era
em que os estudantes criam paginas na web, animacgdes, graficos,
videos, é visivel a forca da Arte e Tecnologia convertendo-se em um
novo meio de linguagem. As novas tecnologias digitais enriquecem o
desenvolvimento da capacidade de pensar, criar e participar de uma

sociedade atual complexa que esta em constru¢do. (CARVALHO E
NUNES, 2010, p. 01).

Na atualidade, o ensino das artes aponta diversos caminhos para as praticas
e concepcdes de atuacdo nos diferentes contextos educacionais, em resposta a
complexidade e as rdpidas mudancgas socioculturais contemporaneas. (FREITAS,
2007)

O data show, o computador e a Internet, por exemplo, ampliaram e criaram
novas oportunidades para o ensino. No entanto, é preciso entender as tecnologias
através de uma nova perspectiva, ndo apenas como uma ferramenta de informacéo,
mas como um meio de ampliar os horizontes e as estratégias de ensino das escolas.
(EVANGELISTA, 2011).

A Arte é uma area de conhecimento que vive uma nova realidade e explora
novos meios. Por isso, integrar as novas tecnologias ao ensino de arte é abrir novas
possibilidades. Para Loyola (2009), é um instrumento extremamente importante e
que pode ser usado na mediacao cultural com os alunos e proporcionar uma melhor
interagdo com o mundo das artes.

O computador ndo é somente uma ferramenta de informag&o e comunicagéo,
€ também um instrumento para a autoexpressdo e para a construcdo do
conhecimento. No ensino de artes, as tecnologias viabilizam a criagéo e a interagéao
com obras artisticas em ambientes virtuais, configurando-se em mais um espago
para atividades e pesquisas. A interatividade propicia e facilita a experimentacéo,
favorece a construcdo de conhecimento e amplia o campo de recursos pedagogicos
para o ensino de Arte. (LOYOLA, 2009).

O computador, a internet e as midias tecnoldgicas oferecem recursos
diversificados, que facilitam o aprendizado do aluno de uma maneira interdisciplinar
e sdo capazes de envolver vérias areas da arte, “criar e editar imagens, conhecer e

redigir roteiros de pecas teatrais, escutar masica, assistir filmes e espetéaculos, visitar
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museus e exposi¢des virtuais, interagir com obras de arte” (Evangelista, 2011, p.
03).

Porém, “ndo adianta a tecnologia oferecer diversos recursos se 0s
professores ndo estiverem devidamente capacitados para lidar com essa ferramenta
tecnoldgica” (Evangelista, 2011, p. 3). O educador precisa conhecer as ferramentas
e saber utiliza-las a favor do ensino da arte.

Por isso, o arte-educador tem papel fundamental ao preparar os estudantes
para receber as informacdes existentes nos meios de comunicagao, visto que sera
ele quem ir4 capacitar seu aluno para a leitura do mundo através dos elementos das
artes visuais, entendendo e sendo capaz de decodificar esses elementos,
estimulando uma conscientizagdo tanto da recepgdo quanto da producdo das
imagens. (MACIEL, 2007).

Em sua dissertagdo de Mestrado, Loyola (2009), investigou possibilidades do
uso do computador e da web como mediagéo de atividades no ensino de Arte. Para
ele, o espaco virtual supre, de certa forma, a caréncia de ambientes para as
atividades da disciplina, pois abriga informacdes sobre arte e programas (de
desenho, de tratamento de imagens, de simulagdo de mistura de cores etc.). Ao
integrar arte e tecnologia, o computador e a internet abrem novas possibilidades

para o0 ensino e para novas experiéncias culturais para os sujeitos.

O professor deve ficar atento as potencialidades que o uso das
tecnologias possam acrescentar a sua pratica docente. Sao
ferramentas que auxiliam na busca de informacdes, no planejamento
de aulas, no desenvolvimento de projetos e de outras atividades que
podem ser elaboradas inclusive além do tempo e do espaco da
escola. E um fator favoravel para essa integracdo € o desejo
expresso da maioria dos alunos em utilizar esses equipamentos na
escola. (LOYOLA, 2009).

Atualmente, é possivel acessar virtualmente museus, galerias de arte e sites
de artistas em angulo de 360° e interagir com as obras nesses ambientes. Muitos
desses trabalhos s&o criados especificamente com o propdsito da interagdo com as

pessoas. Um exemplo € o site www.eravirtual.org, que visa ampliar a divulgagéo e

promog¢do dos museus brasileiros e de seus acervos, através da visitagdo virtual.
(OLIVEIRA, 2013 APUD LOYOLA, 2009)
Consideramos necessério esclarecer que a utilizacdo das tecnologias

contemporaneas nao depende apenas dos professores, mas de outros fatores,
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como: a quantidade de computadores instalados no laboratério de informatica, que
seja proporcional ao numero de alunos, a qualidade e especificidades técnicas e
operacionais dos equipamentos, a qualidade da conexdo com a internet e suporte
técnico e pedagdgico paras as atividades.

Contudo, Loyola (2009) afirma que as tecnologias contemporaneas nao sao a
solucéo de todos os problemas do ensino, nem substituem o emprego de outros
materiais e suportes nas atividades manuais, como pintura, desenho e escultura.
Além disso, o contato visual “real” e presencial com obras de arte e a presenca fisica
em visitas a galerias e museus de arte sdo experiéncias necessarias para o
desenvolvimento da percepcdo e da critica para visualizagdo e interagdo com as

imagens.

O uso da tecnologia no vazio, sem conceitos, explorando apenas
Seus recursos, sem propoésitos, nao garante o desenvolvimento de
um pensamento artistico ou da construcdo de um saber em arte.
Para alguns trabalhos ou estudos, pode ser preferivel utilizar um
material/técnica tradicional: para outros, determinado meio/tecnologia
€ 0 mais indicado. O bom senso, o conhecimento e o desejo, juntos,
vao direcionar a escolha justificada de determinado caminho a ser
seguido. (PIMENTEL, 2002, p.118).

Evangelista (2011), que também abordou este tema, teve como objetivo em
sua pesquisa 0 ensino da Arte atraves da utilizacdo de programas digitais e
entretenimento, tendo como base a Proposta Triangular, que engloba teoria e
pratica.

Através da realizagdo de um projeto que procurou trabalhar histéria da Arte,
leitura de obra e o fazer artistico diante do contexto tecnoldgico, com alunos do
ensino basico, utilizou-se uma metodologia moderna sem perder de vista a postura
tradicional, pois Evangelista (2011) acredita que ambas tém importantes

contribuigcbes e uma complementa a outra.

O principal papel do ensino de Arte e das novas tecnologias é formar
um aluno com conhecimento, que possa ser critico, reflexivo e
colaborativo em relacdo as novas mudancas na sociedade da
informacgdo e comunicacao, pois os cidadaos do século XXI precisam
estar preparados para acompanhar o ritmo das transformacdes, o
que implica saber identificar os melhores métodos de ensino e
aprendizagem, saber aceitar e partilhar a informacdo e saber
trabalhar em equipe: essas serdo as chaves do sucesso na
sociedade em rede. (EVANGELISTA, 2011, p. 15).
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Marinho (2011) concorda com a ideia de que a estrutura tradicional das
escolas ndo deve mudar radicalmente, e enfatiza que as instituicdes escolares
devem incorporar outros processos, como 0s sistemas digitais e a internet, como
alternativas pedagdgicas.

Para o professor Marinho (2011), a internet d&4 ao usuério a possibilidade de
um papel mais ativo, pois busca e filtra informagé&o, interage de maneira ampla com
um grande namero de usuarios e colegas. Além disso, o professor ndo tem papel tdo
centralizador, por isso, a producdo de conhecimento € articulada colaborativamente
e coletivamente.

De acordo com Dutra e Maio (2009) o ensino de Arte através da internet
ainda est4 em fase Experimental e passando por um processo de democratizagédo
cultural lento, j& que a internet gratuita ainda ndo é um recurso socialmente
consolidado. Mesmo assim, instituicbes tém adotado o uso das tecnologias
contemporaneas a favor da disseminacdo do conhecimento sobre Arte, como € o
caso da Fundagéo Itau Cultural e o Instituto Arte na Escola.

Para Bertoletti (2010), mesmo que a internet e outros recursos tecnolégicos
fagcam parte do cotidiano de grande parte dos alunos, a0 mesmo tempo, parecem
distantes da prética educacional. A internet, quando utilizada, serve apenas como
meio de pesquisa tradicional sobre vida e obra de artistas, ao invés de ampliar o
campo de pesquisa, da producdo de imagens, do fruir, do interagir, com as
manifesta¢fes artisticas. E a arte contemporénea, bem como as tecnologias digitais,
mostram-se timidas dentro das propostas educacionais em arte.

Para Bertoletti (2010), um ponto de partida consistente e didatico para o uso
das tecnologias digitais e sua implementagédo nas propostas educacionais em arte
pode ser relaciona-las as tecnologias digitais (enquanto Pesquisa, Ferramenta e
Linguagem) aos trés eixos norteadores do processo ensino aprendizagem em arte

(fazer, ler e contextualizar).

2.2.3 Sugestéao de sites para o ensino de arte

Durante a realizagdo desta pesquisa bibliografica, tomamos nota de varios
sites mencionados pelos autores, com enderegos de revistas digitais, instituicoes
culturais, discussfes e reflexdes académicas e cientificas, divulgagcdo de artistas,

museus de arte, galerias, etc. (Apéndice 1)
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Decidimos listar os sites com o intuito de contribuir para divulgar contetdos
sobre arte e facilitar a busca por estratégias que acrescentem novas ferramentas
para o ensino de arte através das tecnologias contemporéaneas. Pretendemos, além
disso, disponibilizar os resultados desta pesquisa e divulgar os sites acima para 0s
professores de Arte das escolas, que participaram da pesquisa e para a

coordenadora da disciplina de Arte no Nucleo Regional de Educacéo de Paranavai.
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3 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Este capitulo dedica-se a apresentacdo dos aspectos metodoldgicos
relacionados ao desenvolvimento desta pesquisa.

Neste trabalho, optou-se pela pesquisa qualitativa, uma vez que ndo ha
preocupagdo com representatividade numérica, mas, com o aprofundamento da
compreenséo de um grupo social, no caso, os professores de Arte.

Nas questdes 1, 2 e 3 ha nuances da pesquisa quantitativa.

Além disso, concordamos com a ideia de Maison (1996), de que €
necessario atentar para o contexto da pesquisa, sem que haja uma definicdo prévia
de hipoteses formais num paradigma rigido estabelecido antes da investigacéo; e
compartilhamos da preocupacdo com o modo como o mundo social é interpretado,
compreendido, experimentado ou produzido, ja que a pesquisa qualitativa remete a
interpretacéo subjetiva feita por um observador.

A pesquisa qualitativa preocupa-se, portanto, com aspectos da realidade,
que ndo podem ser quantificados, centrando-se na compreensao e explicagdo da

dinamica das relagdes sociais.

3.1 LOCAL DA PESQUISA

Para a pesquisa, foram distribuidos 15 questionarios em 6 escolas, as quais

estdo especificadas abaixo. Desses questionarios, apenas 10 foram respondidos.

Escolas Rede Quest. respondidos
Colégio 1 Rede publica 4
Colégio 2 Rede publica 2
Colégio 3 Rede publica 0
Colégio 4 Rede publica 1
Colégio 5 Rede publica 1
Colégio 6 Rede particular 2
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3.2 TIPO DE PESQUISA

Quanto aos objetivos, esta pesquisa caracteriza-se como exploratéria, pois
tem como objetivo proporcionar maior familiaridade com o problema, com vistas a

torna-lo mais explicito ou a construir hipoteses. (Gil, 2007).

3.3 COLETA DE DADOS

No més de agosto, foi elaborado um questionéario direcionado a professores
de arte (anexo 1). O questionario foi deixado com as supervisoras, pedagogas ou
diretoras dos estabelecimentos de ensino para que pudessem entregar para 0S
professores de Arte da escola.

A decisdo de deixar o questionario com um intermediario deve-se ao fato da
dificuldade de que a pesquisadora teria em relacdo a disponibilidade de localizar
cada um dos 15 professores, em seus horarios e dias de aula, distribuidos em
manha, tarde, noite e em dias e horarios alternados na semana.

Juntamente com o questionario, foi encaminhada uma carta contendo a
explicacdo do motivo da pesquisa (anexo 2), jA que o questionario ndo seria
entregue pessoalmente para os educadores.

Dos 15 questionarios distribuidos, 10 professores responderam e

participaram da pesquisa.

3.4 ANALISE DOS DADOS

Nesta pesquisa, optou-se pela andlise descritiva interpretativa das respostas
aos questionarios fornecidas pelos professores de Arte.
Utilizou-se, durante a analise dos dados, pseuddnimos para as (0s) dez

participantes, visando preservar a identidade dos respondentes.
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4 RESULTADOS E DISCUSSAO

Nunca fui ingénuo apreciador da tecnologia: ndo a divinizo, de um
lado, nem a diabolizo, de outro. (FREIRE, 2002, p. 97).

Nesta sec¢do, pretendemos articular o dado empirico, o objetivo do trabalho e
a teoria.

A andlise dos dados, do presente capitulo, visa descrever as respostas dos
professores ao questionario elaborado segundo os objetivos da investigacdo e
refletir sobre o ensino de Arte e a utlizacdo das tecnologias de informacéo e
comunicagao, principalmente o computador e a internet, no contexto escolar.

Primeiramente, em relacdo a frequéncia que os professores utilizam
equipamentos tecnoldgicos (computador e internet) como suporte para preparagcao
de suas aulas, 8 participantes afirmaram utilizar com frequéncia e 2 utilizam as
vezes.

GRAFICO 1: FREQUENCIA DE USO DE EQUIPAMENTOS TECNOLOGICOS

Questéo 1

m Frequentemente

m As vezes
Raramente

m Nunca

A principio, a questdo 1 demonstra que a tecnologia, de um modo geral, faz
parte da vida do professor e é considerada como fonte de pesquisa para o preparo
de suas aulas.

Sobre como avaliam o proprio nivel de conhecimento quanto ao uso de
tecnologias associado ao exercicio da sua profissdo, as respostas ficaram assim: a
professora Fernanda considera seu conhecimento excelente, 7 consideram bom, 1

razoavel e a professora Dolores considera seu conhecimento fraco.
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GRAFICO 2: AVALIACAO DO CONHECIMENTO COM O USO DE TECNOLOGIAS

Questéo 2

m Excelente
HBom
Razoavel

m Fraco

As respostas objetivas para a questéo 2, quando relacionadas com as demais
guestbes, demonstra que o conhecimento que as participantes possuem, sobre o
manuseio dos equipamentos tecnoldgicos e a internet, € um dos fatores que
influenciam na decisdo de utilizar ou n&o esses recursos durante as aulas de arte
com os alunos.

Por isso, um dos desafios da escola e do governo € proporcionar e criar
estratégias que facilitem a preparacdo dos profissionais da educacdo no que se
refere & utilizacdo das novas ferramentas no contexto escolar, pois adquirir
computadores e instalar a internet € sé uma parte do processo, nao resolve os
problemas educacionais contemporaneos relacionados as tecnologias.

Perguntados sobre a frequéncia que utilizam equipamentos tecnoldgicos
durante as aulas de arte na escola, 5 participantes afirmaram que utilizam
frequentemente e 4 utilizam as vezes e uma professora raramente utiliza essa

ferramenta em suas aulas.
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GRAFICO 3: USO DE TECNOLOGIAS NAS AULAS DE ARTE

Questéo 3

m Frequentemente
m As vezes
Raramente

® Nunca

O resultado apresentado no quadro acima demonstra que as tecnologias
ainda estéo em processo de inser¢éo no dia a dia escolar. Metade dos entrevistados
nao utilizam esses recursos com frequéncia em suas aulas, o que leva a
guestionamentos sobre as razbes para este fato, 0 que tentaremos compreender
nas proximas assergoes.

A quarta pergunta procurou verificar as condi¢des de funcionamento do
laboratério de informatica instalado na escola onde os participantes trabalham, em
relacdo a quantidade de computadores instalados, velocidade de conexao a internet,
eficiéncia dos equipamentos e a disponibilidade dos mesmos para 0 uso no
ensino/aprendizagem de Arte.

A maioria dos participantes apresentou as condi¢cdes do laboratério de
informatica de forma favoravel. Para Cristiane “o laboratério de informéatica da escola
onde atuo é muito bom. Otimos computadores com acesso a internet rapido”. E para
Yago o laboratério tem “excelentes condicdes, todas as salas contém computador e
internet com qualidade”.

Entretanto, duas participantes criticaram o laboratério de informatica:

“Infelizmente lerdo, falta assessoria técnica, ndo funciona com o
namero de alunos, trava as maquinas, impossivel utilizar alguns
programas. Imagem, masica travam.” (Samia)

“Nao é muito bom. A velocidade de conexéo € lenta. Dependendo do
site, programa, imagem ou video o computador trava ou fica lento.”
(Elisa)
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A partir desses dois depoimentos acima, € possivel afirmar que as
ferramentas do laboratdrio de informética provavelmente ndo sdo utilizados pelas
professoras Samia e Elisa, pois ja experimentaram o0s recursos em suas aulas,
porém ndo tiveram éxito, tendo em vista a dificuldade com conexdo, o que,
certamente, prejudicou o andamento da aula.

Com isso, percebe-se que a escola ainda ndo esta totalmente preparada para
atender a demanda de professores e alunos que desejam utilizar as tecnologias de
informac@o. A combinacdo de ensino e tecnologia ainda estd em processo de
democratizacao.

O bom funcionamento das maquinas e da internet é primordial para que se
inicie o processo de incluséo social e inclusdo dos jovens na cibercultura. Caso
contrario, a escola estara na contramao das praticas sociais existentes no mundo
contemporaneo.

Ainda em relagé@o a questdo referente ao laboratério de informética, uma das
professoras afirmou que usa seu préprio computador: “N&o utilizo o laboratério, pois
tenho um not que me auxilia durante as aulas.” (Fernanda)

Dentre as 10 participantes, apenas a Fernanda utiliza a estratégia de levar
seu préprio computador para a sala de aula, como auxilio. E uma atitude inovadora,
que, dependendo da forma como a professora utiliza, poderd abrir muitas
possibilidades didaticas, como interagir com obras de arte, mostrar imagens,
musicas com o clipe e videos relacionados com o conteudo da aula.

Questionados se sentem algum tipo de dificuldade estrutural, metodolégica ou
pedagogica, em utilizar o computador e a internet durante as aulas de arte, seis
professores afirmaram que ndo, como a participante Kelly: “N&o, pois temos uma
boa estrutura em funcionamento na escola, e os alunos tém conhecimento
tecnoldgico que viabiliza o uso dos mesmos”.

A professora Kelly sabe que os alunos convivem com as tecnologias digitais e
que estdo conectados com o mundo digital e reconhece esse conhecimento como
facilitador nas aulas que utilizam o laboratério de informética.

Jé os outros professores trazem motivos diferentes para argumentar algum
tipo de dificuldade. Trés professoras mencionam a dificuldade estrutural e

metodoldégica:

“Estrutural, falta de recurso e maquinas ideais.” (Samia)
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“Sim, estrutural. E a metodologia, acho que as vezes toma muito
tempo da aula, locomover os alunos para o laboratério, conseguir
acessar os links, abrir os arquivos, etc.” (Elisa)

“Sim, acho que demora muito, prefiro trazer tudo pronto e utilizar a
TV pendrive.” (Lucimara)

Percebemos que as tecnologias estéo inseridas na escola de forma insipiente,
ou pela falta de recursos eficientes ou, quando esses existem, ndo estéo integrados
no processo de ensino aprendizagem.

Na assercdo de Elisa percebemos a preocupagdo com O tempo para
locomover e acomodar os alunos no laboratério, a professora esta desconsiderando
toda a dinamica e amplitude que o computador e a internet podem proporcionar.

Por isso, mesmo que Elisa se preocupe com o tempo que “perderd” para se
locomover até o laboratério, o0 conhecimento que podera construir juntamente com
os alunos na interagdo com as tecnologias podera ser muito produtivo.

Na resposta da professora Lucimara, por exemplo, nota-se que ainda persiste
a configuragdo de aula passiva, pois ela prefere trazer tudo pronto e utilizar a TV
pendrive para transmitir contetdos para seus alunos. Nao estamos aqui, criticando a
utilizag@o desse recurso, mas questionando a auséncia do laboratorio de informatica
em suas aulas e a deciséo de excluir as tecnologias de informacéo de suas aulas.

Jé a professora Dolores, apresenta outro tipo de dificuldade: “para mim o uso
do computador e a internet € bem complicada, pois falta adaptagéo. N&o tenho
paciéncia para ficar tentando aprender.”

Esta professora da aulas ha muitos anos e esta perto de se aposentar, foi um
relato que fez ao entregar o questionario respondido. Ela representa um grupo de
professores que pertence a uma geragdo diferente dos jovens de hoje, os “nativos
digitais” (Jorddo, 2009). Por isso, esses educadores ndo possuem muita facilidade
com as tecnologias e a internet e muitos estdo em conflito profissional e tém
dificuldades para lidar com os aspectos da cultura digital e com o mundo mais
dindmico de seus alunos.

A maioria dos alunos esta imersa em uma sociedade na qual as tecnologias
sdo muito comuns. A forma de pensar e aprender dos “nativos digitais” esta
relacionada a rapidez de acesso a informacdes oferecidas pela internet, por isso,
estdo acostumados a estruturas nao lineares. A solugdo pode ser a troca de

experiéncias entre essas geragoes.
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Em relacdo a questdo sobre quais motivos podem levar os professores a nao
utiizarem o computador e a internet durante as aulas, 0s professores se

manifestaram da seguinte maneira:

“Falta de estrutura, falta de bons equipamentos e lentiddo da
conexdo. Falta de conhecimento de como utilizar as tecnologias na
educacéo”. (Elisa)

“Né&o ter os equipamentos prontamente a disposi¢do”. (Lucimara)
“Falta de conhecimento, muitos ndo sabem mexer”. (Fernanda)
“Falta de dominio das tecnologias” (Kelly)

“Falta de experiéncia e conhecimento da maquina”. (Alessandra)

“O dificil acesso, nem todas as escolas oferece com qualidade esta
ferramenta para o ensino” (Silvana)

“Particularmente, ndo tenho mais paciéncia de ficar parada diante do
computador”. (Dolores)

“Talvez resisténcia ou falta de contato com a internet”. (Yago)

Os fatores que mais se destacaram foram: falta de estrutura e de recursos
tecnoldgicos de qualidade e falta de conhecimento em informética.

Mais uma vez a estrutura escolar ineficiente aparece como obstaculo para a
utilizagdo das tecnologias no processo de ensino. E quando h& condi¢des
adequadas, o desconhecimento das ferramentas tecnologicas é o fator mais
evidente.

O professor Yago cita a resisténcia dos professores. Evidentemente que
esse fator esté relacionado a falta de conhecimento e ao conflito entre geracdes que
j& abordamos anteriormente.

O professor muitas vezes torna-se resistente porque sabe que precisa
adaptar sua forma de ensinar a essa nova geragao, pois estar conectado diante de
um computador ndo é garantia de aprendizado, além disso, se a aula continuar
tradicional a educagéo continuard a ser como sempre foi, consequentemente, o
aluno perdera o interesse.

Referente & utilizagdo do computador e recursos da internet para o ensino
de arte na atualidade, todos os participantes foram favoraveis e consideraram que a

tecnologia é muito importante.
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“E importante, o professor tem muito mais contetido e imagens para
trazer para a aula” (Lucimara)

“E de suma importancia, pois auxilia na pesquisa, na criacdo das
aulas e variadas outras areas da arte” (Amanda)

“E muito importante, possibilita trabalhar os contetdos de danca,
musica, teatro e artes visuais de forma muito mais ampla. Através da
internet os alunos podem visitar um museu virtual e visualizar obras
gue estdo la na Europa, por exemplo”. (Elisa)

“Penso que é um grande aliado para o ensino de arte.” (Alessandra)
“Para quem sabe utilizar, acredito que € um bom recurso” (Dolores)

“Ferramenta fundamental para o bom desenvolvimento das aulas”.
(Yago)

Os professores percebem a necessidade e a importédncia do uso da
tecnologia com finalidade educativa.

Para o ensino de Arte, as professoras reconhecem as tecnologias como
auxiliares na preparagcdo das aulas, pesquisa, diversificacdo e amplitude dos
contetidos de arte em todas as suas formas: visuais, danca, muasica e teatro.

As assercOes acima corroboram a ideia de que incluir as tecnologias no
ensino de artes pode ampliar as possibilidades pedagdégicas e propiciar a exploragao
de atividades cognitivas, afetivas, intelectuais, culturais e sociais (Evangelista, 2011).

E, embora a professora Dolores afirme n&o saber utilizar as ferramentas
tecnoldgicas, ela parece consciente das transforma¢des sociais e da existéncia de
comportamentos marcados pelas tecnologias.

Questionados se a as tecnologias contribuem para o ensino e aprendizagem
de arte na escola e de que forma isso pode ocorrer, os educadores se manifestaram

da seguinte forma:

“Certamente, por aproximar o aluno das variadas formas de arte
existente no mundo”. (Lucimara)

“Sim. Pois a internet possibilita um mundo amplo de informagbes”
(Fernanda)

“Sim, para colocar alunos e professores em contato com a arte no
mundo. Visitas virtuais a museus e localidades histéricas que nao é
possivel visitar com eles. (Kelly)
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As primeiras respostas mostram que a tecnologia tem facilitado o contato dos
alunos com a arte existente no mundo todo, pois antigamente, o contato era mais
reduzido, pois as producgbes artisticas geralmente eram apresentadas apenas
atraves de livros didaticos e, raramente, atraves de livros de arte.

A professora Kelly demonstra a interagdo da escola com as instituicdes de
arte existentes na internet. A visita a um museu virtual possibilita agdes interativas,
facilita a experimentagcdo, amplia as possibilidades pedagdgicas e as experiéncias
artisticas e culturais para os alunos.

A seguir, as assercdes dos outros participantes em relagéo a contribuicdo das

tecnologias para o ensino de arte e de que forma isso ocorre.

“Sim, um instrumento indispensavel, utilizo o data-show
frequentemente” (Samia)

“Muito, porque gosto muito de usar videos ou slades, porque hoje em
dia temos muitos alunos que aprendem melhor através do visual”.
(Cristiane)

“Sim, acho que o computador ajuda muito na aprendizagem, pois as
atividades desenvolvidas sdo realizadas com mais rapidez”.
(Dolores)

“Sem duvidas. Conhecendo obras de artistas, musicas, filmes. E uma
ferramenta fundamental. (Yago)

“Sim, podem contribuir no preparo das aulas e durante as aulas.
Quase néo utilizo o laboratério de informatica, mas uso o datashow
ou a TV pendrive com material didatico que baixo antes.” (Elisa)

Foi consenso entre todos os participantes que as tecnologias contribuem com
0 ensino e aprendizagem de arte na escola, entretanto as respostas de como iSso
ocorre ficaram centralizadas nas ac¢des do professor e dos recursos tecnoldgicos
como transmissores de conteldos e informacgdes.

Com excegéao da professora Kelly que indicou uma agdo dos alunos, que
visitam 0s museus virtuais, as outras respostas n&o apontam nenhuma produgéo ou
construcdo do aluno diante desses recursos.

E preciso educar ndo sé para a recepcéo e entendimento. Tendo em vista que
serd somente através do ensino no qual permita a interacdo de um aluno que
produza e construa € que as tecnologias poder&o contribuir e trazer beneficios para

a educacéo.
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Inserir as novas geracdes na cibercultura é permitir que a participacdo do
aluno diante da tela do computador ndo seja passiva, mas reflexiva, ativa e critica
diante de tantas informacdes.

A utilizacdo dos recursos tecnoldgicos na aula de arte amplia as
possibilidades de trabalho com a proposta triangular, visto que é possivel trabalhar
histéria da arte (informag0@es tedricas), leitura da obra (apreciac@o de obras de arte e
visitas virtuais a sites e museus de arte) e o fazer artistico (softwares de desenho, de
edicdo de imagens e outros). Essa nova alternativa de pratica pedagogica
proporciona uma formagdo coerente com as demandas da sociedade
contemporanea.

A Ultima pergunta solicitou aos participantes da pesquisa que informassem
algum programa, software, site, recurso pedagdgico, etc, que pudesse ser

encontrado na internet como auxilio no ensino da arte.

“Site arte na escola, portal dia a dia educacdo, museus virtuais,
youtube” (Samia)

“Arte na escola, youtube, museu virtual, portal educacéo, dia a dia
educacéo”. (Elisa)

“Fazendo arte e arte e cia” (Yago)

“Né&o conheco, pois como ja foi citado acima, ndo tenho paciéncia e
idade para fazer uso dessas técnicas novas” (Dolores)

“N&o, ndo é do meu conhecimento.” (Cristiane)

“conheco varios, trabalho frequentemente com o portal do positivo, arte na
escola, youtube e muitos outros.” (Silvana)

“Sim, varios, o Proinfo tem ferramentas é6timas para todas as disciplinas,
inclusive artes”. (Alessandra)

“Sim, artenaescola, around.com, entre outros” (Kelly)
“Sim, Word, Corel, Excel, Power Point e outros”. (Fernanda)

“youtube, diaadiaeducacao, proinfo” (Lucimara)

Os professores citam alguns sites que os auxiliam no ensino de arte. A
maioria s&o sites que ajudam na preparacdo das aulas. A professora Amanda
menciona programas de computador direcionados, provavelmente, para a produgéo

artistica.
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Duas professoras desconhecem algum site ou programa. A professora
Dolores reafirma, mais uma vez, ndo ter paciéncia para utilizar as novas técnicas e,
dessa vez, diz ndo ter idade para isso, demonstrando certo preconceito de que as
pessoas mais velhas ndo tém competéncia para aprender a utilizar os recursos
tecnoldgicos disponiveis atualmente.

Neste capitulo, procuramos descrever e interpretar as respostas dos

professores participantes. Algumas consideragdes importantes seréo feitas a seguir.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

A minha questdo ndo é acabar com a escola, é muda-la

completamente, € radicalmente fazer que nasca dela um novo ser
tdo atual quanto a tecnologia. Eu continuo lutando no sentido de pér
a escola a altura do seu tempo. E p6r a escola a altura do seu tempo
nao é soterra-la, mas refazé-la. (Paulo Freire)

Tivemos como objetivo, nesta pesquisa, refletir sobre a relagcdo entre o
ensino de Arte e a utilizacdo das tecnologias contemporaneas no contexto escolar.

A partir dos dados do questionério foi possivel perceber que os professores
participantes estdo conscientes da importancia e necessidade dos usos de recursos
tecnoldgicos para o ensino, porém encontram alguns fatores que limitam o uso mais
frequente das tecnologias de informagdo, como falta de estrutura e recursos nas
escolas, falta de preparo e pouco conhecimento da utilizagéo das tecnologias como
recurso pedagogico.

As tecnologias, como o computador e a internet, sdo mais utilizados para a
preparacdo das aulas. Quando utilizam os recursos em sala de aula, o ensino é mais
centrado em pesquisas, visita a sites e museus virtuais. Os professores nao
mencionaram a utilizacdo dos recursos tecnoldgicos para producgdo artistica pelos
alunos.

A partir do estudo e leitura para o referencial teérico e dos dados da pesquisa,
€ possivel afirmar que integrar as tecnologias contemporaneas na educacdo né&o
significa desprezar a producgdo histérica dos meios tradicionais ou simplesmente
privilegiar a arte tecnolégica, mas equilibra-las, considerando a amplitude de
aspectos metodoldgicos e pedagdgicos ja mencionados.

Acreditamos que o método tradicional de ensino equilibrado com métodos
modernos pode contribuir grandemente com o ensino de arte, pois um complementa
o outro. O computador e a internet séo ferramentas importantes, mas nao substituem
outros materiais e suportes nas atividades manuais, como pintura, desenho,
escultura e também ndo substituem uma apresentacdo de dangca ou uma peca de
teatro produzidas e apresentadas pelos alunos.

Pode-se afirmar que a tecnologia contemporanea se pbe a favor da

educacéo e pode ser aliada do professor e da escola, desde que néo seja utilizada
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apenas como lousa ou como mais um instrumento pelo qual o professor transmite
contetidos e o aluno absorve passivamente. Mas sim, como estratégia de construcéo
de conhecimento critico dos sujeitos, em uma relagdo dindmica, ativa e dialégica.

Além disso, é importante salientar que é papel da escola a inclusédo e a
insercdo critica das novas geracdes na cibercultura. E cabe ao professor, principal
articulador, colaborador e coordenador das atividades que sdo desenvolvidas,
utilizar os computadores e a internet de forma benéfica, criando situacées em que o
conteddo da aula faga sentido para o aluno, e que contribuam para um aprendizado
critico e significativo.

Enfim, as tecnologias contemporéneas séo aliadas do ensino de artes e da

educagéo e podem contribuir, efetivamente, para “pbr a escola a altura do seu

tempo”.



40

REFERENCIAS

ALMEIDA, M. E. Novas tecnologias e formacdo de professores reflexivos. In:
Anais do IX ENDIPE (Encontro Nacional de Didética e Préatica de Ensino). Aguas de
Linddia, p.1-6, 1998.

ANDRE, Claudio. BRUZZI, Demerval. Educacédo cientifica e tecnoldgica no
Brasil: avancos e desafios para o século XXI. IN: BRASIL, Ministério da Educacéao.
Saldo para o futuro. Tecnologias digitais na educacédo. Ano XIX. Boletim 19. Nov.-
Dez./2009.

BACARIN, Ligia Maria Bueno Pereira. O movimento de arte-educacgdo e o ensino
de arte no Brasil: historia e politica [recurso eletrdnico]. Dissertagdo em Educacéo.
Maringd, PR : [s.n.], 2005. Disponivel em: www.www.ppe.uem.br/dissertacoes/2005-
Ligia_Bacarin.pdf. Acesso em abr de 2013.

BARBOSA, A. M. Dilemas da Arte/Educagcdo como mediagdo cultural em
namoro com as tecnologias contemporaneas. In: Ana Mae Barbosa (org.).
Arte/Educagéo contemporanea: consonancias Internacionais. Org.. Sao Paulo:
Cortez, 2005, p. 98- 112.

BARBOSA, Ana Mae. COUTINHO, Rejane Galvédo. Ensino da arte no Brasil:
aspectos histéricos e metodologicos. UNESP/Redefor — 22 Edicdo 2011.
http://www.acervodigital.unesp.br/handle/123456789/40427. Acessado em abril de
2013.

BERTOLETTI, Andréa. Tecnologias digitais e o ensino da arte: algumas
reflexbes. V Ciclo de Investigagbes do PPGAV — UDESC, 2010. Disponivel em:
http://ppgav.ceart.udesc.br/VCiclo/artigo05.pdf, Acessado em maio de 2013.

BRASIL. Secretaria de Educagdo Fundamental. Parametros curriculares nacionais
. terceiro e quarto ciclos do ensino fundamental: introdugcdo aos parametros
curriculares nacionais / Secretaria de Educacdo Fundamental. — Brasilia : MEC/SEF,
1998. 174 p.

BRASIL. Integracdo das Tecnologias na Educacéo/ Secretaria de Educagdo a
Distancia. Brasilia: Ministério da Educacéao, Seed, 2005. 204 p.

BRASIL. Conversas com o professor sobre tecnologias educacionais. TEMA 2:
Televis&o e Video no Ensino Médio: algumas reflexdes e sugestdes. MINISTERIO
DA EDUCACAO/SECRETARIA DE EDUCACAO MEDIA E TECNOLOGICA. S. d.
Disponivel em: http://portal.mec.gov.br/seb/arquivos/pdf/conversas02.pdf. Acessado
em maio de 2013.

CARVALHO, Simone Woytecken. NUNES, Ana Luiza Ruschel. Arte e tecnologia na
formacgéo continuada de professores de artes visuais: uma proposta educacional
inovadora. Faculdade de Artes de Parana. 2010. Disponivel em:
http://www.fap.pr.gov.br/arquivos/File/extensao/2-ENREFAEB_3-Simposio-
AV/14SimoneWoytecken.pdf. Acessado em maio de 2013.




41

DUTRA, Lidiane F. e MAIO, Ana Zeferina F. O ensino de arte diante das
tecnologias contemporaneas. Revista PALINDROMO. Programa de Pos-
Graduacdo em Artes Visuais — Mestrado, da Universidade do Estado de Santa
Catarina. 2009. Disponivel em:
http://ppoav.ceart.udesc.br/revista/infos_menu_lensino.html. Acessado em maio de
2013.

EVANGELISTA, Carolinne da Silva.O Ensino da Arte através do
Computador: Uma Proposta de Pratica Pedagdgica para o Ensino Fundamental. V
Coléquio Internacional: “Educagéo e Contemporaneidade”, Sao Cristovao- SE/Brasil,
p. 1-16, Setembro de 2011.

FRANZ, T. S.; KUGLER, L. E. Educac¢édo para uma compreensao critica da arte
no ensino fundamental: finalidade e tendéncias. Revista de Investigacdo em Artes.
V. 1, n. 2, Florianépolis, SC. 2005.

FREIRE. Paulo. Dialogos impertinentes: FREIRE & PAPERT — O futuro da escola.
Sao Paulo: TV PUC, 1996.

FREIRE, Paulo. Pedagogia da autonomia: saberes necessérios a pratica
educativa. Sado Paulo: Editora Paz e Terra, 2002 (12 edigédo 1996).

FREITAS, Sicilia Calado. Arte e cidade como fundamento para o ensino de artes
visuais: uma proposta de formacéo continuada para os professores da rede publica
municipal de Jodo Pessoa. Encontro nacional da Associacdo Nacional de
Pesquisadores em Artes Plasticas. Florianopolis. 2007.

GIL, Antonio Carlos. Como elaborar projetos de pesquisa. 4. ed. Sdo Paulo: Atlas,
2008.

JORDAO. Tereza Cristina. A formac&o do professor para a educagdo em um
mundo digital. IN: BRASIL, Ministério da Educacgdo. Saldo para o futuro.
Tecnologias digitais na educagédo. Ano XIX. Boletim 19. Nov.-Dez./2009.

LOYOLA, Geraldo Freire. me adiciona.com Ensino de Arte+Techologias
contemporaneas+Escola Publica. Belo Horizonte. Escola de Belas Artes. UFMG.
2009. Disponivel em: www.bibliotecadigital.ufmg.br/dspace/handle/1843/JSSS-
7WSQ3H. Acesso em abr de 2013.

MACIEL, Rosilene Concei¢do. Inovag@o tecnoldgica e o ensino em artes visuais.
Revista Convergéncia. 2007. Disponivel em:
www.convergencias.esart.ipcb.pt/artigo/95. Acesso em Abr de 2013.

MAISON, J. Qualitative researching. London: Sage, 1996.

MARINHO, Francisco Carlos de Carvalho. Arte, web e educac¢do. Entrevista para a
Revistapontocom, por Marcia Stein. 2011. Disponivel em:
http://www.revistapontocom.org.br/entrevistas/arte-web-e-educacao-poder-ilimitado.




42

MARTINS, Alice Fatima. Novas tecnologias e o ensino de artes visuais: algumas
consideragdes. 16° Encontro Nacional da Associagédo Nacional de Pesquisadores de
Artes Plasticas DinAmicas Epistemoldgicas em Artes Visuais — 24 a 28 de setembro
de 2007 — Florianopolis.

MORAES, Sonia Augusta de. TERUYA, Teresa Kazuko. Paulo Freire e a formagéo
do professor na sociedade tecnoldgica. Simpésio de educacdo. Formacdo de
professores no contexto da Pedagogia historico-critica. UNIOEST, Cascavel. 2007.

OLIVEIRA, Erika Patricia Teixeira. arte.com: reflexdes sobre o ensino de artes
visuais e a utilizag&do das tecnologias contemporaneas. Trabalho de conclusdo
do curso de licenciatura em Arte e educacdo. Faculdade Integrada da Grande
Fortaleza. 2013.

OLTRAMARI, Daniel Castro. Curriculo, escola e docéncia: as implicagdes sobre a
disciplina de arte e o seu ensino. 4° Ciclo de investiga¢gdes ppgav. UDESC. 2009.

PARANA. Secretaria de Estado da Educac&o. Diretrizes Curriculares de Arte para
os anos finais do Ensino Fundamental e para o Ensino Médio. Curitiba: SEED, 2008.

PIMENTEL, Lucia G. Tecnologias Contemporaneas e o ensino da arte. In:
BARBOSA, Ana Mae (org.). Inquietacbes e mudancas no ensino da arte. Sao Paulo:
Cortez, 2002. Quarta parte, Capitulo 10, p. 113-121.

SILVA, Marco. Internet na escola e inclusdo. In: BRASIL. Integragédo das
Tecnologias na Educacdo/ Secretaria de Educacao a Distancia. Brasilia: Ministério
da Educacéo, Seed, 2005. 204 p.

SOSNOWSKI, Katyuscia. Arte-educagdo, tecnologias contemporéneas e a
formagdo continuada: um dialogo emergente. 4° Ciclo de investigacBes ppgav.
UDESC 20009.

SUBTIL, Maria José Dozza. Reflexdes sobre ensino de arte: recortes histéricos
sobre politicas e concepcgdes. In: Revista HISTEDBR On-line, Campinas, n. 41, p.
241-254, mar 2011.

VALENTE, José Armando. Pesquisa, comunicacdo e aprendizagem com o
computador. O papel do computador no processo ensino-aprendizagem. In:
BRASIL. Integragdo das Tecnologias na Educagéo/ Secretaria de Educagédo a
Distancia. Brasilia: Ministério da Educacg&o, Seed, 2005. 204 pREFERENCIAS



APENDICE

43



APENDICE 1 — Sugest&o de sites para o ensino de Arte

www.diaadiaeducacao.pr.gov.br
www.eravirtual.org
www.portal.mec.gov.br
www.portaldoprofessor.mec.gov.br
www.vivenciapedagogica.com.br;
www.institutoclaro.org.br;
www.educarede.org.br;
www.novaescola.com.br
www.artenaescola.org.br
www.arteduca.unb.br
www.anpap.org.br
www.arteducacao.pro.br
www.sobrearte.com.br
www.centrodeartesguidoviaro.com.br
www.brasilartesenciclopedias.com.br
www.file.org.br
www.emocaoartificial.org.br
www.projetomemoria.art.br
www.mac.usp.br/mac/home.asp/
www.itaucultural.org.br/
www.arteria8.net/home.htm/
www.portacurtas.com.br/index.asp/
www. historiadaarte.com.br/
www.dominiopublico.gov.br
www.artenlaces.com/
www.choquecultural.com.br/
www.mnemocine.com.br/
WWW.sescsp.org.br/sesc
www.google.com/prado
www.art-bonobo.com
www.educacao.mg.gov.br/

www.brasilcultura.com.br/:
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www.mundosites.net/artesplasticas/
www.tvcultura.com.br
www.tvescola.mec.gov.br
www.designboom.com/eng/
www.educarede.org.br
www.crmariocovas.sp.gov.br/
www.faeb.art.br/
www.europeana.eu/
www.revistaetcetera.com.br/
www.netart.incubadora.fapesp.br/portal/
www.rizoma.net/
www.rede-educacao-artistica.org/
www.revista.art.br/

www.fabiofon.com/webartenobrasil

www.vispo.com/misc/BrazilianDigitalPoetry.htm/

www.webeduc.mec.gov.br/
www.escolabr.com/portal/modules/news/
www.inhotim.org.br/
www.lost.art.br/osgemeos.htm/
www.canalcontemporaneo.art.br/
www.poro.redezero.org/inicial.html/
www.metmuseum.org/toah/
www.wga.hu/
www.crv.educacao.mg.gov.br
www.pinturabrasileira.com/artistas
www.portalsaofrancisco.com.br
www.amopintar.com.br
www.fabianaeaarte.blogspot.com.br
www.julirossi.blogspot.com.br
www.euevcfazendoarte.blogspot.com.br
www.anaeducarte.blogspot.com.br
www.mary-semprearte.blogspot.com.br
www.ensinandoartesvisuais.blogspot.com.br

www.acrilex.com.br/educadores
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http://maniacolorida.blogspot.com.br/

www.proinfo.gov.br (necessério login e senha)
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QUESTIONARIO DE PESQUISA
DISCIPLINA: ARTE
PROFESSOR(A):
ESCOLA:

LECIONA EM QUAIS
TURMAS?

1) Com que frequéncia vocé utiliza equipamentos tecnoldgicos (computador e internet) como
suporte para preparar as aulas de Arte?

frequentemente
as vezes

()
()
() raramente
()

2) Como vocé avalia o seu nivel de conhecimento quanto ao uso de tecnologias associado ao
exercicio da sua profissao?

) Excelente
) Bom

) Razoavel
) Fraco

A~ NN~

3) Com que frequéncia vocé utiliza equipamentos tecnolégicos (computador e internet) durante as
aulas de Arte na escola?

() frequentemente
( )asvezes

() raramente

() nunca

4) Como voce classifica as condi¢gdes de funcionamento do laboratério de informatica instalado na
escola onde trabalha? (quantidade de computadores instalados, velocidade de conexdo a
internet, eficiéncia dos equipamentos e a disponibilidade dos mesmos para 0 uso no
ensino/aprendizagem em Arte).

5) Vocé sente algum tipo de dificuldade (estrutural, metodoldgica, pedagdgica, etc) em utilizar o
computador e a internet durante as aulas de arte? Qual e porqué?
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6) Qual asuaopinido sobre a utilizagdo do computador e recursos da internet para o ensino de
Arte na atualidade?

7) Emsua opinido, quais motivos podem levar os professores a ndo utilizarem o computador e a
internet durante as aulas?

8) Em sua opinido, o computador e a internet podem contribuir para o ensino e aprendizagem de
arte na escola? De que forma?

9) Vocé conhece algum programa, software, site, recurso pedagdgico, etc, que pode ser

encontrado na internet e que auxilia no ensino de arte? Qual?
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Paranavai, agosto de 2013.

Professor(a) de Arte

Meu nome é Erika Patricia Teixeira de Oliveira e sou aluna do curso de
Especializacdo em Educacdo, da Universidade Tecnoldgica Federal do Parana
(UTFPR), campus Paranavai.

Em virtude do trabalho monografico para conclusdo do curso, estou
realizando uma pesquisa sobre Arte/Educacdo e a utilizagdo de tecnologias
(computador e internet) no contexto escolar.

Sua participagdo é de fundamental importancia para o estudo, por isso,

agradeco se puder contribuir, respondendo ao questionario.

Erika

erikapto@yahoo.com.br



