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RESUMO

ALVES, Alessandra. A importancia dos jogos na disciplina de geografia. 2018. 46 f.
Monografia (Especializagdo em Educacdo: Métodos e Técnicas de Ensino).
Universidade Tecnologica Federal do Parana, Medianeira, ano.

Este trabalho apresenta o relato de uma experiéncia sobre o uso das atividades
ludicas no ensino da Geografia com os alunos do 7° ano do ensino fundamental do
Colégio Estadual Adélia Rossi Arnaldi, em Paranavai-PR, tendo como objetivo,
destacar a importancia de se trabalhar em sala de aula com outros recursos
didaticos pedagogicos no ensino aprendizagem, a fim de despertar o interesse e
facilitar o aprendizado dos alunos.Para a realizacao dessa pesquisa foi utilizada a
técnica da pesquisa qualitativa, do tipo estudo de caso. O ludico pode ser usado
como uma forma de provocar uma aprendizagem mais prazerosa e significativa,
estimulando o conhecimento, e assim, o desenvolvimento da crianga. Durante a
aplicacao dos jogos, sendo eles, jogo de memodria de Estados e capitais e quebra-
cabeca de mapas brasileiros, houve erros e acertos, porém o aluno pode reverter
esse resultado, fazendo de novo, onde tiveram que praticar o raciocinio logico para o
desenvolvimento dessa atividade.

Palavras-chave: Jogos, ensino-aprendizagem, geografia.



ABSTRACT

ALVES, Alessandra. The importance of games in the discipline of
geography.2018.46 f. Monografia (Especializagdo em Educacdo: Métodos e
Técnicas de Ensino). UniversidadeTecnolégica Federal do Parana, Medianeira,
2018.

This work presents the report of an experience on the use of play activities in
Geography teaching with the students of the 7th grade of the Adélia Rossi Arnaldi
State College in Paranavai-PR, aiming to highlight the importance of working in
classroom with other educational didactic resources in teaching learning, in order to
arouse interest and facilitate student learning. For the accomplishment of this
research was used the technique of the qualitative research, of the type study of
case. The playful can be used as a way to bring about a more pleasant and
meaningful learning, stimulating the knowledge, and thus, the development of the
child. During the application of the games, being a memory game of States and
capitals and puzzle of Brazilian maps, there were errors and correctness, but the
student can reverse this result, doing again, where they had to practice the logical
reasoning for the development of this activity.

Keywords: Games, teaching-learning, geography.
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1 INTRODUGAO

“‘Entendemos o espaco de vida dos homens como produto histérico,
produzido pela sociedade, aumentando a importancia do ensino da Geografia no
fato de que todos os acontecimentos do mundo tém uma dimensao espacial, onde o
espaco € a materializagdo dos tempos da vida social” (PCP, 2012, p. 66).

A importancia de estudar geografia esta relacionada a necessidade de se
conhecer o espaco geografico. Este pode ser entendido como o lugar onde ocorrem
as relagbes humanas, o espaco produzido e apropriado pela sociedade,
transformando-se em novos espagos ao longo do tempo.

A geografia tem a fungdo de preparar o aluno para uma leitura critica da
produgao social do espacgo, ou seja, o espago modificado, ajudando-o a entender a
realidade do mundo que ele vive.O conhecimento deve partir da realidade do aluno,
do local para o global, para uma melhor compreenséo. O espacgo vivido do aluno
sera a maneira pela qual ele desenvolvera a percepcao do espaco, para mais tarde,
perceber ndo s6 o aspecto de totalidade do espago, mas principalmente seu
pertencimento a ele.

O professor de geografia deve instigar o seu aluno, estimular a discussédo dos
temas, fazer debates, levando-a a pensar e agir sobre o que ele esta estudando. Os
mesmos devem ser instigados para que possam ter motivagdo para se interessar
pelo estudo da disciplina.

Ensinar Geografia requer uma postura nova, ousada. A Geografiadeve
despertar nos alunos a consciéncia de mundo, a curiosidade, a imaginagao, para
isso oprofessor precisa langar mao de todos os recursos possiveis a fim de alcangar
esses objetivos (GUIMARAES,2014).

Esta pesquisa tem como objetivo destacar a importancia de se trabalhar em
sala de aula com outros recursos didaticos pedagodgicos no processo de ensino
aprendizagem, usando atividades ludicas, tais como, os jogos de memoria e quebra-
cabecas,a fim de despertar o interesse e facilitar o aprendizado dos educandos,
proporcionando ao aluno uma assimilagao de forma divertida.

Quanto a metodologia utilizada, foi feito um levantamento bibliografico sobre o
ensino de geografia e sobre o ludico no processo de ensino-aprendizagem. Além de

consultas nos Parametros Curriculares Nacionais (PCN’s) e demais trabalhos que
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exploram a tematica. E para a coleta de dados foram confeccionados os jogos, e
posterior, aplicou-se os mesmos com 0s alunos e analisou se esse jogo auxilia no
aprendizado dessa turma, e por fim aplicou-se um questionario para obter essas

respostas.
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2FUNDAMENTAGAO TEORICA

As escolas brasileiras, praticamente a maioria, praticam o modo tradicional de
ensino, ou seja, aulas expositivas, tanto em escolas publicas como em escolas
particulares.

O método consiste em turmas divididas por faixa etaria, de acordo com suas
idades, um professor € responsavel por cada disciplina, sendo o mediador do
conhecimento, usando o quadro negro, giz e o livro didatico.

Esse método de ensinoconsiste em aulas que mantém como exclusiva a
transmissao verbal do saber, onde o professor é a autoridade em sala de aula, o
tomador de decisdes. Essa técnica comegou a ser usada desde os jesuitas, e é
empregada em sala de aula, até os dias de hoje, como a principal metodologia.
Muitos professores continuam usando como uUnico método, muitas vezes tornando
as aulas muito magantes, principalmente na disciplina de geografia, onde requer
esforcos e inovacgdes para superar o quadro que a disciplina se encontra, buscando
diferentes alternativas. E ainda, muitas vezes, os livros didaticos, sédo utilizados por
varios anos nas escolas publicas, tornando assim, aulas com conteudos defasados,
pois a Geografia ela € uma disciplina muito dinamica porque estuda os fenébmenos
da natureza e os sociais.

“A situacdo de crise pelo qual o Ensino de Geografia passa, requerem
esforgcos e inovagbes para superar o delicado quadro que envolve os aspectos
didatico-pedagdgicos dessa disciplina escolar. [...] o quadro educacional brasileiro
vem apresentando baixa evolugdo dos indices que medem sua qualidade”
(PINHEIRO, 2013, p.4). Desta forma, os professores estdo tendo dificuldades em
fazer um aprendizado significativo, ou seja, conseguir prender a atencéo dos alunos,
pois os recursos utilizados em sala de aula estéo ficando distante do mundo em que
os alunos vivem, rodeados de tecnologia, promovendo o desinteresse dos alunos
em relagao a disciplina.

Dentre os varios métodos que pode-se utilizar na geografia, além de usar o
livro didatico que € a principal ferramenta de aprendizagem, é o norteador das
nossas agoes, pode-se utilizar mapas, fazendo com que o aluno consiga se situar
onde esta cada Estado, cada regido, cada pais, cada continente, e assim por diante,

sempre trabalhando o local para o global. Existem varios recursos didaticos para que
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a aula fique mais dindmica, podemos utilizar a musica, fotos, videos, utilizar
maquetes, imagens de satélite, charges, historias em quadrinhos, entre outros
recursos. Sabemos que nem todos esses recursos estdo disponiveis em muitas
escolas do nosso pais, muitas vezes os professores tém que levar de casa muitos
recursos para que o aluno possa ter uma aula mais dindmica. Um método que esta
dando bastante resultado éas atividades ludicas, uma forma de aprender brincando,
despertando o interesse dos alunos.

O brincar é fundamental para o desenvolvimento da crianga. Esse ato é uma
das principais caracteristicas da infancia, trazendo inumeras vantagens para o
desenvolvimento da crianga. Ela brinca pelo prazer. E o brincar relaciona-se com a
aprendizagem, pois brincar é aprender.

As criangas utilizam o brinquedo para externar suas emocdes, construindo um
mundo a seu modo e, dessa forma, questionam o universo dos adultos. Elas ja
nascem em um meio pautado por regras sociais € 0 seu eu deve adaptar-se a essas
normas. Na brincadeira, ocorre o processo contrario: sdo0 as normas que se
encaixam em seu mundo. Ndo € uma tentativa de fuga da realidade, mas, sim, uma
busca por conhecé-la cada vez mais. No brincar, a crianga constréi e recria um
mundo onde seu espaco esteja garantido. As pressdes sofridas no cotidiano de uma
crianga sdo compensadas por sua capacidade de imaginar; assim, fantasias de
super-herdis, por exemplo, sdo construidas. (MELO e VALLE, 2005 apud ROLIM;
GUERRA e TASSIGNY, 2008).

As criangas satisfazem certas necessidades nos brinquedos, mas com o seu
desenvolvimento essas necessidades vao evoluindo, ampliando suas formas de
brincar, aprendendo as regras, assim, desenvolvem suas capacidades de raciocinar,
de argumentar e de respeitar as opinides.

Segundo Vigotsky:

Ao discutir o papel do brinquedo, refere-se especificamente a brincadeira de
faz-de-conta, como brincar de casinha, brincar de escolinha, brincar com um
cabo de vassoura como se fosse um cavalo. Faz referéncia a outros tipos
de brinquedo, mas a brincadeira faz-de-conta é privilegiada em sua
discussédo sobre o papel do brinquedo no desenvolvimento. No brinquedo, a
crianga sempre se comporta além do comportamento habitual, o mesmo
contém todas as tendéncias do desenvolvimento, sob forma condensada,
sendo ele mesmo uma grande fonte de desenvolvimento (VIGOTSKY, 1998,
p. 139 apud BIAZOTTO, 2014, p.16).
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A crianga ao observar outras pessoas em seu cotidiano, suas acgdes
comegam a ser guiadas pela forma como essas outras pessoas agem ou como |lhe
disseram. E a medida que ela cresce, ela utiliza essas brincadeiras do faz-de-conta.
Assim, o brincar € um processo muito importante para o desenvolvimento infantil. De

acordo com Vigotsky:

Um dos principais representantes dessa visao, o brincar € uma atividade
humana criadora, na qual imaginagcao, fantasia e realidade interagem na
producgéo de novas formas de construir relagdes sociais com outros sujeitos,
criangas e/ou adultos. Tal concepgao se afasta da visdo predominante da
brincadeira como atividade restrita a assimilagdo de codigos e papéis
sociais e culturais, cuja fungdo principal seria facilitar o processo de
socializagéo da crianga e a sua integragdo a sociedade. (Vigotsky,1998, p.
91 apud BIAZOTTO, 2014, p.17).

O ato de brincar faz com que a crianga seja capaz de socializar-se e integrar-
se a sociedade, buscando novas relagbes de aprendizagens. A sala de aula fica
mais enriquecida de desenvolvimento motor, intelectual e principalmente criativo ao

usar atividades ludicas.

2.1 AS PRATICAS LUDICAS NO ENSINO APRENDIZAGEM

Quando fala-seem praticas ludicas no ensino aprendizagem, logo pensa-se

em tudo aquilo que entusiasma, que diverte, tornando a aula mais divertida.

A palavra ludico vem do latim Juduse significa brincar. Neste brincar estao
incluidos jogos, brinquedos e divertimentos e é relativo também a conduta
daquele que joga e se diverte. Por sua vez, a fungdo educativa do jogo
oportuniza a aprendizagem do individuo, seu saber, seu conhecimento e
sua compreensdo do mundo. (SANTOS, 1997, p.9).

Nota-se que ao longo dos tempos a educagcdo tem apresentado a
necessidade de implantar uma nova pedagogia, ja que sdo muitas as dificuldades
que as escolas tém em realizar um trabalho de qualidade e s&o inumeros os
desafios que os educadores enfrentam para desempenharem suas atividades
escolares e tornarem-se formadores de opinides (SANTOS; COSTA; MARTINS,
2015).

O lddico € uma brincadeira,onde é trabalhado em sala de aula através de

jogos para desenvolver uma melhor aprendizagem nos alunos. E essa ideia de
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associagao do estudo com o prazer vem desde os estudos da educagao greco-

romana. A esse respeito € preciso considerar que:

Platdo (427-348), na Grécia Antiga, primava para que a educagio, nos
primeiros anos da crianga, se baseasse em jogos educativos praticados em
comum por ambos os sexos. Dava énfase ao esporte por sua colaboragao
na formacao do carater e da personalidade, bem como introduzia a pratica
da matematica ludica, aplicando exercicios com calculos ligados a
problemas concretos extraidos da vida e dos negdcios(Santos, 2010, p.11).

O vinculo da associagdo dos jogos com a aprendizagem n&o é algo novo,
estd atrelado a antiguidade. De acordo com os PCN’s (1988), o professor deve
buscar a utilizacdo de recursos didaticos praticos que prendam a atengdo dos
alunos, visando a obtengao de maior eficacia no processo de ensino-aprendizagem.
A educacao no Brasil teve um grande avango quando trouxe novas reformulagdes, e
foi promulgada uma nova lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDB)
1996, a lei que rege a educagao brasileira, trazendo o brincar como um dos
processos da dimensao de cuidar e educar, ou seja, tornando grandes avangos para
a nossa educagao.

Quando o professor trabalha com os jogos, independente da disciplina, ele
deve levar em conta, o nivel de conhecimentos do aluno, sobre o conteudo
trabalhado, a dindmica de funcionamento, ou seja, as regras do jogo, e o grau de
utilidade que esse jogo ira proporcionar aos alunos, a sua assimilagdo com o

conteudo. Segundo Friedmann:

Pensar em utilizar o brincar como meio educacional € um avango para a
educacéao,porque tomamos consciéncia da importancia de trazé-lo de volta
para dentro daescola e de utiliza-lo como instrumento curricular,
descobrindo nele uma fonte dedesenvolvimento e aprendizagem
(FRIEDMANN, 2006, p.126).

O ludico é um importante recurso didatico, ele desencadeia prazeres,
contribuindo para que as aulas se tornem mais dindmicas e mais participativas,
sendo mais motivadoras e prazerosas. E ainda, ele esta presente no dia a dia dos
alunos do ensino fundamental, através de outros tipos de jogos, de aprendizagem ou
apenas de divertimento. Os jogos sdo uma forma de tornar as aulas mais
estimulantes e criativas, trazendo a atencao dos alunos.

“A escola deve ser um ambiente de mediagcdo pedagogica, que promove a

igualdade de acesso aos diferentes meios de comunicagao, estimula e prepara os
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alunos criticamente para viver em sociedade. Os professores devem estar
preparados para criar e realizar atividades diferentes, criativas com seus alunos”
(GUIMARAES, 2014, p.4). Assim, os professores devem possuir hovas posturas em
relagdo a grande quantidade e diversidade de recursos pedagdgicos que podem
trabalhar em sala de aula,tornando o ensino aprendizagem, como algo interessante,

prazeroso e significativo.

2.1.1 O LUDICO NA GEOGRAFIA

A geografia é a ciéncia que estuda o espago geografico, 0 espago onde
ocorrem as relagdes humanas, por isso € uma disciplina bem dinamica, esta em
constante transformacdo. Estudando ela, podemos compreender a atuagcdo do
homem em sociedade, sua relacdo com a natureza, transformando assim o espaco,
gerando novas paisagens. O ensino de Geografia contribui para o reconhecimento
do aluno como agente ativo no espago em que estuda, no qual sera necessario
considerar aspectos fisicos, humanos, econdmicos, culturais e ambientais.
(CAVALCANTI, 2002).

Segundo os Parametros Curriculares Nacionais:

A Geografia tem por objetivo estudar as relagdes entre o processo histérico
na formacao das sociedades humanas e o funcionamento da natureza por
meio da leitura do lugar, do territério, a partir de sua paisagem. Na busca
dessa abordagem relacional, trabalha com diferentes nog¢des espaciais e
temporais, bem como com os fendmenos sociais, culturais e naturais
caracteristicos de cada paisagem, para permitir uma compreensao
processual e dindmica de sua constituicdo, para identificar e relacionar
aquilo que na paisagem representa as herangas das sucessivas relagdes no
tempo entre a sociedade e a natureza em sua interagdo (BRASIL, 1998,
p.26).

A geografia € uma disciplina de enorme relevancia, ela faz com que o aluno
compreenda o0 espaco que esta ao seu redor. Devido as grandes transformagdes
que o ensino vem passando, o professor deve definir por meios de seus obijetivos,
os meétodos eas suas estratégias para trabalhar com os alunos.Apesar de sua
grande importancia, muitos alunos nao apreciam a disciplina, muitas vezes a
aversao se deve ao modo como é conduzida aos educandos, os métodos que sao

trabalhados.
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O uso do ludico ndo é apenas brincar por brincar, tem quehaver objetivos,
mostrar que através da brincadeira, pode-se aprender, tanto na forma individual
como em grupo. O aluno estuda sem perceber, tornando-se uma aprendizagem

prazerosa, € o brincar esta inserido no proprio ambiente desses alunos.Assim:

Por meio dos jogos pode ser feita uma investigagdo do modo de pensar dos
alunos,para ajuda-los a compreender os conteudos escolares, superando
suas dificuldades,construindo seus conhecimentos. Através das atividades
ludicas (confeccdo demapas para o quebra-cabega) é possivel o aluno
expressar, assimilar, construir arealidade, relacionando com situagbes do
seu dia a dia, podendo ser local ou global (SAWCZUK; MOURA, 2012, p.4).

O professor pode pegar conteudos de dificil assimilagdo e desenvolver alguns
jogos e aplicar aos alunos, mudando a rotina em sala de aula. Com isso, ira
despertar a atencao deles, pois € algo diferente do que é praticado em sala de aula.
Os jogos proporcionam também, uma aproximacgao entre professor e aluno, aluno x
aluno, edo aluno com o mundo, ocorrendo a socializacdo. Em sala de aula, temos
diversos tipos de personalidades, e com o0s jogos, uns podem ajudar aos outros,
sempre tem aqueles alunos envergonhados, desmotivados, também tem aqueles
com mais habilidades, onde este pode acabar ajudando os colegas, mas sempre O
professor fazendo a mediagéo.

E preciso que o professor diga aos alunos que o objetivo desse tipo de jogos
praticados em sala de aula, n&o € para ganhar e nem perder, e sim, o0 de competir e
poder repetir a acao, para facilitar seus estudos por meio dessa dindmica. E quando
se aplica qualquer jogo com os alunos, o professor deve ter em mente, todo o passo
a passo, as regras, onde o0 jogo ira acontecer, se dentro da sala ou fora, os materiais
necessarios para a aplicagao, fazer todo um planejamento antes. Sabe-se que a
educacgao publica, nem sempre possui 0s materiais necessarios na escola para
elaborar algo, como as diferentes atividades, por isso o professor deve sempre
planejar antes.

O jogo tem apenas o papel de auxiliar o professor em sala de aula, ajudando
na construgcao do saber, jamais ele ocupa o lugar do professor, este além de ser o
educador é o transmissor do conhecimento.Para o uso desse tipo de atividade sao

necessarios:

Em qualquer atividade escolar seja ela jogos ou outras, deve haver
umasequéncia légica: objetivos, publico — alvo, materiais, adaptagdes,
tempo,espaco, dindmica, papel do adulto, proximidade a conteudos,
avaliagdo daproposta e continuidade. Colocando em pratica esses fatores o



19

professorpossibilitara ao aluno a associagdo de habilidades para a
construcdo doraciocinio légico (CASTELLAR; VILHENA, 2010, p.47).

O professor deve trabalhar os conceitossempre buscando mostrar exemplos
da realidade do aluno, com isso, o aluno consegue fazer uma ponte, e assimilar

melhor aquele conteudo.

A producao de jogos didaticos pelos alunos e sua aplicacdo em sala de aula
e fora dela, € uma ferramenta eficaz, que tornara as aulas de Geografia
mais préximas do conhecimento dos alunos. Com a utilizacdo de jogos
rompem-se com as praticas utilizadas por alguns professores, tirando o
aluno da acomodagao para a assimilagdo, dando a ele a oportunidade de
aprimorar sua capacidade cognitiva, construindo um raciocinio ldgico,
tornando o processo de aprendizagem mais significativo” (SAWCZUK;
MOURA, 2012, p. 12).

A geografia € muito dinamica. Apesar de toda a tecnologia que temos hoje, as
pessoas devem ter as nogdes sobre a cartografia para poder se localizar, por isso,
nao conseguimos imaginar uma aula de geografia sem o uso de mapas, este traz
informacdes sobre a realidade de forma e tamanho reduzidos, sem o uso de
fotografias, sem o livro didatico, sem um bom planejamento, tudo isso & necessario

para que as pessoas consigam fazer interpretagdes das informacgoes.



20

3PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS DA PESQUISA

3.1 LOCAL DA PESQUISA OU LOCAL DO ESTUDO

Paranavaié ummunicipiolocalizado no Noroeste do estado doParana, principal
centro da microrregido de Paranavai, e também € a cidade polo da Associagao dos
Municipios do Noroeste do Parana (AMUNPAR). A Figura 1 destaca no mapa do

estado do Parana a localizagado do Municipio de Paranavai.

!

Figura 01: Localizagao do Municipio de Paranavai no Mapa do Parana.
Fonte: Ipardes, 2018.

O municipio foi fundado em 14 de dezembro de1951,tem uma altitude de 470
metros, possui uma area territorial de 1202,4 km?, onde vivem 81.590 habitantes de
acordo com o censo de 2010 do Instituto Brasileiro de Geografia e Estatisticas
(IBGE), o que da umadensidade demograficade 67,86hab/km?, e hoje, no ano de
2018, esta estimada que contem 87.850habitantes. A figura 02 destaca essas

caracteristicas.


http://pt.wikipedia.org/wiki/Densidade_demogr%C3%A1fica
http://pt.wikipedia.org/wiki/1951
http://pt.wikipedia.org/wiki/Paran%C3%A1
http://pt.wikipedia.org/wiki/Munic%C3%ADpio
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Populacao

Populagéo no ultimo Populagédo no dltimo censo
censo

81 .590 pessoas

Comparando a outros
municipios

No pais

5570° 1

No Estado
399° 1°

Na micro regidc
29° 1"

Legenda

__
Acessar pagina de ranking até 5.046 até 9.085 até 15.040 mais que
pessoas pessoas pessoas 18.040
pessoas

Sem Informacéo
Densidade demografica T
67|86 hab/km? ocal selecionado

Figura 02: Dados sobre a populagido de Paranavai, censo 2010.
Fonte: IBGE, 2018.

Entre as mais jovens regides do estado doParanaa serem povoadas e
colonizadas, como decorréncia dociclo do café, estda a imensa zona situada
anoroeste, nasbaciasdos rioslvaieParanapanema, nos limites do Parana com oMato
Grosso do Sul.

O municipio de Paranavai, segundo Fernandes (1992), estd inserido no
Terceiro Planalto, na Formagéo Rio Parana do Grupo Caiua, constituindo a unidade
basal de uma bacia de sedimentacdo denominada de Bacia Bauru, que tem relevo
suave e baixa declividade.A cobertura vegetal nativa do Noroeste é constituida por
florestas tropicais, na regido de Paranavai mais especificamente por Floresta
Estacional Semidecidual.

A formacao Arenito Caiua associado ao clima tem caracteristicas frageis, com
restricbes agricolas, pela suscetibilidade a eroséo hidrica e baixa fertilidade, a este
tipo de solo estd amplamente relacionado com processos de degradagéo,
principalmente na regido noroeste do Parana (FONSECA; CZUY, 2005).

O Estado do Parana ha predominancia do clima subtropical, porém, numa

pequena faixa no extremo norte do estado, ocorre a presenga do clima tropical.


http://pt.wikipedia.org/wiki/Mato_Grosso_do_Sul
http://pt.wikipedia.org/wiki/Mato_Grosso_do_Sul
http://pt.wikipedia.org/wiki/Rio_Paranapanema
http://pt.wikipedia.org/wiki/Rio_Iva%C3%AD
http://pt.wikipedia.org/wiki/Bacia_hidrogr%C3%A1fica
http://pt.wikipedia.org/wiki/Noroeste
http://pt.wikipedia.org/wiki/Ciclo_do_caf%C3%A9
http://pt.wikipedia.org/wiki/Paran%C3%A1
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A economia do municipio gira em torno do agronegédcio, tais como a
citricultura, cana-de-agucar, fécula e amido de mandioca e a pecuaria. Também

conta o setor de servigos das industrias e 0 comércio da cidade.

3.2 TIPO DE PESQUISA OUTECNICAS DE PESQUISA

Para a realizagdo desta pesquisa foi utiizada a técnica da pesquisa
qualitativa, do tipo estudo de caso.Aplicou-se em sala de aula, o uso dos jogos, tais
como, o jogo de memoéria e o quebra-cabega, sobre o conteudo da Atual
Configuragao do territério brasileiro.

Durante a aplicagdo dos jogos houve a observagdao, uma das técnicas
utilizadas nesse estudo, enquanto os alunos realizavam as atividadese por fim,
aplicou-se um questionario aos alunos, buscando respostas se houve ou nao
melhoras no aprendizado dos alunos, e por fim, foi feita uma entrevista com
professor da turma. Conforme o método empregado na coleta de dados na pesquisa

utilizou-se a pesquisa bibliografica sobre o tema, documental e de campo.

3.3 COLETA DOS DADOS

Para elaboracao deste trabalho foram realizadas pesquisas em livros e
paginas da internet que tratam do assunto das praticas ludicas no ensino
aprendizagem. As informagdes bibliograficas foram coletadas em obras que tratam
do assunto sobre educagao e em artigos, reportagens e conteudos da internet que
versam sobre o0 assunto abordado no presente trabalho.

Realizou-se uma visita ao Colégio Estadual Adélia Rossi Arnaldi E.F.M.,
(figura 03),localizada no distrito do Sumaré, pertencente ao municipio de Paranavai.
Foi feito um pedido para a coordenadora do colégio para poder conversar com o
professor da turma para pedir autorizacao para realizar o trabalho, e entre as partes

foi aceito o pedido, e posterior a isso, foram aplicados os jogos com a turma do 7°B,
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turma do periodo vespertino, total de alunos 28, e também foi feito uma entrevista

com o professor da turma.

Figura 03: Fachada do Colégio
Fonte: Autora, 2018.

Os jogos foram confeccionados colando os mapas impressos € 0 jogo de

memoéria em EVA (Figuras 04 e 05).

Figura 04: Mapas impressos e colados no e.v.a
Fonte: Autora, 2018.
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Figura 05: Jogos sendo finalizados
Fonte: Autora, 2018.

3.4 ANALISESDOS DADOS

Os dados sdo apresentados através de uma analise descritiva, através de
observacdes realizadas em sala de aula, e posterior depoimento dos alunos através
de um questionario.

Os dados levantados foram tratados e os resultados foram apresentados em
textos, figuras e graficos, possibilitando assim uma melhor visualizagdo dos

resultados alcancgados.
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4RESULTADOS E DISCUSSAO

Apds o professor da turma ter trabalhado o conteudo das Regides brasileiras
com os alunos, para a construgcdo do conhecimento, foram aplicados os jogos com
0s mesmos. Esse conteudo tem bastantes reclamagdes por parte dos alunos, por
ser um conteudo de dificil assimilagdo. Para aplicar esses jogos e obter respostas no
questionario foram utilizadas 02 aulas, no inicio foi feito um breve relato do
conteudo, explorando o conhecimento prévio que os alunos possuiam sobre o
assunto, e para isso foram utilizados dois mapas que haviam na escola, um mapa do
Brasil politico e outro do estado do Parana, para ficar mais facil a aprendizagem, e
depois disso, houve a implementagdo dosjogos em sala de aula. Quando foi falado
que iria aplicar os jogos, os alunos ficaram euféricos com a noticia, todos alegres
com a dinémica diferente.

Num segundo momento, depois de explicar as regras dos jogos, foi pedido
para se juntar em duplas para jogar o quebra-cabega dos mapas, e juntar em trios
para o jogo da memoria, e logo apds, foi feita a distribuicdo dos jogos como
podemos ver nasfiguras 06. Esta atividade foi aplicada com o auxilio dos mapas
expostos em sala, e durante a montagem dos jogos, o professor da turma ajudou a

orientar os alunos, tirando as duvidas que surgiram durante o processo.
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Figuras 06: Aplicagédo dos jogos
Fonte: Autora, 2018.

Durante os jogos, alguns alunos foram mais rapidos que outros, e quando
estes terminavam, foi entregue outro mapa diferente para estes poderem jogar
enquanto os outros iam terminando. Teve duplas de alunos que chegaram a jogar 3
jogos de quebra-cabeca, enquanto outros jogaram 2 jogos e outros 1. O jogo da
memoria foi 0 mais demorado, por ter mais pecas, e também por ter que usar o
raciocinio e a memoria.

No dia da aplicacao da aula, estavam presentes, 24 alunos, sendo 11 do sexo
feminino e 13 do sexo masculino. Pode-se observar no grafico 01, a faixa etaria dos

alunos.
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Grafico 01: Quantidade de alunos por faixa etaria da série 7°B
Fonte: Autora, 2018.

Os alunos que compdem a sétima série B sdo bastante heterogéneos,ou seja,
com alunos mais quietos, outros sao bem agitados, dificil de conseguir prender a
atencao, sao bem falantes. O grafico 02, mostra que muito pouco desses alunos
tinham tido alguma experiéncia como essa em sala de aula, os unicos foram dois
alunos que disseram que ja teve na disciplina de matematica. Ja no grafico 03,
podemos ver a quantidade de alunos que jogou cada tipo dos jogos durante o
periodo da atividade, tais como, quebra-cabec¢a do mapa do Brasil, quebra-cabeca
do mapa do Parana, quebra-cabecga da regido Sul e jogo da memoria sobre estados

e capitais do Brasil.

25

20

0 Sim
B Nao

15

10

5 Pt

Quantidade

Grafico 02: Relagao de quem ja teve alguma experiéncia com os jogos em sala de aula

Fonte: autora, 2018.
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0 Mapa do Brasil

B Mapado Parana
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[ Estados e capitais

O N B~ O ®

Quebra-cabega Jogo da memodria

Grafico 03: quantidade de alunos que jogou cada tipo de jogo

Fonte: autora, 2018.

No decorrer do desenvolvimento da atividade, constatou-se que os alunos, de
forma geral, tiveram um 6timo desempenho, um ajudando o outro na montagem dos
jogos, no total, todos gostaram da atividade. Eles também foram questionados se
houve alguma dificuldade de realizar esse tipo de jogos, 23 disseram que nao e
apenas um disse que teve dificuldade em realizar o jogo do quebra-cabega.

E no final, eles responderam a seguinte pergunta no questionario: “A
utilizagcado dos jogos aplicados no ensino de Geografia ajudou no processo ensino-
aprendizado, ajudando a melhorar a compreensado do conteudo? Sim ou Nao? Por
qué?”.

De forma geral, a avaliagdo foi muito positiva com o resultado, sendo que
apenas um aluno disse que n&o gostou dos jogos, o restante todos gostaram.
Abaixo seguem alguns dos comentarios dos alunos:

e “Sim, ajudou a descobrir os estados e as capitais. A geografia fala
muito sobre mapa e isso ajudou a descobrir todas as capitais dos
estados”.

e “Sim, porque pra mim Geografia € uma matéria muito dificil e me
ajudou a entender melhor e localizar cada estado e a sua capital”.

e “Sim, porque vocé memoriza brincando”.

e “Sim, ajudou na parte de conhecer as siglas das capitais e estados, e
nos ajudou, a saber, qual era a capital de tal estado”.

e “Sim, porque os jogos, por exemplo: 0 quebra-cabega e o jogo da
memoria exerce sua mente e vocé tem que lembrar das coisas, e €

bom porque a aula fica muito mais legal e compreensiva”.
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e “Nao”.
e “Ajudou-me para localizar as regides do mapa mais facilmente.”
e “Sim. Ajuda a localizar um estado para o outro e ajudou os nomes dos

estados que a gente nao sabia”.

Ao ser entrevistado, o professor da turma disse que achou muito interessante
essa proposta de praticar os jogos com os alunos, disse-me ainda que nunca
realizou nenhuma atividade desse género, mas adorou a ideia, e vai preparar alguns
jogos para poder comegar a usar com seus alunos.

Enfim, observamos que o uso das atividades ludicas ainda esta bem longe da
rotina dos professores em sala de aula.Esse tipo de jogos foi bem recebido por parte
dos alunos, ficaram bem animados com essa metodologia nova,houve um étimo
aproveitamento dessa atividade, pois todos os alunos conseguiram realizar a
atividade,fazendo a jungao da aprendizagem com o que mais gostam de fazer, o ato

de brincar, assim, gerando novas experiéncias para os alunos.
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5CONSIDERAGOES FINAIS

Ao longo do desenvolvimento deste trabalho, podemos ver que as atividades
ludicas e os jogos na disciplina de Geografia intervém de maneira positiva no
aprendizado dos alunos em sala de aula, e estes, quando o professor traz uma
atividade diferente ao que € proposto basicamente todos os dias, ficam muito
motivados a realizar tais atividades.

Foi possivel perceber através de observagdes durante a aula, e depois,
através das respostas dos questionarios, que os alunos gostaram da atividade, em
quase toda a sua totalidade, que a mesma ajudou sobre esse conteudo, segundo o
relato dos alunos, conseguiram compreender melhor a localizagédo de cada estado,
sua sigla, sua capital, quando faziam a montagem dos mapas.

Aprender na pratica fica mais facil do que somente na teoria. Mas para que
isso acontecga, € necessario que os alunos colaborem com o professor, que tenham
vontade de aprender os conteudos.

Sendo assim, podemos ver como o0 uso das atividades ludicas € necessario
no ambiente escolar, transformando a escola em um lugar onde possa animar,
despertar e alegrar os alunos, fazendo-os que figuem motivados, trazendo novas
mudancas para o0 modo de ensinar.

Contudo, o resultado do trabalho foi além do esperado. E muito importante
realizaro uso de atividades ludicas em sala de aula, na qual,os alunos se
envolveram com o jogo, sendo uma forma de manter eles motivados, transformando
em uma tarefadivertida e descomplicada, ou seja, o aluno vai aprender brincando. O
ambiente criado pelo jogo proporciona prazer, motivagao, conhecimento, entre
outros. A inovagdo pode ser sempre bem vinda a educagido, € o0 jogo € uma
importante ferramenta nesse campo do conhecimento.

O intuito deste trabalho foi apresentar uma proposta diferente aos
professores, na qual os alunos aprendem brincando sobre o conteudo proposto em
sala de aula. Tanto os jogos de quebra-cabega e o jogo da memodria, entre varios
outros tipos de jogos, podem ser adaptados para cada conteudo, onde o professor
deve usar sua imaginacgao e elaborar os jogos, tornando a aula mais dinamica e

prazerosa, contribuindo para um melhor ensino aprendizagem.
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APENDICE A - Questionario aplicado aos alunos do ano 7°B.

UNIVERSIDADE TECNOLOGICA FEDERAL DO PARANA l ' I PR
DIRETORIA DE PESQUISA E POS-GRADUAGAO rm
ESPECIALIZAGAO EM EDUCAGAO: METODOS E TECNICAS DE ENSINO

. ALESSANDRA ALVES
A IMPORTANCIA DOS JOGOS NA DISCIPLINA DE GEOGRAFIA
MONOGRAFIA DE ESPECIALIZACAO

Colégio Estadual Adélia Rossi Arnaldi — E.F.M.

ALUNO (a):
Data: [ . Série: Idade: anos

1 — Qual dos jogos foi jogado por vocé? Assinale quantas alternativas forem
necessarias.

a- () Quebra-cabega do mapa do Brasil.

b- ( ) Quebra-cabeca do mapa do Parana.

c- ( ) Quebra-cabega da regiao Sul.

d- ( ) Jogo da memoria sobre Estados e capitais do Brasil.

2 — Alguém ja tinha tido uma experiéncia em sala de aula com esse tipo de jogos?
Se SIM, conte como foi essa experiéncia, qual foi o jogo?

3 — Vocé gostou deste tipo de atividade?

( )SIM

( )NAO

4 — \/océ teve alguma dificuldade em realizar esse tipo de jogo?
( ) Nao

() Sim. Qual?
5 — A utilizagdo dos jogos aplicados no ensino de Geografia ajudou no processo de
ensino-aprendizado, ajudando a melhorar a compreensao do conteudo? Sim ou
N&ao? Por qué?




	

