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RESUMO

GONCALVES, Cecilia de Morais. Dificuldades do Ensino e Aprendizagem da
Matematica no Ensino Fundamental: a Baixa Utilizacdo da Tecnologia de Informacéo
e Comunicacdo pelos Docentes nas series Inicias. 2015. 59 f. Monografia
(Especializacdo em Ensino e Tecnologia). Programa de Pés—Graduacdo em Ensino
e Tecnologia, Universidade Tecnoldgica Federal do Parana. Londrina. 2015.

O objetivo deste trabalho é analisar como vem ocorrendo 0 ensino e aprendizagem
da disciplina de Matemética nas séries iniciais e a utilizacdo das Tecnologias de
Informacdo e Comunicacao — TICs, pelos docentes durante aulas dos docentes que
atuam no Ensino Fundamental. O estudo foi realizado através de uma pesquisa
descritiva bibliografica e de campo, por meio da utilizacdo de uma da metodologia
guantitativa e qualitativa. Para sua aplicabilidade contamos com a patrticipacdo de 85
docentes da Rede Municipal e Estadual da cidade de Londrina — PR, e 100 alunos
do 4° ao 5° ano das Séries Iniciais como sujeitos desta pesquisa. Foram adotados
com instrumentos de medidas dois questionarios, um deles aplicado aos docentes,
para obter informagdes como estd a formacdo dos mesmos, quais as maiores
dificuldades na metodologia durante as aulas, o0 que mais prejudica o letramento
matematico, que tipos de recursos audio visuais mais utilizados em sala e quais 0s
programas, projetos e atividades sdo mais adequados para aprendizagem dos
alunos neste universo tecnoldgico. O segundo questionarios foi aplicado aos
discentes com o objetivo de obter dados sobre: quais os tipos de exercicios e
atividades mais lhe agradam, sobre a metodologia adotada se € clara e
compreensivel, quais recursos tecnologicos sdo mais utilizados pelos seus
professores e como 0s mesmos séo utilizados durantes as aulas. E ao final destes
levantamentos serdo observados quais mecanismos mais utilizados nos processos
de ensino aprendizagem pelos docentes, para suprir as dificuldades e desafios
ocorrentes da disciplina da Mateméatica e assim favorecer a aprendizagem dos
alunos.

Palavras-chave: Matematica, Séries Iniciais, Ensino Fundamental, Tecnologia da
Informacao e Comunicacgao, TICs, ensino e aprendizagem.
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GONCALVES, Cecilia Morais. Teaching and Leraning Difficulties in Mathematics
Basic Education: Low Use of infomation and Communication Technology (ICT) for
Teachers in Series Start. Tool 59 f. 2015 Monograph (Specialization in Educationand
Techonology). Post Graduate Program, Federal Techonological Unersitory of
Parana. Londrina. 2015.

The o objective of this study was to analyze as it has the teaching - learning
mathematic discipline in theearly grades use oflneformationand Communication
Technology — ICT by teachers duringles sonso of teachers Who work at
elementary school. The study ws conducte dinitially in a descritive literature and
fieldby usin gone of the quantative and qualitative methods. For its applicability
counton the a participation of 85 teacher sof the a City and state network of the city
of Londrina — PR, and 100 students from the 4h to 5h year o ferarly grades as
subjects in this study. Were adopted with instrument me a sures two questionnaires,
one applied to teachers for guidelines as is the formation of the same which tegra
test difficulties in the methodology during class, wich most affect the mathematica
lleteracy, what kinds of audio visual resources more use in class ande which
programas. Project and aticities are best suited for lerningd students ins thi
technological universe. The second questionnaire was administ ered to students in
order too tain data on: what types of exercises and activities suit you. The second
guestionnaire was administeredt os students in order toobt a in data on: what types
of exercises and activities suit you, on the methodolougy adopte is clear and
under stand able, technological resources which are most lyused by the teachers
and how they are used durantes classes. Anda t the endof the se survey swillbe,
observed wihich mechanisms mos tu seed in the a teaching learning by teachers,
tome et the difficultes and challenges occurring discipline of mathematis and thus
promotet estudent learning.
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Cominicacao Technology, IC, Eeaching — learning.
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1. INTRODUCAO

Neste mundo globalizado a atual sociedade vive inserida em um emaranhado
de informacdes. As noticias se propagam em fracdes de segundo, devido a
velocidade da internet. Os chamados “Nativos digitais” que nasceram inseridos
num enorme contingente de recursos tecnoldgicos e que ndo conseguem ficar sem
os eletrbnicos, como: a televisdo, radio, computadores, notebooks, smartphones,
tablets, celulares, etc. Diante de todos estes avancos tecnologicos, a escola que
também é um local de transmissdes de informacfes, ainda continua lenta a toda
esta transformacéo tecnolédgica, O que desmotiva, aborrece e afasta cada vez mais
a chamada geragao “Y”, que nasceram em meio a popularizacdo da Internet e do
computador pessoal.

A partir desta problematica, o presente trabalho nasce com o intuito de
analisar como ocorre esta adaptacdo dos ambientes escolares perante a tecnologia
e de como sera a harmonizacéo dos diferentes recursos tecnolégicos como lousas
digitais, notebooks, tablets, celulares entre outros, dentro de sala de aula. E quais
serdo os desafios dos docentes para prender a atencdo dos alunos aos conteudos
programaticos, principalmente da disciplina de matematica, ja que muitos alunos se
deixam “seduzir” pelo acesso as redes sociais e blogs, durante as aulas.

Este trabalho tem como relevancia social a reflexdo sobre o uso das novas
tecnologias no ambiente escolar e quais sdo 0s seus beneficios para o ensino
aprendizagem, principalmente da disciplina de matematica no primeiro ciclo da
Educacédo Basica. Por outro lado, muitos professores tém dificuldades de fazer com
gue os alunos entendam os conceitos de matematica repassados em aula e se
sentem impotentes como agentes deste processo de ensino-aprendizagem.

A aplicabilidade desta pesquisa foi reaizada em uma escola da Rede Municipal de
Londrina, onde levantou através de aplicacdo de questionarios a alunos e
professores do 4° e 5° anos Iniciais do Ensino Fundamental, as dificuldades
encontradas no ensino da Matematica e quais os tipos de recursos mais utilizados

pelos mesmos durantes as aulas.
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1. OBJETIVOS

1.1.1 Objetivo Geral:

Analisar como ocorre a aprendizagem dos alunos do 4° e 5° anos Iniciais do
Ensino Fundamental, da rede Municipal de Ensino da Cidade de Londrina — PR, com
a utilizacdo das novas Tecnologias de Informagdo e Comunicacao - TICs como

facilitadores da aprendizagem cognitiva de matematica.

1.1.2 Objetivos especificos:

- Identificar quais as principais dificuldades dos alunos dos 4° e 5° dos anos
das séries Iniciais do Ensino Fundamental.

- Verificar as novas Tecnhologias de Informacdo e Comunicacao (TICs) que
atualmente estédo disponiveis e podem ser utilizadas em sala de aula.

- Avaliar o uso das Tecnologia de Informag¢do e Comunicacdo na pratica
docente e no processo de ensino aprendizagem dos alunos das primeiras

séries do Ensino Fundamental na disciplina de matematica.
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1.3 JUSTIFICATIVA

De acordo com Luckesi (1999), a avaliagdo que se pratica na escola é a
avaliacdo da culpa, as notas sdo usadas para fundamentar necessidades de
classificagcdo da culpa, as notas sdo usadas para fundamentar necessidades de
classificacao de alunos, onde sao comparados desempenhos e n&o objetivos que se
deseja atingir.

O universo da avaliacdo escolar é simbdlico e instituido pela cultura da
mensuracao, legitimado pela linguagem juridica dos regimentos escolares que

legalmente instituidos funcionam como uma vasta rede e envolvimento a escola.
(Ludke; André, M. 1986).

A funcdo nuclear da avaliacdo é ajudar o aluno a apreender e ao professor
ensinar (Perrenoud, 1999), determinando o quanto também e em que nivel os
objetivos sdo atingidos. Para isso é necessario o uso de instrumentos e

procedimentos de avaliacio adequados (LIBANEO, 1999, p.204).

Quando se trata da Matematica a avaliacdo para muitos alunos se torna um
verdadeiro pesadelo, muitos alunos veem do Ensino Basico sem as competéncias e
habilidades necessarias para compreender as estruturas em nivel de carga mental e

raciocinio l6gico e cognitivos que os torne capazes de enfrentar desafios.

No entender de Luckesi (1999) “para nao ser autoritaria e conservadora a
avaliacdo tem a tarefa de ser diagnodstica. Devera ser o instrumento dialético

avancado tera de ser o instrumento da identificacdo de novos rumos”.

Para autor, a avaliacdo devera ser pratica, uma aprendizagem nao sé a
partir dos minimos possiveis, mas partir dos minimos necessarios. Para enfrentar
toda esta dificuldade de aprendizagem, principalmente na Matematica, muitos
estudiosos tentam buscar novos processos metodolégicos com nas novas
tecnologias que possam auxiliar no processo mental de raciocinio logicos e
cognitivos, capazes de enfrentar os desafios propostos por esta disciplina. Buscando

atender estas necessidades que as Tecnologias de Informagdo e Comunicagao -
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TICs vieram como um novo instrumental que pudesse oferecer ao professor um up

great nas suas aulas.
Dentro deste conceito surgem 0s seguintes questionamentos:

Estaria o professor do Ensino Fundamental capacitado para trabalhar com
estas metodologias?
A estrutura escolar oferece todos 0s equipamentos necessarios para a

aplicacao destas TIC?

1.4 HIPOTESE

Dentro da complexidade dos processos de ensino e aprendizagem o uso das
TIC torna-se um instrumento importante da aprendizagem desde que existe um
treinamento a priori para 0s professores associados aos equipamentos e
laboratérios que possibilitem a aplicacdo destas TIC.

A utilizacdo das TIC de forma sistemética e adequada proporciona a alunos e
professores um processo de aprendizagem mais consistente e quebra a imagem de

que a Matematica seja uma disciplina dificil de aprender.
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2. MARCO TEORICO

A matematica esta presente a todo o momento no cotidiano das pessoas.
Nas medidas do tempo quando alguém pergunta que dia é hoje, quando consultam
um calendario ou até mesmo quando perguntam as horas a uma pessoa estranha,
ou calculam mentalmente a distancia do carro para ndo ser atropelado. Ao irem a
padaria e conferir o troco, nas medidas dos ingredientes do bolo, ao parcelarem uma
prestacdo ou até mesmo ao calcular taxa de juros do cartdo de créditos. Enfim por
mais que ndo goste de numeros e célculos, qualquer pessoa, ja esta inserida num
contexto numeérico. Geralmente a pessoa ndo sabe nem ler e escrever mais conhece
0 sistema numérico e monetario para estabelecer as trocas de informacdes e
relacBes comerciais, ja que adquiriu este conhecimento de forma informal fora dos
bancos escolares. ( PCNs, 2000)

Apesar de geralmente realizarmos calculos mentalmente e de forma
mecanizada para muitas pessoas, a Matematica é sindnimo de frustracdo e de
inimeros erros que gera certa repulsa, sé em falar desta disciplina. Considerada
para muitos docentes como a “pedra no sapato” por haver inumeras dificuldades
com a didatica desta matéria. Torna-se cada vez mais desafiador desenvolver boas
metodologias para o Ensino da Matematica principalmente para os alunos do Ensino

Fundamental, tanto das séries iniciais e como finais deste ciclo.

Segundo os PCNs do Ensino da Matematica, (2000) vol 3:

“....E um componente importante para construcdo da cidadania deve esta
ao alcance de todos ndo deve ter um olhar de coisas prontas mas sim, a
construcdo, a compreensdao, e a transformacdo do conhecimento do aluno a
partir da sua realidade, esta uma das metas prioritarias do trabalho docente
nesta disciplina.”

A repulsa que muitas pessoas tém pela disciplina de matematica, nos dias
atuais, pode ser explicada por alguns fatos que ocorreram no inicio da colonizacao

do Brasil.

Por volta de 1530, com a chegada dos Jesuitas para suas missdes, surgem,

as primeiras manifestagfes de ensino através da catequese, e com isso a prioridade
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era ensinar aos indios assuntos voltados para religido e sobre a igreja. Por muitos e
muitos anos durante as missdes, 0 ensino das ciéncias exatas foi deixado de lado,

principalmente o da matematica, pois ndo era o foco das missdes (BRITO, 2007).

Ha registros que por volta de 1572, surgiu 0s primeiros estudos sobre
matematica no Brasil, sendo que ainda ndo se tinha um curso destinado para esta
ciéncia e sim era uma pequena disciplina dentro do Curso de Artes do Colégio de
artes de Salvador, onde os alunos aprendiam nog¢fes de algarismos ou aritmética.
Durante o periodo Pombalino, tivemos poucos avancos sobre o estudo da
matematica e poucas aberturas de instituicbes que ministravam aulas desta
disciplina no Brasil (BRITO,2007).

A expulsdo dos Jesuitas em 1759, gerou uma lacuna no ensino primario
brasileiro, novas ordem como os Franciscanos fundaram novas instituicbes, mas
concentraram o ensino nas areas das humanas com disciplinas como: Hebraico,

grego, Filosofia, etc. Deixando a matematica fora da sua grade.

Por muitos anos o ensino da matematica no Brasil ficou sem uma articulacéo
e seriacdo. Somente no comeco do século XX, durante o Brasil republicano, no
governo de Getulio Vargas, onde se criou o ministério da “Educacédo e Saude” que
influenciados pelas ideias defendidas pelo professor Euclides Roxo, que propunha a
esta disciplina um carater mais utilitario e pratico, que comecaram a dar uma maior
atencdo ao estudo da matematica no Brasil. Até entdo eram ministradas disciplinas
separadas de Algebra, Aritmética e Geometria. Com a reforma feita pelo Ministro
Francisco Campos que em 26 de julho de 1928, o Brasil passa a ter efetivamente
em todas as suas instituicbes de ensinos secundario uma disciplina chamada
matematica, baseada nos programas pedagogicos do Colégio Pedro Il (DASSIE e
ROCHA, 2001).

Surgiram grandes reclamacdes, por parte de muitos educadores, sobre as
mudancas no ensino da mateméatica. Os professores principalmente dos colégios
militares reclamaram da unificacdo dos conteudos em uma s6 disciplina e afirmavam
gue dentro de cinco anos, esta nova proposta pedagodgica prejudicaria o ensino nos
colégios militares. Para eles, era um grande erro era ministrar aulas simultaneas de

Aritmética, Algebra e Geometria, pois na concep¢do deles o ensino teria que
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continuar sucessivo e fragmentado como era antes. Ja educadores de escolas
técnicas defenderam as reformas feitas por Francisco Campos, para eles ndo foi s6
uma simples reforma de conteudos, mas uma profunda reforma de métodos. E que a
maioria ndo entendia as mudancas, pois ainda estavam presos na fase inicial da
disciplina que valoriza um amontoado de regras e férmulas e ndo a sua prética
(DASSIE e ROCHA, 2001).

Em 1936, o novo ministro Gustavo Capanema devido o Plano Nacional da
Educacao, previsto pela Constituicdo de 1934, elabora um questionario que foi
aplicado a todos os docentes para fazer uma analise do funcionamento do Sistema
Educacional Brasileiro. Este questionario abordava as seguintes questdes: 0s
principios, finalidade e sentido da Educacéo, sobre sua organizagcédo, administracéo,
burocracia, sua disciplina, quais os conteudos ministrados, didatica e metodologias
adotadas. Apdés anos de coletas de dados criou-se em 1939 a Lei Organica do
Ensino Secundario, tendo como finalidade formar a personalidade, elevar a sua
consciéncia espiritual, patriética e humanistica dos adolescentes e da preparacdo
intelectual para as mais elevadas formacdes especiais. A estruturacao e articulacao
passaram a ser: 0 ensino primario de quatro anos, ginasial com quatro anos,
servindo de base para o0 ensino secundario e este teria a duracado de trés anos,
dividindo-se em duas modalidades o classico e o cientifico aonde aprofundaria os
conteudos ministrados no ensino ginasial (DASSIE e ROCHA, 2001).

JA nas décadas de 60 e 70 varios paises, foram influenciados pelo
“‘Movimento Matematica Moderna”. Este Movimento nasce como um movimento
educacional inscrito numa politica da Modernizacdo Econ6mica e foi colocado como
linha de frente juntamente com as Ciéncias Naturais, por ser considerado uma

importante via de acesso para o pensamento cientifico e tecnolégico.

Estas ideias de mudancas comecaram a brotar, devido os debates que
ocorreram durante o Primeiro Congresso Nacional de Ensino de Matematica, que
aconteceu no ano de 1955. A discursdo por novas metodologias e uma ampla
reforma no curriculo do Ensino Secundario e na formacao dos docentes, deu origem
mais dois debates que ocorreram nos anos de 1957 e 1959 (BURIGO, 1989).
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A partir deste momento a proposta era aproximar a matematica escolar da
matematica pura. E o que houve foi uma excessiva preocupag¢do com teorias e
simbolos e figuras geométricas com terminologias que na sua maioria ndo era
compreendidas e com calculos interminaveis. Os formuladores de curriculos
deixavam de considerar o ponto béasico de tudo. O que propunham fica fora do

alcance dos alunos e principalmente dos alunos das séries inicias. (PCNs, 2000)

A prioridade passou a ser o Ensino Secundario, atual Ensino Médio, e
principalmente a modalidade Técnico-profissionalizante, para ter mao de obra rapida
e barata. O pais desde a Era Vargas e até o fim governo Kubitschek estava cada
vez mais, se tornado Industrializado. Nesta época foram criados inUmeros parques
industriais de bens duraveis e siderlirgicas e para suprir esta demanda o governo
focou no Ensino profissionalizante, como uma opcao de “ensino mecanizado” para
classe trabalhadora, ja que os filhos da “elite” estudavam o Ensino Secundario

Regular, com o intuito de garantir uma vaga no Ensino Superior. (BURIGO, 1989).

E a proposta do ensino da Matematica Moderna ficou vinculada a
principalmente ao uso do livro didatico. Muitos destes livros contém até nos dias
atuais varios tipos de exercicios inacessiveis a compreensao e a realidade dos
alunos. Varias situacfes problemas e atividades eram totalmente abstratas o que

geralmente causa uma antipatia nos alunos em relacao a esta disciplina.

Somente a partir de 1980, no Estados Unidos da América, comecou-se a
discutir um novo foco para o ensino da matemética. O novo direcionamento

baseava-se em.

- Aquisicao de conhecimentos de competéncias béasicas necessérias aos

cidaddos no seu cotidiano, ndo somente para prepara-los aos estudos posteriores.

- A importancia do papel ativo do aluno na construcdo de seu

conhecimento.

- A importancia de trabalhar ja no inicio do Ensino Fundamental dados
estatisticos, probabilidade combinatéria, para atender a demanda social, na qual

estéo inseridos os estudantes, que indica a necessidade de abordar esses assuntos.
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- Conscientizar os alunos sobre o0s usos das tecnologias e

acompanharem sua permanente renovagao.

“No entanto é importante salientar que ainda hoje nota-se, por exemplo, a
inexisténcia dos trabalhos com conjuntos nas series inicias, e o predominio
absoluto nas series finais, a formalizacdo precoce de conceitos e pouca
vinculagdo da matematica com suas aplicagbes praticas” (PCN, 2.000,
volume 3 p.23).

ApOs estes questionamentos, comecaram a pensar, 0 que era realmente
necessario aprender na matematica, e quais 0s conteddos que sao mais
adequados para cada modalidade de Ensino, seja ela no Ensino Infantil,
Fundamental ou Médio. Sempre nos anos iniciais do Ensino Fundamental
caracterizaram que o calculo, em especial as “quatros operacgdes” seria a principal
competéncia que estes alunos deveriam saber. Muitos docentes até hoje focam
nesta pespectiva de introduzir os algoritmos e célculos e ndo trabalham demais
contetdos mateméticos, que poderiam ser abordados nesta fase (CGEB, 2014).

Muitas vezes exercicios de seriacdo (como sequéncia numeérica)
classificacdo (separar determinados objetos por forma, tamanho ou cor),
comparacao (observacdo de determinados objetos no seu tamanho, peso ou
volume que possuem) em atividades concretas do cotidiano sdo muito mais
didaticas e Uteis para assimilacdo dos conteudos, principalmente para os alunos
dos niveis da Educacédo Infantil e Ensino Fundamental, do que varios registros de
férmulas ou operacBes matematicas, que ndo sao significativos para o cotidiano

deste aluno.

O calculo é sim uma parte muito importante da matematica, mas ele
ensinado de forma isolada, ndo propicia ao aluno uma maior interpretacdo dos
fatos e pode confundir o processo de assimilacdo da aprendizagem, ja que 0s
exemplos propostos ficardo muito abstratos e longe da realidade deste aluno.
Geralmente, é por causa desta abstracao e “falta de utilidade” dos célculos, no dia
a dia, e do que se estd estudado que faz, com que muitas pessoas nao

entenderem e assim ndo gostarem desta disciplina (CGEB, 2014).
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A partir destas constatagbes e de documentos internacionais como uma
Agenda para a acdo Docente, publicada nos EUA pelo National Councilof
Teachers of Matematics (NTCM), que muitos professores comecaram a mudar a
sua préatica pedagdgica. O enfoque seria para as situagcbes problemas, e sendo
assim a aprendizagem do célculo passaria a fazer parte de um contexto e ndo mais
de forma isolada. Somente a partir de meados da década de 80 que comecam a se
pensar na resolucdo das questbes matematicas utilizando o raciocinio légico
(CGEB, 2014).

O mundo o qual vivemos esta cada vez mais matematizado, as pessoas
precisam enxerga-los com um olhar mais critico. Os tradicionais métodos de se
utilizar o céaculo por si s6, sem esta inserido num contexto, de nada adiantara ao ser
humano. A sociedade vive em constantes trocas de experiéncias e diversa acao
social. E por isso ndo basta s6 alfabetizar os educandos matematicamente temos
que letra-los:

Na realizacdo dessas tarefas, aquilo que é determinante ndo é a proficiéncia
do calculo — geralmente efetuado por recurso de uma calculadora ou um
computador — mas sim o conjunto de competéncias, como perceber qual
operacao é a mais adequada, estimar a razoabilidade do resultado, localizar
dados relevantes de uma tabela, interpretar graficos ou decidir a sequéncia
de passos necessarios para resolver um problema. Em algumas situagdes,
€ importante saber avaliar criticamente a validade de um argumento, por
exemplo, analisando se uma generalizagdo estad apenas baseada em casos

particulares ou se uma amostra é representativa de uma determinada
populacdo (CGEB, p 4 20014).

O professor em todo este processo de ensino e aprendizagem deve ter
consciéncia da importancia do seu papel. Para que o aluno participe é preciso que
haja uma motivacéo. E se realizarem a execucdo de tarefas de forma mecanizada
sem a presenca da compreensao e raciocinio légico ndo saberdo resolver os
problemas em outras situagdes por mais simples que seja. E neste caso, a
mediacdo de um docente que o leve a reflexdo é fundamental (CGBE, 2014).

Sempre em busca de melhorias, o profissional procura aprimorar a sua
pratica docente, e foi nesta tentativa que um grupo, passou a utilizar materiais
didaticos concretos em suas aulas. Esta tendéncia s6 comegou a ocorrer aqui no
Brasil por volta dos anos 80. E foi assim que massificou o0 uso de Abacos, Blocos
Logicos, Material Dourado, Solidos Geométricos e entre outros dentro de sala de

aula. A utilizacdo destes materiais seria para atender as necessidades de uma
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aprendizagem que vinha mais de encontro com as necessidades psicolégicas e
pedagdgicas dos educandos existentes naquele contexto. Contrariando ideologia
gue ha muito tempo foi imposta no campo das exatas, ja que nos anos da década
de 60 e 70, durante o Regime Militar, priorizavam a memorizagdo e repeticao
(SEED-PR DEB, 2009).

Com a utilizacdo destas matérias passou-se entdo, a ensinar pelo “Método
da Descoberta”, através da manipulagcdo dos objetos. As salas de aulas passaram
a ter uma “decoragao”, com métricas numeéricas, calendarios, e demais cartazes
com Vvérios tipos de medidas e outros enfoques numéricos, tudo para propiciar um
ambiente estimulante e alfabetizador. Até nos dias atuais pode-se notar 0 uso
desta nova tendéncia nas metodologias e na organizacdo de muitas escolas (SEED
— PR DEB, 2009).

Neste mesmo periodo entre a década de 80 e 90 surge uma nova tendéncia
a Etnomatematica, que buscava valorizar os aspectos sociais no ensino da
Matematica. O ponto inicial nesta aprendizagem € aprender através dos problemas
cotidianos do meio social dos alunos. E através destas trocas, que se da tanto
entre os alunos e também entre professores e alunos, que ambos adquirem
conhecimento. Esta nova tendéncia tratava-se de uma nova visdo para a
matematica, pois se comecava a desmitificar que o conhecimento matematico era
s6 para 0s meios académicos e para os intelectuais. E pelo contrario a ideia central
desta tendéncia era promové-la como atividade espontanea, fruto das relagbes
sociais das praticas diarias (SEED-PR DEB, 2009).

Com esté nova tendéncia fez-se surgir uma grande reflexdo sobre as ativida-
des ludicas, principalmente nas series iniciais, como ferramenta para prender
atencdo dos alunos e também, com o intuito de despertar 0 gosto por esta
disciplina. Os jogos passaram a ser mais frequentes nas didaticas da sala de aula.
E comecaram a levantar a questdo do uso dos recursos tecnolégicos como

ferramentas facilitadoras para o ensino aprendizagem (SEED-PR DED, 2009).
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2.1 A APLICACAO DAS TECNOLOGIAS DE INFORMACAO E COMUNICACAO
(TIC) NO ENSINO DA MATEMATICA

Com a constante expansdo das tecnologias e com a informacdo sendo
vinculada dentro de fracbes de segundos, torna-se cada vez mais desafiante o
ensino e aprendizagem para as chamadas “geragdes digitais”, que nasceram depois
gue o computador foi inventado e durante a popularizacdo da internet. Esta geracao
vive 0 tempo todo conectada, para eles € impossivel imaginar o0 mundo sem as
midias como: radio, televisdo, computadores, tablets, celulares, notebook,
smartphones, etc (MORAN et al, 2008).

Nos dias atuais h4 uma grande necessidade entre os jovens de
comunicar-se, de estar atualizado com as noticias, e conectado com o resto do
mundo e principalmente com as informacdes das redes sociais. E isso prevalece
desde a Globalizagcdo da economia, que promoveu a interacdo de varias nacgoes,
estreitando os lagos geograficos. Segundo Kenski (2007) existe uma “sociedade
oral” na qual a propagacdo da comunicacao e da cultura se baseia na transmissao

de conhecimentos através dos “meios” de comunicacdes, através das midias.

E estas midias, traduzindo do latim significam “meios” e €, através destes
instrumentos, que o ser humano se expressa e comunica com 0s seus semelhantes.
Existem varios tipos de midias, a mais popular a de massa, utilizadas para alcancar
um publico maior como por exemplo, a televiséo e o radio. H4 midias para um grupo
especifico mais restrito com, por exemplo: redes sociais, “mensegens”, etc. e
existem as midias que sdo para o entretenimento como jogos, cinema e as midias
para aprender e compreender o mundo, estas mais voltadas para a aprendizagem,
como por exemplo, lousas digitais, computadores, notebooks, tablets, etc (MORAN,
2008).

Os recursos tecnolégicos precisam ser mais incorporados no processo de
ensino e aprendizagem. A escola dos dias atuais ndo pode ficar a margem e
alienada ao que esta acontecendo ao seu redor. As midias ainda sao utilizadas com
certo receio e medo, Segundo Moran et al (2008), o professor desconfia das midias,

pois elas sao utilizadas apenas com entretenimento, e para muitos professores isso
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causa a distracdo e perdem o foco das aulas. A escola tem que repensar como

utilizar estas midias e como sera o aprendizado com a Internet.

Uma das grandes resisténcias dos profissionais da educacao nao utilizarem
a tecnologia dentro da sala de aula foi o “temor” gerando pelo mundo capitalista, de
gque a maquina substituiria 0 homem. Muitos docentes, de inicio temeram o
desemprego, viam o computador como um inimigo que iria tomar o seu lugar.
Passado este medo, aceitaram a tecnologia como um progresso que gera mais
longevidade e conforto, que veio para facilitar a nossa vida ja que facilita o nosso dia

a dia e substitui o trabalho bracal pelo mecanizado (XAVIER, 2009).

Para muitos profissionais da Educacdo, outra resisténcia em utilizar as
novas tecnologias, € o fato de ndo saberem como utilizd -las. Muitos cursos de
formacao de professores pecam por ndo terem na sua matriz curricular disciplinas
voltadas para ensino do uso das tecnologias. E assim deparamos dentro das
escolas, com trés tipos classicos de perfis de professores: o Inovador que adora a
tecnologia e mesmo ndo dominando muito a técnica vai a busca de novos
conhecimentos. O Padrdo que ministra a sua aula reproduzindo oralmente seus
conhecimentos, da mesma forma pelo qual aprendeu, sem importar com 0s avangos
tecnoldgicos, pois ndo quer sair da sua zona de conforto, e o por ultimo, temos o
professor “Faz de conta” 0 que ndo se preocupa muito com a aprendizagem do
aluno, mescla oralidade com a tecnologia, mas apenas a utiliza para entreter e
passar o tempo, transmitindo um conceito errado para seus alunos, e atrapalhando
os demais professores que pretendem utilizar a tecnologia como uma ferramenta

para o ensino e aprendizagem (MORAN, 2008).

Nos dias atuais, temos que ter a consciéncia, que as pessoas vivem
conectadas a todo o momento. As inumeras facilidades de se conectar através de
celulares e tablets, notebooks e demais dispositivos madveis, permitem que a
pessoas aprendam varias coisas, desde uma receita de bolo a contetdos escolares,
a qualquer momento, em qualquer lugar, em qualquer horario, sem estarem presas a
um fio conectado. Apesar de a sociedade estar se modernizando, a escola quer se
manter engessada. Ainda quer manter o mesmo padrédo rigido, com um ensino
organizado, fixo, distribuidos em vérias aulas presenciais e com um curriculo

estanque. JA as midias, desestruturam todo este processo, sdo mais flexiveis,
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possibilita o aluno estudar em horarios e locais mais apropriados com as suas
necessidades, possibilita 0 estudante a ser mais autbnomo e responsavel pela sua
aprendizagem, pois o professor passa de ator principal para um mero coadjuvante,
pois apenas supervisionara a aprendizagem. Por estes e outros motivos as midias

ainda ndo séo bem aceitas nos ambientes escolares (MORAN, et al 2008).

A Revolugéo Tecnoldgica que eclodiu no mundo no séc. XX e expandiu-se
no século XIX mudou muitos paradigmas, pois antes tinhamos uma sociedade
baseada na producdo e maquinarios, mas hoje além dos maquinarios temos as
relacBes baseadas no conhecimento e habilidades, na aquisicdo pela aprendizagem,

isto é, ndo basta ter computadores e dispositivos moveis super modernos, mas

pessoas que saber manusea-los. (XAVIER, 2009)

2.2 A POSTURA DA ESCOLA E DO DOCENTE PERANTE AS TECNOLOGIAS DE
INFORMACAO E COMUNICACAO

Na Era do letramento Digital, o docente tem que estd em constante
“pesquisarao”, isto &, pesquisando o seu espaco de agao, a sua turma, pesquisando
a sua metodologia, se auto avaliando constantemente para saber como esta a sua
pratica. Sendo o autor e coautor desta aprendizagem informatizada, ter consciéncia
do seu espaco de atuacdo, devendo alinhar, a sua pratica as novas demandas.
Buscando uma docéncia inovadora, de acado alternativa, formando novas

expectativas e sendo um sabio articulador reconfigurando saberes (XAVIER, 2009).

Sabe-se que, ndo sera de um dia para outro que ocorreram estas mudancas
na Educacdo. E preciso que haja uma reestruturacdo de dentro para fora,
principalmente dos profissionais inseridos neste contexto:

“As mudancas na Educacdo dependem, em primeiro lugar, de termos
educadores  maduros intelectual e emocionalmente, pessoas
entusiasmadas, abertas que saibam motivar e dialogar. Pessoas com as

qguais valha a pena entrar em contato porque deste contato saimos
enriquecidos” (MORAN, 2009, p.16).

O verdadeiro educador sempre motiva o aluno, € ao mesmo tempo auténtico

e humilde. Mostra a facilidade de aprender através da complexidade. Ele atrai a
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todos, estabelecem relagfes, conquista sua turma ndo so por suas ideias. Difere de
uma boa parcela de professores que sao previsiveis. Os famosos professores
“Papagaios” que repetem sempre as mesmas falas e antigas férmulas de ensino.
Entra ano e sai ano como a mesma metodologia. Mas as mudancas nao tem que
ficar s6 no corpo docente:

“As mudancgas dependem também de termos administradores, diretores e
coordenadores mais abertos, que entendam todas as dimensfes que estédo
envolvidas no processo pedagégico” (MORAN, 2009, p. 17).

Por muitas vezes o professor quer inovar e trabalhar com as tecnologias,
mas sente-se podado, primeiro pela propria escola ndo ter a quantidade necessaria
recursos tecnoldgicos para se trabalhar com os alunos, pelo fato do local nédo
possuir uma boa rede de conexdao com a internet, por ndo ter dominio de como
utilizar estes recursos principalmente, por ndo ter apoio da equipe pedagogica que,
a todo o momento pede para este docente inovar na sua pratica pedagogica, mas o
‘poda” quando ele usa as tecnologias, pois acha que esta perdendo tempo util das
aulas ao utilizar slides e video. Em certas escolas em pleno século XXI, tem
alguns diretores que proibem seus professores de até olharem as horas nos
celulares e muito menos nem permitem a utilizacdo de dispositivos méveis dentro
de sala de aula pelo simples fato de terem a concep¢do que o professor estara
“tumultuando” as aulas e ndo ministrando os conteudos.

Conforme, Levy (1993), nenhuma sociedade esta preparada para uma
mudanca e nem para que ela ocorra de forma brusca. E a escola como sendo um
reflexo de todas as manifestacdes culturais e sociais, sempre adotara certa
resisténcia na quebra de paradigmas. Até mesmo, no recursos tecnolégicos, com
intuito de facilitar a aprendizagem. E Levy (1993) diz que o motivo para tanta

resisténcia ainda basea-se em:

Apesar de vérias experiéncias bem sustentadas pelo entusiasmo de alguns
professores, o resultado global é decepcionante. Por qué? A Escola é uma
instituicdo de cinco mil anos que se baseia no falar e no ditar do mestre, na
escrita manuscrita do aluno e ha quatro séculos em um uso moderado de
impressdo. Uma verdadeira integragdo com a informatica supde, portanto o
abandono de um habito antropoloégico mais que milenar o que ndo pode
fazer em poucos anos (LEVY, 1993 p. 08).

No meio de todo este impasse entre Instituicbes de Ensino, gestores e

professores, esta o aluno dos dias atuais, que é curioso e cada vez mais
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interessando nas tecnologias. Que passa a maior parte do seu dia conectado e
acessa inumeras redes sociais tendo mais relacionamentos virtuais do que os
presenciais. E que prefere ler os hipertextos nos sites por apresentarem varios links
com videos e imagens promovendo uma maior interatividade, do que ler um livro,
mesmo que seja um classico da literatura, pois acha monétono e desinteressante.

Os conteudos estdo cada vez mais disponiveis em todos os meios de
comunicacdes, em sites, blogs, redes sociais, etc. Grandes editoras brigam para
mante-l6s presos para ndo perder seus direitos autorais, mas num futuro bem
proximo isso ndo serad mais possivel, pois vivemos na sociedade da abundéancia de
informacdes, onde o aluno interage o tempo todo com 0s outros jovens que estao
conectados e s6 vai interagir na escola se o professor for interessante, pois se for
um professor burocrético que ndo sabe se comunicar e esta alheia a toda esta
tecnologia, sera ignorado e este aluno ira perturbar as suas aulas e sera taxado de
indisciplinado (MORAN,2013).

Por isso precisamos ter educadores mais auténticos e humildes, que ao
mesmo tempo que mostra que estd aberto as novas descobertas e inovadoras
metodologias com o auxilio das tecnologias educacionais, ele demonstra até o que
ndo sabe, mas que est atento ao novo e que principalmente est4 aberto a aprender
junto com seu aluno. Este educador ao mesmo tempo que ensina aprendendo
valorizar as diferencas, aceita o provisorio e faz da incerteza, a descoberta de
novas sinteses (MORAN, 2013).

Um dos grandes problemas a ser enfrentado pelos Educadores, é a
restruturacao sistema educacional brasileiro. Com a quebra de certos paradigmas
educacionais que herdamos desde século XIX, Gomes (2013), defende que o
formato atual de hora aulas, utilizado atualmente no sistema de ensino, deveria
ser abolido, pois muitos educadores ficam “ presos” ao relégio e por muitas vezes
se recusam a iniciar varios projetos ou atividades que envolva os usos das
tecnologias por pura falta de tempo.

Muitos educadores se queixam que quando conseguem acalmar a turma e
envolve-los no tema da aula, logo aparece outro docente batendo a sua porta para
ministrar outra disciplina, pois precisam seguir o cronograma estabelecido pela
Direcdo. E além do incomodo para os professores, ocorre outra dificuldade que

prejudica mais o0s alunos, pois ha uma enorme quebra na sequéncia da
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aprendizagem, pois quando ocorrem estas pausas, até o docente retomar o
conteado novamente em outras aulas ja se perdeu muito tempo e o desempenho
dos alunos nunca serd o mesmo. (GOMES, 2013).

Outro fato é que a escola ainda “prende” o aluno por causa da chamada, da
presenca, pois se ndo fosse isso estaria vazia, pois a internet é mais interessante. A
escola precisa se atualizar, mudar os seus sistemas de ensino, responder as
necessidades dos alunos com curriculos personalizados baseados em desafios, nas
habilidades de cada um, com conteudos situados com plataformas de estudos mais
adaptativas ao ritmo do aluno, que proporciona o aluno a voltar o conteido quantas
vezes precisar. Que concilia a aprendizagem em grupos, com a personalizacado dos
conteudos para cada aluno, que utiliza aplicativos, que usa a cooperacao para
interagirem mais entre si (MORAN, 2013).

Para Demo (2013), a escola n&o precisa ser um mero local onde o professor
seja um reprodutor de conteudos, como um gravador. Estudar ndo é sO escutar a
aula, € necessario fazer algo, é na verdade pesquisar, produzir, envolver o aluno na
busca constante pelo seu proprio aprendizado. E isso precisa ser cultivado desde da
educacdo basico ndo s6 nos centros universitarios. Cerca de 90% dos alunos do
Ensino Bésico, estdo matriculados na Rede Publica. Demo (2013) questiona o
Ensino Médio do Brasil e sugere que deveria ter duas modalidades distintas uma
voltada para formacédo do Mercado e outro totalmente diferente para quem quisesse
seguir uma carreira académica, focando o ensino mais autbnomo e incentivando a
pesquisa.

Em ambientes escolares mais criativos, estao oferecendo um “blend”, isto é
uma mistura de aula no espaco fisico e no meio virtual, através de video aulas e
plataformas de estudo. Na escola publica, a situacdo € alarmante, pois ndo estédo se
preocupando com o uso das tecnologias, até mesmo nos centros universitarios.
Temos que derrubar a barreira que ha entre o docente que estd explicando a sua
disciplina no Power Point e o seu aluno, que apesar de estd nho mesmo espaco
fisico e com o seu notebook ligado, ndo interage, pois prefere navegar nas redes
sociais (MORAN, 2013).

Os gestores e professores tem que gerar mudangas no meio escolar, pois

sdo os mediadores entre os alunos e a tecnologia, por isso tém que serem
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acolhedores. O professor tem que, ndo sé pensar em ensinar mas em aprender, 0
gue € mais motivador para seus alunos, pois o ponto de vista conceitual as teorias
sobre as Tecnologias na Educacao funcionam, mas do ponto operacional deixam
muito a desejar (MORAN, 2013).

Conforme o autor ja citado, as escolas devem trabalhar com situagfes
concretas, jogos, desafios, com etapas, com o envolvimento do aluno e
personalizacdo de conteudos, pois caso contrario sera um trabalho inatil. Se
continuar assim apenas estara certificando os alunos e ndo ensinado, pois o aluno
ndo fard o paralelo do conteddo ministrado com a sua realidade. O mercado de
trabalho atual valoriza cada vez mais o profissional antenado e conectado, que
domina os recursos tecnologicos e que principalmente sabe lidar com as novas
formas de aprendizagem nos meios tecnolégicos. O docente que tem mais
habilidade com isso certamente serd bem mais valorizado e remunerado do que os
outros que ainda ndo se capacitaram e que vive alheio a tudo isso, pois o uso das
tecnologias no contexto escolar ndo é mais uma tendéncia e sim uma realidade
(GOMES, 2013).

As diretrizes dos sistemas educacionais internacionais focam que as futuras
profissdbes estejam baseadas em quatro competéncias: trabalho em equipe,
resolucdo de problemas complexos, a auto regulacdo e desenvolvimento de
estratégias de aprendizagens. O dominio das Linguagens, Matematica, Ciéncia e
Tecnologia ja sdo habilidades que cada estudante ja deve ter o dominio, muito antes
de ingressar no Ensino Médio. Geralmente os estudantes brasileiros estdo quase
para se formar e nem sabe qual profissdo vai exercer, esta preparacdo deveria
ocorrer desde a Educacao Basica dando enfoque para as disciplinas de acordo com

a futura carreira escolhida pelos alunos (GOMES, 2013).

2.3 A UTILIZACAO DE SOFTWARE EDUCACIONAIS NAS SALAS DE
AULAS.

Com a expansdo e a utilizagdo da tecnologia em varios setores da
sociedade, a utilizagdo de softwares Educacionais e aplicativos dentro de sala de

aula estdo cada vez mais presentes. Antigos recursos como papel, giz, lousas e
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livros, ndo mais satisfazem as necessidades dos alunos que preferem um ensino

mais dindmico e interativo, para isso, cabe aos docentes saberem selecionar e

mediar a aplicacdo destes recursos durante as aulas.

Para isso é preciso que se tenha bem claro o que é software educacional e

para que servem. Segundo Mendonga (2007,p.1) software:

“E um programa que visa atender necessidades e possui (ou deve possuir)
objetivos pedagdégicos. Todo software pode ser considerado educacional,
desde que sua utilizacao esteja inserida num contexto e numa situacao de
ensino aprendizagem, onde existe uma metodologia que o oriente em todo
0 processo”.

Os softwares educativos sdo programas desenvolvidos para serem utilizados

em computadores e notebooks, ja que em dispositivos moéveis sao utilizados os

aplicativos. Segundo Cristovdo (2013) os softwares podem ser classificados nas

seguintes categorias:

v

v
v

Apresentacdo: sao softwares utilizados somente para apresentar 0s
contetdos como por e: Slides, no Power Point.

Consulta: sdo programas de pesquisa, enciclopédias.

Pergunta e resposta: questionarios elaborados em plataforma de
estudos, emitindo perguntas e avaliando as respostas dadas.

Tutor Inteligente: Sdo bem mais raros, a medida que o que o aluno
vai interagindo este software adapta e se alterar a maneira mais
adequada a aprendizagem deste aluno.

Construcdao: Elaboracéo de textos, mapas conceituais e slides.
Jogos: Sao softwares que lancam desafios a seres vencidos,
geralmente possuem aspectos ludicos que atraem bastante os
alunos.

Simulacdo: permite os alunos a experimentar situacdo a partir de
determinados valores

Micromundo: insere os alunos num pequeno mundo virtual como se
realmente estivesse inserido naquele contexto. Sdo normalmente

situacdes de aspectos mais ludicas
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v Programacdo: permite uma construcdo que passa pelo ciclo
descrever, executar, refletir e decorar. Geralmente utilizados na
criacao de sites

v Comunicagdo: permite a interacdo entre as pessoas, como Chats e
Foruns.

v' Cooperacdo: a elaboracdo de textos com a colaboracdo ao mesmo

de varias pessoas, “chamado texto a varias maos”.

Geralmente quando uma pessoa pensa 0 que é um aplicativo,
automaticamente ja& vem em sua mente uma figura de um Android. A definicdo mais
simplificada deste assunto seria um software interativo para dispositivos moveis,
como smartohones e tables, e a funcdo destes aplicativos é ajudar os usuarios de
forma mais interativa, a solucionar problemas do seu cotidiano. E o uso destes
aplicativos na aprendizagem torna-se uma causa nobre, pois ajuda no
desenvolvimento de uma sociedade, ja que estd sendo utilizado em prol da
Educacao (XAVIER, 2013).

Até o ano de 2012, cerca de 25 bilhdes de aplicativos foram baixados em
tablets e smatphones, em todo o Brasil. E no ranking da preferéncia do publico os
aplicativos mais acessados sédo sobre: clima e tempo, para redes sociais, mapas e
localizacdo, games, musicas, noticias, financas e compras. No cenario educacional,
esta ocorrendo uma Revolucao Digital e uma ruptura de paradigma, onde ha uma
lenta migracdo da Educacao Tradicional para a aprendizagem moderna.

Enquanto a aprendizagem tradicional € individualista, competitiva, tem
uma concepcdao classificatéria, com énfase na memorizacdo, centralizada na figura
do professor, que causa a dependéncia do aluno. A aprendizagem Moderna surge
de uma acgédo coletiva e consensual, possui uma concepcdo mais reflexiva sem
radicalizacdo, gerando um diagndstico da situacdo, quando a aprendizagem parte
do que o aluno sabe até aonde ele quer chegar e aprender. Existe a cooperacao
entre professor e aluno, dando énfase para a compreensao e assim o despertar da
autonomia do aluno.

Devido a existéncia destes dois paradigmas, os desafios para o0s
programadores e web designers sao maiores, pois ele tem mais trabalho para

atender um mercado que cada vez mais cresce que € a criagdo de objetos de
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aprendizagem. Para solucionar este problema, Xavier (2013) sugere que o0sS
profissionais da informatica e professores trabalhem juntos nas mesmas equipes
para atender esta demanda. Pois iria unir a técnica dos programadores que
entendem bastante da linguagem de programacdo, mas ndo entendem dos
conteudos escolares e ja os docentes entendem dos conteddos, mas ainda nao
dominam a linguagem de programacéo. Por isso é preciso muito dialogo de ambas
as partes para criacao dos objetos de aprendizagem.

Ao criarem os aplicativos devem se considerados os seguintes elementos:
ser atrativo para as pessoas, manter o foco e interesse no uso e gerar expectativas
qgue vao fazer os usuarios se envolver com as demais ferramentas que contenha no
aplicativo. Assim aprendizagem ocorra sem ser massante e sim de forma prazerosa.
Devem ser de facil acesso com clareza na explicacdo, tendo integracdo nas
instrucdes, ndo s6 com textos escritos, mas utilizando bastante os icones.

Deve conter dicas e atalhos adequados a linguagens dos usuarios, sendo
acessivel a todos os publicos e sendo mais informal. Deve conter mapas para que
0S Seus usuarios possam navegar com maior facilidade e conhecerem todos os
recursos do aplicativo (XAVIER,2013).

Os aplicativos educacionais além destes desafios tem outro bem maior, pois
tem que fazer o usuario aprender um determinado contetdo ou disciplina. Por isso
precisa ter um cuidado com layout da pagina, com a carga cognitiva, jA que nao
deve sobrecarregar nos conteddos, pois isso iria acarretar um “stress cognitivo”,
fazendo com que os usuarios percam o interesse do uso. Na concepcdo destes
aplicativos, a primeira coisa € pensar no publico alvo e qual a faixa etaria se
deseja atingir. Utilizar imagens e animacdes, e 0s hipertextos que possibilitam a
leitura de atraves de diversos links. O Web Designer deve sempre trabalhar com o
outro profissional importante o Web Writer, pois este ultimo profissional conhece e
elabora a linguagens de muitos sites institucionais. A fusdo dos trabalhos destes
profissionais deve ser da forma mais harmonica possivel.

O professor tem que pensar nas relagdes intra equipes, que Sao 0S grupos
gue os alunos formam nas redes sociais e nos proprios aplicativos, e nas relagdes
miniequipe que s&o estes grupos se relacionando com outros grupos. Nesta situacao
o papel do professor é fundamental, pois eles sdo os mediadores no processo

ensino aprendizagem. Este profissional que vai ser o principal usuéario dos



31

aplicativos, ira testa-los, passar as orientagdes de utilizacdo aos alunos e se caso
estes recursos falharem pensar na inclusao de novas ferramentas.

Dentro de uma andlise psicopedagdgica, um software educacional deve
ajudar a desenvolver a logica, racionar de forma clara, objetiva e se sua tematica
tem relacdo com a realidade de vida dos alunos. Os jogos eletronicos, A utilizac&o
destes recursos € bastante indicada para Educacao Infantil e séries Iniciais. O
aspecto ludico dos jogos € visto como algo estimulante, motivador desafiante e faz o
aluno refletir, experimentar hipéteses, desenvolver a criatividade e a imaginacéo,

tomar decisdes e criar estratégias.
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3 - METODOLOGIA

A pesquisa adotada neste estudo € de cunho descritivo (quantitativo e
qualitativo). Como aspecto quantitativo, buscara levantar as principais modalidades
de Tecnologias de Informacéo usadas pelos professores em sala de aula nas duas
escolas pesquisadas e as melhorias numéricas no desempenho dos alunos apos
seu uso. O foco qualitativo envolve os questionamentos feitos aos professores e
alunos sobre: as motivagdes ocorridas ou ndo e as percepcdes de alunos e de
professores sobre as melhorias obtidas com o uso destas técnicas. Como afirma,
(Cervo, 2002 p.66) “observa, registra, analisa e correlaciona os fatos ou fenbmenos
(variaveis) sem manipula-los.”.

Da mesma forma Gil (2002, p.42) afirma que as pesquisas descritivas tém
como objetivo primordial a descricdo das caracteristicas de determinada populagéo
ou fendmeno ou, entdo, o estabelecimento de relacdes entre variaveis.

A pesquisa bibliografica sera baseada em fontes primarias e secundarias
como: livros, artigos cientificos, periddicos especificos da area, obtidos nos acervos
das bibliotecas, inclusive naqueles acervos virtuais, nos bancos de dados das
principais Universidades Federais e Estaduais, através de busca pela rede internet,
bem como alguns autores de grande destaque na area da educacdo. Segundo
Marconi e Lakatos (1999, p.44) a pesquisa bibliografica, ou de fontes secundarias,
abrange toda bibliografia ja tornada publica em relacdo ao tema de estudo, desde
publicacdes avulsas, boletins, jornais, revistas, livros, pesquisas monografias, teses,
material cartogréfico etc.

A pesquisa de campo sera realizada através de aplicacdo de dois
questionarios (que constam nos apéndices A e B) um aplicado aos docentes via
questionario on line, utilizado a ferramenta “Google Drive” e o outro as discentes
da uma escola publica da Zona norte, da rede Municipal da cidade de Londrina.

Para Oliveira (1999, p.124) este tipo de pesquisa ndo permite o isolamento e
o controle das variaveis supostamente relevantes, mas possibilita o estabelecimento
de relagbes constantes entre determinadas condi¢cfes (variaveis independentes) e
determinados eventos (variaveis dependentes), observados e comprovados. Em
ambas as escolas os gquestionarios serdo especificos aos alunos das séries do
Ensino Fundamental. O segundo questionario sera aplicado aos professores que

lecionam matematicas para estas séries.



33

A pesquisa pretende ao final do levantamento e andlise dos dados
verificarem as concordancia e discordancias da aplicacdo das TIC nas comparacoes
das duas escolas relativas as duas categorias alunos e professores.

.E ao final do trabalho buscard entender quais as falhas nas metodologias
adotadas pelos docentes que fazem com que os alunos ndo compreendam o0s

conteudos ministrados.

3.1 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

3.1.1 Coleta dos dados.

A coleta dos dados foi feita através da aplicacdo de dois questionarios
estruturados com 14 perguntas fechadas, para 85 docentes, através de um
formulario virtual elaborado pela ferramenta “Google Drive”. Também foi aplicado um
guestionario aos alunos com 10 perguntas fechadas. As perguntas fechadas foram
utilizadas para facilitar a tabulacdo dos dados. A aplicacdo foi feita no periodo
vespertino, para 100 alunos do 4° 5° ano em uma escola da zona norte da rede

municipal de ensino, da cidade de Londrina.

3.1.2 Tabulacéo e apresentacao dos resultados

Os dados foram tabulados com a utilizagcdo das planilhas do programa
Microsoft Excel e elaboracdo dos graficos para facilitar a discussao dos resultados

apresentados.

3.1.3 A discusséao dos resultados

As discussodes dos resultados foram feitas tomando os dados da pesquisa de
campo e espelhando estes resultados pelas idéias da bibliografia levantada no
marco tedrico, possibilitando, deste modo, efetuar comparacdes e diagndésticos da
aprendizagem dos alunos e as dificuldades de utilizacdo das novas tecnologias

pelos professores.
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3.1.4 A elaboracéo da escrita da monografia

A monografia foi escrita inicialmente utilizando-se o método de Progresséo
gue se baseia na ideia dos autores consultados sobre o tema. A discussdo dos
resultados e a conclusdo foram realizadas através do método de contraposicdo de
ideias e pela teoria do discurso, mostrando os pontos de concordancia e
discordancia entre os autores consultados e os resultados obtidos na pesquisa de

campo e foi discutida a luz da literatura consultada.
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4 . ANALISE E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

4.1Analise dos Resultados do Questionério Aplicado aos Docentes

Foi realizada uma pesquisa com 85 docentes da Rede Estadual e Municipal
de Ensino da Cidade de Londrina - PR, através da ferramenta Google Drive, aonde
todos responderam um questiondrios virtual com 15 questbes fechadas. As

respostas da primeira questdo mostram que a maioria dos docentes cerca de 46%

tem até 40 anos 0 que comprova que o0s professores mais experientes ainda
mantem certa resisténcia ao uso das Novas Tecnologias.
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aima de 50 anos

Grafico 1: faixa etaria dos docentes

Fonte: pesquisa de Campo 2015

Na segunda questdo aonde foi perguntada sobre sua formacdo, a maioria dos

docentes afirmou que possui especializacédo cerca de 64%%. Na sua grande maioria
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sdo especialistas em Psicopedagogia, Educacdo Especial, Ciéncias Fisicas e
Bioldgicas.

80%

60%

40%

20%

0%

Superior
Completo Pés Graduagdo

Mestrado

Doutorado

Gréfico 2: formacao profissional

Fonte: pesquisa de Campo 2015

A maioria cerca de 55 % ministra aula para séries iniciais do primeiro ao quinto ano
do Ensino Fundamental.

60%
40%
20%
0%
Educacép Infantil

Séries Inicias 1°
20 5° ano Séries Finais 6°
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Grafico 3: Modalidade de Ensino nas quais os docentes trabalham
Fonte: pesquisa de Campo 2015
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Dos docentes entrevistados cerca de 35%, afirmaram que j& fizeram varias
vezes cursos de formacéo continuada sobre o uso das TIC em sala de aula,
mas cerca de 27% responderam que nunca fizeram um curso de formacgao

continuada sobre este tema. Outros 26% responderam gue somente uma vez e 12%
poucas vezes
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Varias Vezes

Poucas Vezes

Nenhuma Vez

Grafico 4: Porcentagem de pessoas que fizeram cursos de Formacdo Continuada
sobre as TIC

Fonte: pesquisa de Campo 2015

A maioria dos entrevistados cerca de 78% afirmou que procurou este tipo de
curso para poder aprimorar seus conhecimentos. JA 9% afirmaram que sé fizeram
um curso esta disciplina por causa da implantacdo de uma novo projeto na escola

na qual trabalham, 11% afirmaram que nunca fizeram curso nesta area e somente
2% por gostar desta disciplina.
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Gréfico 5: Motivos pelos quais fizeram cursos de aperfeicoamento sobre TIC
Fonte: pesquisa de Campo 2015

Quando perguntado o que acham da Matematica 82% dos docentes da
Educacdo Basica

responderam que acham desafiadora e propdem atividades
praticas aos alunos.
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Grafico 6: Opinido dos docentes sobre a disciplina de Matematica
Fonte: pesquisa de Campo 2015

Para 64% dos docentes 0 qué contribui para o aluno ndo compreender
Matematica é ndo entender a explicacéo do professor.
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Grafico 7: Motivos que fazem o aluno ndo assimilar os conteddos de Matematica.

Fonte: pesquisa de Campo 2015

Quando perguntado aos docentes quais das quatro operacfes apresenta
maior dificuldade para ser ensinada aos alunos 76% dos entrevistados responderam
gue o aluno tem maior dificuldade em aprender a divisdo. Ja 15% afirmaram ser a

multiplicacéo e 8% disseram que é subtracao.

Segundo os docentes entrevistados, o fato dos alunos apresentarem maior
dificuldade com a divisdo ocorre pelo fato ndo ter aprendido as demais operacgdes.
Ja que para resolver esta operacdo os alunos devem ter também bem definidos
conceitos de como resolver a adicdo, a subtracdo e multiplicacdo, pois a uma

simples divisdo engloba o uso demais operacoes.



40

100%

0%

Subtracdo

Multiplicagdo

Divisao

Grafico 8: Quais das 4 operagdes é a mais dificil para os alunos compreenderem

Fonte: pesquisa de Campo 2014

Para 60% dos entrevistados o fato do aluno ndo saber as quatro operacdes
basicas: adicdo, subtracdo, multiplicacdo e divisdo prejudica o letramento
matematico. Seguido de 25% dos entrevistados, que citou o fato do aluno ndo saber
o real valor do algarismo: centena, dezena e unidade prejudica a aprendizagem.

A maioria dos docentes também comentou que ao final do primeiro ciclo do
Ensino Fundamental, ou seja, no 5° ano, muitos alunos ndo estdo completamente
“alfabetizados matematicamente” e isso deve ocorrer até o terceiro ano das séries
inicias. Ao termino do 5° ano muitos alunos ainda ndo sabem o real valor dos
algarismo nas operacdes e muito menos sabe resolve-las. Esta defasagem na
aprendizagem prejudica e muito na aprendizagem dos conteddos mais complexos
como, por exemplo: potencializacdo, regra de trés, propor¢oes, fungdes, etc. O que

prejudica e muito a aprendizagem dos seis aos nove anos.
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Grafico 9: O que mais prejudica o Letramento Matemético
Fonte: pesquisa de Campo 2014

Dos 85 entrevistados, a grande maioria 92% responderam que uso das
Novas Tecnologias € muito bom, pois ird motivar os alunos. E para 7% dos docentes
acha que bom sé introduzir um conteddo novo, mas que preferem utilizar as
ferramentas tradicionais como livros e cadernos. Ja 1% afirmou que o uso das TIC é

desnecessario, pois perde o foco da aula.
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Figura 10: conclusGes dos docentes sobres o uso das TIC em salade aula

Fonte: pesquisa de Campo 2015

Segundo 36% dos docentes, 0s recurso tecnoldgico mais utilizados por eles
durante as aulas sdo os computadores do laboratorio de Informatica e apenas 1
vez na semana. O segundo recurso tecnoldgico mais utilizado é a televisdo
com18%%, Ja 16% responderam utilizar o notebook, 12% responderam utilizar
lousas digitais, 11% usam retroprojetores, 4% radios, dois tablets e 1%

smartphones.
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Grafico 11: os recursos tecnoldgicos mais utilizados em sala de aula.

Fonte: pesquisa de Campo 2015

Ja para 42% dos professores os alunos conseguem compreender 0S
conteldos através de jogos eletrbnicos. Outros 24% responderam que
compreendem através dos exercicios dos livros e 15% também afirmaram que os
jogos tradicionais de tabuleiros, seguido de 13% que responderam que O0S
aplicativos ajudam na compreensao dos contetdos e para 5% disseram que atraves

os videos os alunos assimilam melhor os contetdos.

Com estas respostas dos docentes, nesta pergunta ficou evidente que o uso
de jogos, tanto como os tradicionais de tabuleiros e como os Jogos eletrbnicos séo
as principais estratégias utilizadas por estes educadores durantes suas aulas para

desenvolvimento do raciocino logico e assimilacdo dos conteudos para seus alunos.
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Grafico 12 : Como os alunos compreendem adisciplina de Matematica
Fonte: pesquisa de Campo 2015

Dos entrevistados, 51% tiveram aulas sobre o Uso das Tecnologias na sua
formacdo Inicial que é a graducdo. Mesmo com a maioria dos entrevistados
afirmando isso, os docentes comentaram que ainda sentem uma certa inseguranca
ao utilizarem as TIC em sala de aula e que por isso muitas vezes preferem dar uma

aula mais “tradicional” para ndo perderem dominio durante as aulas.



45

55% %
50%
45%

Sim

Gréfico 13: Porcentagem de alunos que tiveram alguma disciplina sobre o uso da TIC
Fonte: pesquisa de Campo 2015

Quando perguntado para qué serve o uso de jogos em sala de aula, 76%
acham que os jogos servem para desenvolver o raciocinio légico, 16% afirmam que
servem para desenvolver a concentracdo. Ja 3% responderam que estimula a
audicdo e 2% disse que estimula a visdo. As pessoas que citaram outros motivos
cerca de 2% justificaram sua resposta dizendo que estimula a atencéo e interesse

nos conteudos desenvolve a memoria a crianca aprende de uma forma prazerosa.
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Gréfico 14: as utilidades de jogos eletrénicos em sala de aula
Fonte: pesquisa de Campo 2015.
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4.2 Analises dos Resultados dos Questionarios Aplicadas aos
Discentes

Numa segunda entrevista realizada com 100 alunos das Séries Inicias da
Rede Municipal de Londrina foi aplicado um questionarios com 09 perguntas
fechadas, sobre a Disciplina de Matemética. Sendo que a faixa etaria dos alunos foi
09 anos até os 13 anos. A pesquisa foi aplicada nas duas ultimas séries dos Anos
Iniciais do Ensino Fundamental: 4° e 5° ano, pois segundo o Ministério da Educacéo

MEC, nesta faixa etaria os alunos ja devem estar “Letramente alfabetizados”.
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Grafico 15 : série dos discentes entrevistados
Fonte: pesquisa de Campo 2015

Dos 100 entrevistados 66% consideram a Disciplina de Matemética facil,
mesmo que na pesquisa aplicada aos docentes estes afirmam que 60% dos alunos
gue estdo encerrando aos Anos Iniciam do Ensino Fundamental ndo sabem resolver

as quatro operagoes basicas: Adi¢do, Subtracdo, Multiplicacdo e Divisao.
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Grafico 16: Opinido dos discentes sobre a disciplina de Matematica.
Fonte: pesquisa de Campo 2015

Dados confirmados na pergunta seguinte a mesma informacgédo, aonde33%
dos alunos entrevistados expressam que preferem resolver operacfes matematicas,
e 26% preferem resolver situacdo problemas, 18% atividades que envolvam
medidas de tempo como, por exemplo, (horas, minutos, calendarios, dias, meses) ou
de Volume (quilogramas, pesos, litros, etc). Ja 15% preferem resolver Fracfes e
13% atividades que envolvam Graficos e Tabelas. Somente 5% dos entrevistados

manifestou interesse pelas Figuras Geométricas. Isso pode ser analisado no
proximo grafico:
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Gréfico 17 — Exercicios que os alunos preferem resolver durantes as aulas
Fonte: Pesquisa de Campo — 2015.
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Dos entrevistados cerca de 53% afirmaram que somente as vezes

entendem as explicacOes dos seus professores e confirmam que saem com duvidas

das aulas. E 46% disseram que sim, entendem as explicacdes e 10% disseram que

ndo entendem nada durante as explicagdes dos conteldos.
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Grafico 18: Porcentagem de alunos que entendem as explicagcfes dos professores

Fonte: pesquisa de campo 2015.

Dos Entrevistados, 60% justificaram que medo de errar 0s exercicios
propostos fazem n&o compreender a disciplina da matemética. J& 27% afirmam que

é o fato de ndo entenderem as explicacdo dos seus professores e 13% responderam
gue ndo enredem a disciplina, pois ndo gostam de Matematica.
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Grafico 19: Os fatores que prejudicam os discentes ndo compreenderem as explicagdes de
seus professores.

Fonte: pesquisa de Campo 2015

Cerca de 84% dos alunos responderam que seus professores utilizam

recursos tecnolégicos em sala de aula. Ja 16% afirmou que seus professores néao
utilizam nenhum recurso tecnoldgico.
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Grafico 20: Segundo os discentes quantidades de docentes que utilizam recursos
tecnolégicos durante as aulas.

Fonte: pesquisa de Campo 2014
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Das Tecnologias de Informagdo e Comunicagcdo as camadas TIC, a mais
utilizada por estes alunos entrevistados sdo os computadores dos Laboratorios de
Informatica cerca de 32%, cerca de 30% dos alunos afirmaram que seus professores
ainda utilizam apenas o radio. 21% disseram que utilizam o retroprojetor. O Data

show é utilizado por 10%. Somente 5% utilizam notebooks e 2% tablets. Nenhum
utiliza Lousas Digitais, Celulares e Smartphones.

35%
30%
25%
20%
15%
10%

5%

0%

Grafico 21: Recursos mais utilizados durante as aulas.
Fonte: pesquisa de Campo 2015

A grande maioria 99% afirmaram que gostam quando seus professores utilizacéo

as TIC nas aulas, porque as deixam mais interessantes e dinamicas. Apenas 1%
disseram n&o gostar do uso das Tecnologias.
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Grafico 22: Quantidades de alunos que preferem o uso das Tic nas aulas.
Fonte: Pesquisa de Campo 2015.

Quando perguntado aos discentes quais 0s tipos de atividades preferem
utilizam as TIC, 58% manifestaram interesse por jogos, 31% por videos e apenas
11 % afirmaram que gostam de apresentacdo de slides. O que contraria a

metodologia utilizada pelos docentes ja que a grande maioria ainda utiliza os
retroprojetores em suas aulas.
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Grafico 23: Preferéncias dos alunos com o uso das TIC.
Fonte: pesquisa de Campo 2014

Analisarmos dados desta pesquisa feita aos discentes, um nimero relevante

cerca de 60% dos entrevistados, afirmaram ter “medo” de errar 0s exercicios

propostos por seus professores. Outro niumero expressivo foi o fato que 53%, estes
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mesmos alunos, responderam que “s6 as vezes” entendem as explicagbes dos

docentes.

E isso s6 vem reforcar, que as metodologias adotadas pelos docentes
devem ser revistas ja que muitos alunos saem com duvidas das aulas. E isso possa
prejudica-los no seu desempenho ou até mesmo gerar um bloqueio na

aprendizagem, ou até mesmo uma repulsa pela disciplina de Matematica.

Outra constatacéo foi que 58% dos alunos, desejam aulas mais interativas e

participativas, principalmente de jogos eletronicos dentro de sala de aula.
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5. CONSIDERACOES FINAIS

Muitos docentes mesmo tendo uma disciplina, na sua Graduacéo Inicial, de
como utilizar a Tecnologia de Informacdo e Comunicacédo (TIC) em sala de aula,
saem dos meios académicos cheios de duvidas em como utilizar as estas
ferramentas, pois ali s6 obtiveram o conhecimentos tedricos. Ao chegarem ao seu
ambiente profissional deparam com inimeros problemas que o impossibilitam como:
a falta de infraestrutura das escolas que ainda possuem nao o maquinario adequado
e redes de internet, a incompreensao por partes dos demais colegas de trabalho e
principalmente da Diregdo que ainda vé a inclusdo digital com apenas
entretenimento. E principalmente a sua falta de habilidade deem utilizar os softwares
e aplicativos educacionais, ja que a pesquisa comprovou que apenas 0s docentes
entre 20 e 40 anos se interessam pelo uso das Tecnologias e j4 os docentes acima
desta faixa etéria, que na sua maioria sdo os efetivos, ndo demonstram muito
interesse.

A necessidade de uma reestruturacdo no sistema educacional brasileiro &
emergente, pois ainda as escolas adotam uma metodologia do século XIX, aonde
foca o aprendizado na memorizagdo, repeticdo, o livro ainda € Unico recurso
pedagogico, veem o aluno com uma tabua rasa, que so deve receber informacdes, e
professor considerado € o Unico detentor do saber. Mas bem diferente disto, esta
instituicdo recebe os alunos do século XXI, que sdo inquietos, questionadores,
informados pois estdo a todo momento conectados e interligados ndo sé pelas
redes sociais, por toda uma sociedade que se modernizou entorno de uma
instituicdo chamada “escola” que ainda se mantem como uma “ilha isolada”. Nao
adiantard de nada cobrar que o docente se especialize ao uso das tecnologias se 0
todo o seu contexto profissional permanece estanque e alheio a esta Revolugéo
Digital. Ha necessidade de uma estruturacdo ndo sé no ambiente fisico, mas

também nas matrizes escolares, nas suas leis e diretrizes.
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Apéndice A

Questionario aplicado aos Docentes sobre o uso da

Tecnologia de Comunicacao e Informacao (TIC) durantes as aulas.

1) Qual a sua faixa etéaria ?

()20a30anos ()30ad40anos ()40 a50anos ( ) Acima de 50 anos

2) Qual asua Formacéo Profissional ?
() Superior Completo () Mestrado
() Pos Graduagéao () Doutorado

3) Para qual modalidade de Ensino vocé ministra aula ?
() Educacéo Infantil

() Séries Iniciais do Ensino Fundamental 1 ao 5 ano

() Séries Finais do Ensino Fundamntal 6 ao 9 ano

( ) Ensino Médio

4) Vocé jafez Curso de Formagado Continuada para a utilizagcdo da TIC em sala de aula ?
( )UmaVez () Varias Vezes ( ) Poucas Vezes ( ) Nenhuma Vez

5) Por qual motivo vocé procurou fazer este curso?
() Por necessidade, para aprimorar meus conhecimentos
() Por causa da Implantacdo de um novo projeto na escola
() Por gostar desta disciplina

() Nao fiz nenhum curso nesta area

6) Qual a sua opinido sobre a disciplina de matemética ?

() Desafiadora, pois proponha varias situacdes praticas aos meus alunos
() Sigo o livro didatico e algumas listas de exercicios

( ) Apenas cumpro o0 que esta no cronograma

7) O que mais contribui paraum aluno nao gostar de Matematica ?

N&o compreender a explicacdo do professor
O medo de errar 0s exercicios propostos

A falta motivagéo, principalmente da familia
A indisciplina na sala de aula

(
(
(
(

— N N

8) Das quatro operagdes basicas, qual apresenta maior dificuldade para ser introduzida
aos alunos ?

( )Adicdo ( ) Subtracdo ( ) Multiplicacdo ( ) Divisédo



9) Na sua opinido, o que mais prejudica No letramento matemético, € o aluno?

() Nao saber resolver as 4 operacdes basicas

() Nao saber o real valor dos algarismos (centena, dezena e unidade, etc)

() N&o saber resolver situagdes problemas

() Nao compreender medidas de Comprimento ( centimetros, milimitros, metro, etc)

() Nao compreender medidas de Tempo ( horas, minutos, segundos, meses, estacdes, etc)
() Compreender as medidas de Volume ( Quilograma, litros, militros, etc)

() Nao Identificar as Figuras Geométricas

() Nao compreender o Sistema Monetario vigente na sociedade em qual esta inserido

() Nao saber porcentagem

() N&o saber Razéo e Proporgao
() Nao saber Potencializacéo
() Nao saber Regra de Trés

10) Perante ao uso das Tecnologias dentro de sala de aula, vocé conclui que é?

() Muito bom, vai motivar ainda mais os alunos

() Interessante para introduzir os contetdos, mas os célculos continuaremos resolvendo no
caderno.

() Desnecessério, pois perdemos o foco da aula.

11) Dos Recursos Tecnolégicos citados abaixo, quais vocé utilizaem sala de aula ?

() Radios () Televisao () Tablets
( ) Lousa Digitais () Notebooks () Retroprojetore
() Smartphones () Computadores do Laboratérios de Informatica

12) Na sua concepg¢do, como o aluno consegue compreender melhor o conteudo?

() Através dos exercicios do Livro () Videos
() Jogos Tradicionais de Tabuleiro () com o uso de calculadora
() com aplicativos () com Jogos eletrbnicos

13) Durante a sua graduacdo, vocé teve alguma disciplina sobre o uso das Tecnologias
Informagdo e Comunicagéo ?
()sim ( ) Nao

15) Na sua opinido, a utilizacéo de jogos eletrénicos nas aulas serve para:
( ) Desenvolver o Raciocino légico
( ) Desenvolver a Concentragéo

() Aprimorar as halilidades visuais

() Estimular a audicio



Apéndice
B
Questionario aplicado aos alunos sobreo Uso daTIC —

Tecnologia de Informacdo e Comunicacado durantes as aulas.

1) Qual asuaidade ?

2) Qual a série que vocé estuda atualmente?

3) Vocé considera a disciplina de Matemética ?
() Facil () Difici

4) Nas aulas de Matemética vocé prefere resolver:
() Operacdes ( contas de adicao subtracdo, multiplicacao e divisdo
() Situacdo Problemas
() Fracoes
() Atividades com medidas ( quilograma, litros, calendarios, horas, etc)
() Atividades com tabelas e graficos ]
() Figuras geométricas

5) Vocé entende as explicacfes de seus professores ?
() sim () Nao () as vezes

6) O que faz vocé ndo entender a disciplina de matematica ?
() Medo de errar os exercicios propostos
() N&o compreender a explicagéo dos seus professores
() Nao gostar desta matéria

7) Seus professores utilizam Recursos Tecnolégicos durantes as aulas ?
() sim () ndo

8) Quais destes recursos Tecnolbgicos citados ?

() Lousas Digitais () Data Show

() Retroprojetor () Tabletes

() Notebooks () Retroprojetror

() Computadores do Laboratério ( ) Radio

() Smartphones e Celulares ( ) Nenhum destes citados

9) Vocé gosta quando seus professores utilizam estes recursos ?
(1) Sim ( ) N&o

10) Quais os tipos de atividades utilizandoestes recursos te agradam ?
() Jogos () Apresentactes () Videos



