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RESUMO

SANTANA, George MazulAplicacdo de QRCODE para destinacdo de lixo hogdpiar.
XX péaginas. Trabalho de Concluséao de Curso de kspacéo (Gestdo de Tecnologia da
Informacdo e Comunicagdo) — Universidade Tecno¥gederal do Parana. Curitiba,
2015.

Este trabalho tem como objetivo apresentar uma dokigia para implantar um
modelo de processo de destinagdo do lixo hospitdémde a entrada do material até seu
despejo, usando tecnoldgica QRCODE (Quick Resppre)seja, codigo de rapida
resposta. Para criacdo deste modelo desenvolveu nuetadologia prépria utilizando
ferramentas computacionais livres como exemplo ,JM#SQL, Web Service e em
destaque o Android, pois o0 modelo é aplicado panarhones e Tablets com sistema
operacional Android. O Modelo provisiona um mellontrole do material Hospitalar,
resultando em uma melhor qualidade do processambéra o correto despejo deste
material, que por lei, deve ser destinado corretéeneevitando assim risco de
contaminagao ou outro tipo de problema.

Palavras-chave QRCODE, Cadeia Material Hospitalar, Android.



ABSTRACT

SANTANA, George MazulAplicacdo de QRCODE para destinacdo de lixo hogpiar.
XX péaginas. Trabalho de Concluséo de Curso de kdpacéo (Gestdo de Tecnologia da
Informacao e Comunicagdo) — Universidade Tecno¥dgederal do Parana. Curitiba,
2015.

This paper aims to present a methodology to imphtn@e process model for
allocation of medical waste, from its receivingit® disposal, using technology QRCODE
(Quick Response), or quick response code. To citbégemodel has developed its own
methodology using free software tools such as Jdy&QL, Web Service and highlighted
the Android, because the model is applied for Sphares and Tablets with Android
operating system. Model provision a better condtfdiospital material, resulting in a better
quality of the process and the correct disposathaf material, which by law must be
designed properly, thus avoiding risk of contamorabr other problem.

Keywords: QRCODE, Chain Hospital Material, Android.
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INTRODUCAO

O aumento da populacdo mundial associado a concentracdo das pessoas
em grandes centros, tem trazido uma preocupacao crescente com a destinacéo de
lixo e residuos. Particularmente preocupante a destinagdo de lixos e residuos
hospitalares tem, pois além da poluicdo existe um grande risco de contaminacéo

de ambientes e pessoas.

No Brasil o estabelecimento de regras para acondicionamento e tratamento
de lixo hospitalar é de responsabilidade da ANVISA (Agencia Nacional de
Vigilancia Sanitaria), que regulamenta todas as etapas desde a origem até o
destino, seja ele, aterramento, radiacdo ou incineracdo. Estas regras atingem
hospitais, clinicas, consultorios, laboratorios, necrotérios e  outros
estabelecimentos de saude. O RSS (Residuo de Servico de Saude) é aquele
resultante de atividades exercidas nos servicos definidos no artigo 1° da RDC
ANVISA N°. 306/04, que, por suas caracteristicas, necessitam de processos
diferenciados em seu manejo, exigindo ou ndo tratamento prévio a sua disposi¢do

final.

As regulamentacdes criadas visam evitar danos ao meio ambiente e
prevenir acidentes que atinjam profissionais que trabalham diretamente nos
processos de coleta, armazenamento, transporte, tratamento e destinacdo desses

residuos.
1. DELIMITA(;AO DO TEMA

O cenério mundial que vem transformando o mundo numa aldeia Unica tem
gerando um consumismo sem precedentes na historia. A tecnologia por sua vez
tem estado presente no dia a dia de todos e uniformizando demandas e
conhecimentos. Uma das consequéncias negativas deste modelo é a geragéo
gigantesca de residuos domesticos, comerciais, industriais e hospitalares.

A falta de orientacdo e a incapacidade na definicho da destinacao

adequada destes residuos acaba por prejudicar 0 meio ambiente e saude publica.
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Segundo a ANVISA (2004, p.108-111), os residuos de processos séao
divididos em 5 grupos:

Grupo A

Residuos com a possivel presenca de agentes biologicos que, por suas
caracteristicas, podem apresentar risco de infeccdo. Divide-se em cinco
subgrupos (Al, A2, A3, A4 e A5), baseado nas diferencas entre os tipos de
residuos que possuem estes agentes.

Grupo B

Residuos contendo substancias quimicas que podem apresentar risco a
saude publica ou ao meio ambiente, dependendo de suas caracteristicas de

inflamabilidade, corrosividade, reatividade e toxicidade.

Grupo C

Quaisquer materiais resultantes de atividades humanas que contenham
radionuclideos (atomos com nucleos instaveis, que emitem radiacdo) em
quantidades superiores aos limites de isencdo especificados nas normas
da Comissdo Nacional de Energia Nuclear (CNEN) e para 0s quais a

reutilizacdo € imprépria ou ndo prevista.
Grupo D
Residuos que ndo apresentem risco biolégico, quimico ou radiolégico a
salude ou ao meio ambiente, podendo ser equiparados aos residuos domiciliares.
Grupo E

Materiais perfuro cortantes ou escarificantes, tais como: Laminas de
barbear, agulhas, escalpes, ampolas de vidro, brocas, limas endoddnticas, pontas
diamantadas, laminas de bisturi, lancetas; tubos capilares; micropipetas; laminas e
laminulas; espétulas; e todos os utensilios de vidro quebrados no laboratério

(pipetas, tubos de coleta sanguinea e placas de Petri) e outros similares.
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Hospitais, clinicas, laboratérios e outros estabelecimentos de saude sao
grandes geradores de lixo hospitalar, porém existe ainda um grave problema, que
€ o lixo hospitalar doméstico. Este tipo de residuo hospitalar, muitas vezes é
ignorado e tem sua importancia subestimada pelos usuarios domeésticos,
empresas de home care?, cuidadores e profissionais de saude desatualizados sem

respaldo legal ou supervisao profissional adequada.

Segundo o IBGE (Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica) e a
ABRELPE (Associacao Brasileira de Empresas de Limpeza Publica e Residuos
Especiais) o Brasil produz 125 mil toneladas de lixo urbano por dia, desse total,
entre 0,5% e 1% (de 625 a 1.250 toneladas) € lixo hospitalar. Cerca de 23% de
todo o lixo urbano produzido no pais recebe algum tipo de tratamento adequado, o
restante é lancado em lixdes a céu aberto. Do total recolhido dos residuos
hospitalares, cerca de 87% sao lancados a céu aberto ou em aterros feitos sem
controle sanitario, no Brasil, um em cada cinco municipios brasileiros desrespeita

a legislacéao.

O Estado do Paran& obedece sem grandes variacdes as médias nacionais,
pois dos 399 municipios apenas 331 fazem coleta seletiva e destes 101, segundo

o IBGE, ndo possuem servi¢os de processamento.

Os numeros fazem mencdo ndo s6 ao lixo produzido em hospitais, mas
também em clinicas particulares, farmacias, postos de saude, ambulatérios,
laboratorios e até funerarias. Somente no Parana, a Secretaria de Estado de
Saude informa ter registrado 9 mil estabelecimentos que se enquadram como
servicos de saude e, por consequéncia, produzem residuo hospitalar (WALTRICK,
2011).

1 Home Care ou Assisténcia Domiciliar ¢ uma modalidade continuada de prestacéo de servicos na area da
saude que visa a continuidade do tratamento hospitalar no domicilio, realizado pela equipe multidisciplinar

com a mesma qualidade, tecnologia e conhecimento.
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Conforme figura 01, 20% das cidades brasileiras n&o tratam lixo hospitalar e
conforme figura 02, no Parand das 331 cidades que ocorre coleta de lixo

hospitalar, apenas 30 tem locais especificos para a disposi¢cao desses residuos.

DESCARTE INADEQUADO

Cerca de 80% dos municipios brasileiros afirmam
fazer a coleta de lixo hospitalar. Os outros 20%
reconhecem que os materiais sdo jogadosem
lixdes, junto de residuos comuns.

dos municipios que coletam resi- dos municipios
5 aﬂ/ duos de salde processam esse 420{ nao processamo
I] material . Veja as formas usadas: “ material coletado
peineraan Lo\
Tratamento em autoclave 763 -
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Tratamento por microondas 76|
Outro 291

residuossélidos desaidetém | salde pUblica por regido

5 dos municipios que coletam Coleta nas unidades de
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E:rnnmE::ItEEfn:ai residins) 412 B% _\\ :

E.;ﬁﬂf rumii-cdﬁoam} 20 l Norte—

Outros SOW | 4%

1:0 municiplo pode apreseniar maks de uma forma de processamento

Figura 01 — Descarte do Lixo Hospitalar no Brasil. Fonte: IBGE e Abrelpe.

13



NO PARANA Emlixdo 1
. : {com demais residuos)
Apesar de a coleta de lixo hospitalar ser Eratenn
locais espedificos para a disposicao Em aterro da prefeitura -
desses residuos: (especifico para residuos especials)
Ematermo privado 9
{especifico para redduos sspediak)
Avoradadosul Outros 11
et SataMariana + o
larama e * :
Joaguim Tawsa »
» 5in Jope doRatmcinio mﬂm&i
Brasiindia EbSLl! :
Rigtae 0 "G0oed TmanBogs »  * S
fanta o JuatroPFontes
Helem DumVerde do Ceste
* « SoPedo dolguagy
M RI Ramilndia "I:ﬂsmtl PRANA o Curitiba
+ RioBmito *
. togua * Far o rande
Dois .
1 mﬂ ™ i i ' T
Vizinhas P Pasiic frantin Tioas o Su
Generd
(aman =
Fonte IBGE EAbrelpe Infogmfis Gazeta do Povo

Figura 02 — Descarte do Lixo Hospitalar no Parana.  Fonte: IBGE e Abrelpe.

O QRCODE (Quick responde) é um codigo de barras bidimensional,
aplicado hoje na maioria de equipamentos e em telefones celulares, que ja vem
equipados com camera podendo ser facilmente lido e interpretado, como exemplo
o resultado deste trabalho, que visou a aplicacdo do QRCODE em embalagens do
lixo hospitalar, tornando-a rastreavel e garantindo a correta destinacdo. A
evolucdo dos aparelhos smartphones, permite que a base tecnoldgica seja a eles
voltadas, garantindo uma solucéo de baixo custo e alta eficiéncia de resultados.

A motivacdo deste projeto se fez com base nas estatisticas nacionais e
estaduais, principalmente para o estado do Parana, onde a destinacdo correta do
lixo hospitalar ainda é precéaria e emergente, unindo com a tecnologia existente

hoje foi capaz de prover solugcbes para este problema, bastando apenas aprender
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e agir. Ao andar por uma viela é facil de encontrar os mais diversos tipos de lixos,
sendo que muitos sdo residuos reciclaveis ou que ndo deveriam estar acessiveis a
sociedade, como exemplo os residuos de saude. Esta realidade faz com que, nés
cidadaos, tomemos atitudes para melhorar nossa sociedade e meio ambiente para
deixar se ndo melhor, igual para as proximas geracoes.

A geracao de etiguetas com QRCODE esta bem difundida no mercado e ja
é utilizada em muitas empresas para controles internos de processos. A geragao
das etiquetas representa um baixissimo custo comparado com o beneficio da
automatizacédo de controle e rastreio de produtos, o grande desafio para o projeto
esta na aplicacdo e durabilidade das etiquetas, bem como o acompanhamento do
processo do inicio ao fim, em contra partida, o beneficio de controlar a destinacéo
dos residuos evitando assim riscos de contaminacdo, favorecendo o meio
ambiente e garantindo a integridade das pessoas tornou interessante o

desenvolvimento e aplicagéo da solugéo.
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2. OBJETIVOS

Este trabalho foi realizado na busca de atingir os seguintes objetivos:

2.1. OBJETIVO GERAL

Estudar a aplicagdo de QRCODE para a correta destinacdo de lixo

hospitalar.

2.2.OBJETIVOS ESPECIFICOS

v

Realizar uma pesquisa bibliografica para levantamento do estado da arte do
monitoramento de lixo hospitalar em Curitiba.

Analisar o impacto de tecnologia QRCODE em um modelo de destinacao
de lixo hospitalar.

Levantar o fluxo de informacdes e de processo de destinacéo correta de lixo
hospitalar.

Criar um aplicativo para tecnologia de smartphone/Celular, com base no
Android para leitura especializada do QRCODE.

Levantar os resultados obtidos e recomendacfes a serem observadas na
aplicacao do modelo.

Propor novos estudos sobre o RSS com QRCODE.

16



3. REVISAO DE LITERATURA

3.1.Rastreabilidade

A rastreabilidade é um conceito que surgiu devido a necessidade de saber
em que local é que um produto se encontra na cadeia logistica sendo também
muito usado em controle de qualidade. Segundo Juran et al. (1970, p. 280) este
conceito representa a capacidade de tracar o caminho da histéria, aplicacdo, uso e
localizacdo de uma mercadoria individual ou de um conjunto de caracteristicas de
mercadorias, através da impressdo de numeros de identificacdo. Ou seja a
habilidade de se poder saber através de um cddigo numérico qual a identidade de

uma mercadoria e as suas origens.

Em termos praticos, rastreamento € saber "o que" (o produto ou bem), "de
onde" veio (a origem) e "para onde" foi (destino). Com isto em vista, a definicdo de

rastreamento exige trés dados basicos, como mostra:

- O produto necessita estar identificado - 0 que se esta rastreando.

- A origem deve ser conhecida - de onde vem o produto que se esta
rastreado.

« O destino deve estar definido - para onde este produto sera

embarcado/enviado.

O rastreamento € um instrumento fundamental quando a mundializacdo dos
mercados comerciais torna muito dificil a identificacdo da origem das matérias-
primas e das circunstancias em que se realiza a producao. Esta indicacdo permite
ainda, no caso de surgir um problema de saude publica, identificar todo o lote
contaminado e, se necessario, retird-lo do mercado, bem como definir a
responsabilidade de cada um dos intervenientes na produgao. Permite, assim,

uma intervencéo rapida por parte das autoridades competentes.
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3.1.1. Rastreabilidade e Tecnologia da Informacgao

Rastreabilidade e tecnologias da informacdo (TI) sdo conceitos
indissociaveis permitindo o acesso a toda ainformagéo relacionada com o
tratamento e com a emissdo dos produtos, o software de apoio a gestdo,
adaptavel a qualquer sector de atividade, configuravel para diversos periféricos e
versateis nos sistemas de recolha (PDA, terminais de leitura Optica, entre outros)

apresentam-se 0 mais transversal possivel.

A implementacdo de sistemas que identifiguem, de forma singular e
inequivoca, produtos, unidades de expedicdo, ativos, localizacbes e servigos,
possibilita a gestado eficiente das cadeias de valor multi-setoriais, através do
acesso integral a toda a informacao relativa ao percurso fisico dos produtos.
Através de solucbes de armazenagem e logistica, em comunicacao online com o
modulo de lotes e datas de validade, é possivel o controle total da informacéo
sobre a rastreabilidade dos produtos, de forma pormenorizada e rigorosa,
incluindo sobre 0s processos de

recepcao, armazenamento, producao e expedicao.

O tratamento da rastreabilidade tera um efeito de causalidade que se
repercutird nos Vvarios intervenientes da cadeia de valor (producdo, distribui¢cao),
permitindo um aumento exponencial da eficiéncia e, é claro, da produtividade

da empresa.

3.2.Cdbdigo de Barras

Codigo de barras € uma representacdo grafica de dados numéricos ou
alfanuméricos. A decodificagdo (leitura) dos dados € realizada por um tipo de
scanner - o leitor de codigo de barras -, que emite um raio vermelho que percorre
todas as barras. Onde a barra for escura, a luz € absorvida; onde a barra for clara
(espacos), a luz é refletida novamente para o leitor. Os dados capturados nessa

leitura Optica sdo compreendidos pelo computador, que por sua vez converte-os

18



em letras ou numeros humano-legiveis. A utilizagdo € muito comum em diversas

areas, desde a industria e largamente utilizado no comércio e servigos.

3.2.1. Histéria Cddigo de Barras

A primeira patente de um coédigo de barras foi atribuida em 1952 a Joseph
Woodland e Bernard Silver. Seu codigo consistia hum padrdo de circunferéncias
concéntricas de espessura variavel. Em 1966, a Associa¢do Nacional das cadeias
alimentares (NAFC) realizou uma reunido onde se discutiu a ideia de sistemas de
verificacdo geral automatizadas. RCA tinha comprado os direitos a patente de
Woodland original, participou da reunido e deu inicio a um projeto interno para
desenvolver um sistema baseado no bullseye codigo. A Krogercadeia de
supermercados se ofereceu para testa-lo.

Em meados dos anos 1970, o comité National Association of Food Chains
NAFC estabeleceu diretrizes para o desenvolvimento de cddigos de barras e criou
uma subcomisséo, simbolo de selecdo para ajudar a padronizar a abordagem. Em
cooperacao com a empresa de consultoria McKinsey & Co., que desenvolveu um
codigo padronizado de 11 digitos para identificar qualquer produto. A comissao
enviou entdo uma proposta de contrato para desenvolver um sistema de cédigo de
barras para imprimir e ler o cédigo. O pedido foi para Cantor, National Cash
Register (NCR), Litton Industries, RCA, Pitney-Bowes, IBM e muitos outros foram
estudados, uma grande variedade de abordagens de cddigo de barras, incluindo
cbdigos lineares, bullseye cédigo circulo concéntrico da RCA, starburst padrdes e

outros.

A experiéncia com codigo de barras nas lojas revelou beneficios
adicionais. As informac0Oes detalhadas de vendas adquiridas pelos novos sistemas
permitiram uma maior capacidade de resposta as necessidades dos clientes. Isso
se refletiu no fato de que cerca de 5 semanas depois de instalar scanners de
codigo de barras, as vendas em supermercados normalmente comecaram a subir
e, eventualmente, nivelou-se em um aumento de 10-12% nas vendas, que nunca

caiu. Houve também uma diminuicdo de 1-2% no custo operacional para as lojas
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que lhes permitiu reduzir os precos para aumentar a quota de mercado. Foi
mostrado no campo que o0 retorno sobre o investimento para um scanner de

codigo de barras foi de 41,5%. Em 1980, 8.000 lojas por ano foram de conversao.

O langamento publico global do codigo de barras foi recebido com ceticismo
menor de tedricos da conspiracdo, que consideravam os codigos de barras para
ser um intruso de vigilancia tecnoldgica e de alguns cristdos que pensavam gue 0S
codigos esconderam o numero 666, que representa o numero da besta. Televisao
anfitrido Phil Donahue descreveu os codigos de barras como uma "conspiracao

corporativa contra os consumidores".

O uso do codigo de barras - uma pratica ligada a automacéo de processos
nas empresas - levou cerca de duas décadas para ser universalizado. Na Europa,
segundo dados da EAN Internacional, até 1981 poucos dos 21 paises filiados a
entidade utilizavam efetivamente o cédigo. Em 1985, cerca de 92% das lojas
automatizadas em todo o mundo estavam concentradas em somente seis paises.
Os produtos devem ser identificados pelo seu codigo de barras para este controle
de entrada e saida de mercadorias, cadastrando-os no sistema utilizado pela

empresa.

Muitas empresas escolhem a ferramenta de cddigo de barras por ser “[...]
utilizado em sistemas de pontos-de-venda em supermercados e lojas de varejo.
Os caddigos podem conter dados de horario, data e localizacdo, além dos dados de
identificacdo” (LAUDON; LAUDON, 2014, p. 191).

Codificar produtos é uma forma de aumentar o nivel de acuracia uma vez
que a partir da codificacdo o estoque nao podera ter duplicidade de produtos, a
localizac&o dos itens se torna mais facil, os riscos de compra ou venda errada séo
menores, a praticidade de manuseio por meio de quem trabalha com os itens é

maior.

No Brasil, o Codigo Nacional de Produtos (cédigo de barras) foi introduzido

formalmente em 29 de novembro de 1984.
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3.3.QRCODE

Tendo em vista o rapido crescimento e acesso as tecnologias por todas as
classes sociais, 0 QRCODE surge para inovar as comunicacdes e divulgacdes de

informac&o.

O surgimento do cédigo de barras, em 1970, facilitou os processos de
identificacdo de produtos e pagamento de faturas no mundo todo. Entretanto,
atualmente um novo paradigma que aparece para revolucionar o acesso a
informacéo, a vida educacional e também o uso dos computadores, trazendo uma
nova visdo para o mundo tecnoldgico, € a evolucao do codigo de barras, o qual é
denominado como QRCODE (Quick Response — Resposta Rapida). Este novo
conceito diferente do cédigo de barras que armazena somente até 20 numeros,
possui capacidade de guardar ndo somente nameros, mas também, links, texto,
namero de celulares e diversas informacbes. (OKADA e SOUZA, 2011).
Desenvolvida pela empresa japonesa Denso-Wave, em 1994, esta nova
tecnologia, QRCODE, que através da utilizacdo de um aplicativo no celular ou em
um computador, via camera de video, onde este pode interpretar uma imagem
(codigo), possui como principal objetivo a praticidade em transmitir informacoes
codificadas em alta velocidade, mesmo com imagens de baixa resolugcéo. (OKADA
e SOUZA, 2011). O primeiro uso desta ferramenta foi para a identificacdo de
pecas industriais automobilisticas na prOpria empresa japonesa que a
desenvolveu. A Figura 03 exemplifica o formato do c6digo QRCODE.

H
g |
Figura 03 — Exemplo QRCODE.
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Para a utilizacdo do QRCODE existem inumeros tipos de codificacdo, como
para armazenagem de informacdes de um texto, URL, endereco de e-mail,
telefone, informacdes de contato, SMS, coordenada geografica de localizacéo,
eventos de calendario, entre outros. (CHAVES, 2010). Segundo Okada e Souza
(2011, p.16) a implantacdo de QRCODES como possibilidade para expandir as
informacdes historicas, para a sociedade, das pecas expostas em museus ja é

possivel, pois estes destacam que:

3.4.Sistema de Posicionamento Global

Em 1973 iniciou-se o desenvolvimento do Global Positioning System (GPS),
projetado pelo Departamento de Defesa dos Estados Unidos da América (EUA)
para oferecer a posi¢éo instantdnea, bem como a velocidade e o horario de um
ponto qualquer sobre a superficie terrestre ou bem proxima a ela, em um
referencial tridimensional (LETHAM, 1996).

O sistema GPS entrou em operacdo em 1991 e em 1993 a constelacédo dos
satélites utilizados pelo sistema foi concluida. Este sistema foi projetado de forma
gue em qualquer lugar do mundo e a qualguer momento existam pelo menos

quatro satélites acima do plano horizontal do observador (BLITZKOW, 1995).

Este sistema espacial de navegacao, que continua sendo desenvolvido pelo
Departamento de Defesa dos EUA (DoD), pode ser usado em quaisquer
condigbes meteoroldgicas satisfazendo as necessidades das forgas militares, de
modo a determinar, conforme ja mencionado, a posicao, velocidade e tempo em
relacdo a um sistema de referéncia definido para qualquer ponto da Terra
(MONICO, 2000). Esse sistema, entretanto, possui restricdbes para 0 uso civil, o
que explica a degradacao da qualidade dos sinais provocada pelo Departamento
de Defesa dos EUA (MONICO, 2000).
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3.5. Aplicativos de localizacéo e de rastreio

Existem varios aplicativos para localizacdo e rastreio utilizando tecnologia
de sistemas de posicionamento global (GPS). Alguns deles sdo empregados em
outros aplicativos, como exemplo € o aplicativo GPS da Google chamado Google
Mobile que é integrado com outro aplicativo da Google chamado Google Maps,
estes aplicativos por serem desenvolvidos pelo mesmo fabricante, facilmente se
conversam através de APIs (SVENNERBERG, 2010).

3.6. Android

Conforme afirma (PEREIRA, 2013) o Android € uma plataforma para
tecnologia movel e completa, envolvendo um pacote com programas para
celulares, j& com um sistema operacional, middleware, aplicativos e interfaces do

usuario.

Android foi desenvolvido com a intengédo de permitir aos desenvolvedores
criar aplicacfes moveis que possam tirar total proveito do que um aparelho portétil
pode oferecer (PEREIRA, 2013). A principal funcionalidade deste Sistema
Operacional é ser totalmente aberto e portanto, as aplicacbes podem facilmente
ser desenvolvida e adaptada. Uma aplicagédo pode apelar a qualquer uma das
funcionalidades de nucleo do telefone, permitindo aos desenvolvedores adaptarem

e evoluirem cada vez mais estas funcionalidades.

O Android é um sistema operacional desenvolvido pela Google e permite
gue um aplicativo possa chamar qualquer funcionalidade nativa do telefone, tais
como fazer chamadas, enviar mensagens de texto, ou usar a camera, permitindo
que os desenvolvedores criar experiéncias mais ricas e coesas para 0S usuarios.
O Android é construido sobre o kernel do Linux. Além disso, utiliza uma maquina
virtual personalizado que foi projetado para aperfeicoar os recursos de memoria e
hardware em um ambiente mével (ANDROID BRASIL, 2011).
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3.6.1. Arquitetura Android

As quatro camadas demonstradas na Figura 04 logo abaixo séo:

Linux Kernel: O Google usou a versdo 2.6 do Linux para construir o kernel
do Android, o que inclui os programas de gerenciamento de memdria, as
configuracbes de seguranca, 0 software de gerenciamento de energia e
varios drivers de hardware (STRICKLAND, 2009).

Bibliotecas e Servicos: Nesta camada encontra-se as principais bibliotecas
utilizadas pelo Android, dentre elas a OpenGIl/ES para trabalhar com
graficos e a SQLite que permite manipular a base de dados. Encontra-se
também a Dalvik, que é uma JVM (Java Virtual Machine) para rodar o
conteudo Java. A maior parte destas bibliotecas foi desenvolvida em C++
(PRADO, 2011);

Frameworks: Desenvolvida basicamente por completo em Java, esta
camada é responsavel pela interface com as aplicacdes Android. Ela prové
um conjunto de bibliotecas para acessar os diversos recursos do dispositivo
como interface gréfica, telefonia, servico de localizacdo (GPS), banco de
dados persistente, armazenamento no cartdo SD, 20 etc. Fornece blocos
de alto nivel de construcdo utilizados para criacdo de aplicagdes. O
framework vem pré-instalado com o Android (MOBILEIN, 2010).

Aplicacbes: Nesta camada que ficam as aplicacbes (desenvolvidas em
Java) para o Android. E € um dos grandes segredos do sucesso da
plataforma, ja que possui mais de 250.000 aplica¢cdes no Android Market, e
continua crescendo cada dia que passa (PRADO, 2011).
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APPLICATIONS

Contacts Phone

APPLICATION FRAMEWORK

Activity Window Content View
Manager Manager Providers System

Package Telephony Resource Location Notification
Manager Manager Providers System System

ANDROID RUNTIME

Manager Core Libraries

OpenGL|ES Dalvik Virtual
Machine

SGL

LINUX KERNEL

Display Camera Flash Memory Binder (IPC)
Driver Driver Driver Driver

Audio Power

Keypad Driver WIiFi Dirver Drivers Management

Figura 04 — Camadas da Arquitetura Android. Fonte R odrigues, 2011.

3.7.Java — Historia

A Sun criou um time (conhecido como Green Team) para desenvolver
inovacdes tecnoldgicas em 1992. Esse time foi liderado por James Gosling,
considerado o pai do Java. O time voltou com a ideia de criar um interpretador
para pequenos dispositivos, facilitando a reescrita de software para aparelhos

eletrénicos, como video cassete, televisdo e aparelhos de TV a cabo.

A ideia ndo deu certo. Tentaram fechar diversos contratos com grandes
fabricantes de eletrdnicos, como Panasonic, mas ndo houve éxito devido ao

conflito de interesses e custos. Hoje, sabemos que o Java domina o mercado de
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aplicacoes para celulares com mais de 2.5 bilhGes de dispositivos compativeis,

porém em 1994 ainda era muito cedo para isso.

Com o advento da web, a Sun percebeu que poderia utilizar a ideia criada
em 1992 para rodar pequenas aplicagcdes dentro do browser. A semelhanca era
gue na internet havia uma grande quantidade de sistemas operacionais e
browsers, e com isso seria grande vantagem poder programar numa unica
linguagem, independente da plataforma. Foi ai que o Java 1.0 foi lancado: focado
em transformar o browser de apenas um terminal burro (thin client) em uma
aplicacdo que possa também realizar operagfes avancadas, e ndo apenas

renderizar html.

Os applets (pequeno software que executa uma atividade especifica)
deixaram de ser o foco da Sun, e nem a Oracle nunca teve interesse. E curioso
notar que a tecnologia Java nasceu com um objetivo em mente, foi lancado com
outro, mas, no final, decolou mesmo no desenvolvimento de aplicagdes do lado do
servidor. Ha hoje o Java FX, tentando dar for¢ca para o Java ndo s6 no desktop
mas como aplica¢gdes ricas na web, mas muitos ndo acreditam que haja espago
para tal, considerando o destino de tecnologias como Adobe Flex e Microsoft

Silverlight.
3.7.1. Plataforma Java

A plataforma Java é constituida de diversas tecnologias diferentes,
permitindo que um mesmo cbédigo possa ser executado em muitos dispositivos.
Para cada conjunto diferente de hardware e aplicacdes, a plataforma possui uma
class library (conjunto padrdo de classes que suportam a plataforma) especifica
(LINDHOLM & YELLIN, 1999).

Quando a tecnologia Java foi desenvolvida, como j& existiam muitas
plataformas com sistemas operacionais diferentes, pensou-se no conceito de
virtualizacdo de instrucoes. Isto €, as instrucdes da tecnologia nao foram definidas

levando-se em consideracdo um tipo de hardware. Ao contrario disto, elas
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constituem uma interseccao de instrucdes de plataformas de hardware diferentes.
Desta forma, para que um aplicativo desenvolvido na linguagem em questdo seja
executado em determinada plataforma, estas instru¢bes sao traduzidas por uma
Java Virtual Machine para instru¢cdes de baixo nivel especificos para a plataforma

de hardware utilizada. Tornando assim os aplicativos Java portaveis.

Hoje a plataforma é composta pelos seguintes segmentos, cada um

especifico para sua aplicacéo:

Java SE (Standard Edition) — Suportando basicamente as aplicagcées Java
Desktop. Inclui na sua class library APIs para comunicacao via rede, tratamento de
entrada e saida, construcdo de ambientes graficos, transformacdo e manipulagcéo
de dados, fun¢des matematicas, suporte a internacionalizacdo de aplicacgdes,
entre outras APIs mais especificas.

Java EE (Enterprise Edition) — Suporte a aplicacbes Web, voltado para o
mercado corporativo. Este segmento foi o que popularizou a plataforma Java,
devido a alta padronizacdo de codigo, padrdes de projetos (design patterns),
robustez e suporte a muitos servidores diferentes, por ser independente de
hardware. Inclui as interfaces e especificacbes dos core patterns para Web,
suporte a servlets (classes executadas diretamente por um servidor Web), suporte
a JSP (um padrdo de linguagem de script voltado para a Web), suporte a
containers JEE (servidores de aplicacdo que oferecem recursos como transacoes,

persisténcia de dados, controle de sessfes e outros).

Java ME (Micro Edition) — Segmento voltado para dispositivos moveis e
embarcados como celulares, PDAs e outros. Possui suporte a apenas um subset
do Java SE, permitindo que as aplicacbes deste segmento sejam executadas em
dispositivos com recursos (processamento, interface e memoaria) limitados. As

aplicacoes deste segmento sao usualmente chamadas de midlets.

Java Card — Segmento voltado para execucdo de aplicacdes Java em

Smart Cards. Um tipico exemplo de aplicacdo de Java Card € o SIM chip, utilizado
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em celulares GSM para autenticacédo e execucao de servicos GSM. Um SIM chip
consiste de um computador completo, com um processador, interface de entrada e
saida, memoria RAM e ROM. O Java Card foi desenvolvido essencialmente para

este tipo de hardware reduzido, sem nenhuma interface com o usuario.

Java FX — Segmento voltado para a execugdo de sistemas multimidia na
Web em Desktop e celulares. Este foi o ultimo segmento lancado e deve comecar
a se popularizar em breve em aplicacbes Web com aplicagbes ricas. O
desenvolvimento de aplicacbes para toda a plataforma Java € suportado
basicamente por um kit de desenvolvimento chamado de JDK (Java Development
Kit). Este kit possui um compilador Java, ferramentas para a linguagem Java,
ferramentas de debug e testes. Um codigo Java, depois de compilado, se
transforma numa sequéncia de bytecodes similares aos microcodigos de
instrucdes utilizados pelos processadores. Porém, diferentemente de outros
microcodigos, os bytecodes Java ndo sdo otimizados para processamento em
nenhum tipo de maquina. Os bytecodes Java séo instru¢cdes genéricas, que sao
comumente implementadas de formas diferentes em hardwares diferentes, mas
gue possuem um mesmo objetivo. Através dos bytecodes Java, pode-se construir
uma arquitetura virtual que fosse facilmente adaptada a qualquer tipo de maquina
através de um ambiente de execucédo de codigo Java. Este ambiente € chamado
de JRE (Java Runtime Environment) e € composto de uma maquina virtual (Java
Virtual Machine) mais as classes de aplicacdo do segmento para qual a aplicacao

foi construida.

A tarefa da Java Virtual Machine € converter os bytecodes Java para as
instrucbes nativas que o processador € capaz de executar. Isto torna as
aplicacdes Java capazes de serem executadas em qualquer tipo de hardware,
desde que exista uma implementacdo da Java Virtual Machine para a arquitetura

desejada.
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4. METODOLOGIA

Esta pesquisa foi realizada com objetivo o desenvolvimento de um Modelo
de Processo para destinagao de lixo hospitalar. A tecnologia QRCODE interagindo
com Android e com MySQL serd pesquisada nesta proposta afim de obter o
melhor cenario e resultado para o estudo de caso proposto, as informacdes
relevantes serdo acompanhadas no processo desde o recebimento da mercadoria,
armazenagem, consumo, destinacdo e despejo. Para que este modelo seja
materializado é necessario avaliar a tecnologia disponivel na atualidade bem como

sistemas que tratam o controle e armazenamento destas informacodes.

4.1.Métodos de Pesquisa

Pesquisas exploratérias - pesquisas exploratérias tém como principal
finalidade desenvolver, esclarecer e modificar conceitos, com vistas a formulacao
de problemas ou hipéteses pesquisaveis. Apresentam menor rigidez no
planejamento. Este tipo de pesquisa é realizado especialmente quando o tema
escolhido é pouco explorado e torna-se dificil sobre ele formular hipéteses
precisas e operacionalizaveis. O produto final deste processo € um problema mais
esclarecido, passivel de investigacdo mediante procedimentos sistematizados
(GIL, 1991).

Pesquisas descritivas - as pesquisas deste tipo tém como objetivo a
descricdo das caracteristicas de determinada populacdo ou fenémeno, ou o
estabelecimento de relagbes entre variaveis. Uma de suas caracteristicas mais
significativas esta na utilizacdo de técnicas padronizadas de coleta de dados.
Dentre as pesquisas descritivas salientam-se as que tém por objetivo estudar as
caracteristicas de um grupo: sua distribuicdo por idade, sexo, procedéncia, nivel
de escolaridade, opinibes, atitudes, crencas, etc. As pesquisas descritivas séo,

juntamente com as exploratorias, as que habitualmente realizam os pesquisadores
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sociais preocupados com a atuacao pratica. Sdo também as mais solicitadas por
organizacées como instituicdes educacionais, empresas comerciais, partidos
politicos, etc. (GIL, 1991).

Pesquisas explicativas - sdo pesquisas que tém como preocupacao
identificar fatores que determinam a ocorréncia de fendbmenos. As pesquisas
explicativas, nas ciéncias naturais, valem-se do método experimental. Nas
ciéncias sociais, recorre-se a outros metodos, sobretudo ao observacional.
Entretanto, nem sempre se torna possivel a realizacdo de pesquisas rigidamente

explicativas em ciéncias sociais (GIL, 1991).

Para realizagdo do estudo apresentado e a completa compreenséo do fluxo
da coleta de lixo hospitalar na regidao escolhida, foi conduzida uma Pesquisa
Exploratéria , pois foi necessaria uma investigacéo profunda em todo o processo.

4.2.Desenho Metodolégico

A figura 05 demonstra o fluxo do processo da ap#ica

Desenho Metodolégico do Processo de destinagdo do Lixo Hospitalar
(5]
e
L=
=]
u Fabricacao
:
=]
L
b 4
z
T Recebimento » Consumo » Descarte
[
o k4
Hye]
@
= Despejo
&
L
&

Figura 05 — Modelo de processo.
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O uso de um Estudo de Caso traz algumas vantagens e permite ao

pesquisador teorizar e explicar fendbmenos que outras formas de pesquisas nao
permitem. Reforcam esta posicdo LUDCKE E ANDRE (1986, p. 18-19), ao

afirmarem:

Os estudos de caso visam a descoberta. 2 — Os estudos de
caso enfatizam a ‘interpretacdo em contexto’. 3 — Os estudos
de caso buscam retratar a realidade de forma completa e
profunda. 4 — Os estudos de caso usam uma variedade de
fontes de informacdo. 5 — Os estudos de caso revelam
experiéncia vicaria e permitem generalizagfes naturalisticas. 6
— Estudos de caso procuram representar os diferentes e as
vezes conflitantes pontos de vista presentes numa situacao
social. 7 — Os relatos de estudo de caso utilizam uma
linguagem e uma forma mais acessivel do que 0s outros
relatérios de pesquisa (LUDKE E ANDRE, 1986, p. 18-20).

Pelas caracteristicas mencionadas este trabalho foi realizado na forma de

um Estudo de Caso.

A pesquisa na forma de Estudo de Caso seguiu as seguintes etapas:

* Revisao Bibliogréafica

* Pesquisa de Campo

* Entrevista com Especialistas

* Levantamento Documentacional

* Modelagem do Processo

+ Desenvolvimento de um modelo teorico.

» Desenvolvimento do prototipo.

* Conclusoes.
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5. DESENVOLVIMENTO DA PESQUIZA

A partir da proposta inicial deste trabalho foi desenvolvida uma pesquisa em
campo para identificar a forma de operacdo realizada para coleta de lixo

hospitalar, tomando como universo a cidade de Curitiba.

5.1.Operacionaliza¢ao do Estudo
5.1.1. Diagrama Modelado
A figura 06 representa o diagrama modelado que seguira o processo

|
Fornecedores | Fornecimento Fabricagio do material,
|
Ct—T——t—i—
ElmaE Recabimento do material
enviado pelos fomecedores.
Consume do material
dispenibilizado pela
recabirmento.
Hospital
Descarte do rmaterial
Leacape utilizado pelo consumidor.
T Despejo do material
Lixdes deccartada pela hospital.

Figura 06 — Diagrama Modelado. Fonte: Autoria Prépr  ia

5.1.2. Caracteristica do Aplicativo

Para o desenvolvimento do aplicativo foi utilizado o DDK (development Kit)
da Eclipse, para codificacéo foi utilizado a linguagem de desenvolvimento JAVA e

ANDROID. A figura 07 mostra o menu principal da interface JAVA desenvolvida

para o sistema operacional ANDROID.
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Bem vindo y

Processos

FORNECEDOR

RECEBIMENTO

CONSUMO

DESCARTE

DESPEJD

Figura 07 — Aplicativo mével. Fonte: Autoria Prépri  a

Em cada processo de iteracdo o aplicativo envia dados ao Web Service,
que esta hospedado na rede do Hospital, por sua vez o Web Service gravara as
informacdes lidas no banco de dados MySQL que envia e demonstra os dados
representados na tela abaixo pela figura 08 do Monitor de Processos que foi
desenvolvido em JAVA e disponibilizado em um computador no hospital:
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MAC 000000001 Fornecedor Seringa de Insulina 29/11415 153560 H
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NAC 000DDOO04 Descate  Sernga Descatdvel 29411716 155601 b 29411415  15:5E 29/11/15

-
a | ’
I_ Farmecedar I_ Recebimento -Consumo I_ Descarte - Cezpejo

Figura 08 — Monitor de processos. Fonte: Autoria Pr  Opria

O Monitor de processos registra todas as movimentagcdes dos materias
realizadas pelos usuarios, como exemplo: recebimento, consumo, descarte e
despejo, cada processo realizado € auditado, registrando assim data, hora e
usuario que realizou a iteracdo. Cada material recebido pelo hospital ira gerar uma
etiqueta de indentificacdo propria (ID), que nunca se repetirara, assim cada
material sera Unico e a aplicacdo conseguird acompanhar o passo a passo no
processo de cada material, cada leitura ira ser demonstrada por uma cor, onde
cada cor representa uma situacdo para o item, por exemplo, se o matérial for
recebido ir4 aparecer na cor verde, com data, hora e usuario que recebeu, quando
for consumido, ird demonstrar na cor vermelha registrando a data, hora e usuario
gue consumiu até que se termine o0 processo no desejo.

Os dados registrados poderdo ser utilizados pelo Hospital para controlar

seu estoque, garantir o processo de recebimento e o correto descarte e tambem

34



poderd ser usado para fins estatisticos, como exemplo, relatorios de
acompanhamento, calcular o tempo de que se levou em cada situagdo, assim

qualquer variacao fora da normalidade podera ser facilmente indentificada.
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6. CONSIDERACOES FINAIS

Neste capitulo apresentou-se uma proposta, que teve como objetivo
desenvolver uma aplicacdo capaz de controlar a cadeia de destinacdo de lixo
hospitalar, deste a fabricacdo do material hospitalar até a correta destinacdo de
lixo hospitalar.

A escolha do tema de projeto foi justificada com a necessidade de ter um
controle eficaz na destinacdo do lixo hospitalar que esta mais abundante a cada
dia, onde o risco de contaminac¢des esta maior.

Os pontos de interacdo foram identificados e devidamente mapeados no
processo assim facilitando o desenvolvimento e posteriormente a simulagcéo do
processo.

O protétipo foi desenvolvido com a utilizacado de dispositivos moveis como
Smartphones e Tablets com integragcdo com um banco de dados via Web Service.

A simulacdo do prototipo foi fundamental para validar a proposta que foi
apresentada previamente a um grupo de alunos, onde puderam argumentar e

propor melhorias para depois ser apresentado a banca orientadora.

6.1. Préximos passos

Os préximos passos sdo aprimorar 0 protétipo a ponto de ser simulado em
um ambiente real, difundir o uso das tecnologias QRCODE e Android para serem
utilizadas com mais notoriedade e empregadas em mais processos, COmo em
hospitais, exemplo da proposta. Estudar o modelo proposto para que também
possa ser revisado para novas tecnologias como aplicagdo de RFID no processo
ao invés de QRCODE.

O carater inovador da proposta visa a aumentar a qualidade na destinacéo
do lixo e também no processo de um hospital, assim garantido estabilidade e

robustez na cadeia com um selo de qualidade.
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APENDICE(S)

APENDICE 01 — QUESTIONARIO RECICLAGEM

COOPERACAO PARA RECICLAGEM

CATEGORIA - Assinal e com X

() Aluno (a) () Funcionério () () Outros
Série: () Manha Publico Professores
Idade: ( ) Tarde

() Noite Idade: Idade: Idade:
SEXO: () Feminino () Masculino

1. O que vocé faz com lixo que vocé produz?
Assinale “V” para verdadeiro e “F” para falso
() Joga no lixo

() Separa para coleta seletiva

() Joga em terrenos baldios ou no chéo
() Separa para producao de artesanatos
() Outros, o qué?

2. Qual deve ser a responsabilidade do nosso municipio em relacdo a destinacao do lixo hospitalar?
Assinale com “X” quantas alternativas achar conveni ente

() Conscientizadora

() Observadora

() Incentivadora

() Questionadora

() Imparcial

3. Vocé sabe o que acontece com o lixo hospitalar de sua cidade?
Assinale com “X” a alternativa correta

() Nada, joga no lixo para coleta do caminhao de lixo.

() E aproveitado para reciclagem

4. Vocé ja jogou lixo na rua?
Assinale com “X”
( )Sim () Néo

5. Vocé gostaria de participar dos trabalhos que envolvem os problemas da questéo do lixo?
Assinale com “X”
( )Sim () Néo

6. Vocé sabe o que é coleta seletiva?
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Assinale com “X”
( )Sim ( ) Néo

7. Vocé separaria o lixo hospitalar da sua casa para reciclagem em seu municipio?
Assinale com “X”
( )Sim () Néao

8. Na sua casa é reaproveitado matérias como vidros de maionese, café, sacolas de supermercado,
latas de leite.

Assinale com “X”

( )Sim ( ) Néo

9. Quando vocé vai as compras, se preocupa em escolher produtos que agridam menos 0 meio
ambiente?

Assinale com “X”

( )Sim () Néao

10. Vocé sabe quais séo os problemas causados pelo lixo hospitalar?
Assinale com “X”
( )Sim ( )Nao

Se sim os identifique abaixo:
)poluicao visual

)poluicéo do ar
)queimadas

)poluicdo da agua
)Contaminagao
)aparecimento de pragas

NN AN AN NN

11. Vocé saberia separar corretamente o lixo hospitalar para reciclagem?
Assinale com “X”
( )Sim ( )Néo

12. O que vocé considera como uma alternativa criativa para o lixo hospitalar?

13. Vocé ja participou de algum projeto de reciclagem?
Assinale com “X”
( ) Sim ( )Néao

Vocé ja utilizou o lixo para fazer algum trabalho reciclavel?
Assinale com “X”
( )Sim ( )N&o

Se sim comente.
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15. Vocé seria a favor de um projeto de correta destinacdo do lixo hospitalar em sua cidade?

Assinale com “X”
( )Sim

( )N&o

APENDICE 02 — FONTES DO PROGRAMA DESENVOLVIDO NO ES TUDO DO

CASO

Maodulo Login

public class Telalogin extends Activity {

public static final String USUARIO_LOGADO = "";
Button btnEntrar, btnSair;

EditText editUsuario, editSenha;

String ndata = "";
String nhora = "";
@Override

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.tela Login);

if(android.os.Build.VERSION.SDK INT > 9){
StrictMode.ThreadPolicy policy = new

StrictMode.ThreadPolicy.Builder().permitAll().build();

StrictMode.setThreadPolicy(policy);

}

btnEntrar
btnSair
editUsuario
editSenha

(Button)findViewById(R.id.btnEntrar);
(Button)findViewById(R.id.btnSair);
(EditText)findViewById(R.id.editUsuario);
(EditText)findViewById(R.id.editSenha);

btnEntrar.setOnClickListener(new View.OnClickListener(){

@Override

public void onClick(View v){

//trocaTela();
String Usuario = editUsuario.getText().toString();
String Senha = editSenha.getText().toString();

if(Usuario.equals("") || Senha.equals("")) {

Toast.makeText(getApplicationContext(), "Nenhum campo

pode estar vazio", Toast.LENGTH_LONG).show();

}

else {

//Valida usuario informado.
AcessoDAO dao = new AcessoDAO();
CalculaDataHora data = new CalculaDataHora();
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System.out.println("DataHOra"+data.Data(ndata)+data.Hora(nhora));

Boolean resultadoIn = dao.inserirAcesso(new
Acesso(Usuario,Senha,0,"",data.Data(ndata),data.Hora(nhora)));

if(resultadoIn==false){
Toast.makeText(getApplicationContext(),"Erro de
validacao de acesso.", Toast.LENGTH_LONG).show();

}

/*Pause para atualizar usuario e senha no banco.*/
try {
Thread.sleep(2000);
} catch (InterruptedException e) {
e.printStackTrace();

}

Acesso resultado = dao.buscaAcesso(Usuario);

if(resultado.getConexao() ==2){
Toast.makeText(getApplicationContext(),"Erro de
login: " + resultado.getMensagem() , Toast.LENGTH_LONG).show();
Boolean resultadoOut =
dao.excluirAcesso(Usuario);
if(resultadoOut==false){

//Toast.makeText(getApplicationContext(),"Erro de desconexdo de
usuario.", Toast.LENGTH_LONG).show();

}
}

else {
Toast.makeText(getApplicationContext(),"Usudrio
logado com sucesso.", Toast.LENGTH_LONG).show();

trocaTela();

1)
btnSair.setOnClickListener(new View.OnClickListener(){

@Override
public void onClick(View v){
finish();
}
})s
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public void trocaTela(){
Intent trocaTela = new Intent(TelalLogin.this, MainActivity.class);
Bundle bundle = new Bundle();
bundle.putString("USUARIO_LOGADO", editUsuario.getText().toString());
trocaTela.putExtras(bundle);
startActivity(trocaTela);

}

@Override

protected void onPause() {
// Auto-generated method stub
super.onPause();

finish();

Modulo Processos

@TargetApi(Build.VERSION_CODES.KITKAT) public class MainActivity extends
Activity {

public static String USUARIO_LOGADO = "";
public static final int REQUEST_CODE = ©;
private TextView txResult2;

String ndata = "";
String nhora = "";
Button btnSair;

int Opcao = 0;
String descOpcao = "";
@Override

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity main);

btnSair = (Button)findviewById(R.id.btnSair);
txResult2 = (TextView) findViewById(R.id.textView2);

Intent intent = getIntent();

Bundle bundle = intent.getExtras();

String chegouaqui = bundle.getString("USUARIO_LOGADO");
USUARIO_LOGADO = chegouaqui;

if( USUARIO LOGADO==""){
Intent intent2 = this.getIntent();
if(intent.getStringExtra(Fornecedor.USUARIO LOGADO)!=null){
USUARIO_LOGADO =
intent2.getStringExtra(Fornecedor.USUARIO _LOGADO) .toString();

}
}

txResult2.setText("Bem vindo " + USUARIO_LOGADO);
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if(android.os.Build.VERSION.SDK INT > 9){
StrictMode.ThreadPolicy policy = new
StrictMode.ThreadPolicy.Builder().permitAll().build();
StrictMode.setThreadPolicy(policy);
}

btnSair.setOnClickListener(new View.OnClickListener(){

@Override
public void onClick(View v){
//Desconecta usuario conectado. /
AcessoDAO dao = new AcessoDAO();
Boolean resultadoOut = dao.excluirAcesso(USUARIO_LOGADO);
if(resultadoOut ==false){
//Toast.makeText(getApplicationContext(),"Erro de
exclusdo de acesso.", Toast.LENGTH_LONG).show();
}
IntegracaoDAO Indao = new IntegracaoDAO();
Boolean resultadoIndao =
Indao.excluirIntegracaoPorUsuario(USUARIO _LOGADO);
finish();
}

})s
}

public void Fornecedor(View view){
//Chama tela de Fornecedor
trocaTelaFornecedor();

}

public void trocaTelaFornecedor(){

Intent trocaTela = new Intent(MainActivity.this, Fornecedor.class);

Bundle bundle = new Bundle();
bundle.putString("USUARIO_LOGADO",USUARIO LOGADO);
trocaTela.putExtras(bundle);

startActivity(trocaTela);

}

public void Recebimento(View view){
//Chama tela de Recebimento
trocaTelaRecebimento();

}

public void trocaTelaRecebimento(){
Intent trocaTela = new Intent(MainActivity.this,
Recebimento.class);

Bundle bundle = new Bundle();
bundle.putString("USUARIO_LOGADO",USUARIO LOGADO);
trocaTela.putExtras(bundle);

startActivity(trocaTela);

}

public void Consumo(View view){
//Chama tela de Consumo
trocaTelaConsumo();
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}

public void trocaTelaConsumo(){
Intent trocaTela = new Intent(MainActivity.this, Consumo.class);
Bundle bundle = new Bundle();
bundle.putString("USUARIO_LOGADO",USUARIO LOGADO);
trocaTela.putExtras(bundle);
startActivity(trocaTela);

}

public void Descarte(View view){
//Chama tela de Descarte
trocaTelaDescarte();

}

public void trocaTelaDescarte(){
Intent trocaTela = new Intent(MainActivity.this, Descarte.class);
Bundle bundle = new Bundle();
bundle.putString("USUARIO_LOGADO",USUARIO LOGADO);
trocaTela.putExtras(bundle);
startActivity(trocaTela);

}

public void Despejo(View view){
//Chama tela de Despejo
trocaTelaDespejo();

}

public void trocaTelaDespejo(){
Intent trocaTela = new Intent(MainActivity.this, Despejo.class);
Bundle bundle = new Bundle();
bundle.putString("USUARIO_LOGADO",USUARIO LOGADO);
trocaTela.putExtras(bundle);
startActivity(trocaTela);

}

@Override
public void onActivityResult(int requestCode, int resultCode, Intent
data){
System.out.println("Valida"+requestCode+resultCode+data);

if(REQUEST_CODE == requestCode && RESULT_OK == resultCode){
//txResult.setText("Resultado:"
+data.getStringExtra("SCAN_RESULT")+")");

IntegracaoDAO dao = new IntegracaoDAO();
CalculaDataHora dataopcao = new CalculaDataHora();

boolean resultado = dao.inserirIntegracao(new
Integracao(Integer.parseInt(data.getStringExtra("SCAN_RESULT").replaceAll("

,"")),0pcao,"",dataopcao.Data(ndata),dataopcao.Hora(nhora),o,"","AtualizariD","

"))

if(resultado ==true){
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Toast.makeText(getApplicationContext(),"ID: " +
Integer.parseInt(data.getStringExtra("SCAN_RESULT").replaceAll(" ","")) + "
atualizado para "+ descOpcao + " com sucesso.", Toast.LENGTH_LONG).show();

}
else {

Toast.makeText(getApplicationContext(),"ID: " +
Integer.parseInt(data.getStringExtra("SCAN_RESULT").replaceAll(" ","")) + " ndo
atualizado.", Toast.LENGTH_LONG).show();

}
}
}

@Override

public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu) {
// Inflate the menu; this adds items to the action bar if it is present.
getMenuInflater().inflate(R.menu.main, menu);
return true;

}

@Override
public boolean onOptionsItemSelected(MenuItem item) {
// Handle action bar item clicks here. The action bar will
// automatically handle clicks on the Home/Up button, so long
// as you specify a parent activity in AndroidManifest.xml.
int id = item.getItemId();
if (id == R.id.action_settings) {
return true;

}

return super.onOptionsItemSelected(item);
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