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RESUMO

Com as tecnologias cada dia mais presente em todos os lugares e em praticamente
em tudo que fazemos, principalmente nos espacos escolares, é preciso que a escola
e o professor do ensino fundamental estejam preparados para serem colaboradores
e mediadores de uma aprendizagem mais significativa para com o estudante que
cada vez mais necessita de subsidios para lidar com a avalanche de inovacdes e
conhecimentos no inicio da alfabetizacdo. Assim, surgem duavidas pertinentes sobre
como identificar as contribuicdes das Tecnologias da Informagéo e Comunicagéo no
processo de ensino e aprendizagem dos alunos de 1° e 2° anos do Ciclo 1 no Ensino
Fundamental. Portanto, os objetivos propostos neste trabalho foram de identificar e
avaliar tais contribuicbes na fase da alfabetizacdo, identificar a autonomia
tecnologica e explorar usos criativos da tecnologia educacional utilizados no
ambiente escolar pesquisado. Para isso se utilizou do método de abordagem
dedutivo, partindo de andlise qualitativa dos dados, o estudo exploratério e a técnica
da observacdo participante. O acesso a tecnologia contribui para a formacédo de
individuos “proativos”, de maneira critica e de criativas solu¢des, agregando
individuos pensantes para construir conhecimento, interagem e integra os diferentes
conteuidos, proporciona o acesso a diferentes usos sociais da leitura e escrita, dando
significado a aprendizagem, possibilitando escolhas e exigéncia da qualidade do que
lhe é oferecido.

Palavras-chave: Tecnologia educacional. Pratica pedagogica. Aprendizagem.
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1 INTRODUCAO

1.1 CONTEXTO E JUSTIFICATIVA

As praticas diarias com as tecnologias da informac&do e comunicacédo estéo
presentes ao nosso redor, praticamente em tudo o que fazemos no nosso cotidiano.
Nas escolas, independente da utilizagéo ou ndo pelo professor regente® de sala, as
tecnologias da informacg&o e comunicagao principalmente as digitais, fazem parte da
vida do aluno. Muitos a utilizam, mas grande parte dos profissionais da educacéo
ainda sente-se despreparados ou inseguros em relacdo ao resultado pedagogico.
Desconhecendo a influéncia e a contribuicdo das TICs? no processo de ensino e
aprendizagem dos alunos, preferindo assim os métodos tradicionais e poucos
estimulantes na sua pratica.

De acordo com as Diretrizes Curriculares para a Educacdo Municipal de
Curitiba (2010, p.36),

Um trabalho pedagdgico que pensa na formacdo de um sujeito critico e
participativo promove 0 acesso a conceitos e codigos produzidos pela
cultura das midias, bem como estimula a investigacdo, a pesquisa, a
criatividade e a utilizacdo responsavel das producdes tecnoldgicas
presentes no cotidiano. O acesso a essas ferramentas tecnoldgicas e
cientificas deve permitir ao estudante utiliza-las de forma racional e criativa
na solucéo de problemas e na construcéo e reconstrucdo do conhecimento,
por meio da experiéncia, da investigacao e do pensamento légico e criativo.

O estudante é o centro do processo educativo, para que haja transmissao do
conhecimento com qualidade, a tecnologia deve estar presente nas praticas
pedagdgicas diariamente como ferramenta para auxilio didatico. Por meio dela
podem-se realizar propostas dindmicas de aprendizagem em todas as &reas.
Consequentemente, a rotina das aulas sera alterada, tornando-as mais significativas

€ prazerosas.

'Professor Regente: Para Medina (2008, p.30), “compreendo o professor regente de classe como um
profissional de educagéo que regula e administra, diretamente com os alunos, o trabalho didatico-
pedagogico da sala de aula. (...) Regente de classe é o professor uni docente ou o titular de uma
disciplina especifica”.

> TICs: Tecnologias da Informacdo e Comunicacéo.



Ha outro ponto relevante a ser considerado, o aluno de hoje & proveniente
de uma geracgao “digital’. E os educadores, ndo devem “resistir’ na inovagéao de suas
praticas pedagogicas, para que ndo haja confrontos comportamentais entre ambos.

N&o se pode ignorar que o avanco tecnolégico mudou a nossa sociedade
em muitos aspectos, principalmente na comunicacdo entre as pessoas e 0 seu
comportamento. A informacdo chega com muita rapidez, via internet, e-mail,
mensagens instantaneas, televiséao, radio, entre outros, ocasionando mudancas na
vida de todos. Certamente, com o progresso que aflorou nos deparamos com pontos
“positivos” e pontos “negativos” que devem ser bem trabalhados pelas escolas (Cox,
2008; Miranda, 2006; Oliveira, 2009; Moran, 2012; Tajra, 2010).

O inicio da alfabetizacdo € uma das fases mais importantes na vida do
aluno, onde se cria lacos com o mundo da leitura e escrita que € a base de toda
vida, por isso a preocupacdo de se identificar métodos, processos e meios que
facilitem e ajude neste caminhar para o aprendizado. E as TICs séo estimuladoras
no processo educacional, geram mudanc¢as na comunicacgao interpessoal e na vida
social do estudante. Havendo entre eles troca de experiéncias educacionais, em
funcéo dessa rede® que veio para modernizar o mundo num todo.

A Rede Municipal de Ensino de Curitiba esta organizada em Ciclos* de
Aprendizagens, conforme a nova Lei Diretrizes Curriculares Nacionais para o Ensino
Fundamental de 9 (nove) anos (Resolucdo n°7 de 14 de dezembro de 2012), a
organizacdo dos seguimentos das Escolas Municipais de Curitiba passou para 1°, 2°
e 3° anos do Ciclo | e 4° e 5° anos do Ciclo II, 6° e 7°anos do Ciclo Ill e 8° e 9%anos
do Ciclo IV. O trabalho por ciclo de aprendizagem possibilita um trabalho pedagdgico
mais amplo tendo em vista o objetivo do final do ciclo e ndo mais os objetivos anuais
gue obrigavam o professor a dar conta do conteddo. Assim o aluno tem a
possibilidade de superar suas dificuldades ao longo do Ciclo ao qual esta inserido,
possibilitando uma aprendizagem mais significativa e o professor autonomia de
trabalhar conforme o ritmo dos seus alunos, o uso das tecnologias neste processo
facilita o aprendizado e o acesso as informacdes pertinentes aos contetdos
pedagogicos, a busca de resposta mais rapidas e em tempo real sanando duvidas

momentaneas e permitindo ampliar as reflexdes entorno dos temas propostos.

® Rede: refere-se a rede mundial de computadores, internet.

* Conforme os Parametros Curriculares Nacionais, PCNs (1997, p.59), “tal proposta permite
compensar a pressdo do tempo que € inerente a instituicdo escolar, tornando possivel distribuir os
conteudos de forma mais adequada a natureza do processo de aprendizagem”.



A tecnologia digital infelizmente ndo atinge a totalidade da educacédo
brasileira®. H& os excluidos digitais® e se faz necessario medidas politicas urgentes
para reverter esse quadro. Espera-se que todos os alunos tenham acesso as
tecnologias na educacédo, diminuindo assim as desigualdades sociais e que num
futuro bem préximo se possa ter uma escola com qualidade para todos, desfazendo
mitos de que as tecnologias s6 servem para passatempo, meio de diversdo ou de
distracdo, buscando a necessidade de identificar as contribuicbes e encontrar
respostas aos profissionais da area da educacdo mostrando que a tecnologia pode
ser um importante aliado no auxilio para uma educagdo de qualidade, quando
utilizada de forma vinculada a proposta pedagdgica.

1.2 PROBLEMA DE PESQUISA

As tecnologias estdo presentes em todo lugar, em quase tudo que fazem e
na escola ndo deve ser diferente, a crianca espera que no minimo elas possam fazer
parte e ter acesso durante suas aulas como ferramenta para contribuir para o seu
aprendizado.

Nas classes de aulas com grupos de alunos com mais dificuldades de
aprendizagem o professor tem a possibilidade de se aprofundar mais e diversificar
as metodologias e sua didatica para atingir um nimero maximo de estudantes, como
exemplo se utilizando de ferramentas como as tecnologias disponiveis. Mas a escola
deve dar subsidios a este aluno que ainda nao adquiriu condicdes minimas durante
este processo de aprendizagem e ao professor que também possui dificuldade com

0S recursos tecnoldgicos.

® Dados da Anatel — Projeto Banda Larga nas Escolas Publicas Urbanas — data da elaboracao:
08/05/2013. Anexo (figura 1: na pagina n° 54; figura 2: na pagina n° 54; figura 3: na pagina n° 55).
°Em anexo (figura 4: na pagina n° 56; figura 5: na pagina n° 56;figura 6: na pagina n° 57; figura 7:
na pagina n° 57) Tabelas 2.17 e 2.18 - Dados do IBGE- Sintese de Indicadores Sociais (2012, p.94).
“Em 2011, para os 52,8 milhdes de domicilios urbanos, verificou-se que 37,1% tinham acesso ao
servico de energia elétrica e posse dos bens arrolados na primeira selecéo. (...). Este percentual vai a
31% dos domicilios urbanos no Pais que contavam com acesso simultaneo a energia elétrica, (...),
computador e acesso a Internet. Entre os domicilios que ndo atendiam a este (ltimo critério, a
auséncia de computador e acesso a Internet foi de 84,9%. Para os 9 milh6es de domicilios com
rendimento domiciliar per capita de até %2 salario minimo, em 2011, o acesso foi bem mais restrito.
Em 2011, 10,8% deles tinham acesso simultdneo ao servi¢co de energia elétrica, computador, TV em
cores (...). Nessa faixa de rendimento, dos que ndo tém acesso, a auséncia de computador e acesso
Internet chegou a 92,2% (Tabela 2.18).”



O 1° ano do Ensino Fundamental € a base de toda sua vida escolar, é nela
que o aluno tem o primeiro contato com as letras e seu signo, 0s numeros e o que
eles representam, dao significados aos objetos ao seu redor, muitos ja chegam a
escola com alguma nocédo da leitura e escrita e outros ainda irdo caminhar mais
tempo para entender o que significa aguele amontoado de letras e nimeros. E 0s
alunos que j4 estdo no 2° ano comeg¢am a por em pratica tudo aquilo que
aprenderam no 1° ano, fazendo conexdes com suas praticas diarias e dando
sentidos ao aprendizado, muitos ja leem e escrevem com facilidade, alguns ainda
precisam de mais tempo para despertar seu interesse ou necessitam de alguma
ajuda individualizada e especial para que consigam ao menos ter nogdo aos
significados dos signos, para dar inicio ao processo de aprendizagem.

Grande parte dos professores que lecionam na fase da alfabetizacdo busca
diversificar seus métodos para atingir o objetivo principal de que seus alunos saiam
do Ciclo | e avancem para o préximo Ciclo no minimo sabendo ler, escrever e
realizar célculos. Buscam formas ludicas e prazerosas para conseguir atrair e
conquistar a atencdo daqueles que vivem grudados em frente aos computadores,
televisdo e de meios que o tornem conectados ao mundo virtual e interativo, como
tablets e smartphones. Por mais dificil a situagdo financeira que possa estar
inserido, algum diferencial este aluno possui em seu meio social e familiar para estar
atento ao que acontece no mundo todo. Os meios de comunicacdo e informacao
fazem parte do seu mundo, queira ele ou néo.

Inseguranca, duvidas e despreparo assim como, mitos de que as tecnologias
s6 servem para passatempo, meio de diversao ou de distracéo colocados por muitos
professores na utilizacdo das tecnologias em sua pratica pedagdgica, levam a refletir
sobre a verdadeira aprendizagem e de como avaliar a influéncia das tecnologias no
processo de aprendizagem na fase da alfabetizacéo.

Questiona-se: Como as Tecnologias da Informacdo e Comunicagao (TICs)
podem ajudar no processo de ensino aprendizagem dos alunos de 1° e 2° anos do

Ciclo | do Ensino Fundamental?

1.3 OBJETIVOS
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1.3.1.0bjetivo Geral

Identificar as contribuicbes das tecnologias da informag&o e comunicagéo no
processo de ensino e aprendizagem dos alunos de 1° ciclo do Ensino Fundamental.

1.3.2.0bjetivos Especificos

e Avaliar as contribuicbes das TICs no processo de ensino e
aprendizagem na fase da alfabetizacéo.
e Identificar a autonomia’ tecnoldgica.

e Explorar usos criativos da tecnologia educacional.

1.4 DELIMITACAO DO ESTUDO

O presente estudo se da no decorrer do ano de 2013, em uma escola
municipal de Tempo Integral, chamada CEl (Centro de Educacdo Integral),
localizado na cidade de Curitiba, pertencente a Regional e Nucleo de Educac¢éo do
Bairro Boqueiréo.

Esta Escola Integral atende em torno de 430 criancas a partir de 5 anos do
1° ao 5° ano dos Ciclos | e Il do Ensino Fundamental, divido em dois periodos entre
espaco do ensino regular e espagco das oficinas no contra turno. Os estudantes
passam o tempo de nove horas diarias com atividades diversificadas e diferenciadas
das escolas regulares que apenas trabalham com as disciplinas obrigatérias em

quatro horas. Ha horarios para alimentacdo com lanche nos periodos da manha e da

! Segundo o dicionario Houaiss (2010, p.83): autonomia: “capacidade de governar a si proprio, (...)
liberdade, independéncia moral ou intelectual.” Neste caso, entendemos como independéncia em
utilizar as tecnologias que estdo ao seu alcance, tanto para suprir seus interesses como jogos, como
pesquisar por assuntos variados sem a necessidade do auxilio de outra pessoa.
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tarde, e almogo para a troca de espaco entre as criangas que ja estudaram no
regular ou que ja passaram pelas oficinas. Além das disciplinas obrigatorias séo
oferecidas oficinas de Acompanhamento Pedagogico, Praticas de Educacao
Ambiental, Ciéncia e Tecnologias da Informacédo e Comunicacao 1 e 2, Praticas do
Movimento e de Iniciacdo Desportiva, Praticas Artisticas e Tempo Livre.

O aluno ao participar das oficinas do contra turno tem a possibilidade de se
utilizar de diversas ferramentas que auxiliem em seu aprendizado na pratica de
maneira ludica, criativa e autbnoma, sendo um espaco onde se reforca o que foi
aprendido durante as aulas do regular. O aluno tem a oportunidade de criar, buscar
respostas para o desenvolvimento e formagédo do conhecimento sozinho ou com o
auxilio de colegas ou professores.

O projeto se limitou observar os alunos dos 1° e 2° anos do Ciclo I, onde séo
realizadas atividades voltadas para a alfabetizacdo. E que se observa mais
atentamente o desenvolvimento e a interagdo dos alunos com o espago escolar a
fim de identificar e avaliar as contribuicbes das Tecnologias da Informacédo e
Comunicacao, as chamadas TICs no processo de aprendizagem. Sua relacdo do
uso das ferramentas tecnoldgicas para a constru¢do do seu conhecimento de forma
criativa e principalmente auténoma. E um espaco que o aluno tem a oportunidade de
expressar o que sabe na pratica e busca resposta de diversos assuntos de seu
interesse para complementar seu aprendizado.

As atividades séo realizadas diretamente com os alunos no laboratério de
Ciéncias e Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo (TICs) do contra turno
escolar, se utilizando das midias digitais voltadas para a alfabetizacdo com o
objetivo de auxiliar a professora regente de cada turma, observando possiveis
dificuldades que os alunos apresentam durante o0 processo e avanco na
aprendizagem. Assim como professores de apoio escolar, regentes de turma e do
acompanhamento pedagdgico se utilizam de netbooks com acesso a internet para

realizar pesquisas e atividades extras com os alunos durantes suas aulas.

1.5 ORGANIZACAO DO TRABALHO



12

Para o desenvolvimento do estudo utilizou-se da seguinte estrutura, Capitulo
1: Introducédo — Contextualizacdo do trabalho, apresentando os motivos pelos quais
se justificou o trabalho e os objetivos propostos durante o delineamento da pesquisa.
Capitulo 2: TICs e o Processo de Aprendizagem do Ensino Fundamental — foi
dividido em 3 subtitulos (Processo Aprendizagem; Tecnologias da Informacgéo e
Comunicagéo; Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo na Escola), onde se
detalhou a apresentacdo da fundamentacdo teodrica, buscando em cada autor
subsidios que sustentasse o trabalho realizado, servindo de embasamento para
interpretacdo e confronto dos dados levantados durante o trabalho realizado.
Capitulo 3: Metodologia — delineia toda a pesquisa realizada, apresentando o0s
instrumentos de pesquisa e 0s métodos utilizados. Capitulo 4: Resultado da
pesquisa - dividido em 4 subtitulos contendo Contexto da pesquisa; Contribuicbes
das TICs; Autonomia tecnologica e Criatividade e uso das TICs, onde foi realizado
uma analise e o confronto dos objetivos propostos durante o trabalho com a
bibliografia consultada durante o trabalho. Capitulo 5: Consideracdes finais -

Apresentacao das conclusdes obtidas durante a finalizacdo dos trabalhos.
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2 TICs E O PROCESSO DE APRENDIZAGEM DO ENSINO
FUNDAMENTAL

Ao se questionar sobre os problemas de aprendizagem e ao mesmo tempo se
deparar com a avalanche de oportunidades que o aluno possui fora do ambiente escolar
principalmente se tratando de tecnologias e acesso ao excesso de informacéo, a escola faz
uma pausa para pensar e refletir sobre o que fazer e como realizar um trabalho pedagdgico
gue seja capaz de ajudar cada crianca em seu desenvolvimento.

Reflete sobre o seu verdadeiro papel na aprendizagem do aluno perante uma
sociedade tecnoldgica e exigente de criatividade e autonomia.

Por isso busca-se embasamento teorico capaz de auxiliar nestas reflexbes diarias
da pratica em sala de aula e dos questionamentos que cercam neste processo de

aprendizagem.

2.1 PROCESSO APRENDIZAGEM

A aprendizagem se inicia ao nascer, e ao longo da vida este processo vai se
desenvolvendo conforme o meio de convivéncia e estimulos recebidos pela crianca
durante este tempo. Ela aprende a sentar, falar, andar e se relacionar com o outro,
ou seja, a crianca depende do adulto para sobreviver e se desenvolver.

Para Santos (2009, p.11),

Aprender é nosso principal instrumento de sobrevivéncia. A aprendizagem
nos é imposta nos primeiros instantes de vida como condicdo de
permanecermos vivos. Ou aprendemos a respirar ou ndo vivemos. A partir
dai, a avalanche de aprendizagens tem inicio: (...). Os processos por meio
dos quais aprendemos ainda sdo foco de estudos e pesquisas que visam a
nos dar pistas de como aperfeicoar nosso “aparelho aprendente”. Esse
aperfeicoamento inclui aprender, mais rapido e mais significativamente,
exigéncias contundentes dos nossos tempos.

As interacOes realizadas pelas criangas com 0 meio em que vive tanto com
adultos como com outras criangas com mais experiéncias, tendem a ser positivas
em relacdo a aprendizagem, que é construida gradativamente com as trocas de
experiéncias e criando significados das suas acfes. Seus colegas de escola, o

Professor e todos que estdo diretamente trabalhando com esta crianca passa ser
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exemplo tanto de comportamento como de aprendizagem, onde ela imita suas
acOes, o falar, gesticular do outro que esta em sua vivencia, passando a repetir tudo
o que fazem.

O conceito de aprendizagem que aqui cabe, Masetto (2012, p.140)

descreve:

Tem a ver com o conceito de desenvolvimento do ser humano como um
todo, em suas diferentes areas: area do conhecimento, de sensibilidade, de
competéncias e de atitudes ou valores. (...) com o conceito de totalidade
gue preside a realidade do ser humano em qualquer momento, idade,
estado ou circunstancia de sua existéncia. (...) com um fendbmeno que esta
acontecendo a todo instante em nossas vidas, nos mais diferentes
aspectos, (...). Essa concepcao de aprendizagem toma-nos a todos de uma
tal maneira que nos faz continuamente aprendizes, ou seja, continuamente
em processo de evolugéo e desenvolvimento.

A familia é o primeiro lugar onde se aprende e tem acesso ao mundo das
informacdes, sendo ela rica ou podre culturalmente, mas é o inicio das relacdes
sociais e familiares, onde se aprende lacos afetivos, emocionais e também
intelectuais quando incentivados adequadamente, regras e limites. A escola deve
dar suporte para o “amadurecimento” tanto intelectual, quanto emocional para esta
crianga incentivando e orientando a familia para a constru¢cdo do futuro cidadao
capaz de buscar o conhecimento de forma criativa e por meios seguros. Para
Oliveira (p.49, 2011), “a interagdo com membros mais maduros da cultura, que ja
dispéem de uma linguagem estruturada, é que vai provocar o salto qualitativo para o
pensamento verbal”.

Santos (2009) cita, que através dos processos gerais de aprendizagem
(atencdo, formacdo de conceito, habituacdo, memdria, percepcdo, solucdo de
problemas e raciocinio) somadas as condicdes basicas como a motivacao,
interesse, habilidade de compartilhar experiéncias e a habilidade de interagir com o0s
diferentes contextos, torna-se possivel que aconteca uma verdadeira aprendizagem
significativa.

O aluno é o centro do processo de aprendizagem, ele deve ser o principal
interessado na constru¢cdo do saber, mudando comportamentos e ser o aprendiz
ativo sem ser passivo nesta busca do conhecimento, com iSso se espera que 0
professor e a escola oferecam meios e métodos para colaborar com o crescimento

intelectual.
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Os estudos realizados sobre aprendizagem e desenvolvimento por Vygotsky
(2008, p.98), onde cita “(...) a zona de desenvolvimento proximal hoje sera o nivel de
desenvolvimento real amanhd — ou seja, aquilo que uma crianca pode fazer com
assisténcia hoje, ela sera capaz de fazer sozinha amanha.” levam-nos a refletir
sobre as préticas educativas e pedagoégicas realizadas hoje nos ambientes
escolares quando a crianga chega da pré-escola. Uma crianca em idade pré-escolar
gue realiza atividades com auxilio do professor e coletivamente com o grupo, e apos
esta fase ja no ensino fundamental, passarem a dominar a atividade
independentemente e se mantida em condigcbes de desenvolvimento adequadas
serd possivel prever seu desenvolvimento. Ela serd capaz de realizar e buscar
aprender cada vez mais devido aos incentivos pedagdgicos que recebeu no
momento certo e que esta amadurecendo a cada dia.
Vygotsky (2008, p. 98) afirma que,
Usando este método podemos dar conta ndo somente dos ciclos e
processos de maturagdo que ja foram completados, como também daqueles
processos que estdo em estado de formacdo, ou seja, que estdo apenas
comecando a amadurecer e desenvolver. Assim a zona de desenvolvimento
proximal permite-nos delinear o futuro imediato da crianga e seu estado
dindmico de desenvolvimento, propiciando 0 acesso ndo somente ao que ja

foi atingido através de desenvolvimento, como também aquilo que esta em
processo de maturacao.

O Professor ndo possui informacfes precisas de como se realizou o
processo de aprendizagem e de como foi o desenvolvimento da crianga do nascer
passando pela fase pré-escolar até o0 momento de inclusdo na escola. Para que isso
ocorra deve levar em conta a internalizacdo dos conhecimentos externos, a
capacidade da crianca e seu comportamento em relacdo ao outro, adquiridos até
entdo por meio de avaliagBes diarias e continuas, observacfes e acompanhamento
individual e em grupo, dessa forma pode-se diagnosticar o nivel de desenvolvimento
real para se determinar a idade mental, ou seja, aquilo que ja dominam para se
planejar e preparar o encaminhamento a ser seguido.

Ou seja, para Vygotsky (2008, p.104),

O desenvolvimento nas criancas nunca acompanha o aprendizado escolar
da mesma maneira como uma sombra acompanha o objeto que o projeta.
Na realidade, existem relag6es dinamicas altamente complexas entre 0s
processos de desenvolvimento e de aprendizado, as quais nao podem ser
englobadas por uma formula¢é@o hipotética imutiavel. Cada assunto tratado
na escola tem a sua prépria relacdo especifica com o curso de
desenvolvimento da crianga, relacdo essa que varia a medida que a crianga
vai de um estégio para outro.
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O professor enquanto mediador e colaborador desta aprendizagem deve
acompanhar atentamente cada etapa conquistada pelo aluno, de modo que possa
cada dia transmitir novos desafios para que ele atinja os objetivos propostos em
cada nivel escolar, sendo a avaliacdo de maneira constante e diaria, reflexiva e
criativa.

O documento norteador de avaliacdo, da Secretaria Municipal de Curitiba,
propbe que ainda € preciso avancar nos processos avaliativos, que todos os
profissionais da educacédo devem estar atentos na formacdo do aluno, analisando,
refletindo e buscando novas formas de encaminhamentos pedagdgicos mais
adequados para o sucesso de aprendizagem de todos os estudantes, principalmente
daqueles que ndo atingiram 0 minimo necessario para o ingresso na etapa seguinte
(Caderno Pedagogico - Critérios de Avaliacdo da Aprendizagem Escolar, v.1, 2010).

A avaliacdo faz parte do processo ensino aprendizagem, onde o professor
busca identificar se 0 que se é ensinado esta sendo aprendido e absorvido pelo
aluno. Mas como avaliar esta real aprendizagem do aluno? Como utilizar um
verdadeiro instrumento de avaliacdo? Questionamentos sdo levantados e discutidos,
mas as duvidas jamais sanadas.

Para Alart (2012, p. 260),

A avaliacdo deveria ser um processo continuo de reflexdo, tanto de
guem aprende como de quem ensina. (...) A auténtica avaliacdo
contém uma ampla gama de instrumentos, medidas e métodos. Um
dos requisitos mais importantes para que se fagca uma avaliagdo
auténtica é a observacao. Observar os alunos resolvendo problemas
ou criando produtos em contextos reais proporciona uma melhor
imagem de suas competéncias nas matérias ensinadas na escola.

A avaliacdo deve ser feita diariamente, documentando o processo de
desenvolvimento do aluno. Muitos professores, assim como o proprio sistema de
ensino ainda se prendem na velha forma de avaliacdo padronizadas e superficial.

Cada aluno tem seu diferencial na aprendizagem, alguns precisam de
formas variadas para aprender como no acompanhamento pedagogico (com
atendimento individual ou em grupos menores) para aqueles que tém dificuldade de
atencdo e de aprendizagem, além de outros varios problemas de aprendizagem que
a escola vem enfrentando. E esta ferramenta de avaliacdo deve ter como objetivo o

de que todo aluno deve avancgar na aprendizagem.
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O contato com a tecnologia amplia horizontes e acena com novas
possibilidades pedagdgicas também na avaliacdo, que € o momento de verificar o
que deu certo e 0 que deu errado. Para Perrenoud (p.168, 1999), “enquanto a escola
der tanto peso a aquisicdo de conhecimentos descontextualizados e tdo pouco a
transferéncia e a construcao de competéncias, toda avaliagdo correra o risco de se
transformar em um concurso de exceléncia’. As avaliagdes deveriam ser sensiveis
as diferencas de cada aluno, levando em conta as inumeras formas de se aprender
e de desenvolver suas capacidades.

A escola deve estar constantemente avaliando o desenvolvimento diario dos
alunos sejam por observacdes durante as atividades, por conquistas diarias em suas
producdes, habilidades de leitura e escrita ou habilidades matematicas. Elas
propdem claramente em seus Projetos Politicos Pedagdgicos a avaliacdo formativa,
mas muitas delas ainda precisam continuamente rever seus instrumentos e métodos
avaliativos. Como exemplo, a proposta do Projeto Politico Pedagodgico da EM CEl

Professora Tereza Matsumoto (2006, p.26), sobre a avaliacdo que,

Deve ser tomada numa perspectiva diagnéstica (...), refletir o que o aluno ja
sabe e apontar para a mudanca da pratica pedagdégica, no sentido de
orientar o professor no planejamento, com vistas a contemplar o que o0s
alunos ainda necessitam se apropriar.

Muitos dos professores ainda ndo se sentem seguros quanto a forma de
avaliar adequadamente, mesmo estando claro no documento oficial da escola, PPP
EM CEI Professora Tereza Matsumoto (2006, p.108), coloca como instrumentos que
podem ser utilizados para avaliacdo “provas e outros registros de observacao,
producéo oral e escrita (individual ou coletiva), pesquisas de campo (conhecendo a
familia do aluno), debates, relatérios, exposicdes, auto avaliacdo elaborados por
professores e equipe pedagogico-administrativa”. Propde ainda que o professor se
deve utilizar de “pistas concretas”, ou seja, de estratégias para identificar o caminho
que o aluno estd percorrendo para a construcdo de seu conhecimento sem se
esquecer da reflexdo continua de sua pratica em busca da qualidade. Mas o que se
cobra dos professores por parte do setor pedagdégico, ainda sdo amontoados de
provas descontextualizadas com notas como base da avaliacdo definitiva do
bimestre, esquecendo-se das producdes individuais diarias produzidas pelo aluno

durante o ano letivo.
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A inclusado das tecnologias como recurso pedagdgico na alfabetizagdo é uma
das estratégias utilizadas para fortalecer o processo de ensino para que a
aprendizagem se torne mais significativa influenciando diretamente na avaliacéao
formativa, proposta pela Secretaria da Educacdo. As TICs, segundo o Caderno
Pedagdgico de Educacéo Integral (2012, p. 180) deve ser utilizado “como recursos
tecnolégicos (...), ser utilizados em varios momentos pedagogicos: na
problematizacdo, na exploracdo, na investigacdo, no registro, na apresentacdo, na
sistematizacao e na avaliagdo dos conteudos aprendidos”.

Ela deve ser utilizada como ferramenta, um recurso de aprendizagem para
que o aluno se sinta parte da construcdo de seu conhecimento, e a avaliagao
inserida neste processo facilita a integracdo dos conteudos de forma ladica e
autbnoma. O Professor deve ser capaz de selecionar e planejar se utilizando destas
ferramentas que ajudam e facilitam o processo de aprendizagem, através das
observacbes e da interagdo do aluno com os conteudos propostos de forma
interativa. O papel da escola é preparar o aluno, capacitando-o para a vida e sua
postura de viver e trabalhar dignamente no futuro.

Pozo, (2012, p.151), cita

Convencidos como estamos de que o que hoje se aprende amanha sera
util, temos de colocar ao alcance dos alunos e alunas tudo aquilo que lhes
ajude a gerir adequadamente as informac6es que recebem e encontram e a
construir juntos o conhecimento.

Para ter mais claro a diferenca entre informacéo e conhecimento Nonaka e

Takeuchi (2008, p.56) descrevem que,

A informacdo é um fluxo de mensagens, enquanto o conhecimento € criado
pelo mesmo fluxo de informac¢éo, ancorado nas crencas € ho compromisso
de seu portador. Este entendimento enfatiza que o conhecimento é
essencialmente relacionado com a agdo humana.

O fluxo de mensagens que se recebe é superior a capacidades de processar
as informacdes que realmente interessa e que possa se tornar importante, o que
fazemos com as informagfes posteriormente é o que ira se transformar em
conhecimento. Conhecimento este que para Morin (2004, p. 81), “o conhecimento é
uma tradugcdo seguida de uma reconstrugdo”. Reconstrucdo esta que torna o
conhecimento cada vez mais necessitado de informacdes realmente fundamentadas
e cientificamente comprovadas a todo instante.

Morin (2004, p. 85) ainda coloca que,
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Ensinar aqueles que irdo se defrontar com o mundo onde tudo passa pelo
conhecimento, pela informacdo veiculada em jornais, livros, manuais
escolares, Internet é algo de fundamental importancia. E necessario
também ensinar que o conhecimento comporta sempre riscos de erros e
ilusdes, e tentar mostrar quais sdo suas raizes e causas.

As dificuldades de aprendizagem apresentadas pelos alunos durante o
primeiro ano do ensino fundamental pelas avaliacdes diérias, apenas séo detectados
com mais clareza apds os trés a quatro meses de aulas efetivas, muitos destes
alunos irdo comecar a se interessar em buscar aprender a ler e escrever quando em
interacdo com 0S outros colegas, em momentos de lazer, em atividades que o
obrigue ler as instru¢des de jogos por exemplo, ou em atividades individuais como
producédo de pequenos textos e frases que dao sentido a este estudante.

E oferecer o manuseio de diferentes tecnologias como o computador e das
diferentes midias nesta fase da alfabetizacdo ajuda no interesse do aluno pela
escola, incentivando a crianga interagir com o diferente, fazendo com que este aluno
reflita sobre sua acdo e atitude em relacdo aos colegas e ao préximo, participando
diretamente do processo de aprendizagem nos diversos ambientes de
aprendizagem que a escola o propde, tornando um ser critico frente as informacfes
e as propostas desafiadoras que Ihe € submetido ao tempo todo. Em relacdo as
tecnologias, Masetto (2012, p.144) faz um alerta,

Ela somente terd importancia se for adequada para facilitar o alcance dos
objetivos e se for eficiente para tanto. As técnicas nao se justificardo por si
mesmas, mas pelos objetivos que se pretenda que elas alcancem, que no
caso serdo de aprendizagem.

Propor as tecnologias como uma ferramenta para diversificar o processo de
aprendizagem, assim como, para ajudar na avaliacdo do desempenho dos alunos,
deve-se ter objetivos bem claros e definidos, propostas de interagdo e integracao
entre os conteludos de sala de aula e o que é trabalhado nos diferentes ambientes
da escola. A escola ndo deve se omitir e deixar a responsabilidade de ensinar para
um unico Professor, o regente de sala, mas sim construir um elo de
responsabilidade com toda a escola entre as diferentes disciplinas e eixos propostos
no caso da Educacdo de Tempo Integral, diversificando os métodos para que haja
complemento do que se é estudado na teoria de sala com o concreto na pratica
durante as oficinas.

A escola precisa mudar sua postura diante das mudancas tecnolégicas

presentes na sociedade atual, que se modifica a todo e qualquer momento, e ter um
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olhar mais cuidadoso diante dos alunos presentes que também mudam seu modo de
viver, atuar e ver o mundo e 0 espaco escolar com essas mudancas, sem medo de
errar e sim aprender com esta tecnologia mundial e global.

Para Miranda, (2006, p. 43),

A escola, como instituicdo de formaliza¢do do saber, repensa, atualmente,
seu papel diante da realidade do mundo. Uma das questdes do atual debate
curricular inclui a formacgao do individuo como parte integrante e ativa da
sociedade. Esse individuo, hoje, convive em uma sociedade repleta de
informacdes imediatas, superficiais e rapidas, caracterizadas por um tempo
de validade sempre curto caracteristicas essas que perigosamente, podem
ser transportadas para o que se entende por conhecimento. O ambiente
escolar deveria ser um espaco/tempo favoravel e imprescindivel para se
discutir, com critério e reflexdo, todo esse movimento da informacéo e da
imagem existentes.

Repensar, discutir, refletir e modificar as praticas existentes e atitudes
inexistentes para que faca a diferenca ao avaliar os resultados, tantos positivos
guanto negativos. Realizar cursos diversificados de formacdo continuada, estar
atento ao modo de pensar e agir da sociedade em relacdo as mudancas de
informac&o e comunicacdo € de extrema importancia e o professor que esta diante
de seus alunos precisa acompanhar e se atualizar a cada instante. Mas também a
escola precisa de mudancas, tanto nas praticas quanto no pensamento em equipe,
de constante renovacédo e busca de oportunidades tecnoldgicas, o ambiente escolar
precisa de melhorias.

Para Freire, (1996, p.25),

O necessario é que, subordinado, embora, a pratica “bancaria”, o educando
mantenha vivo em si 0 gosto da rebeldia que, agucando sua curiosidade e
estimulando sua capacidade de arriscar-se, de aventurar-se, de certa forma
0 “imuniza” contra o poder apassivador do “bancarismo”. (...), € a forga
criadora do aprender de que fazem parte a comparacdo, a repeticdo, a
constatagdo, a duvida rebelde, a curiosidade néo facilmente satisfeita, que
supera os efeitos negativos do falso ensinar.

Buscar resolver os questionamentos dos alunos, levando-os a ir além de
suas curiosidades, mostrando suas proprias capacidades, de serem criadores de
seu proprio conhecimento, agucando a busca do querer aprender mais e melhor,
avaliando os proprios instrumentos de aprendizagem, reforcando a capacidade
critica do aluno, o professor sendo mediador deste desenvolvimento a escola se
torna um local de verdadeira aprendizagem formadora de um sujeito autbnomo e

pensante, construtor de saber.
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E importante que o aluno tenha acesso a diferentes usos sociais do que se
aprende na escola, principalmente em relacdo a leitura e escrita. Dar significado a
seu aprendizado, enriqguecendo as possibilidades criativas da lingua escrita.

Para Maciel & Lucio (2009, p. 32),

Para alfabetizar letrando, é preciso que o professor assuma certas posturas,
(...). Cabe ao professor realizar o trabalho de aquisi¢do da tecnologia da
escrita, somado a interagdo com diferentes textos escritos, bem como criar
situacdes de aprendizagem que se aproximem do uso real da escrita fora da
escola. O modo como o professor conduz o seu trabalho é crucial para que
a crianca construa o conhecimento sobre o objeto escrito e adquira certas
habilidades que lhe permitirdo o uso efetivo do ler e do escrever.

Diversificar os métodos de ensino durante o processo de aprendizagem da
crianca, com possibilidades de uso além da escola é significativo, constroi relacées
sélidas de afetividade e confianca. Cabe ao professor construir seu planejamento de
acordo com as dificuldades apresentadas pelos seus alunos, incluindo atividades
lidicas e os contetdos obrigatdrios de maneira que possam também fazer uso das
informacdes recebidas também em outros espacos e disciplinas. A crianca deve com
a mediacdo do professor, perceber as diferentes funcbes daquele conhecimento
aprendido.

Silva (2009, p.44), propde que,

(...) o planejamento das préticas de alfabetizacdo e letramento objetiva o
desenvolvimento das habilidades linguisticas que sado préoprias dos
conteldos dessa area de conhecimento: compreensdo e valorizacdo da
cultura escrita, apropriacdo do sistema de escrita; leitura; producdo de
textos e desenvolvimento da oralidade. A légica para a organizacao desses
conteldos em atividades apoia-se, principalmente, nos principios da

sequenciacdo, da progressdo de complexidade, da articulacdo de
capacidades e conteudos e da variagdo das atividades.

Ou seja, 0 planejamento deve estar de acordo com a idade e a fase que o
aluno se encontra naquele momento. Alunos que se encontram na fase inicial da
alfabetizacdo suas atividades devem ser voltados para a aquisicdo do dominio
alfabético, sem deixar de articular as diferentes habilidades e capacidades
linguisticas necessarias para o seu desenvolvimento. Os conteudos devem ser
interdisciplinar, articulados para que o processo de ensino e aprendizagem nao se
perca, com diferentes experiéncias e vivencias no ambiente escolar.

Tudo aquilo que o aluno aprende com prazer e a utiliza socialmente, Portilho

(2011, p.106) define como metacognigéo,
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Quando expressamos um conhecimento sobre a realidade externa, (...),
estamos expressando um conhecimento em si. Trata-se de um
conhecimento declarativo resultante de uma informacdo previamente
armazenada na memoéria. No entanto, quando o contetdo do conhecimento
se refere ao nosso mundo interior,(...), podemos falar de metacognicédo, pois
se trata de um conhecimento procedimental sobre o proprio conhecimento,
mesmo que seja obtido, (...), de uma informacao previamente armazenada.

Ao desafiar o aluno com atividades que o faz pensar e refletir sobre como
resolver o que foi proposto, levando-o a tomar consciéncia para tentar chegar a uma
solugéo, fazem com que tenha mais controle sobre suas decisdes e atitudes que iréo

colocar em pratica. Portilho (2011, p. 117) ainda coloca que,

Para que a aprendizagem aconteca, € importante ativar a atencéo,
lembrando que sua manutencdo depende do préprio éxito das atividades de
aprendizagem. Uma aprendizagem significativa pede que o sujeito que quer
aprender processe, ativamente e de forma relevante, o material de
aprendizagem.

O aluno quando motivado e percebe que depende de seu interesse para
aprender e se depara com uma diversidade de ferramentas que o auxilie na
construcdo do seu conhecimento, rompendo com a rotina cansativa e mondétona
diaria de sala de aula, acaba se interessando e despertando sua atencéo, que € de
extrema importancia para a compreensédo do que Ihe é proposto.

A utilizacdo de recursos que diversifique a velha préatica pedagdégica ainda é
um dos desafios enfrentados pela escola. As estratégias de aprendizagens muitas
vezes sao ultrapassadas e a crianca acaba sendo a maior vitima do despreparo e do

medo do professor enquanto mediador do conhecimento.

2.2 TECNOLOGIAS DA INFORMACAO E COMUNICACAO - TICs

As tecnologias sempre foram utilizadas para facilitar a vida dos seres
humanos, inclusive em relacdo a sobrevivéncia. Desde o inicio dos tempos o homem
usou sua criatividade e capacidade para cacar, se comunicar, vestir, comer,
desenhar, se locomover, guerrilhar. Com o passar do tempo, sua capacidade de
invencdo foi desenvolvendo e sua tecnologia por meio de inovagbes foi se

adaptando aos novos modos de viver e interagir com as pessoas.
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As distancias foram se encurtando com o0 uso de novas técnicas e
tecnologias avangadas. O mundo se comunica em questbes de segundos e as
informacBes chegam a todo tempo no momento do acontecido. As tecnologias da
informacéo e comunicacao fazem parte do convivio das pessoas.

Para Kenski (2010, p.28),

Baseados no uso da linguagem oral, da escrita e da sintese entre som,
imagem e movimento, o processo de producdo e 0 uso desses meios
compreendem tecnologias especificas de informacdo e comunicacdo, as
TICs. O avanco tecnoldgico (...) garantiu novas formas de uso das TICs
para a producdo e propagacdo de informacgbes, a interacdo e a
comunicacdo em tempo real, ou seja, no momento em que o fato acontece.
Hoje, se interage com os meios de comunicacao e informacdo de maneira
direta e sem problemas em pausar e programar o que esta passando em sua
televisdo, radio, internet, celular, seleciona-se o que interessa, abrindo-se novas
possibilidades de se aprender novos idiomas e conhecer o modo de viver de outros
povos, culturas e diferentes pessoas, faz neg6cios com o mundo pagando
imediatamente. Um mundo interligado e conectado, onde ainda existem lugares com
seus problemas financeiros, educacionais, culturais e principalmente sociais, mas
gue nao vive mais sem o conforto e a facilidade para sobreviver independente da
tecnologia utilizada.
Os meios de comunicacdo e informacdo sao interativos, a inovacdo esta
cada vez mais presente e cobra uma postura mais ativa e participativa de cada
pessoa no espaco em que ocupa na sociedade.

Para Sampaio (2010, p.27),

Este avanco, que é uma das principais caracteristicas do mundo de hoje,
impulsiona outras caracteristicas e atinge todos os setores da sociedade,
imprimindo grande velocidade as transformag¢bes nos instrumentos de
comunicacao e trabalho.

As mudancas e o0 avanco tecnoldgico que ocorrem a todo o momento no
mundo todo, fazem com que as reflexdes sobre as consequéncias sejam cada dia
mais conscientes sobre 0 uso e a atualizacdo do que € necessario no dia a dia das
pessoas na sociedade, independente de onde estd inserida, no mercado de
trabalho, nas escolas e universidades. A busca de respostas e de conhecimento é
exigida a todo instante.

Sampaio (2010, p. 34), cita
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A troca e a circulacdo do conhecimento fizeram, por sua vez, com que 0S
guestionamentos iniciados no pos-guerra se multiplicassem, introduzindo o
mundo a uma sucessiva e constante quebra de paradigmas até entédo
utilizados para explicar e organizar a vida. Também a ciéncia ndo é mais
vista como onipotente, como a Unica capaz de resolver todos os problemas.
Na verdade, ha uma velocidade crescente de producdo e troca de
conhecimentos e a aquisicdo deles pode se dar por multiplos meios.

Os meios de comunicacdo e informacédo sdo hoje os principais recursos de
trocas de informagbes e conhecimentos, a realidade social das pessoas modificou
com a inovacédo dessas tecnologias. Davidas em relacdo a qualquer assunto trocam-
se mensagens instantaneas, marcam encontros e as relacdes de amizades estdo
principalmente em algum lugar nas paginas de relacionamento social no mundo
virtual, as noticias sdo postadas em tempo real e falar com alguém ndo € mais
problema, em qualquer lugar que esteja desde que este local tenha acesso ao sinal
de celular, internet, radio ou telefone.

A televiséo e o radio estdo presentes em quase todos os lugares do mundo
independente se houver sinal de internet ou celular, uma antena ligada ao sinal de
comunicacdo televisiva ou ao radio o acesso existe, independente da situacdo
financeira que se encontra.

O radio é um dos meios de comunicacdo que ainda consegue chegar a
todos os lugares, principalmente onde ndo tem muitas estruturas, pois é de baixo
valor, facil manuseio e funciona mesmo com ou sem luz elétrica, ndo exigindo da
pessoa conhecimento do mundo letrado. Muitos utilizam como meio de se comunicar
com o mundo os radios transmissores e se informar com o velho radio de pilhas.

A televisdo esta presente em praticamente todas as residéncias com acesso
a luz elétrica, sendo pobre ou rica, a TV acaba sendo o maior meio de informacao da
populacdo. J4 o acesso a internet ainda € preocupante, de acordo com a Sintese de
Indicadores Sociais do IBGE de 2012 (figura 5 - tabela em anexo), muitos ainda néo
tem acesso ao meio mais rapido de se comunicar e se informar, nem se quer possui
computador. A velocidade de tecnologia para melhorar o desempenho dos meios de
comunicacao e informagao no Brasil ndo é pelo menos parecido com a realidade do
direito ao acesso de parte da populacdo. De acordo com os dados do site da
ANATEL (Figuras 1, 2 e 3 das tabelas em anexo), muitas escolas no Brasil ainda
hoje ndo possuem acesso a internet ao Projeto do Governo Federal Banda Larga
nas Escolas Publicas Urbanas do pais.
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Muito se ja evoluiu em questdo ao acesso da populacdo para com as midias,
mas ainda falta muito a fazer para que todos tenham o direito real garantido, com o
capitalismo crescente a cada dia e a facilidade de se obter recursos em grande parte
do pais, logo lugares mais distantes também estardo tendo a oportunidade de
conhecer e manipular equipamentos mais modernos e sofisticados. Mas para isso é
preciso fazer com que as pessoas reflitam sobre suas possibilidades de escolhas e
de melhores qualidades sobre servicos e produtos que tem acesso.

Para Amora (2011, p. 26)

Compreender a didatica das imagens é tarefa essencial para quem
pretende ler de uma forma ampla os contetdos que estes meios produzem.
O desconhecimento e a pouca atencdo dada pela sociedade de uma forma
geral ao aprendizado destes cddigos dos meios de comunicacédo de massa
sdo os responsaveis, em Ultima instancia, pelos produtos de ma qualidade
produzidos diariamente por todos os meios de comunicacao existentes.

Uma sociedade com mais informagéo é uma sociedade mais exigente, tanto
de qualidade no conteudo como na forma de como atingir o receptor da mensagem,
gue sdo os consumidores tanto de informacdo como de produtos oferecidos ao
analisar criticamente o que esta sendo oferecido em sua casa para sua familia. Sem
a troca de informacg&o e sem acesso a estes meios de comunicacgéo a populacao fica
refém de péssimos servicos prestados tanto pelas empresas privadas como e
inclusive pelas publicas. E as criancas sdo alvos faceis de encantar e atrair com
propagandas de objetos e servicos muitas vezes de péssimas qualidades, estar
atento ao que é oferecido e ensinar aos pequenos “que nem tudo que é oferecido é
bom e nem tudo que é bom é oferecido”. E a escola entra como aliado importante

neste momento de conscientizacao e reflexdo. A escola ndo deve se omitir.

2.3 TICs NAS ESCOLAS

Uma das exigéncias do nosso tempo € ter acesso ao mundo tecnolégico e
digital, tendo capacidade de aprender com os recursos colocados a nossa frente. A
geracdo atual tem demonstrado muitas habilidades e interesse pela tecnologia, que
€ um grande recurso a ser utilizado na educacdo. Um numero expressivo de
criangas possui este acesso fora da escola e é preciso prepara-los para o futuro, dar

suporte a nova geracao também dentro do espaco escolar.
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Para Moran, (p.33, 2012)

Antes de a crianga chegar a escola, ja passou por processos de educacao
importantes: pelo familiar e pela midia eletrénica. No ambiente familiar, mais
ou menos rico cultural e emocionalmente, a crianca vai desenvolvendo as
sua conexdes cerebrais, 0s seus roteiros mentais, emocionais e suas
linguagens. Os pais, principalmente a mae, facilitam ou complicam, com
suas atitudes e formas de comunicacdo mais ou menos maduras, 0
processo de aprender a aprender dos seus filhos.

E, atualmente a tecnologia tem avancado muito ao nosso favor. Por meio
dela, pode-se estimular a crianca a desenvolver habilidades de alfabetizacdo até de
um grande escritor. Perante o grande avanc¢o tecnoldgico, o professor tem como
tornar suas aulas mais estimulantes e diferenciadas usando a maquina como
recurso. E, mostrar para o seu aluno softwares educacionais que o ajudam a se
desenvolver.

Com isso, a autoestima dos alunos ira melhorar trabalhar com jogos
interativos, relacionados com os conteddos, para que oS mesmos se envolvam e
tenham interesse pelos projetos de aprendizagem.

E importante frisar que o professor que usa a tecnologia na escola,
demonstra que domina os conteudos, além de usar a praticidade que a tecnologia
oferece, ira proporcionar ao aluno, algo interessante para ele, com iSso 0 mesmo,
tera acesso a uma aprendizagem rigida e valiosa, para a sua vida profissional e
pessoal.

Ao chegar a fase de escolarizagdo inicia-se a intervencdo pedagdgica do
professor mediando novos conhecimentos ja embutidos na cultura, proporcionando
novas formas de viver e transformar os significados a cada momento de convivéncia
e de diferentes experiéncias ja realizadas. E se neste momento a crianca nao
demonstra interesse pela educacdo, o educador deve oferecer-lhes o acesso a
tecnologia, e esta se encarregara do resto.

Utilizar o computador como instrumento de aprendizagem nas primeiras
etapas do ensino fundamental para a aquisicdo de significados € uma ladeira de
desafios, que com certeza levam a busca de autonomia, por meio do confronto de
hipoteses, estabelecendo relagdes e busca de conhecimento. As novas tecnologias
vieram para diminuir as dificuldades dos estudantes, dando-lhes possibilidades de
melhorar o seu desempenho com ferramentas eficazes com qualidade e rapidez.

A educacao é primordial para o desenvolvimento cultural, social e econémico

de qualquer pais. Um pais que alfabetiza sua populacdo com qualidade, tera mais
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chances de ser um pais desenvolvido, com profissionais competentes e certamente
contribuindo com 0s novos avancgos tecnoldgicos.

Sabemos que o aluno precisa querer aprender, haver interesse por parte
dele, ai que a tecnologia podera ajudar. Porque ela desperta curiosidades,
possibilidades infinitas de descobertas, resolucdo de conflitos internos e externos.
Ela aguca a criatividade, transforma os caminhos de como podemos fazer as
tarefas.

Sala de aula com, quadros, giz, apagadores, canetas, e sO a presenca do
professor ndo sdo mais suficientes, se fazendo necessaria uma metodologia
informatizada, onde o aluno possa pensar e criar.

Com o mundo cada vez mais globalizado e exigente, o ambiente escolar €
um local de transicdo e de diversas discussées em relacdo ao uso do computador
como meio facilitador e motivador das mdltiplas aprendizagens, assim como a
utilizacdo das diversas tecnologias de informacéo e comunicagao presentes em seus
universos escolar e familiar diariamente.

Para Moran, (2012, p.33)

A crianca também é educada pela midia, principalmente pela televisdo.
Aprende a informar-se, a conhecer - os outros, 0 mundo, a si mesma -, a
sentir, a fantasiar, a relaxar, vendo, ouvindo, “tocando” as pessoas na tela,
pessoas estas que lhes mostram como viver, ser feliz e infeliz, amar e odiar.
A relacdo com a midia eletrbnica € prazerosa — ninguém obriga que ela
ocorra; (...). Mesmo durante o periodo escolar a midia mostra 0 mundo de
outra forma — mais facil, agradavel, compacta — sem precisar fazer esforgo.
(..) A midia continua educando como contraponto a educacao
convencional, educa enquanto estamos entretidos.

O desenvolvimento da crianga tornou-se o principal motivo de discussdes
sobre como realizar um trabalho pedagdgico com o uso do computador e dos
diversos tipos de midias voltado para a educacéo.

Inimeras séo as questdes de como realizar a interdisciplinaridade com o uso
da maquina e se os professores estdo aptos a encarar e realizar tal proeza unindo
tecnologia e pratica de sala de aula, na construcdo do conhecimento. Quanto mais
cedo o ser humano tiver acesso a tecnologia, maiores serdo as chances de
pesquisas, estudo autodidata, criacdo, debates, busca de curas para novas
doencas, novas técnicas de se resolver problemas.

Para Tajra, (2008, p. 13),
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A escola deve oferecer aos seus alunos a possibilidade do uso dessa
ferramenta tdo presente em nosso cotidiano, seja para fins de pesquisa,
para producdo de materiais dos projetos educacionais, para a
profissionalizacdo dos alunos ou para outras finalidades. Nao oferecer
acesso a essa hova tecnologia é omitir o contexto histoérico, sociocultural e
econdmico vivenciado pelos educadores e educando.

A realidade no meio familiar e social dos alunos é diferente da vivéncia da
escola, pois muitos dos educadores ainda ndo conseguem utlizar os meios
tecnologicos em sua pratica pedagdgica diaria, perdendo oportunidades de se trazer
novas ideias criativas, reflexivas, atividades mais ludica e prazerosa para seus
alunos. Acompanhando assim, o desenvolvimento e a realidade vivida pela
sociedade, tanto politica e social como tecnolégica.

Para Tajra, (2008, p.55),

A prética indicada é a conciliacdo dos enfoques pedagogicos e social;
portanto, ao elaborar o plano de curso com a utilizagdo da informatica, deve
ser previsto um momento em que sejam repassadas algumas orientagdes
tecnoldgicas béasicas associadas as orientagdes pedagogicas.

A inseguranca, causada pela falta de capacitacédo para utilizar pelo menos o
computador leva o professor a fugir evitando o uso das diferentes tecnologias
digitais, dizendo ndo saber “mexer” com a maquina e ndo buscam aprender a lidar
com este desafio. Relutam em sair da sua “zona de conforto”, ou seja, da rotina de
sua prética que apesar de monétona e ultrapassada, € mais segura para ele.

E imprescindivel a busca de novas maneiras de lidar com esses alunos
extremamente exigentes, cheios de energias e curiosidades. E estar disposto para
mudar essas praticas cansativas e desinteressantes aos olhos desta nova geracao,
é fazer a diferenca na vida deles.

Para Cox (2008, p. 63),

[...] a informatica é um dos meios que pode contribuir mais
significativamente com a construcéo e a vivéncia da cidadania no ambiente
escolar, pois pode ser de grande serventia para o desenvolvimento de
projetos de pesquisa que, por sua vez, ao desafiar o aprendiz com
problemas exigentes de criticas e criativas solu¢des, acabam por contribuir
com a formac&o do verdadeiro cidadao.

Saber utilizar esta ferramenta a favor da educacdo de qualidade é
enriquecer a aprendizagem dos alunos proporcionando um ensino diferente,
construindo os significados do aprender a fazer e entender aquilo que se parece tao

dificil e longe das méos de forma prética e ludica.
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Possibilitar mudancas nas tarefas diarias do professor preso a sua velha
pratica é um dos desafios de uma escola que recebe alunos desta nova geracao
com acesso as mais variadas fontes de informacgéo e comunicacao.

O computador pode facilitar a aprendizagem, se utilizado com
responsabilidade despertara o interesse do aluno, levando-o a buscar as respostas
de maneira rapida e objetiva, assim como a utilizacdo de ferramentas tecnoldgicas
com acesso a internet.

Para Tajra, (2008, p. 19),

Percebemos que os computadores possuem diferentes tipos de utilidades,
compativeis com o mundo em que vivemos: em constante mutagdo e
interativo. Por meio dele podemos desenvolver simultaneidade vérias
habilidades, facilitando a formagdo de individuos polivalentes e
multifuncionais, diferentemente, por exemplo, de uma méquina de escrever
gue possibilitava a formagdo de um Unico profissional: o datilografo. (...) a
maior parte dos empregos que surgirdo no proximo século ainda ndo existe
e com certeza eles, de alguma forma, utilizardo as novas tecnologias, (...),
portanto, cabe a escola prestar a sua grande contribuicdo na formacéo de
individuos proativos para atuarem nas economias do futuro.

A escola precisa cada vez mais estar atenta as mudancas tecnoldgicas,
buscando desenvolver as multiplas habilidades do aluno, principalmente a leitura, a
escrita e o raciocinio légico matematico. Para Pozo (2012, p.150-151), “o acesso ao
potencial tecnoldgico que a informatica hoje nos oferece é necessario para que se
favoreca a autonomia do aluno em seu aprendizado, de maneira que ele seja o
protagonista deste processo”.

As informagdes estdo a cada dia mais interligadas e estes alunos antenados
e interessados pelas mudancas e facilidades que este mundo tecnoldgico oferece.
Seus jogos sao online, e a busca pelo novo e pelo diferente acaba chamando mais
atencdo e despertando o prazer em té-lo e desafia-lo, dificultando e desenvolvendo
o potencial do quase impossivel de ser realizado. E a escola acaba sendo um lugar
cansativo, apresentando atividades e propostas repetitivas e macantes para nossos
futuros e criativos profissionais, que o mundo global exige.

Para Leite (2011, p.65)

Ao se trabalhar com a midia na educacdo, ndo se pode compreendé-la
apenas a partir da perspectiva antropologica e cultural, mas é preciso
considerar os aspectos COMUNICACIONAIS através dos séculos e da
histéria cultural que a vém construindo. Assim, ao integrar midia na pratica
pedagégica, faz-se necessario ressaltar o aspecto predominante
transmissor e informacional da midia de massa e o carater colaborativo,
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interativo e de autoria da midia digital. Esta perspectiva contemporanea
conduz a reflexao sobre a midia no processo pedagogico atual.

Ao observar o comportamento dos professores atrelados a velha prética
pedagodgica e a equipe pedagogica com discursos que devem ser utilizados as
diversas tecnologias em suas praticas diarias sem buscar o devido preparo tedrico e
consciente, deixa claro que falta uma formacédo e atualizacdo sobre a utilizacdo e
como devem ser incluidas as tecnologias na pratica pedagogica e nos diversos
ambientes da escola.

Preparar uma aula com a utilizacdo do computador, da televisédo, do jornal
apenas por ter que utilizar € facil, o dificil é levar o professor refletir de maneira
critica e construtiva de como realmente se utilizar para junto com seu aluno construir
o0 conhecimento, transformando as informacdes em aprendizagem, 0 que esta
tecnologia influencia na vida deste aluno e como ajuda-lo e orienta-lo em seu
comportamento frente a grande avalanche de informacdes e oferta de produtos que
a midia oferece a todo o momento.

A aprendizagem é o foco e o professor o mediador e colaborador na
construcdo desta aprendizagem, oferecer caminhos e estratégias para que este
aluno tenha acesso a varios tipos de textos, ambientes de aprendizagem, lendo,
fazendo calculos, contando, escrevendo, fazer anotacdes, conhecendo lugares e
pessoas, etc, sem sair da escola, mas tendo acesso e buscando estas informacdes
por meio de diversas tecnologias que a escola deve oferecer. Para Leite (2011,
p.73), “a escola contemporanea deve ser problematizadora, desafiadora, agregadora
de individuos pensantes que constroem conhecimento colaborativamente e de
maneira critica”, a escola deve ser espaco de constru¢ao do conhecimento em todos
0S ambientes e que possa atuar significativamente na vida destes estudantes e o
professor deve estar alfabetizado tecnologicamente para poder atender as
necessidades dos alunos.

A escola como formadora de cidadaos autdbnomos e conscientes das suas
atitudes e decisbes que tomarao frente as dificuldades que aparecerao tanto na vida
académica como profissional, estar atento as mudancas e evolug¢do de tudo que o
cerca e a tecnologia faz e cada vez mais fara parte do seu convivio com a sociedade
facilitando ou dificultando sua vida diariamente. O aluno deve ser preparado para

lidar com a diversidade tanto de informac¢des como para atuar em sociedade.
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Ao analisar os varios autores percebeu-se que aperfeicoamento,
desenvolvimento, conhecimento, colaboracéo, criatividade e autonomia, sem contar
com a inovacao permanente de atitudes e de pensamentos, sdo focos comuns entre

as bibliografias consultadas.
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3 METODOLOGIA

O método de abordagem utilizado foi o método dedutivo, articulando e
confrontando as informagfes adquiridas ao longo do projeto com 0s conhecimentos
tedricos da literatura pesquisada em livros, artigos cientificos, revistas
especializadas, documentos oficiais, revistas eletrbnicas entre outros para que
possibilitem uma interacdo entre estudo e analise do objeto de estudo. Severino
(1941, p.105) define 0 método dedutivo como,

Procedimento l6gico, raciocinio, pelo qual se pode tirar de uma ou de varias
proposicdes (premissas) uma concluséo que delas decorre por forca
puramente légica. A conclusdo segue-se necessariamente das premissas.
(...); guando passa das leis as teorias ou destas aos fatos, esta trabalhando
com a deducéo.

A pesquisa® realizada partiu da analise qualitativa dos dados, se utilizando
da técnica de observacdo participante, por ser a pesquisadora deste projeto,
professora atuante no ambiente estudado.

Para Demo, (2003, p.126)

A pesquisa qualitativa caracteriza-se pela abertura das perguntas,
rejeitando-se toda resposta fechada, dicotdmica, fatal. Mais do que o
aprofundamento por andlise, a pesquisa qualitativa busca o aprofundamento
por familiaridade, convivéncia, comunicagao.

Para Marconi e Lakatos (2010, p.139), pesquisa “é¢ um procedimento formal,
com método de pensamento reflexivo, que requer um tratamento cientifico e se
constitui no caminho para reconhecer a realidade ou para descobrir verdades
parciais”. Se utilizando de fontes primarias, como documentos e registros em geral e
fontes secundarias como a pesquisa bibliografica de alguns autores que se achou
necessario. Partindo primeiramente de um estudo exploratério para que se
obtivessem dados para uma analise mais qualitativa. Marconi e Lakatos (2010, p.

64) definem ainda o conceito de método como,

O conjunto das atividades sistematicas e racionais que, com maior
seguranca e economia permite alcancar o objetivo — conhecimentos validos
e verdadeiros — tracando o caminho a ser seguido, detectando erros e
auxiliando as decisdes do cientista.

® No dicionéario Houaiss (2010, p.597), pesquisa: investigacao cientifica./ pesquisar: procurar com
aplicacdo, com cuidado; investigar (...), tomar informacgdes sobre; averiguar.



33

7

Como a pesquisadora é professora atuante da oficina de Ciéncias e
Tecnologia da Informacdo e Comunicagdo do contra turno escolar com as séries
iniciais de alfabetizacdo no espaco pesquisado, buscou-se por meio de observacdes
diarias e da relacdo direta com os alunos analisar e comparar os resultados dos
dados obtidos.

Ludke (2013, p.10) descreve e defende a observacédo participante na

pesquisa em educagdo como,

Que cola o pesquisador a realidade estudada; a entrevista, que permite
maior aprofundamento das informagdes obtidas; e a andalise documental,
gue complementa os dados obtidos através da observacéo e da entrevista e
gue aponta novos aspectos da realidade pesquisada.

Séo realizados acompanhamentos juntamente com os professores regentes
de cada turma envolvida (1° e 2° anos do Ciclol), através do planejamento diério de
sala e de relatos quinzenais de observacdes diarias, a fim de identificar se ha algum
avanco no processo de ensino e aprendizagem dos alunos com a utilizacdo das
tecnologias presentes neste espaco escolar. Identificando junto com a bibliografia
pesquisada suporte tedrico necessario para avaliar as praticas adotadas.

A presente pesquisa buscou através de informacdes levantadas por relatos
dos professores regentes e do contra turno, observar a influencia das tecnologias
quando utilizadas pelas oficinas e aulas no regular, no processo de ensino e
aprendizagem dos estudantes.

As aulas de Tecnologia da Informacdo e Comunicacédo - 1 se repetem duas
vezes na semana, sendo cada aula com duracdo de uma hora e vinte minutos em
média, descontando momentos de alimentacdo, movimentacdo de entrada e saida
do espaco. A sala ambiente de TICs 1 atende alunos do contra turno escolar, nao
prejudicando o horario do regular com as disciplinas obrigatérias. Sendo:

- Manha: total de 90 criancas do 1° ano do Ciclo 1, divididas em 3 turmas
com 30 alunos cada uma.

- Tarde: também séo atendidas 90 criancas de 2° anos do Ciclo 1, divididas
em 3 turmas de 30 alunos cada uma.

Nas quartas-feiras os alunos das turmas do 1° ano A e 2° ano A repetem um
horério a mais na semana, mas ficando um tempo menor de 55 minutos para que se

conclua o horario semanal, onde sao realizadas atividades de livre escolha pelos
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alunos, para que ndo tenha prejuizo de contetudos nas outras turmas. Como se

observa na tabela abaixo.

Horario
Segunda- . . . . .
TIC1- o Terca-feira | Quarta-feira | Quinta-feira | Sexta-feira
N eira
MANHA

1° horario | Hora atividade 1°ANO A 1°ANO C 1°ANO A
2° horario | Hora atividade 1° ANO A 1°ANOC 1° ANO A
Intervalo Das 9:50hrs as 10:10hrs

3° horario 1°ANO C 1° ANO B Hora atividade 1° ANO B
4° horario 1°ANO C 1° ANO B 1° ANO A 1°ANO B

HORARIO DO ALMOCO E INTERVALO — DAS 12:00 HORAS AS 13:00 HORAS
Tabela 1 HORARIO DE CONTRA TURNO ESCOLAR - PERIODO DA MANHA - TIC 1.

Permanéncia

Permanéncia

Horario
Segunda- . . . : :
TIC1- o Terca-feira | Quarta-feira | Quinta-feira | Sexta-feira
eira
TARDE

1° horério | Hora atividade 2° ANO A 2°ANO C 2° ANO A
2° horario | Hora atividade 2° ANO A 2°ANO C 2° ANO A
Intervalo Das 14:50hrs as 15:10hrs

3° horario 2°ANO C 2° ANO B Hora atividade 2°ANO B

4° horario 2° ANO C 2° ANO B 2° ANO A 2° ANO B
Tabela 2 HORARIO DE CONTRA TURNO ESCOLAR - PERIODO DA TARDE - TIC 1.

Permanéncia

Permanéncia

No decorrer do ano letivo de 2012 e 2013, as atividades propostas para 0s
1° anos e 2° anos do Ciclo | séo voltados para o desenvolvimento da alfabetizagéo,
principalmente a capacidade de leitura, escrita e 0s nimeros.

Com os alunos de 1° anos foram realizadas atividades de desenho na
ferramenta Paint: para desenvolver a coordenagcéo motora, percepcao visual, limites
de espaco, formas e tamanhos, cores, localizacao espacial, representacao de ideias,
entre outros. Explorado softwares Educativos e de alfabetizacdo como conhecendo
as vogais: ligando figura a letra inicial, mercadinho (relacionando numero/
quantidade/ e nome do objeto); Percebendo as diferencas (descobrir qual é a
sombra do animal, qual o intruso: utilizando as categorias frente, atras, longe, perto,
direita, esquerda, embaixo, em cima, assim como as formas dos objetos e animais);
combinando as vogais (varias figuras para que seja completado o respectivo nome);

Seriacéo de objetos, formas geométricas, cores, tamanho.
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Com os alunos das turmas de 2° anos, realizaram-se atividades com
softwares educativos e de alfabetizagdo, com foco na leitura e escrita, primeiramente
com as mesmas atividades realizadas no ano anterior para observacdo daqueles
gue ainda possuiam dificuldades e que ndo atingiram os objetivos do anteriormente
de ler e escrever pequenos textos e numeros, para possiveis encaminhamentos
para 0 apoio pedagogico. Posteriormente foram propostas atividades com
dificuldades ortograficas, diferentes formas da escrita, leitura de diferentes textos,
jogos educativos virtuais e leitura de textos informativos em diferentes sites.

Paralelamente com as propostas de contetudo didatico, foram realizados
pelas turmas de 1° e 2° anos atividades extras como rodas de conversas, palestras,
momentos de trocas de experiéncias e aulas expositivas se utilizando de videos e
fotos em pesquisas na internet por meio do site de pesquisas Google’: Histéria e a
Evolugcdo do Computador, dos meios de comunicacdo e informagéo, os perigos da
Internet (pedofilia e virus); sites educativos e infantis como o Site SmarKids'® com
temas como evolucdo das tecnologias presentes em seu cotidiano (televiséo,
telefone, grandes invencdes, etc.), contetdos de ciéncias (gripe A, animais, saude,
etc.) e lingua portuguesa, aliado a jogos na internet e a utilizacdo de varios sites
infantis (sites voltados para o mercado infantil, contendo contetudos de interesse pelo
publico como jogos, passatempos, textos e videos educativos e informativos,
personagens de desenhos animados entre outros) como Iguinho!, Cartoon

|l4

Network®?, Discovery Kids®, Nickelodeon Brasil** e o préprio SmartKids e sites que

° Marca Registrada: segundo o dicionario Houaiss (2010, p. 504), marca (nome e simbolo) de uma
empresa, produto etc., cuja exclusividade é legalmente garantida por meio de registro em 6rgaos
competentes.

Marca da Empresa Google Inc. fundada em 1998 por Larry Page e Sergey Brin, uma empresa
multinacional de servigos online e softwares dos Estados Unidos da América. Usada como ferramenta
de busca online.

Marca Registrada pela empresa do Grupo Galli Company: Segundo o0 site
<http://www.gruposmartkids.com.br/sobre/>, empresa criada a sete anos por Martha Bevilacqua e
Edmardo Galli, voltado para o mercado infantil em atuagdo em varios segmentos ( Studio SmartKids,
mercado editorial, licenciamento de produtos, Portal de contedidos), com o objetivo de criar o que as
criancas realmente gostam. O Portal de conteddos (Portal SmartKids) nasceu de um projeto pessoal
a 9 anos com alguns jogos e passatempos, hoje com mais de 1milhdo de usuarios por més. (Fonte:
<http://www.gruposmartkids.com.br/portal/> acesso em 26/07/2013)

! Marca Registrada por MC Criagdes: Empresa criada em 1997 por Mariana Caltabiano, segundo o
site, em 2000 criou o site www.iguinho.com.br, mais tarde adquiriu novas aquisicbes de novos
personagens, jogos, passatempos e produtos. Hoje o site possui diversidades de jogos, informativos
e atividades variadas voltadas para o puablico infantil (http://iguinho.ig.com.br/). (Fonte:
<http://iguinho.ig.com.br/marianacaltabiano/> Acesso em 26/07/2013)

12 Segundo o site <http://event.cartoonnetworkla.com/event/cn27/por/trademark.html> “Todo material
contido nesta pagina, incluindo, mas ndo se limitando, a personagens (caricaturas), imagens,
ilustracdes, gravagfes de audio e videos, esta protegido por direitos registrados, marcas registradas



http://www.gruposmartkids.com.br/sobre/
http://www.gruposmartkids.com.br/portal/
http://www.iguinho.com.br/
http://iguinho.ig.com.br/
http://iguinho.ig.com.br/marianacaltabiano/
http://event.cartoonnetworkla.com/event/cn27/por/trademark.html
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eles préprios indicavam para acessarem juntos, depois que o0 processo de
assimilacao e leitura dos signos ja se encontrava mais avancado; Palestra sobre os
perigos na Internet e o Uso responsavel do Computador.

Semanalmente é discutido com os professores regentes de sala quais sao
as dificuldades apresentadas tanto pelos alunos quanto por elas em relagdo a
aprendizagem, havendo trocas de informacées com as observagcOes detectadas
durante o processo de realizacao das atividades em sala de aula e em tecnologias.

Também foram feitas trocas de informacdes com a Professora do Apoio
Pedagdgico (em apéndice 1°relato), onde sdo disponibilizados netbooks para a
utilizacdo durante as aulas de apoio, com atividades propostas do software
Aprimora, com jogos de alfabetizacdo e de matematica onde também séo realizadas
pesquisas no site Google para complementacdo dos conteudos realizados.

Logo no inicio do ano letivo realizou-se com os alunos do 1° e 2° anos um
levantamento da utilizagdo e quantas criangas tinham acesso ao computador e a

internet, principalmente o acesso ao site *>Facebook.

ou outros direitos de propriedade intelectual que pertencem e sao administrados por The Cartoon
Network Inc. (TCN) ou por outras sociedades ou particulares que tenham licenciado seus materiais a
TCN. Materiais no Cartoon 2.0 sdo disponibilizados apenas para seu uso pessoal, hdo comercial. (...)
Uma companhia Time Warner. CartonnNetwork.com.br € parte do Turner Sports e Entertainment
Digital Network”.

¥ Marca do grupo Discovery Communications Inc.

4 Nickelodeon Brasil: Versao brasileira do canal americano Nickelodeon gue no Brasil pertence ao
grupo Viacom Networks Brasil, filial da americana MTV Corporation and Partners. Todos os direitos
reservados a MTV Networks Latin America Inc.

* Marca registrada por Facebook Inc., sendo site e servi¢o de rede social.



37

4 RESULTADO DE PESQUISA

4.1 CONTEXTO DA PESQUISA

No transcorrer de quatro anos, como professora de informatica, a
pesquisadora deste projeto sempre buscou levar em consideracdo o modo e o que
ensinar para os alunos, deparando com propostas vagas e sem uma diretriz que
pela qual pudesse embasar pedagogicamente. A busca de suporte pedagdgico e
formas ludicas de ensinar o mais importante aos alunos, que € ler, escrever e 0
porqué se utilizar de tais ferramentas para se conseguir chegar ao objetivo de ajuda-
los das mais variadas formas.

No inicio apenas se ensinava o0 bésico, e aos poucos se foi incluindo
conteudos e fazendo parcerias com os professores regentes de turmas para tentar
ajuda-los na dificil tarefa de alfabetizar seus alunos, que também é obrigacdo de
todos da escola e ndo s6 do professor regente e sua auxiliar. Aos poucos se
tracaram planos e metas, em uma ordem cronoldgica a fim de identificar o que
deveria ser ensinado com o passar do tempo, em cada etapa e ciclo.

No ano de 2012 e também em 2013, mudou a organizacdo dos horarios de
contra turno e as oficinas tiveram que ser repensadas, algumas delas ocupando dois
espacos para que se trabalhasse de forma mais direta, construindo lagcos de
referencia e de afetividade com o aluno, a oficina de Informatica foi incorporada a
Ciéncias e Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo (TICs) em dois diferentes
espacos, TIC1 com o cuidado de se atender apenas os alunos de 1° e 2° anos do
Ciclo 1 com o objetivo da iniciacao digital e tecnolégica mais voltada para a
alfabetizacdo, e TIC2 com as demais turmas (3° anos do Ciclol, 4° e 5° anos do
Ciclo 2), voltadas para a evolucdo e uso das tecnologias na pratica. Assim a
responsabilidade com a iniciagdo as TICs com os alunos de alfabetizacdo também
aumentou, ficando mais tempo com eles também cresce a vontade de ensina-los e

prepara-los cada vez mais para o mundo.
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4.2 CONTRIBUICOES DAS TICs

Os alunos do 1° ano do Ciclo 1 do Ensino Fundamental, chegam curiosos e
ao mesmo tempo sentem medo e inseguranca pelo novo. Muitos destes alunos
tiveram contato com o computador em casa, mas pelo menos um terco deles néo
teve este contato direto com a maquina, respondiam que “nao tenho computador em
casa’, “meu pai ndo deixa eu mexer”, “meu irmao tem, mas ele usa e tem medo que
eu estrague o computador”, a primeira atitude tomada com estas criancas foi de
apresentar o0 mouse e como manipula-lo, depois apresentando ao mundo digital, e
em pouco tempo ja estavam bem familiarizadas com o computador e suas
ferramentas. Seus olhos brilhavam e a cada dia que passavam ndo viam a hora das
aulas com o computador.

Estando bem motivadas iniciou-se a insercdo dos softwares de
alfabetizacdo, com atividades de coordenacdo motora, percepcdo visual, lingua
portuguesa, matematica, cores, ciéncias, localizacdo espacial e atividades de logica.
Mas ainda assim faltava algo a contribuir neste processo, a utilizacdo deveria ser
consciente e trazer algum beneficio além de sO6 usarem como ferramenta
tecnoldgica. Entdo paralelamente foi explorada a questdo histérica das tecnologias
através do tempo, suas novas possibilidades de utilizacédo, a evolucdo da tecnologia
da comunicacdo e informacdo, os beneficios e também o que trouxe de negativo
para a sociedade, os cuidados ao acessar a internet e a importancia da presenca
dos pais em questdo de seguranca. Pois o processo de ensinar ndo deve estar
apenas ligado somente a praticas isoladas, o aluno tem o direito de aprender o que
envolve o processo, alfabetizar e letrando, preparando a crianga para uma
verdadeira aprendizagem, se tornando um ser critico e construindo seu saber, seu
conhecimento. Desenvolver a criticidade e a capacidade de criar, de observar, de
aprender, como ja citado em Santos (2009), sdo através dos processos gerais de
aprendizagem (atencdo, formacédo de conceito, habituacdo, memoria, percepcao,
solucdo de problemas e raciocinio) somadas as condicdes basicas como a
motivagao, interesse, habilidade de compartilhar experiéncias e a habilidade de
interagir com os diferentes contextos, torna-se possivel que aconteca uma

verdadeira aprendizagem significativa.
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Com os alunos do 2° anos do Ciclo 1, iniciou com a retomada de conteudos
bésicos de alfabetizacdo envolvendo leitura e escrita, resgatando tudo que ja havia
sido trabalhado no ano anterior com a inclusdo de palavras mais complexas. Neste
inicio de ano letivo é observadas criancas com mais dificuldades de aprendizagem
nesta fase de alfabetizacé@o e realizados encaminhamentos para o setor pedagdgico
para acompanhamentos mais individualizados e com mais atencao.

Para Cafiero & Rocha (2009, p. 82),

Entender a leitura como um processo significa compreender o papel ativo
do leitor na construcédo de sentidos. Ler envolve habilidades que véo desde
decodificacdo (...), passando pela capacidade de compreender (...) e
chegam a capacidade de posicionamento critico diante de textos escritos

(...)- A escrita, também é um processo e envolve um conjunto de
habilidades. (...) aprende escrever quem vai muito mais além da capacidade
de codificar.

Muitos alunos chegam no 2° ano apresentando dificuldade enorme de
entender aquele monte de letras e quando se deparam com a diversidade de
palavras e que aquelas palavras tém significados, acabam se desmotivando, se
calando frente a sua dificuldade. Com as salas de aulas superlotadas os Professores
regentes acabam ndo percebendo e nao detectando possiveis problemas de
aprendizagem de alguns alunos. E o momento do professor com disciplinas
diferenciadas, como no caso da TICs a ajudar neste processo de detectar estas
possiveis falhas, como por exemplo, problemas de visdo e também de
decodificagdo, no momento mais importante da vida escolar do aluno.

Neste sentido, a pedido dos professores regentes das turmas de 2° anos
foram realizadas atividades de dificuldades ortograficas, produ¢des de textos, leitura
de diferentes tipos de textos, leitura de textos informativos com a utilizacdo da
internet associado a jogos que incentivassem e proporcionassem entendimento dos
assuntos trabalhados em sala de aula, como por exemplo, o tema e conteudo
trabalhados em ciéncias eram sobre animais.

Consequentemente, foi realizada parceria com as Professoras de Ciéncia,
no contra turno com a Professora de Educacdo Ambiental, de Apoio Pedagdgico e
TICs. Onde cada oficina realizou conforme suas préticas, atividades diferenciadas
sobre o assunto, e em TICs nao foi diferente, com o acesso a internet proporcionou-
se buscas de textos informativos sobre varios animais, principalmente aqueles que

eles tinham interesse e curiosidades, como eles viviam, como se alimentavam, o
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lugar de origem, espécies, habitos noturnos e diurnos, etc., logo passavam a ver
videos sobre estes animais e em seguida realizavam as atividades com jogos online.
Para Kenski (2012, p. 62),

Os avancos tecnoldgicos reorientam a leitura na escola para outros textos e
imagens. O ato de ler se transforma historicamente. (...) Textos curtos,
cartazes, intercalados com imagens, desenhos, filmes, literatura e
conversas fazem a intermediacao entre os textos classicos e os hipertextos
digitais. A escola precisa investir na formacao de leitores por diversos
caminhos e linguagens. Precisa também ampliar suas concepcdes de
linguagem, de leitura e de escrita para incorporar as mediacbes textuais
feitas do uso das tecnologias digitais.

Em certo momento, depois de duas a trés semanas, foi feito um passeio ao
zoolégico, onde todos puderam ter acesso e ver quais 0s animais que havia naquele
local, fazendo anotagcdes em uma pequena caderneta para que pudessem levar as
informacBes para a escola e também pesquisar sobre aqueles que nao tinham
pesquisado, mas que ali estavam. Na escola puderam trocar informacdes com 0s
colegas e tirar davidas na internet, para produzirem em suas respectivas aulas e
disciplinas. O aprendizado foi significativo e o incentivo de ir até um lugar e conhecer
na pratica, tendo o contato direto e se utilizando de canais para sanar suas duvidas
e ainda poder brincar sobre o assunto tornaram mais proveitosas as aulas de
ciéncias de forma ludica e interdisciplinar.

Os diversos ambientes da escola puderam realizar suas atividades de
maneira variada e criativa aproveitando a oportunidade de construir o conhecimento
no aluno, até mesmo daqueles com dificuldade de aprendizagem. Mas néo s6 isso,
a socializacdo com um ambiente diferente e o comportamento diante da situacao
também é conhecimento, é aprender mesmo fora do ambiente escolar, ndo deixando
de lado os recursos tecnoldgicos para facilitar.

Outra situacao relatada por alguns alunos nos momentos que € proposto a
eles que leiam diferentes textos de diversos assuntos durante a oficina de TICs.
Quando questionados se gostam de fazer leitura durante a aula de TICs, dizem que
preferem ler no computador ao fazer a leitura do mesmo texto impresso em sala de
aula, porgue é mais prazeroso e podem conversar com 0s colegas durante a leitura
trocando informacdes, sem contar 0s jogos interativos que realizam apos a
discusséo do texto. Mesmo que 0 jogo seja pouco motivador, ainda preferem realizar

no computador, a fazerem cépias no caderno.
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A interagdo realizada durante o desenrolar das aulas de ciéncias e
tecnologias colabora para um estudo mais aprofundado do aluno, incentivando que
ele va buscar informacdes que o interessam, muitas vezes sem o professor se dar

contar previamente, fazendo com que ele descubra por si sé.

4.3 AUTONOMIA TECNOLOGICA

Fazer com que o aluno tenha consciéncia do que e o porqué de se informar,
a importancia da criticidade e do questionamento em todos os momentos, valorizar
as duvidas e ensinar a buscar respostas e principalmente criar com o aluno
condi¢cOes de aprender a aprender.

Assim como defende Leite (2011, p.75)

A tecnologia ndo deve ser integrada a pratica educativa para ajudar o
professor, mas para atrapalhar, desestabilizar, fomentar jovens rebeldes
produtores de conhecimento, fortalecendo as diferencas individuais e
incentivando a manifestacéo de producéo dos alunos e ndo o consumo.

Valorizar a busca do saber, do pensar, do fazer e do criar, da producéo de
novos conhecimentos e formas de aprender.

Um momento importante de tomada de consciéncia e reflexdo surgiu durante
as aulas de seguranca na internet, o uso responsavel do computador e a
importancia das tecnologias no mundo e na nossa vida, onde buscou por meio de
histérias reais mostrar para os alunos o quanto o mundo virtual pode se tornar
perigoso quando ndo tomamos certos cuidados, mas também um local de
aprendizagem quando utilizado de maneira correta e consciente. A principio com os
1° anos com uma linguagem mais simples e com o0 2° ano ja na pratica mais
diretamente ligado ao uso diério.

O acesso a internet pelos alunos do 2° ano em seu meio familiar € mais
comum, comparados aos alunos do 1° ano que os pais apresentam mais “medo”
como relatou durante o dia de assinatura de boletins, “sempre fico de olho em tudo
gue minha filha vé na internet, também depois de tudo o que vemos na tv!!! Tenho
medo de que algum estranho fiqgue mandando mensagens, do jeito que ela conversa

com qualquer um...”. J& com os alunos do 2° ano a maioria dos pais se sente mais
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seguros devido as orientagbes que os seus filhos recebem na escola desde que
iniciam a vida escolar no Ensino Fundamental, pratica diéria realizada durantes as
aulas de TICs.

O aluno do 2° ano quando passa a se interessar pelos jogos e assuntos que
estdo facilmente colocados na internet, sendo do seu interesse e influenciados pelos
coleguinhas e amigos, se esforcam mais a aprender ler, para participar
autonomamente online em suas residéncias, observa-se durante as aulas de livre
escolha com atividades e jogos que as trocas de informacgdes entre os alunos ficam
mais evidentes, que aos poucos vao sendo menos frequentes. Sendo claramente
observada a independéncia em relagéo ao professor, a crianca deixa a necessidade
de uma orientacdo, o acompanhamento mais individualizado e mais proximo,
guando exposto a questbes mais interessantes e que precisam ler sobre assuntos
gue eles colocam durante a aula.

Quando o aluno passa procurar, pesquisar e sanar suas duvidas sozinhas e
consegue as informacgdes é mais prazeroso e significativo para ele.

O momento mais significativo € quando se recebe a devolutiva dos pais
pessoalmente, em relacdo ao que se ensina durante as aulas de TICs, nos dias de
assinatura de Boletim, onde se da a oportunidade dos pais conhecerem o0s
professores, colocarem suas opinides e sanarem duvidas, muitos dizem que antes
de entrarem na escola nao deixavam seus filhos chegarem perto do computador, ou
nao acessarem a internet, pois ndo sabiam como lidar e controlar o que as criancas
iriam fazer. Assim como, 0 caso em que muitos pais ja haviam liberado seus filhos
para terem acesso mesmo antes de entrarem para o ensino fundamental, com
computadores pessoais, celulares e tablets, por acharem importante o acesso e por
que também muitos tém irmdos maiores que acessam diariamente. Relatos
frequentes como, “depois que meu filho entrou na escola, ele passou a me ensinar
sobre os cuidados, que € muito perigoso falar com estranhos na internet e pode até
pegar virus no computador se ficar abrindo e-mails de quem nao conhecemos...”,
“‘mae... nao é assim que faz, vocé tem que apertar aqui...”, “este site ndo é para a
minha idade...”, relatam os pais que passaram a dar mais atencédo aos seus filhos.
Pedem dicas de como utilizar de maneira mais proveitosa e para ajudar na
alfabetizacdo dos seus filhos também em casa.

Assim se tem a confirmacdo e o controle do que se esta ensinando na

escola também é praticado em sua casa em seu meio familiar. Significa que esta
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sendo atingidos os objetivos de se formar um cidaddo consciente e autbnomo
tecnologicamente, o aprendizado é significativo.

Um caso muito interessante foi no primeiro dia de aula, quando os pais dos
alunos dos 1°anos vieram trazer seus filhos e deixaram na escola, onde puderam
conhecer os espacos da escola e alguns professores que iriam trabalhar com os
seus filhos. Houve uma organizacdo diferente naquele dia, como os alunos iriam
estudar no regular apenas no periodo da tarde, ficaram entdo em algumas oficinas
com professoras auxiliando as professoras regentes. A oficina de TICs recebeu os
alunos do 1° ano C onde se realizou uma atividade livre com a ferramenta Paint para
gue os alunos fossem se conhecendo e se socializando com o espaco e professores
gue ali estavam, sem contar imprevistos como atrasos e explanacao de sentimentos
de algumas criancas e seus respectivos pais.

Logo que entrou um aluno que parecia nado querer ficar na escola,
demonstrou interesse indescritivel ao se deparar com a maquina, a primeira acao
gue teve foi de fechar a ferramenta Paint e acessar a internet em um site de videos
muito popularmente conhecido. Uma das professoras que estavam auxiliando reagiu
instantaneamente fechando a pagina assustada, relatando o que o menino havia
feito, mas que estava assistindo um video “impréprio para a idade dele, muito
violento”. Ao se deparar com uma crianga que ja tem um certo conhecimento
tecnolégico, que vem de um meio familiar com acesso facilitado as tecnologias e
com a professora que mal sabe clicar com o0 mouse, percebeu-se que 0
encaminhamento a ser realizado deveria ir além do que havia sido feito no ano
anterior, abrindo a possibilidade de se trabalhar assuntos voltados aos limites e
cuidados com o uso das ferramentas, mas ao mesmo tempo estimular a criatividade
e a curiosidade em buscar o que interessa para o aluno de forma prazerosa e
significativa, tendo o cuidado para ndo desestimular aquele aluno interessado, mas
que ainda ndo conhecia os significados dos signos, das letras. Confirma o que ja foi
colocado no inicio, por Tajra (2008) e Moran (2012), a relacdo e a influencia da
midia na educacéo da crian¢a antes mesmo dela entrar na escola.

Com o tempo percebeu-se que aquele aluno ndo sabia ler, mas sabia o0 que
significava tudo aquilo que estava frente aos seus olhos, abrir e fechar, manusear e
pesquisar, sem a presenca do adulto. E uma crianga com autonomia tecnolégica,
mas nao conhecia os limites e 0s perigos que se escondem na internet, hoje reflete

sobre suas atitudes e continua quando possivel entrando e fazendo pesquisa de
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jogos sozinha, pois aprendeu a ler, os significados daquele monte de letras para
poder buscar o que lhe interessa, selecionando o que aparece na tela do

computador, sendo mais seletivo em suas escolhas.

4.4 CRIATIVIDADE E USO DAS TICs

Durantes as aulas sobre seguranca na internet no més de Abril, foi realizado
um questionario com resposta oral para se ter nocado de como anda o acesso a
internet e ao computador dentro dos ambientes familiares dos alunos, pois 0 assunto
“Facebook” entre os alunos é frequente.

Do 1° ano 78 alunos estavam presentes e responderam as perguntas, 12
alunos faltaram num total de 90 criangas.

Do 2° ano 81 alunos estavam presentes e responderam as perguntas, 09
alunos faltaram num total de 90 criancas.

O questionario foi realizado durante as aulas de TICsl ao longo de uma
semana. E com as demais turmas apenas para comparativo de evolucdo ao longo

dos Ciclos 1 e 2.

Alunos que responderam a pesquisa

ml1°ano m2°ano 3%ano m4°ano m5°ano

Tabela 3 Questionario aplicado com alunos dos Ciclos 1 e 2 para comparativo.

Foi perguntado aos estudantes quantos possuiam computadores em suas
residéncias de acordo com o entendimento e na linguagem delas.
1° ano: 65 tém computadores, tablets ou notebooks e 13 ainda nao

possuem.
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2° ano: 67 tém computadores, tablets ou notebooks e 14 ainda néo

possuem.

Numero de computadores

m1°ano m2°ano m3°ano m4°ano m5°ano

Tabela 4 Quantos de vocés possuem computador em casa?

Alguns responderam que existem mais de uma maquina em sua residéncia,
sendo deles préprios, dos pais e muitas vezes do irmdo mais velho.
- Destes 55 alunos (1° ano) e 48 alunos (2° ano) tem acesso a internet,

sendo que além dos equipamentos ja citados inclui também celular ou smartphones.

Internet em casa

ml1°ano m2°ano m3°ano m4°ano m5°ano

Tabela 5 Quantos de vocés tém internet em suas residéncias?

- 28 alunos do 1° ano e 32 alunos do 2° ano, responderam que acessam a
internet sem a presenca de um adulto por perto;
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Acesso internet sem a presenca de adulto

ml1°ano m2°ano m3°ano m4°ano m5°ano

Tabela 6 Quem usa a internet sem a presenca de um adulto?

- 32 criangas do 1° ano e 23 do 2° ano acessam somente ha presenca e com

auxilio de alguém mais velho, sendo irmaos ou os pais;

Internet com os pais

m1°ano m2°ano m3°ano m4°ano m5°ano

Tabela 7 Quem utiliza a internet com os pais?

Para ir além e conhecer mais de perto a utilizacdo da internet em relacdo
aos cuidados foi perguntado quem tem facebook em seu nome:

- 17 alunos do 1° ano e 23 alunos do 2° ano possuem a pagina registrada
em seu nome e 26 alunos do 1° ano e 27 do 2° ano acessam com o perfil dos pais,

irmaos ou responsaveis.

Facebook em seu nome

m1°ano m2°ano m3°ano m4°ano m5°ano

Tabela 8 Quem tem facebook em seu nome?
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Facebook dos pais

m1°ano m2°ano 3%ano m4°ano m5°ano

Tabela 9 Quem usa o facebook dos pais?

E por ultimo, foi perguntado para os alunos do 2° ano se ja realizaram
alguma pesquisa sobre jogos e assuntos diversos utilizando sites de pesquisas na
internet, 27 alunos disseram que sim. Verificou-se que os alunos das demais turmas
ao chegar no final do ciclo 1 e 2 estdo mais independentes quanto ao uso frequente
e as possibilidades de realizar diversas atividades. Percebeu-se que ao chegar no
final do Ciclo 2 os pais ja confiam mais e os préprios alunos estdo mais consciente e
cuidadosos com o que se busca virtualmente, ja existe autonomia e

responsabilidade em escolher o que e como querem utilizar a internet.

Pesquisa na Internet
0

m1°ano m2°ano 3%ano m4°ano m5°ano

Tabela 10 Quem ja realizou algum tipo de pesquisa na internet?

Percebe-se que a escola é o principal local de acesso destes alunos (1° e
2°%anos do ciclo 1), para a maioria 0 Unico a dar oportunidade de acesso. Com esse
levantamento pode-se realizar um trabalho voltado tanto no incentivo da pratica

quanto de consciéncia da utilizacdo dos mesmos.
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A televisdo e o radio estdo entre os principais meios de informacédo
presentes em seu ambiente familiar, despertar a reflexdo e ensina-lo a ter acesso as
novas tecnologias presentes na sociedade é funcéo da escola.

O celular € 0 meio de comunicacédo presente em quase 100% dos lares dos
alunos, sendo de maneira ilicita ou ndo a obtencédo do aparelho.

Ao se utilizar de meios de comunicacdo como redes sociais e e-mails
mesmo sendo dos pais, a crianga passa a interagir com 0s coleguinhas e com o
mundo. Muitos dos pais e responsaveis sobre a crianca se quer tem tempo de
conversar com o seu filho, ou ndo sabem como conversar e a criangca acaba
aprendendo com algum estranho, com o colega de escola, da rua ou até mesmo
com o0s parentes proximos, como se ouve nas conversas durante as aulas e
corredores da escola. E preocupante o quanto estes “nativos digitais” possuem tanta
facilidade de acessar o mundo virtual e trocar informacdes rapidamente e cada vez
mais com menos idade.

Os alunos do 2° ano frequentemente aparecem com novidades de jogos e
sites de jogos online praticamente todos os dias, comentam que conversam com 0S
jogadores do outro lado da tela durante as partidas online e que seus pais nem
fazem ideia deste relacionamento virtual. Conseguem descobrir novidades em
relacdo aos conteudos estudados, muitas vezes ao ver o assunto em sala, relatam
gue ja jogaram algum jogo sobre o assunto ou que vira na televisdo, ja ouviram no
radio ou leram em paginas da internet. Colocam fotos sozinhos nas paginas de
relacionamentos, baixam videos da internet, ndo tem dificuldades em manusear
aparelhos eletrénicos dando opinides durante as instalacdes dos mesmos, quando

alguém apresenta dificuldades, como a sua professora.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

7

A escola € um lugar de permanente processo de transformacdo e de
construgéo do saber, evolui no sentido de buscar alternativas para atingir o objetivo
de ensinar o aluno, mas peca em termos de tempo para se atualizar e inovar tanto
em tecnologia como em praticas diarias.

O aluno precisa ser atuante em seu aprendizado e perceber que o que é
ensinado é importante e é significativo para a sua vida.

O professor é o mediador da aprendizagem tecnoldgica, colaborando com a
insercdo do pequeno cidaddo no mundo digital produzindo cultura e novos
conhecimentos que fara dele um sujeito atuante na sociedade em que esta inserido,
critico e capaz de mudar a realidade que o cerca.

Contribuicdes das TICs no processo de ensino e aprendizagem observadas
em confronto com a bibliografia pesquisada:

e Constréi relacdes solidas de afetividade e confianca (estabelecendo
relacGes afetivas e emocionais);

e Proporciona acesso a diferentes usos sociais do que se aprende na
escola, principalmente em relacéo a leitura e a escrita,

e D4 sentido e significados ao aprendizado da crianca;

¢ Influencia na avaliacdo formativa do estudante;

e Ha aquisicdo de conhecimentos por multiplos meios;

e Desenvolve habilidades;

e Aumenta a autoestima frente a novas descobertas;

e Meio facilitador e motivador das multiplas aprendizagens;

e Acontece a interdisciplinaridade;

e Diversidade em resolver problemas;

e Ideias criativas, reflexivas e ludicas;

e Contribui para a formacao de individuos “proativos”, de maneira critica
e de criativas solucgdes;

e Agrega individuos pensantes para construir conhecimento.

Identificou-se como autonomia tecnoldgica:

e A participacdo ativa na aprendizagem;
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Possibilidades de escolhas e exigéncia na melhoria da qualidade do
gue lhe é oferecido e ensinado;

Desperta curiosidades e facilita a busca de informagdes;

Faz com que o aluno tenha uma participacdo e postura ativa frente as

exigéncias da sociedade e da escola.

Usos criativos das Tecnologias educacionais:

A interacao e integracdo entre os conteudos;

Diversidade de métodos, processos e meios utilizados;

Quebra de paradigmas na pratica docente;

Confronto de hipoteses;

Desenvolvimento das multiplas habilidades;

Oferece caminhos, estratégias para o acesso a diversos tipos de
textos.

Contribui¢cdes no processo de ensino e aprendizagem:

Proporciona a socializagdo, cria 0 bom relacionamento com os demais
colegas, incentiva a reflexdo, tornando um ser critico frente as
informacgdes com propostas desafiadoras.

Ajuda desenvolver seu potencial criativo para que possa contribuir na
aprendizagem de maneira colaborativa e incentivadora.

E preciso avaliar diariamente, construindo lagos afetivos para que se
possa conhecé-lo em sua totalidade, como ser humano que necessita

de cuidados e de incentivos, acompanhando seu desenvolvimento.

Alguns questionamentos foram surgindo durante o trabalho, mas que para

sanar é preciso novas pesquisas sobre 0s assuntos que sao abrangentes e que se

tornam novos temas de pesquisas como sugestao: A nova relagéo professor e aluno

na era do conhecimento; O aluno com dificuldades de aprendizagem e a sua relagao

com as tecnologias; Tecnologias na aprendizagem de alunos com déficit de atencéo;

Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo na Educacao integral, aprendizagem

integral e inovadora; Tecnologias e avaliacdo; Gestado escolar e tecnologica; O uso

das tecnologias na alfabetizacdo, pontos positivos e negativos.
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7 APENDICE

Questionario realizado com os alunos de 1° e 2° anos do Ciclo I, quanto ao uso de

computador e internet em suas residéncias.

1) Quantos de vocés possuem computador em casa?
2) Quantos de vocés tém internet em suas residéncias (casa)?
3) Quem usa a internet sem a presenc¢a de um adulto (pais,

responséaveis, irmaos de mais idade ou maior de 18 anos)?

4) Quem utiliza a internet com os pais?
5) Quem tem facebook em seu nome?
6) Quem usa o facebook dos pais?

7 Quem ja realizou algum tipo de pesquisa na internet?

55



56

Relato de Professoras que trabalham na escola onde se realizou o trabalho.

1° Relato:

“Com o uso dos netbooks, enviados pela Prefeitura, teve-se a oportunidade de
oferecer novas ferramentas metodologicas aos estudantes. Durante as aulas de Apoio
Pedagdgico, turma composta por 23 (vinte e trés) alunos do 3° ano que no inicio do ano
(2013) ndo estavam alfabetizados e muitos apresentam um historico familiar complicado,
laudos médicos e retengdo. Entdo, para amenizar e avancar, oferece-se varias atividades
diferenciadas, entre as quais a utilizacdo da midia digital. Percebeu-se que muitas criancas
demonstraram habilidades até entdo desconhecidas. Com o uso do teclado aprenderam os
nameros e o alfabeto, posteriormente comecaram a fazer juncbes de silabas, palavras,
frases e textos. O interesse pelo computador era tdo grande, que levou 0s alunos a pensar,
escolher o caminho para resolver seus desafios e consequentemente construir 0 seu préprio
conhecimento. Consta nos netbooks um programa com atividades fantasticas de Lingua
Portuguesa e Matemética, onde a crianga interage com o0s colegas, brinca, joga, constroi,
cria, 1€, visualiza imagens belissimas tudo com entusiasmo e de uma forma prazerosa e sem
ele perceber esta se apropriando da leitura e da escrita, ou seja, esta sendo alfabetizado.

Tal pratica pedagogica nos leva a refletir que toda crianca tem condi¢cdes de
aprender, o que diferencia & a forma de ensinar, os caminhos, os métodos utilizados. A
prova disso é que, ha 4 criancas entre os 23 que tem dominio total com as atividades nos
computadores e no tocante com livros, cadernos, quadro de giz ou outras atividades,
apresentam muita dificuldade. Uma crian¢a portadora de sindrome |é pouco, porém com o
computador se destaca e ensina os colegas.

A tecnologia é necessaria na educacao e 0 seu sucesso no dia a dia esta mais que
comprovado. A crianca adora, ndo mede esfor¢os para aprender. Hoje 85% dos 23 alunos
leem fluentemente, os demais estdo em processo.”

Professora M. (Curitiba, 02 de agosto de 2013).

2° Relato:

“‘As novas tecnologias vem trazendo comodidade, facilidades, novas opcbes e
descobertas no campo educacional. Na alfabetizacdo, as midias digitais sdo de grande
importancia e ajuda, pois 0s estudantes aprendem brincando, através dos jogos eles
conseguem interagir um com o outro, desenvolve também a autonomia, buscando respostas
para os questionamentos sobre temas do seu proprio interesse.”

Professora K. (Professora regente do 1° ano do ciclo 1, 05 de agosto de 2013).
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Familias e domicllios
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Tabela 2.17 - Domicilios particulares permanentes urbanos ,
total e proporcao com acesso simultaneo ao servico de iluminacao elétrica e posse

de bens dur
relacao aos domi

eis e proporciao de domic

ios sem computador ou acesso a Internet em
lios sem acesso simultaneo ao servico de iluminacao elétrica e bens duraveis,

segundo as Grandes Regides, as Unidades da Federacao e as Regioes Metropolitanas - 2011
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Domicilios particulares permanentes urbanos
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domicilios

Proporgdo da domicilios com acesso simultanoo
ao servigo de iluminagio elétrica e posse de

bens duraveis (%)

sem computador ou
acosso 4 Intornat om

Grandes Regides, N PR
i y . Huminagao ralagdo aos domicilios
das Total _
Unld_a da Feder_a(;éo a 1 060 uminagao Ilun'_lln_agéo alstrica, sem acesso simultinec
Regides Metropolitanas - elétrica, -
domicilios) elétrica, utad computador, ao servigo de
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Figura 5 Recorte da Tabela 2.17 acima: Sintese de Indicadores Sociais - IBGE
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Figura 6 IBGE. Sintese de Indicadores Sociais: Uma Andlise das Condi¢gGes de Vida da Populagéo Brasileira-
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Tabela 2.18 - Domicilios particulares permanentes urbanos com rendimentoe medio mensal domiciliar
per capita de até 1/2 salario minimo, total e proporcao com acesso simultaneo ao servico de iluminacao
de bens duraveis e proporcao de domicilios sem computador ou acesso a Internet em
relacéo aos domicilios sem acesso simultaneo ao servico de iluminacao elétrica e bens duraveis,
segundo as Grandes Regides, as Unidades da Federacido e as Regides Metropolitanas - 2011

Domicilios particulares permanentes urbanos com
rendimento madio mensal domiciliar per capita de até 1/2 salario minimo
Proporgio de domicilios com acesso simultines | proporgac de domicilios
ao servigo de iluminagdo olétrica e posse de sam computador ou
bens duravais (%) acogen A Intornat om
Grandes Regibes, Total relaggo aos domicilios
Unidades da Federagdo e uococ uminacac Huminagao sem acesso simultaneo
Regites Matropolitanas DL lluminagio ninaga elétrica, ao servigo de
domicilios} i alatrica, ooEe oe
s elétrica, computadar computador, iluminacio elétrica,
computador, apareiho de D\}D Internat, computador, Internst,
TV em cores |22 "apareine de DVD|  aparelho de DVD,
- TV em cores
e maguina de o TV em cores TV em cores e
& maquina de = i .
lavar o maquina de | magquina de lavar (%)
lavar
lavar
Brasil 8973 10.8 8,7 7.2 92,2

Figura 7 Recorte tabela 2.18- Sintese de Indicadores sociais — IBGE
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