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RESUMO

SIQUEIRA, Robson Cesar de. Sistema de controle de submissao de proposta de
trabalho de conclusédo de curso. 2014. 47 paginas. Trabalho de Concluséo de
Curso (Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas) - Universidade

Tecnologica Federal do Parana. Ponta Grossa, 2014.

Este trabalho demonstra como foi desenvolvido o sistema de controle de propostas
de TCC para UTFPR-PG. O sistema foi desenvolvido para ser utilizado tanto na web
por meio de navegadores, como para dispositivos méveis que possuam 0 sistema
operacional Android. A finalidade do sistema ¢é facilitar o processo de submisséo de
propostas de TCC na UTFPR desde o momento do envio da proposta pelo aluno,
passando pela atribuicdo de professores, banca, orientadores até a avaliacdo e
divulgagcdo do resultado. Primeiramente sera explicada a construcdo da base de
dados, em seguida o desenvolvimento Web, e depois o do servico de integracéo
com o movel e finalmente o do sistema movel. Também sera explicada a

metodologia que foi utilizada durante o processo de criagcao.

Palavras-chave: Java. Android. Web Service. Dispositivos Méveis.



ABSTRACT

SIQUEIRA, Robson Cesar de. Control system of proposal submission for works
of course completion. 2014. 47 pages. Work of course completion (Technology
Analysis and Systems Development) - Federal Technological University of Parana.
Ponta Grossa, 2014.

This work demonstrates how the control system of proposals of TCC for UTFPR-PG
was developed. The system is designed to be used both on the web through
browsers such as for mobile devices that have Android operating system. The
purpose of the system is to make easier the process of submitting proposals for TCC
in UTFPR from the time of submission of the proposal by the student, through the
allocation of teachers, banking, advisors to the evaluation and dissemination of
results. First will be explained the construction of the database, then the Web
development and after the development of the integration service to the mobile and
finally the development of the mobile system. Also be explained the methodology that

was used during the creation process.

Keywords: Java. Android. Web Service. Mobile Devices. Data Bench.
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1 INTRODUCAO

Como requisito para a conclusdo de um curso de graduacdo é necessario o
desenvolvimento de um Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC). O departamento
académico de informatica (DAINF) da Universidade Tecnoldgica Federal do Parana
(UTFPR), Campus Ponta Grossa, possui dois cursos de graduacao: Bacharelado em
Ciéncia da Computagéo e Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas.

Atualmente ha dois professores responsaveis pelo gerenciamento dos TCCs
(um para cada curso). O processo inicia com a etapa de submisséo das propostas
de TCC até o lancamento da nota do aluno no sistema académico. Porém, grande
parte desse processo € feito de forma manual sem um sistema especifico que auxilie
na execucao das tarefas que o compde.

O controle manual das propostas de TCCs pode apresentar diversos
problemas como, por exemplo, 0 atraso nos prazos, a falha na comunicagao entre o
aluno e o orientador e também uma grande demora para que seja feito o controle de
propostas submetidas.

Sendo assim, esse trabalho visa o desenvolvimento de um sistema de
submissédo de propostas de TCC on-line, possibilitando o envio das propostas pelos
alunos, a atribuicdo de um orientador e de uma banca ao TCC, a avaliagdo da
proposta(s) e o gerenciamento das propostas de TCC pelo responséavel por tal
atividade.

Para aumentar a abrangéncia do sistema, este foi desenvolvido tanto para
plataforma Web quanto para dispositivos méveis, e dessa forma sera facilitada a

adaptacao dos alunos e professores a este software.

1.1 DESCRICAO DO PROBLEMA

A submissdo de propostas por parte do aluno atualmente é feito de forma
manual. O processo manual desde a submisséo da proposta até a divulgacdo segue
as seguintes etapas:

a) O aluno precisa conseguir uma coépia do documento modelo de

submissao de propostas e preenche-lo com os dados da sua propria

proposta;
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b) Ap6s preenchido, o aluno precisa imprimir o documento e ir

f)

9)

h)

)

K)

pessoalmente a DAINF (Departamento Académico de Informatica) para
entregar este documento ao responsavel pelos TCCs do seu respectivo
Curso;

O aluno pode sugerir ao responsavel pelos TCCs, o orientador que
gostaria que fosse atribuido ao seu TCC;

O professor responsavel pelos TCCs devera verificar se o professor
sugerido pelo aluno para orientar o trabalho tem conhecimento do tema
além de verificar a sua disponibilidade para orientacao;

Se o professor sugerido pelo aluno aceitar orientd-lo, o professor
responsavel deve atribui-lo a proposta para que o0 mesmo possa avaliar;
Em seguida o professor responsavel deve atribuir a proposta a uma
banca de professores;

Os professores da banca e o professor orientador devem avaliar a
proposta e entregar a avaliacdo ao professor responsavel;

O professor responsavel utiliza estas avaliacbes para poder executar
uma avaliacdo definitiva que ird definir o status da proposta: aprovado,
aprovado com restricao ou reprovado;

O professor responsavel precisa imprimir e divulgar editais contendo a
banca de avaliacdo das propostas e o resultado final da avaliacéo;

Caso a proposta seja avaliada como "Aprovada com Restricdo ou
"Reprovada", o aluno devera corrigi-la e submeté-la para que seja
novamente avaliada;

O professor responséavel precisa repassar essa corregdo aos membros

da banca e ao professor orientador.

1.2 OBJETIVOS

O objetivo geral deste trabalho é o de controlar o processo de submissao e

gerenciamento das propostas de TCCs, por meio de um sistema que seja acessivel

pela web e por dispositivos moveis, dos alunos de graduagéo do DAINF.
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1.2.1 Objetivos especificos

Como objetivos especificos pode-se destacar:

Entender o processo de submisséo de propostas;

Conhecer as tecnologias de desenvolvimento de sistemas para web e
para Android,;

Desenvolver uma ferramenta que possibilite o cadastro dos alunos e
professores;

Desenvolver uma ferramenta que possibilite a submissdo da proposta por
parte do aluno;

Desenvolver uma ferramenta que possibilite a alteracdo de dados
cadastrais para todos 0s usuarios;

Desenvolver uma ferramenta que possibilite a alteracdo de senha para
todos 0s usuarios;

Desenvolver uma ferramenta que possibilite a criacdo de avisos que
possam ser divulgados para 0s usuarios;

Desenvolver uma ferramenta que possibilite a atribuicdo de propostas a
uma banca e um orientador;

Desenvolver uma ferramenta que possibilite aos membros da banca e ao
orientador avaliar propostas;

Desenvolver uma ferramenta que possibilite ao professor responsavel
realizar uma avaliacdo definitiva das propostas que ja foram avaliadas
pela banca e pelo orientador;

Desenvolver uma ferramenta que possibilite ao professor responsavel
realizar um acompanhamento das propostas cadastradas;

Desenvolver uma ferramenta que faga a listagem das propostas para
todos os usuarios;

Desenvolver uma ferramenta que possibilite ao usuario mestre cadastrar
Cursos;

Desenvolver uma ferramenta que possibilite ao usuario mestre cadastrar
itens da proposta que possam ser preenchidos durante o cadastramento

de propostas;
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e Desenvolver um servigo que possibilite o envio de e-mails de aviso para 0s
alunos, orientadores, membros da banca e para o responsavel pelo TCC.
e Desenvolver um aplicativo para que seja possivel acessar o sistema por

dispositivos méveis.

1.3 JUSTIFICATIVA

Este sistema sera construido para suprir as necessidades atuais que o
departamento académico de informatica tem para o controle de submissdo de
propostas de trabalho de conclusdo de curso, visto que o processo desde a
submisséo da proposta, feita pelo aluno, e o gerenciamento dessas propostas é feita
de forma manual.

O sistema também necessitara de uma versdo web e uma versdo para
dispositivos movel com a finalidade de abranger um numero maior de alunos e

professores.

1.4 ORGANIZACAO DO TRABALHO

Este trabalho esta organizado na seguinte maneira:

O Capitulo 1 descreve o problema tratado neste trabalho, assim como os
objetivos e a justificativa deste trabalho.

O Capitulo 2 trata sobre o levantamento bibliografico dos métodos e
tecnologias utilizadas e apresenta conceitos e detalhes das tecnologias utilizadas
visando facilitar o entendimento do sistema.

O Capitulo 3 demonstra a metodologia utilizada na construcdo deste
trabalho, desde a documentacéao até a implementacao.

O Capitulo 4 demonstra o resultado que foi obtido com o sistema,
apresentando diferentes diagramas e detalhes de como o sistema Web e o aplicativo
movel foram construidos.

O Capitulo 5 apresenta a conclusédo obtida a partir da experiéncia de

desenvolvimento e resultados obtidos.

2 LEVANTAMENTO BIBLIOGRAFICO DAS TECNOLOGIAS
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Neste capitulo sdo apresentados os conceitos tedricos deste projeto. Dessa
maneira, na secao 2.1 descreve-se sobre Android. A se¢do 2.2 aborda o
funcionamento da tecnologia Apache Maven. A secdo 2.3 é descrito o
funcionamento da comunicacao de objetos utilizando JSON. A secao 2.4 apresenta

conceitos de Web Services.

2.1 ANDROID

Esta secdo apresenta conceitos sobre a tecnologia Android e os recursos
utilizados durante o desenvolvimento. Desta forma, a subse¢do 2.1.1 aborda o
histérico do sistema operacional Android. A subsecdo 2.1.2 aborda detalhes da
tecnologia Android. A subsecdo 2.1.3 aborda a montagem das interfaces no

aplicativo.

2.1.1 Histérico do Android

No inicio de 2008 o Google ingressou no mercado de software para handset
com o sistema operacional mével chamado Android. A abordagem do Google foi
criar um sistema operacional que poderia funcionar em telefones feitos por
diferentes fabricantes. E mais: nenhum provedor de servico Unico teria direitos
exclusivos de usar a plataforma Android (FIGUEIREDO, FONSECA, 2012, p.1).

2.1.2 Tecnologia Android

O Android é uma plataforma para tecnologia movel completa, que possui um
kit de desenvolvimento, o “Pacote de Desenvolvimento de Softwares” (Software
Development Kit - SDK) que disponibiliza as ferramentas e APIs (Interfaces de
Programacao de Aplicativos - Application Programming Interface) necesséarias para
desenvolver aplicacbes para esta plataforma, utilizando a linguagem Java
(PEREIRA, SILVA, 2009a, p.3).
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Apesar de o desenvolvimento de aplicativos para dispositivos moéveis em
Android ter uma estrutura prépria, ela é basicamente feita com arquivos XML
(eXtensible Markup Language - Linguagem de Marcacdo Extensivel) e com a
linguagem Java.

Durante o desenvolvimento, o programador utiliza principalmente arquivos
XML para configuracdes do aplicativo, layouts de tela (estrutura dos componentes
na tela), design e para internacionalizacdo de textos.

Ja a parte logica do aplicativo € programada na linguagem Java. Por meio
das classes Java, o desenvolvedor acessa os arquivos XML citados anteriormente e
constréi cada uma das telas do aplicativo.

As telas da aplicacdo Android sdo construidas por classes Java que

especializam a classe Activity, propria do Android. Cada Activity possui um ciclo de

vida, como mostrado na Figura 1.

OnCreate()
OnStart{)
OnResume()
[ Executando ]
OnPause() OnResume()
OnResumef) .
OnStart{)
OnRestart() [ Parada ]» ————— e
*Kill
OnStop() :
[ Interrompida ] :
OnDestroy() * Kill

)
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Figura 1 - Ciclo de vida da Activty
Fonte: PEREIRA, SILVA, 2009, p. 12.

E possivel observar na Figura 1 que no momento em que a Activity inicia, o
método “OnCreate” é executado. E neste método que a classe Java constréi o layout
da aplicacédo utilizando o arquivo XML de layout.

Para cada evento durante o ciclo de vida da Activity, o Android executa
diferentes métodos que podem ser utilizados pelo desenvolvedor para controlar a
funcionalidade da aplicacdo. Nao é obrigatério ao desenvolvedor utilizar todas as
funcBes do ciclo de vida, e é possivel implementar todo o processo da Activity

apenas utilizando o método “OnCreate”, sem se preocupar com 0s outros.

2.1.3Montagem da Interface

Existem dois tipos de componentes para criagdo da interface, os chamados
widgets e os gerenciadores de layout. Um widget € um componente simples como
um botdo ou um campo de texto, ja os gerenciadores de layout sdo componentes
gue herdam da classe “ViewGroup” e servem como recipiente para os widgets
(LECHETA, 2011a, p.180).

Os widgets podem ser adicionados a interface de forma estatica utilizando o
XML, e de forma dinAmica por meio das classe Java equivalentes. Sendo assim,
cada widget disponivel em XML possui uma classe Java que pode exercer a mesma
funcao.

Este recurso permite que o desenvolvedor monte a interface durante a
execucdo do aplicativo Android. E possivel também combinar os widgets em XML
com as classes Java através de referéncias.

Para realizar esta combinacao € preciso que um componente gerenciador de
layout haja como recipiente e tenham um atributo identificador chamado de “ID”. A
Figura 2 demonstra o atributo ID no XML de layout.

A Figura 2 demonstra o atributo ID no gerenciador de layout “LinearLayout”
no XML, que neste caso foi definido com o nome “linear”. Com este atributo definido

é possivel referencia-lo no codigo Java.
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A Figura 3 demonstra a referéncia realizada no cédigo Java. Nessa €

possivel visualizar que o componente cujo ID é “linear” esta sendo referenciado para

ser utilizado na aplicacéo.

<?xml version="1.8" encoding="utf-8"?>

<ScrollView xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android”
android:id="@+id/scrollViewl”
android:layout_width="fill_parent”
android:layout_height="fill_parent” >

android:layout he1ght "fill_parent”
android:orientation="vertical”
android:paddingBottom="@dimen/activity_vertical_margin"
android:paddinglLeft="@dimen/activity_horizontal margin”
android:paddingRight="@dimen/activity_horizontal margin
android:paddingTop="@dimen/activity_vertical_margin" >

"

<include layout="@Layout/barra_superior” />
</LinearLayout>

</Scrollviews|

Figura 2 - XML de layout
Fonte: Autoria Préopria

pr1vate void camposInfoProposta() {

1f(propEd1t getPropostaStatus() = null) {
linearCampos.addView(formCreatorUtil.createTextViewLarge("Status da Pr
linearCampos.addView(formCreatorUtil.createTextViewMedium(propEdit.get

if(propEdit.getPropostaStatus().getPstCodigo() > 2){
btDetalhes = formCreatorUtil.createButton("Ver Avaliacdes");
linearCampos.addView(btDetalhes);
clickBtDetalhes();

Figura 3 - Referéncia do Widget no cédigo Java

Fonte: Autoria Prépria

2.2 TECNOLOGIA APACHE MAVEN

7

O Maven € um projeto de coédigo livre, mantido pela Apache Software
Foundation. Com a versdo 2, o Maven passou de uma ferramenta de construcao
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para uma ferramenta complexa de gestdo de construcdo de software com varias
funcionalidades e aplicavel na maioria dos cenarios de desenvolvimento de software
(DOS SANTOS FILHO, 2008, p.6).

Em um projeto Java complexo, comumente é preciso utilizar dependéncias
de plug-ins e ferramentas ja existentes. Em um projeto sem Maven, o desenvolvedor
tem que importar manualmente todos os arquivos da dependéncia que deseja utilizar
em seu projeto.

Uma unica dependéncia pode requerer que sejam importados no projeto
mais de um arquivo, e para isso o desenvolvedor terd de importar a biblioteca Java
(JARS - Java Archive, do portugués “arquivos Java”) do determinado plug-in ou
ferramenta que deseja utilizar.

Com o Maven este processo é facilitado. A Figura 4 demonstra o fluxo de
arquivos proporcionado pelo Maven. As dependéncias séo especificadas como parte
do arquivo pom.xml (Project Model Object). O Maven identifica as dependéncias do
projeto de acordo com seu modelo de gerenciamento de dependéncias (DOS
SANTOS FILHO, 2008, p.10).

Uma vez especificadas no arquivo pom.xml, o gerenciador de repositério faz
o download de todos os arquivos da biblioteca Java necessarios para o0
funcionamento das dependéncias, sem necessariamente que o desenvolvedor tenha

gue saber quais arquivos fazem parte das bibliotecas.
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Repositorio Auténomo de Artefatos Publicos
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I
Central ‘ Gerenciador de Repositério

(Padréo)
settipgs.xml ﬁ

<doMirror=
pom . xml
Maven | <repositorio=

L—» Repositario Local
Figura 4 - Fluxo Manven
Fonte: Adaptado de APACHE, 2014.

2.3 TRANSPORTE DE OBJETOS COM JSON

O JSON é um acrénimo para “JavaScript Object Notation”, e € um formato
de texto para a serializagcéo de dados estruturados. O JSON pode representar quatro
tipos primarios (strings, numeros, booleanos e nulos) e dois tipos estruturados
(objetos e vectores) (FONSECA, SIMOES, 2007, p.8).

Com o JSON é possivel transportar um objeto complexo em forma de texto,
baseando-se nos tipos primarios suportados. Utilizando esta tecnologia o
desenvolvedor pode fazer com que sistemas distintos possam interpretar o mesmo
objeto.

Para JSON ha uma biblioteca chamada “Gson” disponibilizada pelo Google
que pode transformar Objetos Java em sua representacdo JSON e vice-versa.
Através do uso de bibliotecas auxiliares € possivel criar objetos concretos Java a
partir de representacdes textuais dos mesmos (GOMES et al, 2012). A Figura 5
ilustra o fluxo de transporte de objetos. Nota-se que o “Objeto 1” é transformado em

texto pela classe “Gson” para ser enviada do "Sistema 1" para o "Sistema 2". Depois
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gue a transferéncia do texto é concluida, a classe “Gson” faz o reprocessamento do

texto, transformando-o0 no mesmo objeto que ele era no "Sistema 1".

Sistema 1 Sistema 2

Objeto 1 Objeto 1
\ Gson Texto em formato JSON Gson

Figura 5 - Fluxo de Transporte JSON
Fonte: Autoria prépria.

2.4 CONCEITOS DE WEB SERVICES

Os web services tém como proposta permitir que as aplicacbes possam
procurar informacéo sem a intervencao de pessoas e interagir uma com as outras.
(MENENDEZ, 2002, p.14).

Para fazer esta integracdo entre diferentes sistemas existem diversas
tecnologias que podem ser utilizadas como por exemplo:

e Web Services WS-*,

e UDDI (Description, Discovery, and Integration);

e WSDL (Web Service Description Language);

e SOAP (Simple Object Access Protocol);

e REST (Representational State Transfer).

A Figura 6 mostra os diferentes tipos de comunicacéo entre o cliente e
0 web service. Essa figura demonstra dois tipos de comunicacao:
e Orientada a Recursos: comunicacgao utilizada pela arquitetura REST;
e Orientada a Servigos: comunicacao utilizada pela arquitetura WS-*.
A arquitetura REST utiliza os métodos basicos do protocolo HTTP (Hypertext
Transfer Protocol, em portugués Protocolo de Transferéncia de Hipertexto), GET,
PUT, POST e DELETE para efetuar a comunicagao.
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Orientada a Recursos Orientada a Servigos

- GET ——p- e—— |NVOKE —» Activity 1

st PUT -
Cliente Recurso Cliente  je— [INVOKE —» Activity 2
<+—— POST ——»-

DELETE -t |NVOKE —»- Activity 3

Figura 6 - Abordagem orientada a recursos (ROA) e abordagem orientada a servi¢cos (SOA)
Fonte: Adaptado de DAL MORO, DORNELES, REBONATTO, 2011a, p. 41.

Pelo fato desta comunicacdo ser simplificada, € possivel efetuar a
comunicacdo entre dois sistema sem a necessidade da adicdo de dependéncias,
apenas realizando uma requisicdo HTTP.

Esta caracteristica pode ser explorada para realizacdo da integracdo entre
um sistema Android e um sistema Web, visto que é possivel para um dispositivo

movel efetuar requisicbes HTTP se estiver conectado a internet.

2.5 HISTORICO E CARACTERISTICAS DO MYSQL

O MySQL é um sistema gerenciador de banco de dados (SGBD) rapido e
flexivel criado em 1997 para atender as demandas do mercado. Além de ser veloz, o
MySQL roda em diversas plataformas (LOBO, 2008, p.20).

O MySQL permite que seja possivel armazenar, pesquisar, organizar e
reaver dados de forma eficiente. Além disso ele garante que seja possivel multiplos
usuarios trabalhem concorrentemente com o0os mesmo dados (WELLING,
THOMSOM, 2003, p.3).

Dentre os tipos de tabelas que o MySQL aceita esta a InnoDB que se
destaca pela seguranca e pelo fato de aceitar transacdes (LOBO, 2008, p.29). Este
tipo de tabela € importante para sistemas que necessitam fazer transacdes ao invés
de operagbes simples.

TransacgOes podem conter diversos procedimentos a serem executados e em
caso de falha ou erro, todos os procedimentos podem ser revertidos como se

fossem uma Unica operacéao.
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3 METODOLOGIA

Neste capitulo é apresentada a metodologia utilizada no desenvolvimento
deste trabalho, constituido basicamente em trés etapas. Dessa maneira, a secao
3.1 aborda sobre o Estudo do funcionamento atual de submissédo de propostas
de TCC. A secéo 3.2 descreve o levantamento de requisitos. A se¢ao 3.3 projeto

e implementagéo do sistema.

3.1 ESTUDO DO PROCESSO ATUAL

Esta etapa consistiu no estudo de como funciona o processo de submissao
de propostas. Foi preciso descobrir quais etapas a proposta passava, desde sua
submissao até a publicac&o do resultado.

Foram também avaliadas as vantagens e desvantagens do processo atual
de submissédo, para ponderar quais seriam os beneficios reais que um sistema de

controle poderia trazer sobre a forma como ja estava sendo feito.

3.2 LEVANTAMENTO DOS REQUISITOS

A partir das discussbes e reunibes com a responsavel pelos TCCs, foi
possivel extrair as informacdes necesséarias sobre quais funcionalidades o sistema
deveria possuir.

Cada etapa do processo deveria possuir respectivamente uma determinada
funcionalidade no sistema. Com essas informacgoes foi estipulado que o sistema
deveria suportar diferentes tipos de usuarios e que cada usuario teria acesso a
diferentes tipos de funcionalidades no sistema.

Apés conseguir estas informacdes béasicas sobre o processo, foi
determinado que para aumentar a abrangéncia, o sistema deveria permitir tanto

acesso pela Web via navegadores quanto por dispositivos moveis.
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3.3PROJETO E IMPLEMENTACAO

Nesta etapa do projeto e implementagédo do sistema foram feitos de maneira
sequencial, iniciando pelo planejamento de entidades e processos para sO entdo
iniciar o desenvolvimento.

Muitas mudancgas foram realizadas em tempo de desenvolvimento afim de
adaptar o sistema ao processo atual de submissao.

A seguir a descricdo das atividades desenvolvidas para alcancar o objetivo

deste trabalho.

3.3.1Estudo das tecnologias

Nesta primeira etapa foram levantadas quais tecnologias poderiam ser mais
adequadas ao projeto. Para o projeto web foi escolhido a tecnologia Java Server
Pages (JSP) que auxilia na criacdo de sistemas web utilizando a linguagem de
programacao Java.

O banco de dados escolhido foi o MySQL, porque possui consisténcia, alta
performance, confiabilidade e é gratuito. O Web Service escolhido foi REST devido a
facilidade de transferéncia de dados utilizando protocolo HTTP.

No desenvolvimento mobile foi escolhido Android, por ser um sistema que
utiliza Java para programacdo e possui multi-thread, o que facilita o envio e

recebimento de informacdes.

3.3.2Diagramacéo e Modelagem

Nesta etapa o sistema foi modelado. Foram criados os diagramas de caso
de uso, de sequéncia, de desenvolvimento e o diagrama relacional de banco de
dados. Esta modelagem auxiliou tanto no entendimento do fluxo do processo de
submissédo, quanto no planejamento das funcionalidades que o sistema deveria ter

para suprir este fluxo.
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3.3.3 Definicdo do Modelo Visual

O estilo do sistema web foi importado do modelo de design do framework
front-end “Bootstrap”. Desta forma o back-end do projeto foi desenvolvido de forma
direta sem preocupacao com design.

Nesta esta foi criada uma divisdo que todas as paginas teriam de forma a
aumentar a manutenibilidade do sistema. A divisdo separou todas as paginas web
em trés setores:

e Cabecalho: menu superior e logo do sistema;

e Conteudo: neste setor fica localizado a funcionalidade em si;

e Rodapé: mensagem padréo de rodapé.

Com esta estrutura, qualquer alteracdo no cabecalho ou no rodapé e
instantaneamente aplicado para todas as funcionalidades. Isso pode ser visualizado

no exemplo mostrado na Figura 7 a qual ilustra o funcionamento do resultado da

funcionalidade da listagem de propostas.

Ulrer

UNIVERSIDADE TECNOLOGICA FEDERAL DO PARANA

Fevereiro 2014

Submissao de Propostas

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Quisque luctus posuere erat id bibendum. Integer vel
sodales nisl. Pellentesque habitant morbi tristique senectus et netus et malesuada fames ac turpis egestas
Suspendisse potenti. Aenean cursus venenatis leo ut ullamcorper. Ut scelerisque, diam ut suscipit eleifend
nibh elit facilisis quam, sed fringilla quam quam ut diam. Fusce augue metus, lacinia nec varius eu, rhoncus ut
diam

© UTFPR - 2014

Figura 7 - Divisdo do Layout

Fonte: Autoria préopria

Cada funcionalidade localiza-se em um arquivo do formato “jsp” que por sua

vez inclui dois outros arquivos deste formato: o cabecalho e o rodapé.
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Para o aplicativo do sistema médvel procurou-se manter o mesmo padréo de
desenvolvimento. Para tanto, foi criado um cabecalho que, assim como o do sistema
web, é incluido em todas as funcionalidades. No entanto, o design do aplicativo foi
mantido o padrdo do Android e a preocupacdo foi apenas quanto a estrutura do

layout. A Figura 8 mostra como foi dividido o layout.

Za il & 5:08 Pm

AppTcc
Cabecalho
Ulrer | Home Q '
e
Edital Conteudo
teste1342
Conteudo343
Titulo
cont
Novo Aviso
conteudo do aviso
teste16
Contellidof

Figura 8 - Divisdes de Layout do Aplicativo

Fonte: Autoria préopria

E possivel verificar na Figura 8 que o layout esta dividido em apenas duas
partes (Cabecalho e Conteudo), sendo que o cabecalho se repete para todas as
telas do aplicativo.

Com esta estrutura bem definida, foi possivel iniciar a programacgédo do

sistema de forma padronizada em todas as funcionalidades.
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3.3.4Desenvolvimento do Back-End

Nesta etapa foram desenvolvidos o sistema Web, o Web Service e o
aplicativo Android. A programacdo destes trés softwares ndo foi desenvolvida de
forma simultanea, sendo que o desenvolvimento segue a seguinte ordem:

1. Sistema Web: este sistema foi finalizado por completo assim como o

banco de dados, antes de seguir para as proximas fases.

2. Web Service e Android: estas duas etapas tiveram de ser feitas

simultaneamente, devido a que o Web Service é uma porta de

comunicacédo entre o banco de dados e o aplicativo movel.

3.3.5Arquitetura Web Service

A arquitetura de Web Service que sera abordada € a REST. Este termo €
geralmente usado para descrever qualquer interface que transmita dados de um
dominio especifico sobre HTTP sem uma camada adicional de mensagem (DAL
MORO, DORNELES, REBONATTO, 2011, p.37).

Esta arquitetura possibilita que o sistema moével acesse as funcdes
disponibilizadas pelo sistema web de forma simplificada. Essa comunicacao é feita
basicamente pelo envio e recebimento de texto.

A tecnologia REST foi combinada com o transporte de dados por Json, para

gue fosse possivel o envio e recebimentos de objetos complexos e arquivos.
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Este capitulo esta dividido entre o resultado que foi obtido, os diagramas, e

os detalhes do sistema Web e do aplicativo movel.

4.1 REQUISITOS FUNCIONAIS

Nesta secdo estao listados e descritos 0s requisitos funcionais que o sistema

deve possuir.

4.1.1 Requisitos funcionais do Sistema Web

Requisitos funcionais que o sistema web deve oferecer ao usuério.

a) A pagina inicial deve listar os avisos e as propostas cadastradas

recentemente;

b) Deve permitir que usuarios ndo logados possam acessar a listagem e o

detalhamento da proposta,

c) Usuarios registrados como alunos devem poder submeter sua proposta,

registrar sua equipe e acompanha-la desde a submisséo até a divulgacdo

das notas de forma detalhada.

d) Todos os usuarios devem poder alterar seus dados cadastrais e sua

senha.

e) Qualquer usuério podera se registrar como professor ou aluno, sendo que

0S que os registros como professor deverao ser aprovados posteriormente

para permitir seu acesso.

f) O usuério mestre devera:

l.
Il.
[l.
V.

g) Usuarios professores deverdo poder avaliar propostas;

Autorizar ou ndo professores recém-registrados.

Cadastrar cursos;
Cadastrar itens da proposta;

Cadastrar avisos;
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h) Usuérios professores responsaveis deverdo poder:
I. Fazer aavaliacao final,
II.  Acompanhar propostas;
[ll.  Atribuir propostas a banca e orientadores;
i) O sistema devera bloquear o cadastramento de alunos cujo R.A. ja foi

cadastrado ou atribuido a equipes.

4.1.2 Requisitos Funcionais do Aplicativo

Requisitos funcionais que o sistema mével deve oferecer ao usuério.
a) Com excecao da tela inicial que lista apenas os avisos, o sistema moével

deve oferecer os mesmos requisitos funcionais do sistema web.

4.2 REQUISITOS NAO FUNCIONAIS

Esta secdo ira listar e descrever os requisitos ndo funcionais que o sistema
Web e o Movel deverdo ter. Estes requisitos se referem ao desempenho,
usabilidade, confiabilidade, seguranca, disponibilidade, manutenibilidade e

tecnologias envolvidas. Portanto ndo séo necessariamente visiveis ao usuario.

4.2.1 Requisitos nao funcionais do sistema web

Requisitos ndo funcionais que o sistema web deve oferecer.

a) Usuarios néo registrados ndo poderdo acessar o ambiente de alunos nem
de professores.

b) Com excecdo da ferramenta de alteracdo de senha e de alteracdo de
dados cadastrais, usuarios alunos ndo poderdo acessar funcionalidades
de usuéarios professores e vice-versa.

c) O sistema de login devera ser criptografado para aumentar a seguranca
dos usuarios.

d) O sistema nao deve permitir que professores possam ver as avaliagdes de

outros professores.
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e) O sistema ndo deve permitir que ferramentas exclusivas para usuario
mestres sejam acessadas por outros usuarios.

f) O sistema néo deve permitir que ferramentas exclusivas para professores
responsaveis sejam acessadas por professores comuns ou alunos.

g) O sistema néo deve ter lentiddo durante nenhum dos processos.

h) O sistema deve ser intuitivo e visualmente agradavel, de forma a facilitar
gue 0s usuarios possam interagir.

i) O sistema devera informar um feedback ao usuario ao fim de cada acdo

significante executada pelo usuario, como cadastros, edicbes e delecdes.

4.2.2 Requisitos nao funcionais do sistema movel

Além de todos os requisitos nao funcionais do sistema web, o sistema moével
deverd ter os seguintes requisitos ndo funcionais:

a) Durante o carregamento das funcionalidades, e nas acdes de cadastro,
edicdo e delecdo o sistema devera utilizar a capacidade multi-thread para
nao travar o dispositivo.

b) Devera se comunicar com o Web Service para obter informacdes do

banco de dados.

4.3 CASO DE USO GERAL DO SISTEMA WEB

O caso de uso ilustrado na Figura 9 descreve de forma abrangente o
funcionamento do sistema. E possivel visualizar de forma geral o funcionamento do
sistema. Este caso de uso € voltado a explicar apenas como 0s quatro tipos de
usuarios interagem com o sistema, e nele ndo ha questdes técnicas como 0 acesso

ao banco de dados.
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Figura 9 - Caso de Uso Geral

Fonte: Autoria propria

4.4 CASO DE DESENVOLVIMENTO

Devido ao fato de o sistema movel ter sido construido com a intencao de ter
o mesmo funcionamento do sistema web, seu caso de uso é o mesmo. Por isto, 0
diagrama de desenvolvimento, mostrado na Figura 10, mostra como o sistema movel
pode funcionar em paralelo com o web.

E possivel perceber que enquanto o sistema web possui livre acesso ao
servidor, onde esta localizado o banco de dados e o FTP, o sistema movel néo
possui este acesso. Por isto, é preciso que seja implementado um meio de acesso
para o aplicativo e € entdo que foi criado o Web Service.

O web service em si ndo acessa diretamente o banco de dados, ele apenas
repassa 0s parametros recebidos do movel para o servidor, que por sua vez executa

funcBes exatamente como se 0 usuario estivesse no sistema web
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Dispositivo Movel PC
Aplicativo g | Navegador 8 ]
Web Service
Servidor
Banco de dados & | FTP g

Figura 10 - Diagrama de Desenvolvimento de ambos os sistemas

Fonte: Autoria prépria

4.5 DIAGRAMAS DE SEQUENCIA

Nesta secdo sao apresentados os principais diagramas de sequéncia das
funcionalidades do sistema. Visto que ha distincdo entre os diagramas de sequéncia
do sistema web e do mével, sdo apresentados ambos os diagramas e em seguida

um breve comparativo entre eles.

4.5.1 Diagramas de sequéncia da submissao de propostas

Nesta secdo € apresentado e explicado o diagrama de sequéncia de
submissdo de propostas por parte do aluno tanto na Web quanto no movel, em

seguida sera feito um breve comparativo.



4.5.2 Diagrama de sequéncia da submisséo de propostas na Web

O diagrama de sequéncia, mostrado na Figura 11, mostra o processo de
submisséo de propostas por parte do aluno na Web. E possivel visualizar que o fluxo
se inicia quando a camada de visdo esta sendo carregada. Esta camada interagem
com a camada de regra de negocio solicitando os dados necesséarios para o

carregamento do formulério. A regra de negocio por sua vez, executa 0 método da

camada de persisténcia para buscar os dados.

R

- Responsavel TCC - Aluno

I
I
|
I
I
| 2

. cadastrarProposta(h,
Ll

Viséo

Regra de Negécio

1. getDados() A I
| !

-

ooy

2.1: propostaGravarRN()

2.1.5: enviarEmail()

Persisténcia
I
1.1: consultaDados() gl
Ll
|
I
I
2.1.1: propostaCreate()  p

T

Figura 11 - Diagrama de Sequéncia da Submissao de propostas no sistema Web

Em seguida é demonstrado o fluxo a partir do momento que o aluno
submete o formulario. A partir deste momento, a camada de visdo do sistema (que
neste caso € o formulario) executa uma funcdo na camada de regra de negécio, que

por sua vez executa as fung¢des responsaveis por persistir a proposta. As fungdes do

Fonte: Autoria préopria

fluxo de persisténcia estdo descritas a seguir:

a) propostaCreate(): a proposta é registrada no banco de dados;
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b) itensPropostaCreate(): os itens da propostas sdo gravados e vinculados
a proposta em questdo. Itens da proposta sdo campos do formulério que
foram cadastrados pelo usuario mestre na ferramenta “ltens da
Proposta”;

c) alunoProposta(): esta funcdo é responsavel por vincular a proposta
cadastrada ao aluno em questao;

d) equipeCreate(): nesta funcdo sdo criados o0s registros de equipes e
automaticamente vinculados a proposta;

e) enviarEmail(): ap6s o registro da proposta ter sido concluido, o

responsavel pelo TCC do curso do aluno é avisado.

4.5.3 Diagrama de sequéncia da submisséo de propostas no movel

O diagrama de sequéncia do processo de submissao de propostas por parte
do aluno no sistema movel é apresentado na Figura 12. E possivel perceber que
assim como na web, o processo inicial no movel inicia com o carregamento da visao.
O processo de carregamento € diferente do mesmo processo do sistema web, por
que a camada de regra de negdécio do sistema moével precisa enviar dados para o
web service, requisitando as informacdes do formulario.

Ainda na Figura 12, é demonstrado que o sistema mével tem apenas o papel
de repassar as informacgdes para o web service, que por sua vez, repassara para o

sistema web que executa o restante do processo.

4.5.4 Diagrama de Sequéncia de Atribuicdo da Proposta

Nesta secdo é apresentado o diagrama de sequéncia da ferramenta de
atribuicdo de propostas a professores tanto na Web quanto no movel, em seguida

sera feito um breve comparativo.
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Figura 12 - Diagrama de Sequéncia da Submissao de propostas no sistema Mével

Fonte: Autoria préopria

4.5.4.1Diagrama de sequéncia da atribuicdo de propostas na Web
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A Figura 13 demonstra o processo de atribuicdo de propostas na Web. E

possivel visualizar que o fluxo 1 do diagrama tem como finalidade apenas carregar

os dados para preenchimento do formulario.

Nessa mesma figura, visualizando o fluxo 2 do diagrama, é possivel

perceber que o processo de atribuicdo de proposta e o de submissao de proposta,

em termos de programacdo apds a submissdo do formulério, sdo parecidos. Isto



acontece por que a implementacgéo de todas as funcionalidades foram padronizadas,
facilitando assim, a manutenibilidade e a criagcdo de novas ferramentas.
As funcbes executadas na camadas da persisténcia no fluxo 2 do diagrama
estéo listadas a seguir:
a) bancaDelete(): esta funcdo é executada para limpar todas as bancas
atribuidas a proposta antes de atribuir uma nova banca.
b) bancaCreate(): esta funcdo cria os registros de bancas e os atribui a
proposta;
c) orientadorPropostaUpdate(): esta funcao atualiza a proposta vinculando-
a ao orientador;
d) statusUpdate(): apds finalizada a atribuicdo da proposta, ela muda do

status “Aguardando Atribuicdes” para “Em Analise”.

% % . &
- Aluno Responslével TCC : Professor
| |

1: getDadosAvaliacao() ,>| 1.1 consultaDados()

L ____________ | r— i
) |

2: avaliarProposta

il
S
il
T
2.1.3: getBanca() D, l
L g
o 1)
2.1.4: getProposta() A
gl
e mm— |
2.1.5: statusUpdate() P
il
— pe=s—=s st
| g 2.1.6: enviarErpdil()
| I‘ D.1.7: enviarEmail()

Figura 13 - Diagrama de Sequéncia da Atribuicdo de propostas no sistema web

Fonte: Autoria propria



4.5.4.2Diagrama de sequéncia da atribuicdo de propostas no movel
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A Figura 14 demonstra o processo de atribuicdo de propostas no movel.

Observa-se que o responsavel pelos TCCs, ao submeter o formulario, ele interage

com a camada de visdo que executa um método na camada de regra de negocio, e

ela é responsavel por continuar o fluxo. Neste caso ndo foi necessario criar uma

thread para evitar que o aplicativo “trave”. O envio e recebimento deste formulario é

apenas texto e por isto o tempo de espera da conclusdo da requisicdo se torna

aceitavel para o usuario.

: Orientador Membros da banca

. Responsavel TCC

Viséo

1: getDados()

|

2: submeterAtribuicoes() N
D>

2.1.2: enviarEmail(

de Ne
< |
P

1.1: enviarDados()

1.1.1: processarDados()

Persisténcia

1.1.1.1: consultaDados() p,
D>

2 1: postarAvaliacao()

2.1.1: enviarDados()

£

2.1.3: enviarEmail()

W

L
|
|
|

2.1.1.1: processarDados()

2.1.1.1.1: bancaDelete() n,

2.1.1.1.2: bancaCreate I

183 orlentadorPropostaUpg@lb()
P

2.1.1.14: statusUpdate

Figura 14 - Diagrama de Sequéncia da Atribuicdo de propostas no sistema movel

Fonte: Autoria propria
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Assim como nas outras funcionalidades do mével, os dados sdo enviados
para 0 web service, que por sua vez executa oS mesmos meétodos programados na

ferramenta equivalente do sistema web.

4.5.5Diagrama de Sequéncia de Avaliacdo da Proposta

Nesta secdo € apresentado e explicado o diagrama de sequéncia da
ferramenta de avaliagcdo de propostas tanto na Web quanto no mével, em seguida
sera feito um breve comparativo.

A avaliacdo de propostas neste sistema € de fato o médulo mais complexo
em termos de programacgao. Esta funcionalidade utiliza diversas informagdes do
banco de dados para carregar o formulario, e também durante o processo de
gravacao da avaliacao.

A interface da ferramenta possui apenas trés campos:

e “Avaliar proposta como”;

o “Descricao’;

e “Arquivo Corrigido”;

Nas secdes 4.5.5.1 e 455.2 é demonstrada a l6gica de programacao
utilizada no processo de gravacao da avaliacéo.

4.5.5.1Diagrama de sequéncia da avaliacao de propostas na Web

A Figura 15 demonstra o processo de avaliagdo de propostas na Web. E
possivel visualizar o processo de gravacdo da avaliacdo na camada da regra de
negécio. Estdo descritas a seguir as fun¢des executadas nesta camada:

a) avaliacaoCreate(): registra a avaliacdo no banco de dados;

b) getAvaliacoes(): busca as avaliacbes que ja foram feitas para esta

proposta;

c) getBanca(): busca a banca da proposta;

d) getProposta(): consulta os dados da proposta;
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e) statusUpdate(): se o numero de avaliagbes for igual ao numero de
professores na banca somado com o orientador, o status da proposta é

alterado para “Aguardando Avaliagao Final”;
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I I 2.1: avaliacaoPro|
2 postaRN()
| | P
| |
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Figura 15 - Diagrama de Sequéncia da Avaliacdo de propostas no sistema web.
Fonte: Autoria prépria

4.5.5.2Diagrama de sequéncia da avaliacao de propostas na moével

A Figura 16 demonstra o processo de avaliagdo de propostas no movel. E
possivel visualizar que o fluxo 1 do diagrama é responsavel pelo carregamento dos
dados necessarios para o formulario de avaliacéo.

Logo apds submetido o formulario, a camada de visdo interagem com a
camada de regra de negocios, que por sua vez repassa as informacgdes para o web
service, que as envia para o sistema web, onde é feito o processamento. Nele, séo

executados os mesmo meétodos da ferramenta web equivalente.
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Viséo Regra de Negdcio Persisténcia
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Figura 16 - Diagrama de Sequéncia da Avaliagdo de propostas no sistema movel

Fonte: Autoria propria

4.6 DIAGRAMA DE CLASSE DO SISTEMA MOVEL

A Figura 17 ilustra o diagrama de classes do pacote principal do sistema

movel, o pacote “activity”:
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<<Java Class>>
(9 ActivityPadrao
activity

< contSelected: Integer
o extrasMenu: ArrayList<SpinnerActivityVO>

<<Java Class>> <<Java Class=> @ ActivityPadrao()
GLWg"‘:‘:t“’W (FileDialog & ActivityPadrao(SpinnerActivityV0) V" Java Class=>
Scavity. activity

@ carregaActivityPadrao(Activity):void WAC(NIW
¢ mudarTelacSpmnerActmtyVO; vcud Ly

P

<<Java Class>> <<Java sss <Java { et <<Java Class>>
(S AlunoPropostaActivity (® LoginActivity mPro 0 ctlv @ UistaAvabarActvity (S DetalhesPropostaActivity
activity activity ace activity activity
<<Java Class>> «Jav Clasg>> G;:J;Ja g ya Class>>
(3 ListaCursoActivity va|| aoFgfmActivity & ::r 1 Alterar enhaActwlty
activity actiy iy (i
<<Java Class=> <<Java
(® AutorizacaoProfessoresA¢tivity ® RegpstroEsc h |poAct|V|ty Syiava Clssr <<Java Class>>
activity R glstrarActnnty < o
actifity sy esquisarPropostasActivity
/ activity
<<Java Class>> / <<Java Class>>
(® ListaltensPropostaAgtivity <<ldva Class>> «J va Class>> (®WtribuicaoFormActivity
activity (© DetalhegAvaliacoesActivity GC rsoActivity activity
/ activity ctivity
<<Java Class»> 2<Java Class=> \
(© ListaPropostasActivity PerfilActivi <<Java Class>> <<Java Class>>
activity © S 4 ® MainActivity (® AvisoFormActivity
activity activity

Figura 17 - Diagrama de Classe das Activitys do Sistema mdvel

Fonte: Autoria propria

Na Figura 17 é possivel visualizar que todas as classes de activity, execeto
as classes “LogoutActivity” e “FileDialog”, sdo derivagcdes da classe “ActivityPadrao”.
Esta classe pai € uma derivacdo da classe “Activity”, e que contém o controle de
permissdo das ferramentas e também os métodos para montagem do cabecalho.

7

Com essa arquitetura, nao preciso reimplementar as funcionalidades
padroes do sistema em cada Activity. As duas classes citadas acima que néo
derivam dela, ndo precisam deste tratamento e nem de nenhuma funcionalidade

padrdo do sistema.



4.7 DIAGRAMA DO MODELO RELACIONAL
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A Figura 18 ilustra o diagrama do modelo relacional do banco de dados do

pes_celular V ARCHAR( 16)
pes_data_cadastro TIMEST AMP

"] configuracao_sistema ¥
csi_codigo INT(11)

avi_codigo INT(11)
avi_titulo VARCHAR(150)

sistema.
"] banca v
ban_codigo INT{11)
= —J< ¥ ban_fk_pro_codigo INT(11)
:l professor v | @ ban_fk_prf_codigo INT{11)
prf_codigo INT(11) e ! ] avaliacao r "
@ prf_fe_pes_codigo INT(11) [H-———————— 1 ava_codigo INT(11) BIK
@ prf_fk_usu_codigo INT(11) Bj— — — — — — — — | I @ ava_fk_pro_rodigo INT(11) |
2 prf_responsavel TINYINT(1) |\ | |_ I @ ava_fk_prf_codigo INT(11) I
> prf_autorizado TINYINT (1) }—'—————t————% > ava_fk_pst_codigo INT{11) B———— I
> O T T 7 ava_descricao TEXT I ]|
v i I I ava_arquivo_nome VARCHAR(150) | I
I m usuaﬁo' i I ava_arquivo LONGBLOB #| ?|
I usu_codigo INT(11) I I v g "] proposta v
I # usu_login VARCHAR(100) I [ I i pro_codigo INT(11)
| »usu_senha VARCHAR(3Z) I I ¥ pro_fk_pst_codigo INT(3)
I usustatus TINVINT(CD) |y Jl_ _____ <  pro_arquivo_nome VARCHAR(100)
| 7 | pro_arguive LONGELOB
I T ? I Jl— ————— -0OH ¥ pro_data_cadastro TIMESTAMP
I ———— I | | “# pro_sugestao_orientador INT{11)
I— _—— —I— ——————— —;J.h-— ——————— I —————————— Jl_ —_ —{- —————— B & pro_professor_escolhido INT(11)
| ] aluno v | | <
| I alu_codigo INT(11) I I I TI ¥
I - _1| @ alu_fk_cur_codigo INT{11) _i__“_'_ _______ B L 1|_ I
I I W alu_fk_usu_codigo INT(11) I I I I
| | @ alu_fk_pes_codigo INT(11) | A I |
I I 2 alu_fk_pro_codigo INT(11) pl——— -{— ——————— 1 j equipe v | I
I | »alu_ra VARCHAR(20) 1 I equ_codigo INT(11) I J|
| I p-:l mmmf:wl ' I @ equ_fk_pro_codigo INT(11) | I
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I pes_email VARCHAR(255) |
I pes_tdefone VARCHAR(18) :l J— -
|
| E
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* > avi_data_inicio DATETIME csi_valor VARCHAR(255)
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ipr_codigo INT(11) >
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Figura 18 - Modelo Relacional

Fonte: Autoria propria

_] tipo_item_proposta ¥
tip_codigo INT(11)

> tip_nom e VARCHAR(80)

#tip_tipo INT(3)

# tip_obrigatorio TINYINT( 1)

 tip_priporidade INT{11)
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Na Figura 18 é possivel visualizar as tabelas presentes no banco de dados
construido para o sistema. E importante enfatizar que o mesmo banco de dados é
utilizado tanto pelo sistema web quanto pelo movel, alterando-se apenas a forma de

acesso. Por isso, ndo foi necessario ilustrar dois diagramas do modelo relacional.

4.8 SISTEMA CONCLUIDO

Nesta secdo é apresentado o sistema web e movel apdés a sua

implementacéo.

4.8.1 Sistema web

Esta secdo apresenta os modulos do sistema web. A Figura 19 demonstra a
tela inicial do sistema. A Figura 20 - Formulario de cadastro de usuarios. A Figura 21
- Tela de login. A Figura 22 - Proposta para Avaliarr. A Figura 23 - Formulario de
avaliacdo de propostas. A Figura 24 - Lista de propostas pendentes de
atribuicdoFigura 25 - Formulario de atribuicAo de propostasFigura 26 - Lista de
propostas pendentes de avaliacdo finalFigura 27 - Formulario de avaliacao
finalFigura 28 - Ferramenta de acompanhamento de propostasFigura 29 - Pagina de
detalhes das avaliagbesFigura 31 - Formulario de cadastro de avisoFigura 32 -
Formulario de perfilFigura 33 - Formulario de alteracdo de senhaFigura 34 -
Formulério de autorizacdo de professoresFigura 35 - Lista de cursosFigura 36 -
Formulério de cursosFigura 37 - Lista de itens da propostaFigura 38 - Formulario de

itens da proposta.
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Pagina Inicial do Sistema
A Figura 19 demonstra a tela inicial do sistema, nela é possivel visualizar os

avisos cadastrados e as propostas recentes.

UTrer

UNIVERSIDADE TECNOLOGICA FEDERAL DO PARANA

Edital
Proposta 11
P aviso 1
aviso impotante
Proposta Aluno 3
Maio 2014

Proposta Aluno 1

Proposta 11

Descrigéo 11

proposta 8

Figura 19 - Pagina inicial

Fonte: Autoria propria

Formuléario de cadastro de usuarios
A Figura 20 - Formulario de cadastro de usuarios, nele é possivel se

registrar como aluno ou professor.

Login
A Figura 21 - Tela de login, nela é possivel iniciar uma sessdo no sistema.

Lista de proposta para avaliacdes
A Figura 22 - Proposta para Avaliarr, nela é possivel visualizar as propostas
pendentes de avaliagcdo. Ao clicar no botao “Avaliar’ o usuario acessa o formulario

de avaliacdo daquela proposta.



Home Propostas

©UTFPR -2014

UTrer

UNIVERSIDADE TECNOLOGICA FEDERAL DO PARANA

Registrar-se

Tipo de Usuario
@ Aluno @ Professor

Dados do Aluno

*R.A.

" Curso

Dados Pessoais

* Nome Completo
* Celular
Telefone

* Email
Usuario

" Login

* Senha

* Confirme a Senha
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Figura 20 - Formulario de cadastro de usuarios

Fonte: Autoria préopria
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Home Prop =

UTrer

UNIVERSIDADE TECNOLOGICA FEDERAL DO PARANA

Seja bem-vindo

[F] Lembrar-me

Entrar Registrarse

©UTFPR - 2014

Figura 21 - Tela de login

Fonte: Autoria prépria

Home Proposias

UTrer

UNIVERSIDADE TECNOLOGICA FEDERAL DO PARANA

Propostas para Avaliar

# Aluno Orientador Banca Opgoes
180 AlUno 3 Professora Professort, Professor2

©UTFPR - 2014

Figura 22 - Proposta para Avaliar

Fonte: Autoria préopria

Formulario de avaliacéao de propostas

A Figura 23 - Formulario de avaliacdo de propostas, nele é possivel para o
professor baixar a proposta do aluno, assim como avalia-la.
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Home

UNIVERSIDADE TECNOLOGICA FEDERAL DO PARANA

Descricdo da Propostas

Titulo: Proposta Aluno 4
Descrigdo: desc 4
Arquivo

Boletos.pdf

Equipe
Nome do Aluno 1: Aluno 3

R.A. do Aluno 1: 6546541968465
Curso do Aluno 1: Analise de Sistemas

Avaliacao
* Avaliar Proposta como

[

* Descrigdo

Arquivo Corrigido (opcional)

Nenhum arquivo selecionado.

Avaliar

©UTFPR - 2014

Figura 23 - Formulario de avaliagdo de propostas

Fonte: Autoria propria

Lista de propostas pendentes de atribuicdo
A figura 24 demonstra a lista de propostas pendentes de atribuicdo. Ao clicar

no botao “Atribui¢cdes” o usuario acessa o formulario de atribuicido daquela proposta.

Formuléario de atribuicdo de propostas
A figura 25 demonstra o formulario de atribuicdo de propostas. Nele o
professor responsavel pode escolher os membros da banca, visualizar a sugestao

de orientador do aluno e escolher este orientador.

Lista de propostas pendentes de avaliagéo final

A figura 26 demonstra a lista de propostas pendentes de avaliacéo final.
Nela € possivel visualizar as propostas pendentes de avaliacdo final. Ao clicar no
botao “Avaliar” o usuario acessa o formulario de avaliagao final daquela proposta.
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UTrer

UNIVERSIDADE TECNOLOGICA FEDERAL DO PARANA

Atribuicao de Propostas

# Aluno Orientador Banca Opgbes

156 Alunot Professor2 Professor1

@ UTFPR - 2014

Figura 24 - Lista de propostas pendentes de atribuicéo
Fonte: Autoria préopria

UNIVERSIDADE TECNOLOGICA FEDERAL DO PARANA

Membros da Banca

Membro 1 da Banca
Professort |Z|
Membro 2 da Banca

Professor3 [=]

Membro 3 da Banca

Professor 5

Orientador

Sugestédo do aluno: Professori
Professor Orientador

Professor2

* Finalizar atribuigbes?
@ Sim © Nao

Gravar

©UTFPR - 2014

Figura 25 - Formulario de atribuicao de propostas

Fonte: Autoria propria

Formuléario de avaliacdo final

A figura 27 demonstra o formuléario de avaliacdo final. Neste formulario é
possivel visualizar os detalhes da proposta, os membros da equipe, o detalhes das
avaliagbes da banca e do orientador, assim como realizar a avaliagédo final desta
proposta. Esta avaliagao final define o status da proposta, independente das outras

avaliacoes.



Home

UTrer

UNIVERSIDADE TECNOLOGICA FEDERAL DO PARANA

Avaliacao Final

#

156

©UTFPR - 2014

Aluno Orientador Banca

Alunoi Professor2 Professor1

Opgdes

Avaliar

Figura 26 - Lista de propostas pendentes de avaliagéo final

Fonte: Autoria propria

Home:

UNIVERSIDADE TECNOLOGICA FEDERAL DO PARANA

Descricao da Propostas

Titulo: Proposta Aluno 1
Descrigédo: Descrigédo aluno 1
Arquivo

Boletos.pdf

Equipe
Nome do Aluno 1: Aluno1
R.A. do Aluno 1: 1234567
Curso do Aluno 1: Ciencias da Computacao
Nome do Aluno 2: Aluno2
R.A. do Alune 2: 123456
Curso do Aluno 2: Cursinho Master
Nome do Aluno 3: Aluno3
R.A. do Alune 3: 666
Curso do Aluno 3: Analise de Sistemas

Detalhes das Avaliagdes

Professor1

Status: Aprovado com Condigéo

Arquivo Corregéo: C. Locagido-Robson Cesar de Siqueira.doc
Professor2

Status: Reprovado

Arquivo Corregéo: Boletos_decisiva pdf
Responsavel1

Status: Aprovado com Condigéo

Professor1

Status: Aprovado

Arquivo Corregéo: claudia_sara_gisele.docx
Professor2

Status: Reprovado

Arquivo Corregéio: IMG_18022014_114642.png
Responsavel1

Status: Aprovado com Condigéo

Avaliagao Final

* Avaliar Proposta como

E

©UTFPR - 2014

Figura 27 - Formulario de avaliagao final

Fonte: Autoria propria
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Ferramenta de acompanhamento de propostas
A figura 28 demonstra a ferramenta de acompanhamento de propostas. Nela
ferramenta € possivel procurar propostas filtrando por data de cadastro. Pode-se

acessar os detalhes das propostas filtradas ao clicar no botao “Ver Avaliagbes”.

Home Propostas =
UNIVERSIDADE TECNOLOGICA FEDERAL DO PARANA
Acompanhamento das Propostas
Pequisa
Data de Inicio
Data de Fim
Pesquisar
# Aluno Orientador Banca Status Opgoes
182  Aluno11  Professor3 Professort, Professor2 Aprovado
181 aluno 8 Professor3 Responsavell, Professort, Professor2 Aprovado com Condic&o
180 Aluno 3 Professor3 Professor2, Professor Em Analise
179 Aluno3 Professori Professor3, Professor? Aprovado com Condic&o
156  Alunol Professor? Professor Aguardando Avaliacio Final
© UTFPR - 2014

Figura 28 - Ferramenta de acompanhamento de propostas

Fonte: Autoria propria

Pagina de detalhes das avaliacOes
A figura 29 demonstra a pagina de detalhes das avaliacbes. Nela &
possivel visualizar os detalhes de todas as avaliacdes realizadas até o momento, e

baixar os arquivos de correcéo.
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Home Propostas

UTrer

UNIVERSIDADE TECNOLOGICA FEDERAL DO PARANA

Detalhes das Avaliacdes

Professor1

Status: Aprovado com Condigdo

Arquivo Correcdo: Boletos01-05-2014 pdf

Professor2

Slatus: Aprovado

Arquivo Correcao: apresentacao (1) pdi

Professor3

Status: Reprovado

Arquivo Corregdo: Aula 01 - Infrodugde a Metodologia pp:>:
Responsavel1 - Avaliacéo Final

Status: Aprovado

©UTFPR - 2014

Figura 29 - Pagina de detalhes das avaliacdes

Fonte: Autoria préopria

Lista de avisos
A figura 30 demonstra a lista de avisos. Nesta tela é possivel acessar o

formulario de cadastro e edi¢do de avisos, assim como deleta-los.

Home  Propostas v

UTrer

UNIVERSIDADE TECNOLOGICA FEDERAL DO PARANA

Avisos

# Titulo Data Inicio Data Fim Opgoes

1 aviso1 03/05/2013 22:43:00 16/05/2015 22:43:00

@ UTFPR-2014

Figura 30 - Lista de avisos

Fonte: Autoria propria
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Formulario de cadastro de aviso
A figura 31 demonstra a formulario de cadastro e edi¢éo de avisos.

Home Propostas -

UTrer

UNIVERSIDADE TECNOLOGICA FEDERAL DO PARANA

Aviso
* Titulo

aviso 1

* Conteudo

aviso impotante

* Data-hora de Inicio
03/05/2013 22:43

* Data-hora de Fim
16/05/2015 22:43

© UTFPR - 2014

Figura 31 - Formulario de cadastro de aviso

Fonte: Autoria propria

Formulério de perfil
A figura 32 demonstra o formulario de perfil. Neste tela qualquer usuario

pode alterar seus dados pessoais.

Formuléario de alteracdo de senha
A figura 33 demonstra o formulario de alteracdo de senha. Neste tela

qualquer usuario pode alterar sua propria senha.



Home Prop

UTrer

UNIVERSIDADE TEGNOLOGICA FEDERAL DO PARANA

Perfil

Dados Pessoais

* Nome Completo

Responsavell

* Celular
(12) 3124-12341

Telefone
(12) 41231243

* Email

responsavell@email.com

Usuario
* Login

responsavell

©UTFPR - 2014

Figura 32 - Formulario de perfil

Fonte: Autoria propria

Home Prop

UTrer

UNIVERSIDADE TECNOLOGICA FEDERAL DO PARANA

Alterar Senha
* S8enha Antiga

*Nova Senha

* Confirme a Senha

© UTFPR - 2014

Figura 33 - Formulario de alteragao de senha

Fonte: Autoria préopria
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Formulério de autorizacdo de professores
A figura 34 demonstra o formulério de autorizacdo de professores. Nesta tela
0 usuario com permissao “Master” pode autorizar professores cadastrados e/ou

torna-los professores responsaveis.

Home Propostas »

UTrer

UNIVERSIDADE TECNOLOGICA FEDERAL DO PARANA

Autorizacao de Professores

# Nome Email Telefone Opgoes
13 Professor 5 rob_cs10@hotmail.com (23) 4532-45234 ornar Prof. Responsavel

9 Professori professori@email.com S (44) 4444-44444
10 Professor2 professor2@email.com (23) 5425-23423
11 Professor3 professor3@email.com B (45) 2345-23423
8 Responsavel responsavel1@email.com

© UTFPR - 2014

Figura 34 - Formulario de autorizacéo de professores

Fonte: Autoria prépria

Lista de cursos

A figura 35 demonstra a lista de cursos. Nela é possivel visualizar os cursos
cadastrados. Ao clicar no botdo “Editar” o usuario acessa o formulario de edicdo de
cursos. Ao clicar no botdo “Cadastrar Novo” o usuario acessa o formulario de

cadastro de cursos.

Formuléario de cursos
A figura 36 demonstra o formulario de cursos. Nele é possivel cadastrar e

editar cursos.
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Home

UTrer

UNIVERSIDADE TECNOLOGICA FEDERAL DO PARANA

Cursos

# Nome Opgdes

19 Alimentos Editar

3 Analise de Sistemas
12 Ciencias da Computacao
20 Curso 2
11 Curso 3
10 Curso 4
18 Curso 5

© UTFPR - 2014

Figura 35 - Lista de cursos

Fonte: Autoria prépria

UTrer

UNIVERSIDADE TECNOLOGICA FEDERAL DO PARANA

Curso

*Nome

© UTFPR - 2014

Figura 36 - Formuléario de cursos

Fonte: Autoria propria
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Lista de itens da proposta

A Figura 37 - Lista de itens da proposta. Nela € possivel visualizar os itens
da proposta cadastrados. Ao clicar no botdo “Editar” o usuario acessa o formulario
de edicdo de itens da proposta. Ao clicar no botdo “Cadastrar Novo” o usuario

acessa o formulario de cadastro de itens da proposta.

Home Propostas

UNIVERSIDADE TECNOLOGICA FEDERAL DO PARANA

Itens da Proposta

# Nome Tipo Obrigatorio? Prioridade Opgoes

4 Titulo Texto Curto Sim 1
2 Descricdo Texto Longo Sim 2

©UTFPR-2014

Figura 37 - Lista de itens da proposta

Fonte: Autoria propria

Formuléario de itens da proposta
A figura 38 demonstra o formulario de itens da proposta. Nele é possivel

cadastrar e editar itens da proposta.

4.8.2 Aplicativo Movel

Esta secao apresenta os modulos do aplicativo mével. A Figura 39 - Activity
InicialFigura 40 - Pesquisa de propostasFigura 41 - Detalhes da propostaFigura 42 —
LoginFigura 43 — Registro de usuarios

Figura 44 - Preenchimento do formulario de registro de usuarioFigura 45 -
Formulario da propostaFigura 46 - Formulario do perfilFigura 47 - Formulario de
alteracdo de senhaFigura 48 - Avaliacdo da propostaFigura 49 - Formulario de

avalicdo da propostaFigura 50 - Atribuicdo de propostaFigura 51 - Formulario de
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atribuicdo de propostasFigura 52 - Lista de avisosFigura 53 - Formulario de
avisosFigura 54 — CursosFigura 55 - Autorizagcao de professoresFigura 56 - Itens da
proposta.

Home Propostas

UTrer

UNIVERSIDADE TECNOLOGICA FEDERAL DO PARANA

Item da Proposta

“ Nome

Titulo
E obrigatério?
* Tipo

Texto Curto [

Prioridade
1

@ UTFPR - 2014

Figura 38 - Formulario de itens da proposta

Fonte: Autoria propria

Activity Inicial
A Figura 39 - Activity Inicial. Nela é possivel visualizar os avisos cadastrados
e acessar as outras ferramentas do sistema.

Pesquisa de propostas

A figura 40 demonstra a pesquisa de propostas. Nela é possivel pesquisar
as propostas cadastradas.

Detalhes da proposta
A figura 41 demonstra os detalhes da proposta.
Login

A figura 42 demonstra o login.



B 1 d19:06

Status da Proposta

Em Analise

Pesquisar

o [

l J rPR  Pesquisar Propos.. O -

lllrpg Home

Edital

aviso 1
aviso impotante

A

Figura 39 -

(- L

Activity Inicial

Fonte: Autoria prépria

O =«

=

l J FPR Lista de Propostas O

Proposta Aluno 4

desc 4

L= e B e

Figura 40 - Pesquisa de propostas

Fonte: Autoria préopria
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l_ I Irer  Detalhes da Prop.. O -

Detalhes da Proposta
Titulo: Proposta Aluno 4
Descrigao: desc 4

Orientador escolhido: Professor3
Status: Em Analise

Equipe

Nome do Aluno 1: Aluno 3

R.A. do Aluno 1: 6546541968465

S A =

Figura 41 - Detalhes da proposta

Fonte: Autoria prépria

™
LoginActivity
Ul rPrR FazerLogin O v
* Login
* Senha
Entrar
o (| !

Figura 42 — Login

Fonte: Autoria propria
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Registro
A figura 43 demonstra o registro de usuarios.

[ = 4 9:07 [« Salvando captura de tela

RegistroEscolhaTipoActivity RegsitrarActivity

UTrer Registrarse O - I”rpR Registrar-se O -

Registrar-se como: Dados do Aluno
* RA

* Curso

Novo Aluno

Novo Professor

Dados Pessoais
* Nome Completo

* Celular

Telefone

* Fmail

0

€« (|

Figura 43 — Registro de usuarios

Fonte: Autoria propria

A figura 44 demonstra o preenchimento do formulario de registro de usuério.

[l Salvando capturadetela... [« Salvando captura de tela
RegsitrarActivity RegsitrarActivity
weldldl
lllrpﬂ Registrar-se O -
Telefone
Dados do Aluno
*
RA * Email
* .
Curso Usuério
* Login
* Senha
qwer r ty
as d f g h J k | * Confirme a Senha
4 z x ¢ vb nm
Enviar

Figura 44 - Preenchimento do formuléario de registro de usuéario

Fonte: Autoria propria
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Formulério da proposta
A figura 45 demonstra o formulério da proposta.

k] Salvando captura de tela

Aluno_proposta

Liehncias da Loimpulacdao
Nome do aluno 2
l || repr Proposta O -
Aluno3
Status da Proposta R.A. do Aluno 2
Aguardando Avaliagao Final 666
feiduaiacies Curso do aluno 2
Professor Escolhido Andlise de Sistemas @ ~
Professor2
Nome do aluno 3
Proposta
) Aluno2
* Arquivo
Boletos.pdf R.A. do Aluno 3
Escolher Arquive 123456
* Titulo Curso do aluno 3
Proposta Aluno 1 Curso 3 O -
* Descrigao
Descrigao aluno 1 Enviar
o (] ! H o [ [—

Figura 45 - Formulério da proposta

Fonte: Autoria prépria

Formulério do perfil
A figura 46 demonstra o formulario do perfil. Neste tela qualquer usuario

pode alterar seus dados pessoais.

Formulério de alteracéo de senha
A figura 47 demonstra o formulario de alteragdo de senha. Neste formuléario

0 qualquer usuario pode alterar sua propria senha.

Avaliacéo da proposta
A figura 48 demonstra a avaliacdo da proposta. Com esta ferramenta €&
possivel baixar a proposta do aluno assim como avalia-la. A figura 49 demonstra o

restante do formulario de avalicdo da proposta.



] Salvando captura de tela...

- E

PerfilActivity

PerfilActivity

Ciencias da Computacao O -
UTrepr  Pefil - ,
: O Dados Pessoais

* Nome Completo

Dados do Aluno

*R.A. Alunol

1234567 * Celular
* Curso (14) 123412312

Ciencias da Computacao O - Telefone

. 32) 4235-23523
Dados Pessoais 32)

* Nome Completo * Email

Alunol aluno1@email.com
* Celular Usuario

(14) 1234-12312 * Login
Telefone alunol

(32) 423523523 Salvar
* Fmail

g (! [ L A (! !

Figura 46 - Formulario do perfil

Fonte: Autoria prépria

)y |

AlterarSenhaActivity

|_ JT rPR Alterar Senha @ -

Alterar Senha
* Senha Atual

* Nova Senha

* Confirme a Senha

Alterar

A o s LI

Figura 47 - Formulario de alteragao de senha

Fonte: Autoria propria
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e . T
PropostaAvaliarActivity AvaliacaoFormActivity

UTrpr Avaliar Propostas O - I I rPR Avaliagdo de Pro.. O -

Descrigao da Propostas
Titulo: Proposta Aluno 4
Descrigao:desc 4
Arquivo:Boletos.pdf

Aluno: Aluno 3
Orientador: Professor3

Baixar Arquivo

Equipe

Nome do Aluno 1: Aluno 3

R.A. do Aluno 1: 6546541968465
Avaliagao

* Avaliar Proposta como

© -
Descrigao

| )

Arquivo Corrigido (opcional)

A (] ! A (| [ LI

Figura 48 - Avaliacéo da proposta

Fonte: Autoria propria

=

AvaliacaoFormActivity
Titulo: Proposta Aluno 4
Descrigao:desc 4
Arquivo:Boletos.pdf

Baixar Arquivo

Equipe
Nome do Aluno 1: Aluno 3
R.A. do Aluno 1: 6546541968465

Avaliacao
* Avaliar Proposta como

© -
Descrigao

L

Arquivo Corrigido (opcional)
Nenhum arquivo selecionado

Escolher Arquivo

Enviar

e T i s |

Figura 49 - Formuléario de avalicdo da proposta

Fonte: Autoria propria



71

Atribuic&o de propostas
A figura 50 demonstra a ferramenta de atribuicdo de propostas. Com ela é
possivel atribuir propostas a banca e seu orientador. A figura 51 demonstra o

restante do formulario de atribuicdo de propostas.

[a] ©=F1, ]

AtribuirPropostas AtribuicaoFormActivity

UTrpr  Atribuir Propostas O - UTrpr  Atribuigdes da Pr. O -
Proposta Aluno 1 Membros da Banca
Aluno: Aluno1 Membro 1 da Banca

Professor1 O -

Membro 2 da Banca
© -

® ~

Membro 3 da Banca

Orientador
Sugestao do aluno: Professorl
Professor Orientador

Professor2 O v

Finalizar?

mSim
— - o L — _— =

Figura 50 - Atribuic&o de proposta

Fonte: Autoria propria

Avisos

A figura 52 demonstra a lista de avisos. A clicar no rodapé, no botéo de
opcoes o aplicativo exibe o botdo “Novo Aviso” que permite cadastrar novos avisos.
Ao pressionar um aviso € possivel edita-lo.

A figura 53 demonstra o formulario de avisos. Nele é possivel cadastrar e

editar avisos.



[s] Salvando captura de tela...

AtribuicaoFormActivity

Membro 1 da Banca

Professor1

Membro 2 da Banca

Membro 3 da Banca

O -~

Orientador

Professor Orientador
Professor2

Finalizar?

O Sim

(“)nao

Salvar

© [

Sugestao do aluno: Professor1

® -

=

Figura 51 - Formulario de atribuicdo de propostas

Fonte: Autoria prépria

~

ListaAvisosActivity
l, JTrer = Avisos O -
aviso 1

03/05/2013 22:43:00 até 16/05/2015 22:43:00

] Salvando captura de tela

UTrer Avisos O v

aviso 1
03/05/2013 22:43:00 até 16/05/2015 22:43:00

Novo Aviso

(]

Figura 52 - Lista de avisos

Fonte: Autoria préopria
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[ Salvando captura de tela...
7
A

- =

AvisoFormActivity visoFormActivity
U]?FR Formulario Aviso O - + +
' 7 |15 PM
* Titulo
* Contetido * Data-hora de Fim
S| it s
‘ |
* Data-hora de Inicio 14 mai ‘ 2014
g i . — T
14 | mai 2014‘ s
S s e 7 15| Pu
+ + . _
| | —
7 15 PM
Enviar
— = ‘
© - R pg) - =

Figura 53 - Formulario de avisos

Fonte: Autoria propria

Cursos
A figura 54 demonstra a ferramenta de cursos. Com ela € possivel cadastrar

e editar cursos.

Autorizacgao de professor
A figura 55 demonstra a ferramenta de autorizacdo de professores. Ao
pressionar um professor, o aplicativo exibe duas destas opc¢oes:
e Autorizar: que permite autorizar professores;
e Tornar Responsavel: que permite tornar professores responsaveis;
e Desautorizar: que permite retirar a autorizagao do professor;
e Tornar comum: que permite mudar a permissdo de um professor

responsavel e torna-lo comum.



= E2 =1, 9:19 ~

ListaCursoActivity CursoActivity

UTFPR Cursos @ - U-IT'PR Curso
Alimentos Curso

* Nome
Analise de Sistemas | Alimentos

Gravar

Ciencias da Computacao

Curso 2

Curso 3

Curso 4

Curso 5

Figura 54 — Cursos

Fonte: Autoria prépria

[« Salvando captura de tela...

o &

AutorizacaoProfessoresActivity

|_ JT PR Autorizar Profess.. O -

Professor 5
Status: Nao Autorizado; Tipo: Comum;

Professor1 Professor 5

Status: Autorizado; Tipo: Comum;

Professor2 Autorizar

Status: Autorizado; Tipo: Comum;

Professor3 Tornar Responsavel
Status: Autorizado; Tipo: Comum;

Responsavell

Status: Autorizado; Tipo: Responséavel;

Figura 55 - Autorizacéo de professores

Fonte: Autoria préopria
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Itens da proposta

A figura 56 demonstra a ferramenta de itens da proposta. Nela é possivel
cadastrar e editar itens da proposta.

ListaltensPropostaActivity | ltemPropostaAetiviy |
|||rpR Itens da Proposta (:) v |||rpR Item da Proposta (:) v
Titulo Curso
Tipo: Texto Curto * Nome

Descrigao

Descrigao

Tipo: Texto Longo E obrigatério?

D CheckBox

* Tipo
Texto Longo O v
Prioridade
2
Gravar
o _— ! pg) = !

Figura 56 - Itens da proposta

Fonte: Autoria propria
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5 CONCLUSAO

Nesta secdo sdo apresentadas as conclusdes obtidas com a finalizacdo o
sistema de controle de propostas desenvolvido para este trabalho de conclusdo de

Curso.

5.1 RESULTADOS

O sistema foi desenvolvido com sucesso para web e para dispositivos
moveis. O objetivo esperado foi atingido e todas as funcionalidades necessarias
para que o sistema possa funcionar adequadamente seguindo o fluxo correto de
submisséo foram criadas.

Com este sistema, os alunos poderdo se cadastrar e enviar suas propostas
facilmente e em poucos passos. As interfaces das ferramentas sao intuitivas e
autoexplicativas, por isso, o0s professores poderdo gerenciar e avaliar estas
propostas sem grandes dificuldades.

As funcionalidades do sistema web foram construidas de forma a serem
semelhantes ao do sistema moével. Portanto, é possivel realizar as mesmas acfes
em ambos 0s meios de acesso.

Os sistemas web e movel foram sincronizados corretamente, e qualquer
alteracdo feita em um dos dois, automaticamente atualiza o outro. A forma como
foram programados os sistemas também evita travamentos e o usuario pode utiliza-

los sem grandes demoras no tempo de execucéo e resposta do servidor.

5.2 MELHORIAS FUTURAS E DIFICULDADES

O conhecimento explicado neste trabalho possibilita que novos sistemas
integrados possam ser desenvolvidos tanto para dispositivos moveis cujo sistema
operacional for Android, quanto para web.

As maiores dificuldades durante este planejamento foram definir em quais

momentos do fluxo deveriam ser enviados e-mails e também o que deveria ser feito
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apos a avaliacdo da proposta nos casos em que o aluno deveria refazé-la ou corrigi-
la.

Também foram encontradas dificuldades para criar uma classe que
implementasse a comunicagao entre o web service e o aplicativo, principalmente

para envio e recebimento de arquivos.

5.3 TRABALHOS FUTUROS

Este sistema abre espaco para o desenvolvimento de novos trabalhos como

os listado abaixo:

e Melhoria no design do aplicativo Android;

e Criacdo da integracdo deste sistema com gateways de SMS. Isto
possibilitaria que 0os mesmos avisos que sao enviados por e-mail possam
ser enviados por SMS.

e Criacdo do mesmo sistema para outros sistemas operacionais de
dispositivos méveis como iOS.

e A seguranca das transferéncias de dados entre o gateway e o0s
dispositivos méveis pode ser melhorada se for desenvolvido um meio

para criptografia de dados.
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