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RESUMO

DE COL, Lucas Battistela. Sistema para acompanhamento de realizagdo de estdgios
curriculares. 2016. 51f. Monografia (Trabalho de Conclusdo de Curso) - Curso Superior de
Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas, Universidade Tecnoldgica Federal do
Parand, Campus Pato Branco. Pato Branco, 2016.

A atividade de estdgio curricular ocorre na modalidade ndo obrigatoria e obrigatdria. Essa
ultima € validada como parte da carga hordria do curso e para tanto o aluno apresenta um
relatério que é defendido perante uma banca. A atividade de estidgio é coordenada por um
professor que é denominado como responsdvel. Esse professor faz o gerenciamento dos
aspectos relacionados ao curso, ou seja, controle dos documentos de acompanhamento e da
apresentacdo do relatério final. A parte documental € de responsabilidade de um
Departamento especifico da Universidade. Como forma de auxiliar no gerenciamento dessas
atividades foi implementado um aplicativo web para ser utilizado pelo professor responsavel
pelo estdgio. Para o desenvolvimento do aplicativo foram utilizadas tecnologias web
consideradas recentes pelo tempo de disponibilizacdo de mercado. Essas tecnologias visam
fornecer agilidade na implementacgdo, responsividade e maior facilidade de interagdo para o
usudrio, além de reduzir o trifego entre cliente e servidor, pela possibilidade de
implementag¢do de processamento no cliente. Assim, o desenvolvimento desse trabalho foi,
também, uma grande oportunidade de aprendizado de tecnologias.

Palavras-chave: Angular]JS. Rich Internet Aplication. Controle de estagios curriculares.



ABSTRACT

DE COL, Lucas Battistela. System for monitoring internships. 2016. 51f. Monografia
(Trabalho de Conclusdo de Curso) - Curso Superior de Tecnologia em Andlise e
Desenvolvimento de Sistemas, Universidade Tecnoldgica Federal do Parana, Campus Pato
Branco. Pato Branco, 2016.

The traineeship activity occurs in not mandatory and binding mode. The latter is validated as
part of the workload of the course and for both the student presents a report that is defended
before a panel. The stage activity is coordinated by a teacher who is named as responsible.
This teacher makes the management of aspects related to the course, ie control of
accompanying documents and the presentation of the final report. The documentary part is the
responsibility of a specific department of the University. a web application to be used by the
teacher responsible for the stage as a way to help manage these activities was implemented.
For application development web technologies were used considered recent by market
availability of time. These technologies are intended to provide flexibility in implementation,
responsiveness and ease of interaction to the users and reduce the traffic between client and
server, by the possibility of processing on the client implementation. Thus, the development
of this work was also a great opportunity of learning technologies.

Palavras-chave: Angular]JS. Rich Internet Aplication. Control traineeships.
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1 INTRODUCAO

Este capitulo apresenta as consideragdes iniciais, o objetivo e a justificativa deste
trabalho. O capitulo é finalizado com a apresentacdo dos capitulos subsequentes que

compdem o texto.

1.1 CONSIDERACOES INICIAIS

O estégio curricular, como previsto na Lei n° 11.788, de 25 de setembro de 2008, € ato
educativo escolar supervisionado, que visa a preparacdo para o trabalho de educandos que
estejam frequentando o ensino regular em instituicdes de educacdo superior, profissional,
especial, de ensino médio e dos anos finais do ensino fundamental quando na modalidade
profissional da educagdo de jovens e adultos (UNIVERSIDADE..., 2014, p. 1). Ainda de
acordo com o regulamente de estigios da Universidade Tecnoldgica Federal do Parand
(UTFPR) (UNIVERSIDADE..., 2014, p. 1), “o estagio visa ao aprendizado de competéncias
préprias da atividade profissional e a contextualizagdo curricular, objetivando o
desenvolvimento do educando para a vida cidadi e para o trabalho”.

O estdgio curricular, de acordo com as especificidades de cada curso e como
estabelecido no projeto pedagégico do curso, pode ocorrer nas modalidades de estigio
obrigatdrio e ndo obrigatério. O estdgio obrigatdrio possui carga hordria prevista no projeto
do curso e essa quantidade de horas € incorporada no coOmputo da carga hordria do curso,
como previsto em sua matriz curricular.

Cada curso da UTFPR possui um professor responsavel pela atividade de estigio que,
seja na modalidade obrigatdrio ou ndo obrigatdrio, precisa ser documentado para que possa
ser realizado. Além disso, sdo gerados relatérios de acompanhamento e de avaliag@o final.
Quando o estigio € realizado em uma empresa, os relatérios sdo gerados pelo supervisor (a
pessoa da empresa na qual o estdgio estd sendo realizado que é responsavel pelo estagiario),
pelo professor orientador e pelo préprio aluno que estd realizando o estagio.

Ha os documentos vinculados aos estigios hd os que sdo periddicos, como os
relatdrios semestrais e que sdo dependentes de eventos especificos, como o relatério final de
estagio e os documentos para o inicio de realizac¢do do estagio.

Um sistema computacional que auxilie o professor responsiavel pela atividade de

estdgio no controle desses documentos e relatdrios facilita as tarefas de acompanhamento dos
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alunos em estigio e dos documentos necessarios. Considerando esse contexto e necessidade
verificou-se a oportunidade de implementar um sistema para web que pudesse auxiliar no
controle dos documentos e relatérios vinculados as atividades de estidgio realizadas pelos

alunos da UTFPR.

1.2 OBJETIVOS

A seguir estdo o objetivo geral e os objetivos especificos deste trabalho.

1.2.1 Objetivo Geral

Desenvolver um sistema para controle dos documentos e relatdrios relacionados a

atividade de estagio curricular.

1.2.2 Objetivos Especificos

Facilitar o controle dos relatérios necessdrios na atividade de estigio curricular
obrigatdrio e ndo obrigatério.
Fornecer ao professor responsdvel pela atividade de estigio um mecanismo para

gerenciamento dos dados relacionados ao estdgio curricular.

1.3 JUSTIFICATIVA

O sistema desenvolvido como resultado deste trabalho se justificativa por ser uma
alternativa de controle dos documentos envolvidos e relatérios necessarios para a realizacio
do estdgio curricular. Por meio do sistema o professor responsdvel por esse tipo de atividade
terd acesso facilitado aos dados de relatdrios faltantes, prazos para os relatérios e envio de
comunicagdo ao supervisor, orientador e aluno de prazos de relatérios.

O desenvolvimento de um sistema web facilita o acesso pela rede e o envio de
mensagens por email, embora essas ndo sejam caracteristicas exclusivas desse tipo de sistema.
As tecnologias utilizadas no desenvolvimento visam fornecer recursos de interface que

facilitar a interag@o do usudrio e agilizar a realizag@o das tarefas implementadas no sistema.
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1.4 ESTRUTURA DO TRABALHO

A sequéncia deste texto estd organizada em capitulos. No capitulo 2 é apresentado o
referencial tedrico que fundamenta o tipo de sistema desenvolvido: um aplicativo para web.
As tecnologias e as ferramentas utilizadas para a modelagem e a implementacdo do sistema
sdo apresentadas no Capitulo 3. O Capitulo 4 contém o resultado da realizagdo do trabalho
que é um sistema para o controle dos relatérios e documentos de estdgio supervisionado. Por

fim, estdo as consideracdes finais seguidas das referéncias utilizadas no texto.
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2 REFERENCIAL TEORICO

Este capitulo apresenta o referencial tedrico que fundamenta a proposta deste

trabalho de pesquisa.

2.1 APLICACOES WEB E DE INTERFACE RICA

A HyperText Markup Language (HTML) foi originalmente criada como uma
linguagem de marcag@o de hipertexto baseada na Internet que os navegadores web podem
usar para interpretar e compor paginas web estiticas (PAVLIC; PAVLIC; JOVANOVIC,
2012). HTML nao permite a atualizacdo parcial de pagina, isto é, somente a atualizacdo de
dreas ou componentes especificos. Uma maneira de tornar isso possivel é pelo uso de
programacdo com JavaScript que permite a manipulacdo de elementos especificos de uma
pagina web.

A organizagdo das aplicacdes web em camadas define uma arquitetura em trés
camadas (PAVLIC; PAVLIC; JOVANOVIC, 2012):

a) camada de banco de dados — servidor de banco de dados;

b) camada de aplicagdo — servidor de aplicagdo;

¢) camada de apresenta¢do — computador do usudrio final, ou mais especificamente, o
software sendo usado para apresentar a aplicagao.

Linguagens de programacdo como PHP, ASP e Java (agregada por frameworks e
bibliotecas) podem ser utilizadas para gerar pdginas HTML dinimicas. A juncdo de Ajax
(JavaScript API) com HTML torna as aplica¢des web tradicionais mais dinamicas.

Nos ultimos anos a web tem ser tornado a plataforma de referéncia para o
desenvolvimento de todos os tipos de solugéo integrada de negécio (BOZZON et al., 2006).
Esses autores ressaltam que devido a crescente complexidade dessas aplicacdes, as
tecnologias web estdo comecando a apresentar limites de interacdo e usabilidade. Isso em
decorréncia que a experiéncia do usudrio com aplicagdes web ndo é compardvel com a
interface das aplicagOes desktop, a responsividade € baixa devido a sobrecarga de rede, a
quantidade de acessos ao servidor € elevada e o uso offline (desconectado da Internet) ndo é
possivel (DRIVER; VALDES; PHIFER, 2005). Para Duhl (2003), as Rich Internet

Applications (RIAs) tem sido propostas como uma resposta para esses inconvenientes.
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A necessidade de atender a crescente demanda por melhores recursos de interagdo com
aplicagdes permitiu o desenvolvimento de tecnologias - o que inclui linguagens de
programacio do lado servidor e cliente, frameworks — que levaram o desenvolvimento das
aplicagdes denominadas Internet Ricas, as Rich Internet Applications (RIA).

Os usudrios de aplicagdes categorizadas como RIA utilizam uma tecnologia de
interacdo na interface do cliente que prové aos usudrios uma melhor experi€ncia com a
Internet e a rede de computadores (BI-FENG, 2011).

A Figura 1 apresenta o modelo basico de comunicagdo de uma RIA. De acordo com
esse modelo, hd um servidor que permite executar a aplicacdo na Internet e com multiplas
plataformas. No lado cliente hd um programa especial que a partir da descri¢do da interface
grafica do usudrio e eventos da janela obtidos do servidor compdem a interface no cliente.
Esse programa é normalmente chamado de thin client (PAVLIC; PAVLIC; JOVANOVIC,
2012).

2. Clique do botdo |

@ processado no
"'v 1. Acdo do usuario - 'servidor
(clicar em botia) i Informagéo o
da agdo S
: >
4. Cliente 3. Servidor
apresenta repara a
a janela - PTEP
pdgina
Lado cliente Lado servidor
L
Informacio do
objeto janela

Figura 1 — Modelo de comunica¢io de uma RIA
Fonte: Traduzido de Pavli¢, Pavli¢ e Jovanovi¢ (2012, p. 1367).

As tecnologias RIA suportam armazenamento no lado cliente em uma forma que
depende de tecnologias e dispositivos especificos. Por exemplo, a maquina pode localmente
armazenar os dados do carrinho de compras em uma aplicagdo de comércio eletrdnico
enquanto o usudrio estd realizando o processo de compra. Nas aplicacdes web tradicionais, o
servidor é responsdvel pela l6gica de negdcio da aplicacdo. As tecnologias RIA permitem
mover parte da computacdo para o cliente (FRATERNALI; ROSSI; SANCHEZ-FIGUEROA,
2010). Esses autores ressaltam que as aplicagdes web tradicionais s@o maquinas de requisicio
e resposta, na qual o servidor envia informagdo somente em resposta a uma requisi¢do do
cliente. E nas RIAs, tanto o cliente quanto o servidor podem iniciar uma comunicagdo,

elementos de programa no cliente permanecem prontos para receber e executar comandos



15

assincronos do servidor. Essa bidirecionalidade elimina muitas idas e vindas de comunicacdo
de dados desnecessdrias que sao tipicas de aplicacdes thin-client.

As RIAs combinam os beneficios do modelo de distribuicdo da web com multimidia
de alta interatividade disponivel nas aplica¢des desktop (LINAJE; PRECIADO; SANCHEZ-
FIGUEROA, 2007).

2.2 ESTAGIO CURRICULAR

A Lei No. 11.788 de 25/09/2008 (BRASIL, 2008) em seu Art. 1° caracteriza o estdgio
como um ato educativo escolar supervisionado, desenvolvido no ambiente de trabalho, que
visa a preparacdo para o trabalho dos alunos que estejam frequentando o ensino regular em
instituicdes de educagdo superior, profissional, de ensino médio, da educacio especial e dos
anos finais do ensino fundamental, na modalidade profissional da educagcdo de jovens e
adultos. De acordo com o § 2° desse mesmo artigo, o estigio visa ao aprendizado de
competéncias proprias da atividade profissional e a contextualizag@o curricular, objetivando o
desenvolvimento do educando para a vida cidada e para o trabalho.

O estdgio é categorizado como obrigatdrio ou ndo-obrigatério (BRASIL, 2008):

a) O estagio obrigatorio € definido no projeto pedagdgico do curso e a sua carga
horéria é requisito para aprovagéo e obtencdo de diploma.

b) O estigio ndo-obrigatério é desenvolvido como atividade opcional que é
acrescentada a carga hordria regular e obrigatéria do curso.

O estdgio deverd ter a sua realizacdo acompanhada de um professor orientador da
instituicdo de ensino. O aluno que estd realizando estidgio deve apresentar periodicamente, em
prazo nao superior a 6 (seis) meses, relatério das atividades que realiza como estagio.

O regulamento dos estidgios curriculares supervisionados da UTFPR
(UNIVERSIDADE..., 2014) define que essa é uma atividade prevista nos projetos
pedagdgicos dos cursos e tem como objetivos:

a) Facilitar a insercdo do estudante no mercado do trabalho;

b) Promover a articulagdo da Universidade com o mundo do trabalho;

c) Facilitar a adaptacdo social e psicoldgica do estudante a sua futura atividade
profissional.

d) Complementar as competéncias e habilidades previstas no perfil do egresso de cada

curso.
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Esse mesmo regulamento em seu Art. 32 determina que compete a unidade cedente de
estagio, a institui¢do que fornece o estagio, por exemplo:

a) Indicar funciondrio de seu quadro de pessoal, com formagdo ou experiéncia
profissional na drea de conhecimento desenvolvida no curso do estagiario, para atuar como
supervisor de estigio;

b) Verificar e acompanhar a assiduidade do estagiario, inclusive o controle do horério
por meio do registro de frequéncia;

c¢) Receber visita do professor orientador de estagio;

Sao obrigacdes do professor responsdvel pela atividade de estdgio, definidas no Art.
34 do Regulamento dos estdgios curriculares supervisionados da UTFPR
(UNIVERSIDADE..., 2014).

a) Aprovar o plano de estdgio apresentado pelo estudante e estabelecer cronograma
para entrega dos relatdrios;

b) Efetuar a matricula do estudante na disciplina/unidade curricular de estagio
curricular obrigatério imediatamente ap6s a assinatura completa dos termos de concessdo de
estagio.

¢) Orientar quanto a sistemética adotada pela respectiva coordenagdo para a escolha do
professor orientador de estagio;

d) organizar o evento de avaliacdo de estigio curricular obrigatdrio, quando houver;

e) Fixar e divulgar datas e hordrios dos eventos de avaliagdo de estdgio curricular
obrigatério para avaliacdo das atividades desenvolvidas pelos estudantes concluintes do
estdgio, quando houver;

f) Realizar a avaliacdo final do estagidrio e efetuar o lancamento da nota junto ao
Departamento de Registros Académicos do Campus da UTFPR;

g) Receber, analisar e aprovar (ou ndo aprovar) pedidos de validacdo da
disciplina/unidade curricular Estdgio Curricular Obrigatdrio;

h) Supervisionar as atividades de acompanhamento dos estdgios ndo obrigatdrios;

i) Divulgar este regulamento junto aos estudantes.

As incumbéncias do professor orientador de estdgio sdo, de acordo com o Art. 35 do
Regulamento dos estdgios curriculares supervisionados da UTFPR (UNIVERSIDADE...,
2014):

a) Orientar o estagiario, durante o periodo de realizagdo do estagio, por meio de
acompanhamento direto (com visitas ao local de realizacdo da atividade de estidgio) ou

indireto (por meio de recursos tecnolégicos);
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b) Exigir do educando a apresentacio dos relatérios de estdgio, conforme cronograma
estabelecido no plano de estagio;

¢) acompanhar a elaboracdo do relatério de estigio, quando de estidgio curricular
obrigatdrio;

d) Receber, avaliar e arquivar no sistema integrado de estdgio, os relatdrios parciais de
estagio e o relatorio final;

e) Postar, no sistema integrado de estdgio, os relatérios de estagio;

f) No caso do estdgio curricular obrigatdrio, acompanhar o estagidrio no evento de
avaliag@o de estdgio, quando houver, ou participar da sistemdtica de avaliacdo, definida pelo
curso;

g) Elaborar relatério circunstanciado da situacdo encontrada e discorrer sobre as

atividades do estagidrio na unidade concedente de estdgio.
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3 MATERIAIS E METODO

Este capitulo apresenta os materiais e o método utilizados para a modelagem e a

implementagdo do sistema.

3.1 MATERIAIS

Os materiais, constantes no Quadro 1, estdo relacionados as tecnologias e as
ferramentas para a documentagdo da modelagem e a implementacdo do sistema. Na
implementagdo, além, da linguagem de programacdo e o ambiente para utilizd-la, estdo os
recursos para desenvolver a interface e o banco de dados, com a ferramenta que permite a

administracdo desse banco.

Ferramenta /| Versao Referéncia Finalidade

Tecnologia

Astah 7.0 http://astah.net/editions/community Modelagem do sistema.

Community

Toad Data | 5.4 http://software.dell.com/products/toad- | Modelagem do diagrama

Modeler data-modeler/ de entidades e

relacionamentos do banco
de dados.

Java 7 http://www.oracle.com/technetwork/jav | Linguagem de
a/javase/downloads/jre8-downloads- programacao.
2133155.html

Visual Studio | 1.2 https://www.jetbrains.com/webstorm/do | Ambiente de

Code wnload/ Desenvolvimento

(front end).

JavaScript - https://www.javascript.com/ Linguagem para

interface.

Html5 5 http://www.w3.org/TR/html5/ Linguagem para

interface.

Eclipse Luna | 4.4.2 https://eclipse.org/downloads/packages/ | Ambiente de
release/luna/sr2 desenvolvimento

(back end).

Postgre 9.1 https://www.postgresql.org/download/ Banco de dados.

Tomcat 7 http://tomcat.apache.org/download- Servidor de aplicacio.
70.cgi

Hibernate 5.0.2.Final | http://hibernate.org/orm/downloads/ Efetuar o mapeamento

objeto-relacional e a
persisténcia dos dados.

AngularJS 1.4.7 https://ajax.googleapis.com/ajax/libs/an | Framewok estrutural para

Framework gularjs/1.4.7/angular.min.js desenvolvimento de

aplicagdes web.

Bootstrap - http://getbootstrap.com/ Framework front end

Yeoman - http://yeoman.io/ Gerador de cédigo para

front end.
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JHipster 3.4.0 https://jhipster.github.io/installation/ Gerador Yeoman usado
para criar projetos Spring
Boot + Angular]S

JDLStudio 1 http://jhipster.github.io/jdl-studio/ Ferramenta para desenhar
diagramas UML

LiquiBase 3.5.1 http://www.liquibase.org/download/ Gerenciador de alteracdes
de banco.

Spring Bot 24.0 http://projects.spring.io/spring-boot/ Reaproveita Tecnologias

existentes para facilitar o
desenvolvimento back

end
Spring MVC | 2.4.0 http://projects.spring.io/spring-boot/ Front end controller,
solucdo completa para
REST.
Spring 4.1.0 http://projects.spring.io/spring-boot/ Framework de seguranca
Secutiry para aplica¢des Java
OAuth2 2.09 http://oauth.net/2/ Framework de seguranca

para a protecdo de
aplicagdes e API’s REST

Gulp 3.9.1 https://www.npmjs.com/package/gulp- | Automatizador de tarefas
download front end
JUnit http://junit.org/junit4/ Automatizador de testes
unitarios
NPM 2.15.1 https://nodejs.org/en/download/ Gerenciador de pacotes

usado para a instalacdo de
mddulos node

Bower 1.7.9 https://bower.io/ Gerenciador de pacotes
front end
Stimulsoft JS | 1 https://www.stimulsoft.com/en/downloa | Ferramenta de Relatérios
ds/reports-js para JavaScript

Quadro 1 - Tecnologias e ferramentas utilizadas na modelagem e na implementacao do aplicativo

A seguir € apresentada uma pequena descri¢do da tecnologia Angular]S por ser a
tecnologia enfatizada no desenvolvimento deste trabalho e relativamente nova, se comparada
as demais.

O Angular]S é um framework JavaScript para a criagdo de paginas web front-end.
Entre os seus diversos beneficios, destaca-se o uso de Data Binding e do padrao Model-View-
Controller MVC) (DEVMEDIA, 2016). O Angular JS permite ampliar a légica de negdcio
(da aplicagc@o) no cliente, evitando que execucdes desnecessdrias sejam enviadas para o
servidor que fica encarregado de funcionalidades como persistir dados e fazer integracdes ou
validagdes que dependam de outros componentes (SAMPAIO, 2016).

Angular]S permite ampliar a HTML convencional e adicionar views dindmicas de
modo a criar um vocabulario préprio. Desenvolvido e mantido pelo Google, o projeto segue o

padrio MVC, com as views sendo especificadas usando HTML + Angular]JS da prépria
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linguagem de template; os modelos e controladores sdo especificados por meio de objetos e
funcdes do JavaScript (SAMPAIQ, 2016).

Para usar o Angular]S € necessdrio criar uma pagina HTML contendo a tag ng-app.
Esse atributo, pertence ao Angular]S e se encarrega de configurar a aplicacdo na pagina. No
arquivo Index.html, além da rag do angular, devem ser importados todos os arquivos CSS e
JS necessarios para o projeto funcionar ex: <script src="app/app.module.js"></script>.

Os arquivos com extensdo .js da aplicacido quando usando a expressdo de fun¢do IFFE
remove varidveis de escopo global. A remocdo desse tipo de varidvel ajuda a evitar que
varidveis e declaracdes de fun¢do fiquem ativas na memoria mais tempo do que o esperado no

escopo global, evitando, ainda colisdes entre varidveis.

3.2 METODO

As etapas para desenvolver o sistema foram sequenciais. O sistema € simples, do
ponto de vista de complexidade e quantidade de requisitos, e estd bem definido do ponto de
vista das regras de negdcio envolvidas. Assim, foi possivel desenvolver as atividades tendo
como base o modelo sequencial linear de Pressman (2011), embora nio sejam utilizadas as
mesmas denominagdes que esse autor. A seguir essas fases s@o apresentadas.

a) Levantamento de Requisitos

Os requisitos do ponto de vista de negdcio foram definidos pela docente responsavel
pela atividade de estdgio de um dos cursos do Departamento Académico de Informaética, da
Universidade Tecnolégica Federal do Parani, Campus Pato Branco. Esses requisitos
estiveram voltados para os controles necessarios para gerenciar os relatorios que devem ser
apresentados pelo aluno, professor orientador e supervisor na empresa, quando for o caso.

Dos requisitos foram identificadas as funcionalidades para o sistema e os atores:
aluno, professor orientador e professor responséavel pelas atividades. Nessa versdo do sistema
os atores aluno e professor orientador possuem permissdes apenas de consulta. Verificou-se
que futuramente os relatdrios poderiam ser preenchidos por meio do proprio sistema.

b) Modelagem dos requisitos

A atividade de andlise e projeto do sistema foi realizada com o objetivo de documentar
os requisitos pretendidos para o sistema e fornecer o suporte para a implementagdo deles. A
modelagem esteve baseada na defini¢do do diagrama de entidades e relacionamento do banco

de dados e na andlise do plano de estidgio que é elaborado. Desse modelo de plano foram
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identificados requisitos para os dados para o formuldrio de cadastro do plano e as respectivas
tabelas de banco de dados.

¢) Implementagéo

A implementacdo foi realizada utilizando as tecnologias constantes no Quadro 1.
Durante a implementacdo foram realizados testes informais com o objetivo de identificar

erros de codificacdo e atendimentos aos requisitos.
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4 RESULTADOS

Este capitulo apresenta o resultado da realizacdo deste trabalho que € a modelagem e o
desenvolvimento de um sistema para acompanhamento de realizagdo de estdgios curriculares

por parte do professor responsdvel por essa atividade.

4.1 ESCOPO DO SISTEMA

O estagio curricular € realizado por alunos dos cursos de graduacdo da UTFPR. O
estagio pode nas modalidades: obrigatério e ndo-obrigatério. Ambos devem atender a
regulamento da Universidade e disposi¢Oes legais. E para o estdgio obrigatério pode haver
complementacdo regulamentar em cada curso. Para realizar o estigio o aluno deve estar
matriculado pelo menos no segundo periodo ou ano do curso, na dependéncia do regime do
curso e atender outras disposicdes regulamentares.

No sistema desenvolvido como resultado deste trabalho e que visa auxiliar no controle
de realizac@o de estdgios, serdo registrado alguns dados, como, o tipo de estidgio que o aluno
estd realizado ou realizard, a empresa na qual a atividade estd sendo realizada, o supervisor de
estdgio na empresa, o professor orientador, a data de inicio e a data final prevista. O sistema
também permite o controle dos relatérios de acompanhamento e finais necessérios para cada
tipo de modalidade. Esses relatérios sdao elaborados pelo aluno, supervisor e orientador, de
acordo com a modalidade de estdgio e podem envolver a necessidade de visita na unidade
cedente de estagio.

O sistema enviard email ao professor supervisor de estdgio alertando-o de relatdrios e
vistas que devem ser realizadas. No email constard os dados do aluno, da empresa e dos
documentos que devem ser preenchidos.

O sistema permitird ao professor responsdvel pela atividade de estagio acompanhar se
os relatorios estdo sendo apresentados nos prazos definidos e organizar as visitas as empresas
quando necessdrio. Também € possivel registrar os dados da banca de apresentacdo do
estagio, como o docente que foi banca e data de apresentacio.

O aluno poderé castrar-se no sistema para acompanhar as datas de entrega de relatdrios
e também para cadastrar o plano de estigio. O professor orientador de estdgio também podera
acompanhar os dados dos relatérios dos seus orientados. E, assim, ter acesso as datas de

entrega dos relatdrios, por exemplo.
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O sistema possuird trés tipos de usudrios: professor responsavel, professor orientador e

aluno. O professor responsdvel é o professor que € responsavel pela atividade de estigio e

quem realiza os cadastros no sistema, além do registro dos dados relacionados ao estigio

realizado e dos relatdrios apresentados. O professor orientador tem acesso para consulta aos

dados do plano de estagio e de relatdrios dos seus orientados. O usudrio aluno pode realizar o

seu cadastro no sistema, consultar dados referentes as datas dos relatérios que devem ser

apresentados e preencher o seu plano de estigio.

O Quadro 2 apresenta a listagem dos requisitos funcionais identificados para o

sistema.
Identificacio Nome Descricao
RFO1 Cadastrar alunos Os alunos realizam as atividades de estagio.
RFO02 Cadastrar plano de O estdgio realizado por ser do tipo obrigatério ou ndo
estagio obrigatdrio. Também pode ser validada como atividade de
estagio a experiéncia profissional. Quando o aluno ja atua
como profissional e isso ocorreu em um periodo de um
ano ou mais, esse periodo pode ser validado como estagio.
O estdgio pode ser realizado na forma de estudo dirigido,
sem vinculo com a empresa e, nesse caso, nao hd
supervisor.
A atividade de estagio quando realizada na empresa possui
um supervisor na empresa.
Um professor orientador € obrigatorio.
RFO03 Registrar As datas dos relatérios sdo cadastradas no sistema para
acompanhamento controle de realiza¢do dos mesmos.
(cronograma) de estagio
RF04 Cadastrar departamentos | Os departamentos aos quais estdo vinculados os cursos.
RFO05 Cadastrar cursos Os cursos aos quais os alunos pertencem. Um curso estd
vinculado a um departamento.
RF06 Compor banca Compor a banca para a apresentacdo do estagio.
RFO7 Cadastrar membros para | Membros de banca podem ser professores ou pessoas das

as bancas

empresas nas quais as atividades de estagio sdo realizadas.

Quadro 2 — Requisitos funcionais

A Figura 2 apresenta os casos de uso do sistema e os dois atores vinculados aos

respectivos casos de uso.
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Realizar cadastro no
sistema

Consultar dados
relatorios

Aluno

Preencher plano
de estagio

Manter
Departamentos

Manter alunos

Registrar
estagios

Professor Orientador

Professor Responsave

Registrar dados de
acompanhamento de
estagios

Gerenciar dados de
relatorios de estagio

Figura 2 — Diagrama de casos de uso

Ao se cadastrar no sistema, o aluno cria um usudrio. Nesse cadastro o nimero de
Registro Académico (RA) € obrigatério. E esse nimero serd o vinculo entre o usuario aluno e
o respectivo plano de estigios e relatdrios relacionados. O professor responsdvel pela
atividade, se necessdrio, complementa os dados do plano de estigio para que possa ser
realizada a impressdo do mesmo e sejam apanhadas as assinaturas necessarias. O professor
orientador tem acesso, sem edi¢do ao plano de estidgio dos seus orientados. O aluno e seu
orientador tém acesso aos dados de datas para apresentar os relatdrios de estdgio. O sistema
envia, automdtica e antecipadamente, email para o aluno e seu respectivo orientador
informando-os de datas para apresentagdo de relatdrio.

A Figura 3 apresenta o plano de estdgio cujos dados sdao preenchidos pelo aluno e do
qual é gerado um relatdério que é o plano para assinatura e arquivamento. Esse documento
contém os dados relacionados a orientagéo, supervisao, empresa, atividades realizadas e datas

e horarios de inicio e fim.



25

MINISTERIO DA EDUCACAO

UNIVERSIDADE TECNOLOGICA FEDERAL DO PARANA
CAMPUS PATO BRANCO
Departamento de Estagios e Cursos de Qualificagao Profissional

Plano de Estagio

( )Obrigatdrio ( )Nao Obrigatorio ( )Validacao

Dados pesscais do académico:

MNome: Nimero de Matriculaictdigo):

Curso: Esta cursando o ¢ ano cu ¢ pariodo.
Telafone: | Celular: E-mail:

Dados do local onde fara o estagio:
EmpresalInstituicao onde fard o estagio:

MNome do Supervisor de Estagio na Empresa:

Cargo- Talefonea: E-mail

Dados do estagio, inicio, termino e carga hordria:

Horario: Manha, Tarda, Noita: Totalizando{  )Horas Semanais:
T

Data de Inicio: Data de Término:

(& data de inicio para contagem do estagio depende deste plano ser entregue em at dez dias ao prof. coordenador de estégios)

Descreva as atividades a serem desenvolvidas no Tocal do estagio:(s ser preenchidas em confunto com o Supenisor da
Empresa)

Uso do DEPEC) Abata, documentio apresentado pelo aluno comprovando o regime de trabalhe na empresa onde desemvolvera o estagio:
Se Estagidrio(a), N do Termo de Compromisso: . WUTFPR ou { JAgente:
{  JFunciondriofa) { JEmprasdrioa) { ) Autdnomola)
Mos casos de valldagao, = mpregad-u. proprietarks da empesa, 50ci0 U audnomd trazer copla do comprovantsCTRS, condrato soclal, @)
Dados do Professor Orientador do Estagio:
Nome: Coordenagac’ Departamento:

Telafone: E-mail:

Assinaturas/aprovagies:

Prof. Orientador do Estagio

Estagidrio Supernisor de Estagio na Empresa {PRAE)Prof. Responsével pala
(Assinatura & Canmba) atividade de Estagio
(Assineiura & Carimbo) Carimbo DEPEC-PB

Importante: Quands o Terme de estégio for emitido palos agentes de estgio emitir &m 01 via Apds coletadss todas a5 assinaluras, Irazer a0
DEPE C-FB para protocolo, na sequéncia serd devolvide a0 PRAE ow ao professor ofemizdor peio sluno, guando for obrigaidno, ou deixado no
DEPE C quandy nao obrigaldno para ser devolvido a0 PRAE.

Figura 3 — Modelo de plano de estagio




A Figura 4 apresenta o modelo de entidades e relacionamento do banco de dados.

Tk_planoestagio_aluno_id

Figura 4 -

Entidades do banco de dados
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aluno
Ig= id Bigint NN (PK]
nome Character varying(255)
S B Integer NN
| telefone  Character varying(255)
| celular  Character varying(255) curso
email  Character varying(255) ] Bigint NN (PK)
| lg= curso_id  Bigint (FK) sigla Character varying(255)
[—— — = descricao Character varying(255)
|g= departamento_id  Bigint (FK)
plano_estagio | = =
lg=id Bigint NN (PK} fk_planoestagio_curso | curso_professor
data_inicio Date oo — - - _ _ lg= professors_id Bignt NN (PFK)
data_fim Date | Ig= cursos_id Bigint NN (PFK)
dala_apresentacao Date fk_banca_planoestagio_id |
afividades Character varying( 255) B s 7
horainicio Timestamp |
e Timestamp | | fk_curso_professor_professor_id e ——
carga_horaria_semanal Real - - -
periodo_aluno Integer ‘ |
fi_planoestagio_superus or termo_compromisso Character varying(255) |
r—-————-—- - - & uf_agente Character varying(255) Jﬁ
categoria Character varying(255) |
| lg= aluno_id Bigint (FK) | g id Bigint NN (PK)
| | empresa_id Bigint (FK sigla Charactervanying(255)
l@= 1d Bigint (FK) | descricao  Charactervarying(255)
| ? | ramal Charactervarying(255)
| fi_cronogramarelatorio_planoestagio_id localizacao  Characlervarying(255)
L banea
$‘ ‘ 4= 1d Bigint NN (PK) fic_pepartamento_profess or_professor_id
Supenvsar 2 data_realizacao Date
v ia Bignt RG] . cmnEugvatmaJe\atunu T horario_realizacao  Timestamp
i igini NI (PK)
nome  Charadter vaning(256) pdescncaa Cr?araaervar T obsenvacoes Character varying(255)
contalo Character vaning(256) e a | paenening |aw plano_estagio_ia__Bigint (FK)
email  Charactervaning(255) data_reaiizado Date -
telefone  Character vanying(255) =
|g=»tipo_relatorio_id Bigint (FK)
gm0 Bigint (FK) (01 S Al EeT i _professor
IX_Relationship? (IX1) & = lg= professors_id Bigint NN (PFK) fi_departamentg_profess or_departamento_id o denaca0_esagio
T 4 fk_ianca_professor_professolg.. qepartamentos_id ~ Bigint NN (PFK) lgo 10 Bigint NN (PK)
| TkE‘mnngramare\atnrin_tmnre\amrm_m g= professor_id  Bigint (FK)
| banca_professor | === === —
Rl
fi_supervisor_empresa % @= professors_id  Bigint NN (PFK)
| Tpo_relatorio = bancas_id Bigint NN (PFK)
g= id Bigint NN (PK) Jatorio_i
_tiparelatorio_id
J‘> nome  Charactervanying(255) | fcorenacaoestagio_proesqor_id
empresa
~ o P e descricao  Character varying(255) f_banca_professor_banea_id professor
= g ) condicao  Character varying(255) lg= 0 Bigint NN (PK)
nome Charactervarying(255) horas Character varying(255) nome Charactervaning(255)
E""‘?“‘“ g:am;ervarwngg::g fipo_rel  Charactervaning(255) H  ramal Charactervaning(255)
Cli= S vy email Charactervanying(255)
felefone  Chardtervarying(255) telefone Charactervaning(255)
localizacao  Charactervarying(255) _cronograma_relatorio_tipo_relatorio_cronogramarelatorio_id fpo_professor  Charactervaning(255)
[ cronograma_relatorio_fipo_relatorio |
fipo_relatorics_id Bigint NN (PFK)
cronograma_relatorios_id  Bigint NN (PFK)



27

De acordo com a Figura 4, a tabela Professores armazena os dados de professores que
exercem o papel de orientador em estigios e que sdo membros de bancas de avaliagdo de
relatérios de estagio curricular supervisionado.

A tabela “PlanoEstagio” contém os dados relacionados ao estigio sendo realizado
como aluno, empresa, supervisor, orientador, data de inicio e fim, as atividades realizadas no
periodo de estdgio e outros dados necessarios ao preenchimento do plano de estigio. Essa
tabela € utilizada para gerar o plano de estdgio.

Os dados de apresentac@o do relatério de estdgio sdo armazenados na tabela Bancas e
as datas para apresentacdo dos relatdrios ficam na tabela “CronogramaRelatorios”. Essa tabela
¢é consultada pelo aluno e pelo orientador e os dados da mesma sio utilizados para o envio de

emails pelo sistema.

4.3 APRESENTACAO DO SISTEMA

O leiaute do sistema é composto por duas dreas: a drea superior contém a logo da
UTFPR e os menus de navegacdo e a drea inferior contém o conteido referente ao item que
foi selecionado no menu de navegacdo. A Figura 5 apresenta as duas dreas do sistema. Na
drea superior estdao sendo exibidas as op¢des de navegabilidade para o usudrio no sistema. Na
drea inferior estd sendo exibido o contetido referente ao plano de estdgio, neste caso estdo

sendo listados todos os planos de estdgios cadastrados.

& 192.168.0.104:3080/#/plano-estagio (<] e ¥ & O =

frinico  ESEntidades ~ L Conta~ ¥ Agministracsio ~ ™ Idioma ~
-
Plano Estagios
+ Criar novo Plano Estagio
cédigo |2 DataFim ! Data Apresentacao | Aluno Empresa
1762 4demarde2016 4 dejun de 2016 Lucas Batistella De Cl  IDS Desenvolvimento de Software

Figura 5 — Pagina inicial

O sistema conta com um leiaute responsivo se adaptar em qualquer dispositivo
(computador, tablet e outros) utilizado para acessar o aplicativo, sem causar prejuizos na

acessibilidade e usabilidade do sistema, como mostra a Figura 6.
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(.ltcom.” D Plan.. X >+ -

€ (0192.168.0.104: ¢ Q Pesquisar »

UTrpr

A Inicio

£2 Entidades ~

2 conta ~

W Administraggo -

™ Idioma ~

Plano Estagio.

Codigo I Data Fim 1T Data Apresentacao

1762 4 de mar de 2016 4 de jun de 2016

< >

Figura 6 — Sistema sendo exibido no navegador com tamanho reduzido

A Figura 7 mostra a drea inferior, com o conteido da pagina dos Planos de Estdgio.
Nessa drea o usudrio visualiza todos os planos cadastrados podendo ordenar as informacdes

por qualquer das colunas. Além disso, ele pode realizar as operacdes de cadastro clicando nos

botoes.
l ' I rPR TCC M nicio 3= Entidades ~ & Conta ~ W administracio ~ ™ Idioma ~
Visualizagio
5 —_—
Plano Estagios s Edigio
Exclusdo
+ Criar novo Plano Estagio [=——
Ordengdo
Cédigom Data Fim Data Apresentacac Aluno) Empresa
1762 4 de marde 2016 4 de jun de 2016 Lucas Batistella De Col IDS Desenvolvimento de Software L Visualizar |/ Editar @ Excluir

Figura 7 — Lista de Planos de Estagio

Ao clicar no link “Novo Plano de Estdgio” (drea marcada como inclusio na Figura 7)
o sistema abrird uma nova janela modal mostrando todas as informagdes necessdrias para o

usudrio cadastrar um novo plano de estigio e as acdes que ele pode executar nessa tela, como

mostra a Figura 8.
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Criar ou editar Plano Estagio

Periodo Aluno
i

Data Inicio Data Apresentacac

Atividades

Hordrio inicial Horario Final Carga Horaria Semanal

Termo Compromisso Utf Agente Categoria

Supervisor

[/

@ cancelar

Figura 8 — Formulario de Inclusio de Plano de Estagio

Se o usudrio excluir a informacado de um campo obrigatério ou nao preenché-lo, serd
apresentada uma mensagem informando que o campo deve ser preenchido adequadamente.
Enquanto os campos néo informados atendendo as validacdes definidas, o botio para salvar o

registro ficard desabilitado, como mostra a Figura 9..
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Criar ou editar Plano Estagio

Periodo Aluno

i

Data Inicio

[ ]

O campo € obrigatério.
Atividades

Data Apresentacao

Horario inicial Horario Final Carga Horaria Semanal

=
Termo Compromisso Utf Agente Categoria

Supervisor

@ cancelar

Figura 9 — Validacao de campos obrigatérios

Se todos os campos estiverem preenchidos corretamente e o usudrio clicar em no
botdo Salvar, o sistema gravard essas informacdes na base de dados e automaticamente
fechara a tela de manutencdo dos registros. Apds isso, serdo recarregados todos os planos de
estagio e uma mensagem € exibida informando ao usudrio que um novo plano de estigio foi
gravado. Nessa mensagem também é apresentado o campo ID relacionado ao plano de estigio

que foi incluido no banco, como mostra a Figura 10.

l lI rPRTCC fynicly MEmdedes - § Covta - W Administragho - ke -

Plano Estagios

Lim nowo Pland Estagio & Criad com o ldentificador 2251

+ Criar nowo Plano Estaglo

Coamgo |2 Drata Fim 1] Data apresentacas |7 Aduno [T Empresa |1
1762 4 g2 mar g2 2016 402 junge 2016 Lucas Batlstella Da Col D5 DesamoMmama da Sofware 5 Visuslies | 4 Edbixr (8 Exchur
3 492 Jun g2 2016 402 jun g 2016 Lucas Batistella Da Col D5 DesemoMmama da Sofware B isuslzer | A Sokr (B Secur

Figura 10 — Formulario para incluir plano de estagio
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A edicdo de registro utiliza o mesmo formulario da inclusdo, com algumas diferengas:

a) O campo ID € exibido mostrando ao usudrio qual é o identificar do registro no
banco.

b) Apés abrir a tela é realizada uma operacio de GET' para buscar todas as
informagdes do registro armazenado na base de dados.

Se todos os campos estiverem preenchidos corretamente e o usudrio clicar no botio
Salvar, o sistema atualizard o registro no banco com as informag¢des preenchidas em tela.
Ap6s esse procedimento a tela de manutencdo dos registros serd automaticamente. Além
disso, serdo recarregados todos os planos de estigio com as novas informacgdes gravadas em

banco e uma mensagem ¢ exibida informando de qual foi o plano de estagio editado.

l ' I rPR TCC feinickh MEmidades~ A Conia- M Adminlsiragio - = dloma -
Plano Estagios
U Pl
Cauligo Data Fim Dats Aprasantacan AU Empresa
1762 4 g mar de 2016 4 g2 jun de 2016 Lucas Batisiells De Ca DS DesemoMimento de Sofiwane
251 30de Jun de 2015 4 de Jun de 2016 Lusas Baflsizlia De O 05 Desamakimanta de Safware

Figura 11 — Formulario para alterar plano de estagio

Para realizar a exclus@o de um registro é necessario clicar no botdo Excluir referente
ao registro que o usudrio deseja excluir, apds isso serd aberta uma nova janela modal
mostrando qual é o registro que serd excluido, se for confirmada a exclusdo (clicando no
excluir) a tela de exclusdo de registro serd fechada. Em seguida serdo recarregados todos os
planos de estigio com as novas informagdes gravadas em banco e serd exibida uma

mensagem de qual foi o plano de estdgio excluido, como mostra a Figura 12.

! Recupera informagdes sobre o recurso identificado pela URI. Uma requisigio GET ndo deve modificar nenhum
recurso do seu sistema, ou seja, ndo deve ter efeitos colaterais, apenas recupera informagdes do sistema.
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Confirme a exclusdo

T oeneza de Que 025453 SXCIlr Plano Estaglo 29517

& Camoslar 3} Excauir

Figura 12 — Formulario para exclusido de plano de estagio

Alguns cadastros terdo listas de op¢des para serem selecionadas. Nesse caso o usudrio
deve manter a tecla CTRL pressionada e clicar nos registros que deseja selecionar, ou manter
pressionada a tecla SHIFT e selecionar em lote, ou seja, o primeiro e o ultimo registro do

bloco que deseja selecionar, como mostra a Figura 13.

Criar ou editar Curso

Cadigo
1093
sigla

ADS

Descricao

Analise e Desenvolvimenio de Sistemas D

Departamento

1626 - Analise e Desenvolvimento de Sistemas

Professor

1153 - Beatriz Borsoi -
1181 - Robson XX
1196 - Omero Bertuol

Figura 13 — Formulario para edicido de um curso selecionando varios professores

A Figura 14 apresenta o relatério gerado pela ferramenta Stimulsoft que é o plano de

estagio.
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ntidades ~ & Conta ~ ¥ Adminisiragdo ~ ™ Idioma ~

R TCGC # Inicio

Pt - [ Save - # T Page| 1 of1 B Q 100% - [& One Page -

~

MINISTERIO DA EDUCACAQ

UNIVERSIDADE TECNOLOGICA FEDERAL DO PARANA
CAMPUS PATO BRANCO
Departamento de Estégios & Cursos de Qualificacio Profissional

Plano de Estigio

UNIVERSIOADE TECHOLOGKGA FEDERAL DO PARANA

Obrigatério Nao Obrigatério v" Validagao
Dados pessoais do académico:
MNome:Lucas Batistella De Cal Nimero de Matricula(cddiga)- 12705624
Curso:1093 - Analise & Desenvolvimento de Sistemas D Estd Cursando o __2__ ® ano ou 3 * periodo.
Telefone: (46) 9979 - 2997 Celular: (46) 9979 - 2997 Email:lucasbdecol@gmail.com

Dados do local onde fara o estagio:
A

Mome do Supervisor de Estagio na Empresa:

Cargo: Supervisor Telefone: (46) 9999 - 9999 Email: =~

Dados do estagio, inicio, término e carga horario:

Horario:Manha: Tarde: Moite: Totalizando( 40 JHoras Semanais

o para contagem do estagio depende deste plano ser entreque dezdias ao prof. coordenador de estagios)
Descreva as atividades a serem desenvolvidas no local do estagio:
(a ser preenchidas em conjunto com o Supervisor da empresa)

[&d fempor mauris s amet mperdiel cursus. Fusce URTces mi vl odlo dapius @apibus. Cras vulpulate magna sem, 1d commoda Cus pelente

[Uso do Jal 3 pelo alune o regime de trabalho na empresa onde desenvolvera o estagio:
Se Estagidrio(a),N® do Termo de Compromisso: I . JUTFPR ou ( JAgente
( JFuncionario(a), ( JEmpresdrio(a), ( WAutdnomo(a)

Nos casos de validagio se empregado, proprietario da empresa, sicio ou auténomo trazer copia do comprovante(CTPS, contrato social,etc).
Dados do Professor Orientador do Estagio:
MNome:Beatriz Borzoi Coordengdo/Departamento T

Telefone:  (46) 9999 - 9999 Email:b

Assinaturas/aprovagies:

Prof Orientador do Estagio

Estagiario Supsrvisor do Estégio na Empresa (PRAE)Prof. Responsavel pela
atividade de estagio
(Assinatura e Carimbo)

Carimbo DEPEC-PB

Importante: Quanto o Termo de estagio for emtido pelos agentes de estagio mitir em 01 via. Apés coletadas todas as assinaturas, trazer ao
DEPEC-PS para protocolo, na sequéncia sera devolvido a0 PRAE ou ao professor orientador pelo aluno, quando for obrigatdrio, ou deixado no
DEPEC quando nio obrigatério para ser devolvido ao PRAE

Figura 14 — Relatorio gerado pelo sistema para o plano de estagio

4.4 IMPLEMENTACAO DO SISTEMA

Na Listagem 1 estd o bean (modelo) da classe “Aluno” com todas suas propriedades e

anotacdes do Hibernate.
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/**
* A Aluno.
*/
@Entity
@Table (name = "aluno")
public class Aluno implements Serializable ({

private static final long serialVersionUID = 1L;

@Id
@GeneratedValue (strategy = GenerationType.AUTO)
private Long id;

@Column (name = "nome")
private String nome;

@NotNull
@Column (name = "ra", nullable = false)
private Integer raj;

@Column (name = "telefone")
private String telefone;

@Column (name = "celular")
private String celular;

@Column (name = "email")
private String email;

@ManyToOne
private Curso curso;

@OneToMany (mappedBy = "aluno")
@JsonIgnore
private Set<PlanoEstagio> alunotoplanos = new HashSet<>();

Listagem 1 — Aluno.java

Ressalta-se que sdo utilizadas vdrias anotagdes do Hibernate, como:

a) @Entity

A anotacdo @Entity encontra-se no pacote javax.persistence, assim como as anotagdes
padrio da JPA. Esta anotacdo @Entity marca a classe como sendo um bean de entidade
(entity bean). Portanto, ela deve possuir um construtor sem argumentos que € visivel ao
menos com um escopo protegido (protected).

b) @Table

A anotacdo @Table identifica que € uma tabela. Por meio da propriedade name, pode
ser alterado qual seria o nome da tabela em banco no caso.

¢) @id

Cada bean de entidade necessita ter uma chave-primdria, na qual serd anotada na
classe com a anotagdo @Id. Tipicamente a chave-priméria serd um campo Unico, apesar de

que ela, também, pode ser composta por multiplos campos.
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d) @GeneratedValue

Essa anotag@o serve para o Hibernate saber como vai gerar a chave priméaria da tabela,
se ndo for especificado o tipo do gerador, o default sera AUTO. Existem quatro diferentes tipo
de geradores de chave-primaria no GeneratorType, sdo eles:

e AUTO - o Hibernate decide o tipo do gerador a usar, baseado no suporte da base

de dados para geracdo de chave-primarias;
e IDENTITY - a base de dados é responsdvel por determinar a préxima chave-
primadria;

e SEQUENCE - algumas bases de dados suportam um tipo de coluna SEQUENCE,;

e TABLE - mantém uma tabela separada com os valores das chaves primdrias.

e) @Column

Indica para mapear uma coluna.

f) @NotNull

Campo ndo pode ser nulo.

g) @ManyToOne

Ligacdo do tipo Muitos para Uma. Nesse caso muitos alunos para um tnico curso.

h) @OneToMany

Ligagdo do tipo um para muitos.

i) @Jsonlgnore

Ignora atributo na hora de retornar o Json.

A seguir é apresentado o c6digo do controlador do REST? para o aluno. Na Listagem 2

estd o cabecalho da classe Java do REST.

/**
* REST controller for managing Aluno.
*/
@RestController
@RequestMapping ("/api")
public class AlunoResource {

Listagem 2 — Cabecalho da classe Java do rest

Na Listagem 3 é apresentado o mapeamento do método HTTP POST?, o qual é

utilizado pelo controlador para inclusdo de um novo aluno.

/**
* POST /alunos : Cria um Novo aluno.
*

2 . - . ~ . e o
Conjunto de restricdes que define um padrio arquitetural com caracteristicas especificas.

3 Adiciona informagdes usando o recurso da URL Pode adicionar informagdes a um recurso ou criar um novo

recurso. No POST a URI significa o lugar que vai tratar a informagéo.
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* @param aluno o aluno gque serd criado.
* @return a ResponseEntity com status 201 (Criado) e com o body do
novo aluno, ou com status 400 (Bad Request) se o aluno jd existir
* @throws URISyntaxException se a localizacao da uri estive errada
*/
@RequestMapping(value = "/alunos",
method = RequestMethod.POST,
produces = MediaType.APPLICATION_JSON_VALUE)
@Timed
public ResponseEntity<Aluno> createAluno (@Valid @RequestBody Aluno
aluno) throws URISyntaxException {
log.debug ("REST request to save Aluno : {}", aluno);
if (aluno.getId() != null) {
return ResponseEntity.badRequest () .headers (HeaderUtil.
createFailureAlert("aluno", "idexists", "A new aluno cannot already have an
ID")) .body (null) ;
}

Aluno result = alunoRepository.save (aluno);
return ResponseEntity.created(new URI("/api/alunos/" +
result.getId()))
.headers (HeaderUtil.createEntityCreationAlert ("aluno",
result.getId().toString()))
.body (result);
}

Listagem 3 — AlunoResource.java POST(criar novo aluno)

Na Listagem 4 € apresentada a atualizacdo de um aluno ja existente, que € realizado

por meio de uma requisicio HTTP PUT.

/**

PUT /alunos : Atualiza um Aluno existente.

@param aluno o aluno a ser atualizado
@return a ResponseEntity com status 200 (OK) e com o body do aluno
atualizado,
* ou com status 400 (Bad Request) se o aluno ndo for valido,
* ou com status 500 (Internal Server Error) se o aluno nao puder ser
atualizado
* @throws URISyntaxException se a localizacdo da uri estive errada
*/
@RequestMapping(value = "/alunos",
method = RequestMethod.PUT,
produces = MediaType.APPLICATION_JSON_VALUE)
@Timed
public ResponseEntity<Aluno> updateAluno (@Valid @RequestBody Aluno
aluno) throws URISyntaxException {
log.debug ("REST request to update Aluno : {}", aluno);

*
*
*
*

if (aluno.getId() == null) ({
return createAluno(aluno); }
Aluno result = alunoRepository.save (aluno);

return ResponseEntity.ok()
.headers (HeaderUtil.createEntityUpdateAlert ("aluno",
aluno.getId() .toString()))
.body (result);
}

* Adiciona (ou modifica) um recurso na URL No PUT a URI significa o lugar em que a informagio serd
armazenada.
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Listagem 4 — AlunoResource.java PUT(atualizar aluno)

O método Get ¢é utilizado para retornar uma lista no formato JSON, que é gerada

fazendo um select ALL na tabela alunos, o cédigo é apresentado na Listagem 5.

GET /alunos : pega todos alunos.

pageable informoacdo de paginagao
a ResponseEntity com status 200 (OK) e a lista de todos

alunos no body.

* URISyntaxException se houver algum erro em gerar a
paginacéao.

*/

@RequestMapping(value = "/alunos",

method = RequestMethod.GET,
produces = MediaType.APPLICATION_JSON_VALUE)
@Timed
public ResponseEntity<List<Aluno>> getAllAlunos (Pageable pageable)
throws URISyntaxException {
log.debug ("REST request to get a page of Alunos");
Page<Aluno> page = alunoRepository.findAll (pageable);
HttpHeaders headers =
PaginationUtil.generatePaginationHttpHeaders (page, "/api/alunos");
return new ResponseEntity<>(page.getContent (), headers,
HttpStatus.OK) ;

}

Listagem 5 — AlunoResouce.java GET(Pega Todos Alunos)

A listagem 6 apresenta o cédigo do mapeamento do método HTTP GET, que recebe

como parametro o cddigo de um aluno, e retorna uma os dados desse aluno no formato JSON.

/**
GET /alunos/:id : pega aluno pelo id.

id o identificador do aluno a ser retornado.
a ResponseEntity com status 200 (OK) e com o aluno no body,
ou status 404 (Not Found)
*/
@RequestMapping(value = "/alunos/{id}",
method = RequestMethod.GET,
produces = MediaType.APPLICATION_JSON_VALUE)
@Timed
public ResponseEntity<Aluno> getAluno (lPathVariable Long id) {
log.debug ("REST request to get Aluno : {}", id);
Aluno aluno = alunoRepository.findOne (id);
return Optional.ofNullable(aluno)
.map(result —-> new ResponseEntity<>(
result,
HttpStatus.OK))
.orElse (new ResponseEntity<> (HttpStatus.NOT FOUND)) ;

*
*
*
*

}

Listagem 6 — AlunoResouce.java GET (buscar aluno por id)
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Na Listagem 7 estd o codigo para excluir aluno utilizando o seu id, que ¢ realizado por

meio de uma requisicio DELETE”.

/**
* DELETE /alunos/:id : deleta o aluno pelo id.
*
* id o id do aluno a ser deletado
* a ResponseEntity com status 200 (OK)
*/
@ReguestMapping (value = "/alunos/{id}",

method = RequestMethod.DELETE,
produces = MediaType.APPLICATION_JSON_VALUE)

@Timed

public ResponseEntity<Void> deleteAluno (@PathVariable Long id) {
log.debug ("REST request to delete Aluno : {}", id);
alunoRepository.delete(id);

return
ResponseEntity.ok() .headers (HeaderUtil.createEntityDeletionAlert ("aluno",
id.toString())) .build();

}

Listagem 7 — AlunoResouce.java DELETE (Excluir aluno por id)

O aplicativo desenvolvido estd usando o I8n° angularJS language e suporta,
atualmente as linguagens portugués e inglés. A classe que faz esse controle € a
language.controller.js. Para isso é necessdrio, basicamente, dois arquivos no formato Json
com as traducdes e no aplicativo usar a tag : translate="nomepropriedade".

O co6digo HTML da barra de navegacdao de menus € um conjunto de listas de menus
com seus respectivos links permitindo a navegabilidade entre os menus. Em cada fag <[i>
existe a propriedade ui-sref="exemplo" que se refere a um link que pode ser clicado e vai ter
uma acdo vinculada a ele.

O menu Administragio sé € exibido se o usudrio tiver privilégio, nesse caso

“ROLE_ADMIN™, isso pode ser customizado para outros menus. Parte do cddigo para

composicdo do menu € exibido na Listagem 8.

<nav class="navbar navbar-default" role="navigation">
<div class="container">
<div class="navbar—header">
<button type="button" class="navbar-toggle" ng-
click="vm.toggleNavbar () ">
<span class="sr—-only">Toggle navigation</span>
<span class="icon-bar"></span>
<span class="icon-bar"></span>
<span class="icon-bar"></span>
</button>
<a class="navbar-brand logo" href="#/" ng-
click="vm.collapseNavbar () ">
<img class="logo-img" src="content/images/logo-utfpr.png"/>
<span translate="global.title">TCC</span> <span

3 Remove o recurso representado pela URL
6 Implementacdo para que produtos possam ser facilmente adaptados para outras linguas.
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class="navbar-version">v{{VERSION} }</span>
</a>
</div>
<div class="navbar-collapse" uib-collapse="vm.isNavbarCollapsed"
ng-switch="vm.isAuthenticated() ">
<ul class="nav navbar-nav navbar-right">
<1i ui-sref-active="active">
<a ui-sref="home" ng-click="vm.collapseNavbar () ">
<span class="glyphicon glyphicon-home"></span>
<span class="hidden-sm"
translate="global.menu.home">Home</span>

</a>
</1li>
<!-- jhipster—-needle-add-element-to-menu - JHipster will
add new menu items here ——>

<1li ng-class="{active: vm.$state.includes('entity')}" ng-
switch-when="true" uib-dropdown class="dropdown pointer">
<a class="dropdown-toggle" uib-dropdown-toggle href=""
id="entity-menu">
<span>
<span class="glyphicon glyphicon-th-
list"></span>
<span class="hidden-sm"
translate="global.menu.entities.main">

Entities
</span>
<b class="caret"></b>
</span>
</a>

<ul class="dropdown-menu" uib-dropdown-menu>
<1li ui-sref-active="active" >
<a ui-sref="departamento" ng-
click="vm.collapseNavbar () ">
<span class="glyphicon glyphicon-
asterisk"></span>&nbsp;
<span
translate="global.menu.entities.departamento">Departamento</span>
</a>
</1i>
<1li ui-sref-active="active" >
<a ui-sref="curso" ng-
click="vm.collapseNavbar () ">
<span class="glyphicon glyphicon-
asterisk"></span>&nbsp;
<span
translate="global.menu.entities.curso">Curso</span>
</a>
</1i>
<li ui-sref-active="active" >
<a ui-sref="aluno" ng-
click="vm.collapseNavbar () ">
<span class="glyphicon glyphicon-
asterisk"></span>&nbsp;
<span
translate="global.menu.entities.aluno">Aluno</span>
</a>
</1i>
<1li ui-sref-active="active" >
<a ui-sref="professor" ng-
click="vm.collapseNavbar () ">
<span class="glyphicon glyphicon-




asterisk"></span>&nbsp;
<span
translate="global.menu.entities.professor">Professor</span>
</a>
</1i>
<1li ui-sref-active="active" >
<a ui-sref="banca" ng-
click="vm.collapseNavbar () ">
<span class="glyphicon glyphicon-
asterisk"></span>&nbsp;
<span
translate="global.menu.entities.banca">Banca</span>
</a>
</1i>
<1li ui-sref-active="active" >
<a ui-sref="empresa" ng-
click="vm.collapseNavbar () ">
<span class="glyphicon glyphicon-
asterisk"></span>&nbsp;
<span
translate="global.menu.entities.empresa">Empresa</span>
</a>
</1i>
<li ui-sref-active="active" >
<a ui-sref="supervisor" ng-
click="vm.collapseNavbar () ">
<span class="glyphicon glyphicon-
asterisk"></span>&nbsp;
<span
translate="global.menu.entities.supervisor">Supervisor</span>
</a>
</1li>
<1li ui-sref-active="active" >
<a ui-sref="cronograma-relatorio" ng-
click="vm.collapseNavbar () ">
<span class="glyphicon glyphicon-
asterisk"></span>&nbsp;
<span
translate="global.menu.entities.cronogramaRelatorio">Cronograma
Relatorio</span>
</a>
</1i>
<li ui-sref-active="active" >
<a ui-sref="tipo-relatorio" ng-
click="vm.collapseNavbar () ">
<span class="glyphicon glyphicon-
asterisk"></span>&nbsp;
<span

translate="global.menu.entities.tipoRelatorio">Tipo Relatorio</span>

</a>
</1li>
<1li ui-sref-active="active" >
<a ui-sref="plano-estagio" ng-
click="vm.collapseNavbar () ">
<span class="glyphicon glyphicon-
asterisk"></span>&nbsp;
<span
translate="global.menu.entities.planoEstagio">Plano Estagio</span>
</a>
</1li>
<1li ui-sref-active="active" >

40
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<a ui-sref="cordenacao-estagio" ng-
click="vm.collapseNavbar () ">
<span class="glyphicon glyphicon-
asterisk"></span>&nbsp;
<span
translate="global.menu.entities.cordenacaoEstagio">Cordenacao
Estagio</span>
</a>
</1i>
<!-- jhipster—-needle-add-entity-to-menu - JHipster
will add entities to the menu here —-->
</ul>
</1i>
<1li ng-class="{active: vm.$state.includes('account')}" uib-
dropdown class="dropdown pointer">
<a class="dropdown-toggle" uib-dropdown-toggle href=""
id="account-menu">
<span>
<span class="glyphicon glyphicon-user"></span>
<span class="hidden-sm"
translate="global.menu.account.main">

Account
</span>
<b class="caret"></b>
</span>
</a>

<ul class="dropdown-menu" uib-dropdown-menu>
<1li ui-sref-active="active" ng-switch-when="true">
<a ui-sref="settings" ng-
click="vm.collapseNavbar () ">
<span class="glyphicon glyphicon-
wrench"></span>&nbsp;
<span
translate="global.menu.account.settings">Settings</span>
</a>
</1i>
<1li ui-sref-active="active" ng-switch-when="true">
<a ui-sref="password" ng-
click="vm.collapseNavbar () ">
<span class="glyphicon glyphicon-
lock"></span>

<span
translate="global.menu.account.password">Password</span>
</a>
</1i>
<1li ui-sref-active="active" ng-switch-when="true">
<a href="" ng-click="vm.logout ()" id="logout'">
<span class="glyphicon glyphicon-log-
out"></span>&nbsp;
<span
translate="global.menu.account.logout">Sign out</span>
</a>
</1i>
<1li ui-sref-active="active" ng-switch-when="false">
<a href="" ng-click="vm.login ()" id="login">
<span class="glyphicon glyphicon-log-
in"></span>&nbsp;
<span
translate="global.menu.account.login">Sign in</span>
</a>

</1li>
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<1li ui-sref-active="active" ng-switch-when="false">
<a ui-sref="register" ng-
click="vm.collapseNavbar () ">
<span class="glyphicon glyphicon-plus-—
sign"></span>&nbsp;

<span
translate="global.menu.account.register">Register</span>
</a>
</1li>
</ul>
</1li>
<1li ng-class="{active: vm.$state.includes('admin')}" ng-

switch-when="true" has-authority="ROLE_ADMIN" uib-dropdown class="dropdown
pointer">
<a class="dropdown-toggle" uib-dropdown-toggle href=""
id="admin-menu">
<span>
<span class="glyphicon glyphicon-tower"></span>
<span class="hidden-sm"
translate="global.menu.admin.main">Administration</span>
<b class="caret"></b>
</span>
</a>
<ul class="dropdown-menu" uib-dropdown-menu>
<li ui-sref-active="active">
<a ui-sref="user-management" ng-
click="vm.collapseNavbar () ">
<span class="glyphicon glyphicon-
user'"></span>&nbsp;
<span
translate="global.menu.admin.userManagement">User management</span>
</a>
</1i>
<1i ui-sref-active="active">
<a ui-sref="jhi-metrics" ng-
click="vm.collapseNavbar () ">
<span class="glyphicon glyphicon-
dashboard"></span>&nbsp;
<span
translate="global.menu.admin.metrics">Metrics</span>
</a>
</1i>
<li ui-sref-active="active">
<a ui-sref="jhi-health" ng-
click="vm.collapseNavbar () ">
<span class="glyphicon glyphicon-
heart"></span>é&nbsp;
<span
translate="global.menu.admin.health">Health</span>
</a>
</1i>
<1i ui-sref-active="active">
<a ui-sref="jhi-configuration" ng-
click="vm.collapseNavbar () ">
<span class="glyphicon glyphicon-list-
alt"></span>&nbsp;
<span
translate="global.menu.admin.configuration">Configuration</span>
</a>
</1i>
<li ui-sref-active="active">
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<a ui-sref="audits" ng-
click="vm.collapseNavbar () ">
<span class="glyphicon glyphicon-
bell"></span>&nbsp;
<span
translate="global.menu.admin.audits">Audits</span>
</a>
</1i>
<1i ui-sref-active="active">
<a ui-sref="logs" ng-
click="vm.collapseNavbar () ">
<span class="glyphicon glyphicon-
tasks'"></span>&nbsp;
<span
translate="global.menu.admin.logs">Logs</span>
</a>
</1i>
<1li ng-hide="vm.inProduction || vm.swaggerDisabled"
ui-sref-active="active">
<a ui-sref="docs" ng-
click="vm.collapseNavbar () ">
<span class="glyphicon glyphicon-
book"></span>&nbsp;

<span
translate="global.menu.admin.apidocs">API</span>
</a>
</1i>
<!-- jhipster—-needle-add-element-to—-admin-menu -
JHipster will add entities to the admin menu here —->
</ul>

</1i>
<1li ui-sref-active="active" uib-dropdown class="dropdown
pointer" ng-controller="JhiLanguageController as languageVm">
<a class="dropdown-toggle" uib-dropdown-toggle href=""
ng-if="languageVm.languages.length > 1">
<span>
<span class="glyphicon glyphicon-flag"></span>
<span class="hidden-sm"
translate="global.menu.language">Language</span>
<b class="caret"></b>
</span>
</a>
<ul class="dropdown-menu" uib-dropdown-menu ng-
if="languageVm.languages.length > 1">
<li active-menu="{{language}}" ng-repeat="language
in languageVm.languages'>
<a href="" ng-
click="languageVm.changeLanguage (language) ; vim.collapseNavbar () ; ">{ {language
| findLanguageFromKey}}</a>
</1i>
</ul>
</1i>
</ul>
</div>
</div>
</nav>

Listagem 8 — navbar.html
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Praticamente todos os cédigos HTML possuem os seus controllers. Um controller é
basicamente um arquivo JavaScript no qual estardo escritas as fun¢des para manipular HTML.
Na Listagem 9 estd um exemplo com o controller da navbar. Nesse c6digo estd implementada
a func¢do de login (chama a classe LoginService para abrir a janela do login) e a logout (que
finaliza o login do sistema e redireciona a aplicacdo para o state home). No construtor do

controller sempre deve ser injetado as classes que vao ser utilizadas.

(function () {
'use strict';

angular
.module('tccApp')
.controller ('NavbarController', NavbarController);

NavbarController.$inject = ['S$state', 'Auth', 'Principal’,
'ProfileService', 'LoginService'];

function NavbarController (S$state, Auth, Principal, ProfileService,
LoginService) {
var vm = this;

vm.isNavbarCollapsed = true;
vm.isAuthenticated = Principal.isAuthenticated;

ProfileService.getProfileInfo().then (function (response) {
vm.inProduction = response.inProduction;
vm.swaggerDisabled = response.swaggerDisabled;

b

vm.login = login;

vm.logout = logout;

vm.toggleNavbar = toggleNavbar;
vm.collapseNavbar = collapseNavbar;
vm.$state = S$state;

function login() {
collapseNavbar();
LoginService.open();

}

function logout() {
collapseNavbar();
Auth. logout();
Sstate.go('home"') ;

}

function toggleNavbar() {
vm.isNavbarCollapsed = !vm.isNavbarCollapsed;

}

function collapseNavbar() {
vm.isNavbarCollapsed = true;
}
}
1) (O);

Listagem 9 — navbar.controller.js
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Resouce € uma factory que cria um objeto que lhe permite interagir com as fontes de
dados do lado do servidor RESTful. A Listagem 10 mostra as chamadas do aluno.service.js

para o REST.

(function () {
'use strict';
angular
.module('tccApp')
.factory('Aluno', Aluno);

Aluno.$inject = ['$resource'];

function Aluno (S$resource) {
var resourceUrl = ‘'api/alunos/:id';

return Sresource (resourceUrl, {}, {
'query': { method: 'GET', isArray: true},
'get': {
method: 'GET',
transformResponse: function (data) {
if (data) {
data = angular. fromJson(data);
}
return data;
}
}I
'update': { method:'PUT' }
)i

1 O3

Listagem 10 - aluno.service.js

HTML ¢ usado para exibir informac¢des do aluno. Nesse caso estdo sendo exibidas
todas as informagdes do aluno e qual curso ele estd vinculado. Além disso, a propriedade ui-
sref cria o link do curso vinculado ao aluno. Se clicado serd aberta a tela de detalhe de cursos.
Quem realiza esse mapeamento € o curso.state.js.

No codigo apresentado na Listagem 11, HTML esta sendo utilizado uma propriedade
do angular que é o Binding. O Binding é a sincronizacdo entre o model e a view

EX:{{vm.aluno.ra}}

<div>
<h2><span translate="tccApp.aluno.detail.title">Aluno</span>
{{vm.aluno.id}}</h2>
<hr>
<jhi-alert-error></jhi-alert-error>
<dl class="dl-horizontal jh-entity-details">
<dt><span translate="tccApp.aluno.nome">Nome</span></dt>

<dd>
<span>{{vm.aluno.nome} }</span>
</dd>
<dt><span translate="tccApp.aluno.ra">Ra</span></dt>
<dd>

<span>{{vm.aluno.ra}}</span>
</dd>
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<dt><span translate="tccApp.aluno.telefone">Telefone</span></dt>
<dd>
<span>{{vm.aluno.telefone}}</span>
</dd>
<dt><span translate="tccApp.aluno.celular">Celular</span></dt>
<dd>
<span>{{vm.aluno.celular}}</span>
</dd>
<dt><span translate="tccApp.aluno.email">Email</span></dt>
<dd>
<span>{ {vm.aluno.email} }</span>
</dd>
<dt><span translate="tccApp.aluno.curso">Curso</span></dt>
<dd>
<a ui-sref="curso-
detail ({id:vm.aluno.curso.id})">{{vm.aluno.curso.id + ' - ' +
vm.aluno.curso.descricao}}</a>
</dd>
</dl>
<button type="submit"
onclick="window.history.back ()"
class="btn btn-info">
<span class="glyphicon glyphicon-arrow-left"></span>&nbsp; <span
translate="entity.action.back"> Back</span>
</button>
</div>

Listagem 11 - aluno-detail.html

Em curso.state.js estdo todos os estados da pégina de cursos (curso, curso-detail,
curso.new, curso.edit, curso.delete), mapeando quem serd o controller, o HTML e a URL de
cada pégina. Se clicado no curso (na pdgina de aluno) redirecionard para a pagina curso-
detail.html, que por sua vez vai ser carregada exibindo o curso que o aluno estava vinculado

(Listagem 12).

.state('curso-detail', {
parent: 'entity',
url: '/curso/{id}',
data: {
authorities: ['ROLE_USER'],
pageTitle: 'tccApp.curso.detail.title'
o
views: {
'content@': {
templateUrl: 'app/entities/curso/curso-detail.html’',
controller: 'CursoDetailController',
controllerAs: 'vm'
}
}I
resolve: {
translatePartialloader: ['S$Stranslate', 'StranslatePartialloader’',
function (Stranslate, S$translatePartiallLoader) {
StranslatePartialloader.addPart ('curso');
return S$Stranslate.refresh();
1
entity: ['$stateParams', 'Curso', function($stateParams, Curso) {
return Curso.get ({id : $stateParams.id}).Spromise;

}]
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}
1)
.state('curso.new', {
parent: 'curso',
url: '/new',
data: {
authorities: ['ROLE_USER']

}y

Listagem 12 - curso.state.js

A Figura 15 apresenta o leiaute do relatério que gera o plano de estigio. Esse leiaute é

composto na ferramenta Stimulsoft.
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5 CONCLUSAO

O objetivo deste trabalho foi desenvolver um aplicativo que auxiliasse no
gerenciamento das atividades bdsicas relacionadas aos estigios curriculares. Esses estagios
sdo realizados por alunos e existem nas modalidades: obrigatério e ndo obrigatério. A
segunda modalidade € validada como parte da carga hordria do curso e para ser formalizada
um relatério de estagio € apresentado. O aplicativo permite o controle das datas dos relatdrios,
facilitando o acompanhamento pelo supervisor e pelo professor responsavel pela atividade de
estagio.

Para o desenvolvimento foram utilizadas tecnologias para desenvolvimento web que
visam facilitar a implementacio do programador, criar aplica¢des de leiaute responsivo e que
permitem implementar 16gica de negdcio no cliente, minimizando, assim, o trafego de dados e
a carga de processamento no servidor.

Ha uma grande diversidade para o desenvolvimento web, o que pode dificultar a
escolha do desenvolvedor. Considerando o conhecimento por atuacdo profissional, foi,
inicialmente, pensado usar a tecnologia Flex. Contudo, um dos propésitos deste trabalho de
conclusdo de curso foi o aprendizado. E, por isso, optou-se pelo framework Angular]S.
Completamente novas. No final do trabalho, provou ter sido uma 6tima escolha. O AngulasJS
€ de facil aprendizagem, mas um pouco dificil de acompanhar, pois estd em constante
evolugdo

Uma das dificuldades no inicio do desenvolvimento do projeto foi dificil definir uma
metodologia de estudo. A Internet possui uma diversidade de materiais, porém nem todo de
qualidade. Com o decorrer do desenvolvimento descobriu-se que a propria documentagio e
buscas em guia de estilos (boas préticas) de pessoas que sdo referéncia na linguagem (Todd

Motto/John Papa) foram os melhores tutores de estudo.
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