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RESUMO

SILVA, Mayara G. F. da. Passatempo quimico: um recurso didatico para auxiliar
aprendizagem de quimica no ensino meédio. 2013. 37 f. Trabalho de Conclusédo de
Curso - Curso Superior de Quimica - Bacharelado em Quimica
Industrial/Licenciatura em Quimica, Universidade Tecnologica Federal do Parana.
Pato Branco, 2013.

Atualmente varios jogos didaticos sobre diversos contetudos de quimica vém sendo
propostos buscando, por meio de aspectos ludicos, alternativas ao processo
tradicional de ensino centrado em memorizacdo e aplicacdo de formulas para
resolucdo de exercicios. Deste modo, devido a tendéncia atual pela procura de
novos métodos de ensino-aprendizagem, tornou-se necessario o desenvolvimento
de atividades ludicas que auxiliem os professores e estimulem o raciocinio légico
dos alunos, fazendo com que estes tenham um maior interesse pela disciplina de
Quimica. As trés revistas elaboradas, para serem aplicadas no 1°, 2° e 3° ano do
ensino médio, foram preparadas de acordo com a distribuicdo de conteudos
estabelecida nas Diretrizes Curriculares da Educacdo Basica em Quimica do
Parana. As revistas contém diversos jogos didaticos como: quiz da quimica, caca-
palavras, dominox quimico, cruzadinhas, sudokimico dentre outros, além de
curiosidades e tirinhas de quimica, tudo para tornar a aprendizagem da Quimica
muito mais prazerosa e divertida, buscando desmistificar a ideia de que esta ciéncia
€ impossivel de ser compreendida.

Palavras-chave: Revistas; jogos didaticos; atividades Iudicas; ensino de Quimica.



ABSTRACT

SILVA, Mayara G. F. da. Hobby chemist: a teaching resource to assist learning in
high school chemistry. 2013. 37 f. Trabalho de Conclusédo de Curso — Curso Superior
de Quimica — Bacharelado em Quimica Industrial/Licenciatura em Quimica,

Universidade Tecnoldgica Federal do Parana. Pato Branco, 2013.

Currently several educational games on various chemical contents have been
proposed seeking through playful aspects, alternatives to the traditional teaching
centered on memorizing and applying formulas for solving exercises. Thus, due to
the current trend by seeking new methods of teaching and learning, it became
necessary to develop recreational activities that help teachers and encourage logical
thinking of students, so that they have a greater interest in the subject of chemistry.
The three magazines designed to be applied on the 1°, 2° and 3° year of high school,
have been prepared in accordance with the content distribution established in the
Basic Education Curriculum Guide Chemistry of Parana. The magazine contains
many educational games such as chemistry quiz, word search, dominox chemical,
crosswords, sudokimico among others, as well as chemical curiosities and strips, all
to make learning chemistry much more enjoyable and fun, seeking to demystify the
idea that this science is impossible to understand.

Keywords: journals; educational games; recreational activities; Chemistry teaching.



SUMARIO

L INTRODUGAO ... ..ottt ene e, 10
2 OBJIETIVOS ...ttt ettt te et teeae et e et et ee e anens 12
2.1 OBJIETIVO GERAL ....oovieeeeeeeeeee ettt ettt n e ane e, 12
2.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS ......cooiieeceee ettt 12
3 REFERENCIAL TEORICO ....oooiietie ettt ettt 13
3.1 O LUDICO NO PROCESSO ENSINO-APRENDIZAGEM .......ccocoovevviririeennnnn 13
3.2 O JOGO COMO FERRAMENTA DIDATICA PARA ASSIMILACAO DO
CONHECIMENTO QUIMICO ...t 16
3.3 PESQUISAS ATUAIS SOBRE O DESENVOLVIMENTO E APLICACAO DE
MATERIAIS DIDATICOS DIFERENCIADOS .......ccoooviiiiieeeeececs e, 19
4 MATERIAIS E METODOS ..ottt ettt sttt ans 20
5 RESULTADOS E DISCUSSAO ......ocouiiiieeeeieeieeeeeeee ettt ete ettt eaeae s enannans 21
(070101 I U ST =1 TP 22
REFERENCIAS ...ttt ettt ettt ete ettt e et et s et e st e eaesenareaee e 23
F =3 T TR 27
=5 3RS 30

AN X O 3 e 33



10

1 INTRODUCAO

O desenvolvimento de novos mecanismos para aprendizagem é de extrema
importancia quando nos deparamos com 0 ambiente escolar e as varias dificuldades
nele encontradas. Em meio a tais dificuldades enfrentadas pelos professores, pode-
se mencionar a auséncia de interesse e a dificuldade de assimilacdo do
conhecimento que, por diferentes motivos, pode se tornar abstrato e impossibilitar a
compreensao da matéria abordada na sala de aula (GRESSLER, 1991).

Um professor pode aplicar vérias ferramentas e materiais na abordagem de
um conteudo, o uso de atividades ludicas como jogos tem uma boa aceitacao,
sobretudo quando os alunos ndo demonstram interesse pelo tema abordado. No
ensino de quimica, este caso é evidente e a cada dia os professores percebem a
necessidade da inclusdo de atividades diferenciadas na abordagem de novos
conteudos em sala de aula (SOARES et al., 2003).

Jogos didaticos acerca de diversos conteudos de quimica vém sendo
sugeridos (SOARES et al., 2003; SOARES; OLIVEIRA, 2005; WATNABE; RECENA,
2006) procurando, por meio de aspectos ludicos, alternativas ao método tradicional
de ensino centralizado na memorizacdo e emprego de férmulas para resolucdo de
exercicios.

Segundo Kishimoto (1996) o jogo pedagodgico ou didatico tem como alvo
proporcionar determinadas aprendizagens, distinguindo-se do material pedagdgico,
por ter o aspecto ludico e por ser empregado para alcancar determinados objetivos
pedagogicos, sendo uma opcao para aperfeicoar o desempenho dos alunos em
determinados contetudos de complexa aprendizagem. Nesse ponto de vista, 0 jogo
nado € o fim, mas o eixo que rege a um conteldo didatico especifico, resultando em
uma transferéncia da a¢éo ludica para a obtencdo de conhecimentos.

De acordo com Miranda (2001), diversos objetivos podem ser alcangcados a
partir do uso dos jogos didaticos, como os relacionados ao desenvolvimento da
inteligéncia e da personalidade, essenciais para a constru¢cdo de conhecimentos; a
afeicdo, ampliando a sensibilidade no sentido de estreitar vinculos de amizade e
afetividade; a socializa¢do, estimulando a vida em grupo; a motivacdo, mobilizando a
curiosidade e a criatividade.

A quimica é uma ciéncia na qual ha a necessidade do interesse do aluno, pois

demanda concentracéo e disciplina para seu aprendizado, assim 0s jogos didaticos
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adequados ao ensino de quimica, podem ter ampla influéncia na aprendizagem dos
conteudos abordados por esta disciplina, no sentido de incitar e facilitar a
aprendizagem desta ciéncia. Aléem disso, expdem um modo prazeroso e pratico de
aprendizagem sendo o professor incumbido de adequar os diferentes jogos ao
ensino de quimica utilizando-se da proposta de que h& aprendizagem e
compreensao do contetudo no decorrer do jogo (ZANON et al., 2008).

Desta forma, o0 jogo ganha espaco como ferramenta de aprendizagem a
medida que instiga o interesse do aluno, auxilia na construgdo de novas
descobertas, desenvolve e enriquece sua personalidade, e representa um
instrumento pedagoégico que induz o professor a qualidade de condutor, estimulador
e avaliador da aprendizagem. Além disso, o professor pode ajudar o aluno na
trabalho de formulacdo e de reformulacdo de conceitos ativando seus
conhecimentos anteriores e articulando essa informacdo a um novo conhecimento
gue esta sendo proporcionado (POZO, 1998).

Assim, devido a tendéncia atual pela procura de novos métodos de ensino-
aprendizagem, torna-se necessario o desenvolvimento de atividades ludicas que
auxiliem os professores e ao mesmo tempo estimulem o raciocinio loégico dos
alunos, fazendo com que estes tenham um maior interesse pela disciplina de
Quimica. Neste contexto, este projeto tem como objetivo desenvolver revistas que
contenham passatempos como: cruzadinhas, cacga-palavras, atividades ludicas e
curiosidades sobre Quimica, relacionados com os contetudos de Quimica abordados

no Ensino Médio.
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2 OBJETIVOS

2.1 OBJETIVO GERAL

Desenvolver revistas contendo diferentes jogos e atividades ludicas para

auxiliar a aprendizagem de Quimica no Ensino Médio.

2.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Desenvolver uma revista para ser utilizada no 1° ano do Ensino Médio
contendo diferentes jogos e atividades ludicas que abordem o conteudo de
guimica geral.

e Desenvolver uma revista para ser utilizada no 2° ano do Ensino Médio
contendo diferentes jogos e atividades ludicas que abordem o conteudo de
fisico-quimica.

e Desenvolver uma revista para ser utilizada no 3° ano do Ensino Médio
contendo diferentes jogos e atividades ludicas que abordem o contetdo de

guimica organica.
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3 REFERENCIAL TEORICO

3.1 O LUDICO NO PROCESSO ENSINO-APRENDIZAGEM

A aprendizagem é uma aptiddo natural a vida dos homens e de outras
espécies animais. Isto pode ser notado, analisando-se o desenvolvimento mental
gue o homem experimenta, desde o seu nascimento (OLIVEIRA; SOARES, 2005).
Piaget (1975) evidencia que até os 5 anos de idade esse processo acontece mais
intensamente e, ainda, ha um constante aprendizado a que estamos sujeitos no
transcorrer da vida. Nesse intervalo pode-se verificar uma alteracdo de conduta e de
interacdo com o mundo, que vai da completa dependéncia a uma relativa autonomia
de pensamento.

Para Piaget (1972), interesse e curiosidade fazem parte da construgcdo do
conhecimento. O interesse é algo, essencialmente, particular e imaterial, podendo
um mesmo conteddo ou objeto originar diferentes interesses, 0 que sugere
possibilidades praticas infinitas de motivagdo de um individuo.

O uso do ludico, como cruzadinhas, caca-palavras, problemas diversos,
entre outros, para ensinar conceitos de Quimica, pode ser um modo de despertar
esse interesse proprio do ser humano e, consequentemente, motiva-lo para que
procure solugbes e alternativas que definam e ilustrem as atividades ludicas
sugeridas. Relacionando-se aprendizagem, interesse e 0s aspectos ludicos, pode-se
falar que o ludismo continua com o ser humano ainda na fase adulta, transformando-
se, logicamente, os tipos de jogos e passatempos (OLIVEIRA; SOARES, 2005).

Segundo Huizinga (1999), as atividades ludicas ter relacdo com o contexto
cultural da humanidade, ele alega que “é no jogo e pelo jogo que a civilizagdo surge
e desenvolve”, para ele o homem é um ser que usa sua criatividade e se expressa
por meio de sua cultura, empregando o jogo como uma linguagem que abrange
distintos campos como a arte, a filosofia, a guerra e até mesmo no ensino.

De acordo com Luckesi (2002), € necesséario abordar o tema atividades
ludicas de um aspecto interno, ou seja, compreender a experiéncia lidica como uma
experiéncia interna de quem a vivencia. A compreensao dessa experiéncia em cada
etapa da vida de um individuo é muito importante, uma vez que a atividade ludica
tem diferentes sentidos no transcorrer do desenvolvimento humano. Essa relacéo

jogo e processos de desenvolvimento € historicamente fundamentada pelas culturas
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Grega e Romana, nas quais era comum a uso de jogos na preparagao dos jovens
para a vida adulta.

Conforme Rosamilha (1972), gregos e romanos participavam de diferentes
tipos de jogos censurados pelos adeptos do cristianismo por sua brutalidade. Dessa
maneira, as atividades ludicas que acrescentavam diversao e prazer em aprender
foram eliminadas da educacdo medieval, pois naquele tempo era proibido participar
de atividades com caracteristicas pecaminosas e tudo que adicionava prazer.
Apenas com o0 nascimento do iluminismo entre os séculos XVII e XVIII é que as
atividades ludicas voltaram ao ambiente educacional, por meio de uma filosofia que
acreditava que o ser humano era ser capaz de transformar este mundo num lugar
melhor.

O jogo quando empregado em sala de aula diferencia-se das atividades
tradicionais no processo de ensino-aprendizagem e isso pode ter um efeito positivo,
provocando nos alunos uma vontade em participar das atividades ladicas, ainda que
estas apresentem como foco a aprendizagem.

Segundo Kishimoto (1996), o jogo educativo tem duas funcdes: a primeira é
a funcdo Ilddica, proporcionando divertimento e prazer quando escolhido
voluntariamente; a segunda € a fung¢do educacional, instruindo alguma coisa que
aperfeicoe o sujeito em seu conhecimento e sua concepcdo de mundo. Pode-se
desta forma simplificar o significado de jogo educativo como uma alternativa didatica
gue tem um carater duplo, ensinar e divertir.

Uma vez entendida a relacdo entre atividade ludica e aprendizagem e como
esta relacdo vem se aperfeicoando no decorrer da histéria, pode-se abordar o
segundo questionamento de Luckesi, cuja abordagem focaliza os resultados que
esta experiéncia tem a capacidade de causar.

De acordo com Piaget (1975), a atividade ludica pde o sujeito em contato
com uma situacgéo inovadora e muitas vezes desafiadora, fazendo com que esta seja
uma atividade descontraida e consequentemente modificando a atmosfera da sala
de aula, colaborando expressivamente para o desenvolvimento intelectual dos
alunos causando um resultado bastante positivo. Desta forma a atividade Iudica
deixa o individuo explorar sua capacidade criadora e desenvolver sua inteligéncia,
além de empreender os conteddos novos e reforcar os pré-existentes.

A ludicidade esta presente na vida do ser humano e ndo pode ter um

aspecto exclusivamente de entretenimento. O acréscimo do efeito ludico facilita a
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aprendizagem, o desenvolvimento individual, social e cultural, contribui para uma
boa saude mental, facilita o processo de socializacdo, convivio, expressédo e
construcdo do conhecimento (MIRANDA, 2001).

Conforme Campos et al. (2009), a aprendizagem ¢€ facilitada quando os
conteudos abordados em sala de aula adotam a forma de atividade ludica, ja que os
estudantes ficam animados ao aprender de uma forma mais interativa e divertida. O
uso de jogos em sala de aula motiva até mesmo o professor, uma vez que esta
atividade torna o processo de ensino e aprendizagem algo mais ativo e agradavel.

De acordo com Villas-Bdas (2009), os jogos didaticos podem ser aplicados
dentro do contexto de aprendizagem, intensificando o pensamento e a memoria,
além de oportunizar a desenvolvimento da capacidade criadora dos alunos,
enriguecendo as visdes de mundo e as trocas de conhecimentos entre eles.

Na sala de aula, ocorrem os grandes encontros, a troca de conhecimentos,
as discussbes e influéncia mutua entre os alunos, caracterizando-se as relacoes
existentes entre estes e o docente. Nessa situacdo, o professor observa seus
alunos, identifica suas conquistas e suas dificuldades e os conhece cada vez melhor
e ao seu espaco de trabalho. A atividade ludica auxilia o docente na identificacdo de
dificuldades encaradas pelos discentes, especialmente quanto aos problemas de
interpretacdo de conceitos e definicdes (BENEDETTI FILHO et al., 2009).

Conforme Benato (2001), a aprendizagem é a consequéncia da estimulacéo
do ambiente sobre o sujeito j& maduro, que se expressa, perante de uma situacao
ou problema, sob a forma de uma alteracdo de conduta em funcéo da experiéncia.
Deste modo, como a relagédo entre aluno e professor € um fator importante para o
ensino, precisamos ainda considerar a motivacdo como estimulo do ambiente. O
emprego de atividades ludicas pode colaborar para o despertar desta motivacao,
beneficiando o interesse pelo aprendizado de novos contelddos.

Grandes teodricos pioneiros de meétodos funcionais da educacdo (Piaget,
Vigotsky, Huizinga, Freinet, Froebel) destacam a importancia que as atividades
lGdicas proporcionam a educacdo de criangas, adolescentes e adultos, pois nas
ocasides de maior descontracdo, proporcionadas pelos jogos, os individuos se
desblogueiam e descontraem, 0 que gera uma maior aproximagao, uma melhora na
integracdo e na interacdo do individuo, facilitando a aprendizagem. O sujeito que
brinca e joga €, além disso, um sujeito que atua, sente, raciocina, aprende e se
desenvolve intelectual e socialmente (CABRERA; SALVI, 2005).
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Em aceitacdo com o emprego destes métodos alternativos, Piaget (1976)
alega que:
“[-..] os jogos n&o consistem numa simples assimilacdo funcional, e sim num
exercicio das acdes individuais ja aprendidas, gerando, ainda, um
sentimento de prazer pela agéo lddica em si e pelo dominio sobre as acdes.

Portanto, os jogos tém dupla funcéo: consolidar os esquemas ja formados e
dar prazer ou equilibrio emocional”.

Desta forma, o processo de ensino aprendizagem precisa primar nao mais
pela memorizacdo, mas pela capacidade do individuo em raciocinar, para que ele se
expresse corretamente, identifique e resolva problemas e tome decisbes apropriadas
(BENEDETTI FILHO et al., 2009).

3.2 O JOGO COMO FERRAMENTA DIDATICA PARA ASSIMILACAO DO
CONHECIMENTO QUIMICO

O jogo é uma atividade intrinseca a espécie humana, existindo raros
individuos que ndo tenham sido em certa altura de sua existéncia instigada por um
jogo. A histéria dos jogos tem milhares de anos e cobre praticamente todo o mundo,
fornecendo uma visdo fascinante sobre a cultura em determinadas épocas e lugares
(BENEDETTI FILHO et al., 2004).

Nos dias atuais, h4A uma grande preocupacdo com o desenvolvimento de
facilidades do processo ensino aprendizagem em escolas de ensino médio. Dentro
desta linha, o desenvolvimento de atividades ladicas com objetivos palpaveis e
manuseaveis para a associacdo de conceitos abstratos da disciplina de quimica, tem
sido bem aceito tanto no aspecto conceitual como no disciplinar, na rede publica de
ensino (GEBRAN, 2007).

Embora essas atividades ndo sejam experimentais, elas podem colaborar
para o processo de transformacdo do sistema tradicional, do modo com que se
ministram as aulas, tornando-as mais dinamicas. Assim as principais propostas de
mudancas no ensino meédio priorizadas pelos Parametros Curriculares Nacionais do
Ensino Médio (PCNEM), que sdo a contextualizacdo e a interdisciplinaridade estéo
sendo postas em pratica.

Deste modo, o principal papel da educacdo, segundo a Lei de Diretrizes e
Bases da Educacédo Brasileira (LDB, Lei 9.394 de 1996), que é a de formacao da
cidadania, se consolida na vida escolar cotidiana do aluno, pois, 0s jogos na matéria
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de Quimica podem além de auxiliar o aprendizado, proporcionar uma interagdo entre
os alunos, colaborando para o conhecimento de forma mais significativa.

O ensino de Quimica tem um carater dualista: teorico e pratico. Driblar o
desinteresse por parte dos alunos a partir do emprego de novas metodologias pode
colaborar para aproximar essa dualidade. A Quimica tem sido uma das disciplinas
do ensino médio que os alunos mais desgostam, devido ao seu carater
predominantemente tedrico e que demanda um raciocinio mais abrangente. Desta
forma, compete aos docentes a utilizagdo de um novo método para valorizar o
conhecimento cientifico e incitar o interesse dos estudantes por esta ciéncia, onde o
desenvolvimento de estratégias atuais e simples, utilizando laboratérios, aparelhos
multimidia e diferentes recursos didaticos, € indicado para dinamizar o processo de
aprendizagem em Quimica (CUNHA et al., 2010).

Mais um problema ligado ao ensino esta em requerer leituras e estudos além
do horério escolar, as maneiras que os professores “forcam” os estudantes a
realizarem atividades extra-classe é desestimulante, de modo que ao escolher a
utilizacao de atividades ludicas pode-se reverter tal quadro. Sendo assim, o emprego
de jogos didaticos € uma opcéo que pode ajudar na aprendizagem dos alunos bem
como tornar o ensino de Quimica mais agradavel, aumentando o interesse e a
participacdo do discente dentro da sala de aula, visto que o uso de metodologias
nédo convencionais estimula os estudos e o torna muito mais prazeroso e significativo
(LUNARDI, 2005).

Para Antunes (2003) “os estimulos sdo o alimento das inteligéncias”. Os
jogos tém a capacidade de estimular o raciocinio, desta forma eles facilitam os
estudos e favorecem o intelecto dos alunos. Podem propiciar auto-estima,
oferecendo desafios intrigantes e estimulantes, que sejam possiveis de serem
superados. A funcdo do docente é de montar este “cenario”, selecionando quais 0s
assuntos que precisam ser focados e como aborda-los, agindo como um agente
motivador, mas especialmente, observador do desempenho de cada aluno para
poder compreendé-lo dentro de seus potenciais e dificuldades. Quando o jogo é
complexo o professor pode interferir ou usar estratégias quando o mesmo for
extremamente simples.

A relagao entre alunos e professores precisa ser verdadeira e de troca de
experiéncias e idéias, propiciando um ambiente adequado para a socializacdo do

conhecimento. Assim existird uma interacéo entre a aquisicdo de conhecimentos e o
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ensino, o que consequentemente resultaria em processos de aprendizagem e
desenvolvimento. A maneira de empregar 0s jogos pode ser para fixacdo do assunto
abordado, como até mesmo na introducdo de um conteddo no qual o proprio
discente estard buscando os conceitos. Desta forma, o aluno terd a capacidade de
chegar ao seu préprio desenvolvimento pelo jogo, ao conhecimento de conceitos e,
consequentemente a sua fixacdo. Sendo assim, pelo fato do jogo ter um aspecto
estimulante o estudante passara do jogo a atividade de estudar sem se dar conta em
gue ocasiao isto aconteceu (KISHIMOTO, 1998).

O emprego do ladico, como os jogos, palavras cruzadas, caca-palavras
entre outras, podem auxiliar a despertar o interesse dos alunos pela disciplina de
Quimica, além de proporcionar uma melhora na assimilacdo do conhecimento
teorico e fornecer aos alunos atividades diferenciadas das habituais impostas pelos
professores. Embora essas atividades ndo sejam inteiramente experimentais, elas
podem colaborar para uma mudanca no processo de ensino tradicional e no modo
de como os professorem ministram suas aulas de Quimica (KISHIMOTO, 1999).

Russel (1999), em uma ampla revisao bibliografica, refere artigos que usam
jogos para ensinar conceitos gerais em Quimica (massa, propriedades da matéria,
elementos quimicos, estrutura atdmica, solucdes, solubilidade, nomenclatura,
férmulas e equacbes quimicas). O jogo mais antigo exposto pela autora € do ano de
1935, de um total de 73 artigos, que se distribuem entre 14 autores.

De acordo com Nardin (2009) “a construgdo de um espago de jogo, de
interacd@o e de criatividade proporcionaria o aprender com seu objetivo maximo, com
sentido e significado, no qual o gostar e o querer estariam presentes”. Sendo assim,
a unido do jogo com os conteudos da disciplina de Quimica pode ser um meio para
um melhor desempenho escolar, além de melhorar o relacionamento entre professor
e aluno, motivando a aprendizagem.

Deste modo o desenvolvimento de jogos que tendam a estimular a
assimilacdo e o raciocinio légico do aluno é muito importante, pois esse
conhecimento, conciliando aprendizagem e ladico, aumenta a socializacdo e o
interesse pelo assunto abordado no ambiente escolar, permitindo ao aluno construir
juntamente ao ensino de quimica contextualizado informagdes relevantes a sua
vivéncia fora do ambiente escolar (BRENELLI, R. P.; DELL’AGLI, B. A. V., 2009).
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3.3 PESQUISAS ATUAIS SOBRE O DESENVOLVIMENTO E APLICACAO DE
MATERIAIS DIDATICOS DIFERENCIADOS

Muitos estudos a cerca da utilizagdo do ludico para o ensino de Quimica
vem sendo desenvolvidos ultimamente. Dentro deste universo, destacam-se a
producdo de jogos didaticos baseados em jogos tradicionais mais voltados para a
compreensao desta ciéncia. Os jogos mais utilizados e reformulados sé&o palavras
cruzadas, ludo, jogos de cartas entre outros.

Filho et al. (2009) desenvolveram palavras cruzadas para 0 ensino de teoria
atbmica, que permitiam aos alunos revisarem e exercitarem conceitos e definicdes
sobre este conteudo. Neste estudo o uso das palavras cruzadas foi proposto como
uma atividade em substituicdo a resolucdo de exercicios tradicionais de fixacado.

Outro estudo realizado por Soares et al. (2006), utilizou o ludo como um jogo
para discutir os conceitos relacionados a termoquimica, com o objetivo de mostrar
gue a utilizacdo de atividades ludicas pode ser uma alternativa viavel em sala de
aula, auxiliando a aprendizagem e melhorando significativamente o aspecto
disciplinar em sala de aula.

Também fundamentado no jogo citado anteriormente, o ludo, Zanon et al.
(2008) utilizaram este para o ensino de nomenclatura dos compostos organicos e
observaram que o0 jogo favoreceu na aquisicdo do conhecimento, além da
motivacao, raciocinio, argumentacao e interacdo entre aluno e professor.

Os jogos de cartas ocupam um grande espaco entre os jogos desenvolvidos
nos ultimos anos, como exemplos cita-se 0 SueQuimica elaborado por Santos et al.
(2009) com o objetivo de tornar as aulas de Quimica mais interessantes abordando
o conceito de forca acida de substancias organicas e inorganicas, a Caxeta Quimica
desenvolvido por Mendes et al. (2010) como um recurso facilitador da aprendizagem
de separacao de misturas, o Uno das fungBes orgéanicas elaborado por Oliveira et al.
(2012) com o objetivo de revisar tais conceitos propiciando uma aprendizagem
significativa bem como uma maior interacéo entre os alunos e por ultimo Focetola et
al. (2012) que trabalharam com trés jogos de cartas no ensino dos conceitos de
ligagBes quimicas e fungdes inorganicas, os quais demonstraram-se eficientes como

ferramentas didaticas para o ensino de Quimica.
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4 MATERIAIS E METODOS

As revistas foram elaboradas contendo jogos como cruzadinhas, caca-
palavras, atividades ladicas e curiosidades sobre a Quimica.

Foram desenvolvidos trés volumes, um para cada ano do Ensino Médio, de
acordo com o0s conteudos basicos estabelecido nas Diretrizes Curriculares da
Educacéo Basica em Quimica do Parana.

Volume 1 (1° ano do Ensino Médio):

- Propriedades gerais da matéria;
- Classificacdo da matéria;

- Processos fisicos de separacao;
- Estrutura Atdmica;

- Tabela Periddica;

- Ligacdes Quimicas;

- Solucoes.

Volume 2 (2° ano do Ensino Médio):

- Gases;

-> Calculo Estequiométrico;

- Acidos, bases e sais;

- Cinética Quimica,

- Termoquimica;

- Eletroquimica.

Volume 3 (3° ano do Ensino Médio):
- Radioatividade;

- Funcdes Organicas;

- Isomeria;
- Compostos Naturais;

- Polimeros.
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5 RESULTADOS E DISCUSSAO

Atualmente varios pesquisadores vém desenvolvendo diversos materiais
didaticos para serem aplicados em sala de aula, dentre eles destacam-se a
elaboracdo de jogos didaticos como palavras cruzadas (FILHO, et al., 2009), ludo
guimico (ZANON, et al., 2008 e SOARES; CAVALHEIRO, 2006), caxeta quimica
(MENDES, et al., 2010), jogos de cartas (FOCETOLA, et al, 2012 e FILHO, et al.,
2004), jogo da memoria (WATANABE; RECENA, 2008) entre outros.

As trés revistas elaboradas para o 1°, 2° e 3° ano do Ensino Médio abranjam
esse leque de pesquisas citadas anteriormente, e parte destas podem ser conferidas
nos anexos 1, 2 e 3, respectivamente.

As revistas foram preparadas com a finalidade se auxiliar, o professor e ao
mesmo tempo o aluno, na aprendizagem de Quimica, de modo a tornar as aulas
menos descritivas, tornando o estudo dos conteudos mais divertidos e menos
macantes, fazendo assim com que o aluno néo se sinta desmotivado no decorrer da
disciplina.

O "Passatempo Quimico" apresenta diversos tipos de jogos, curiosidades e
tirinhas de Quimica, para satisfazer todos os gostos, e o professor pode trabalhar de
diversas formas, como na introducdo ou no final do conteldo, ou até mesmo
durante, fazendo uma pausa na aula e realizando uma dinamica de grupo, assim,
basta o professor escolher qual a melhor forma de trabalho e de qual modo a turma

melhor se adapta, para incluir este recurso didatico na sua aula.
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CONCLUSOES

Espera-se que o material elaborado torne as aulas de Quimica mais
dindmicas e descontraidas, desviando um pouco do método tradicional de ensino,
sempre buscando novas formas alternativas de aprendizagem.

Acredito que este "Passatempo Quimico" faga com que o aluno tenha um
maior prazer e vontade de estudar Quimica, quebrando o paradigma de que esta é
uma disciplina que nao pode ser entendida.

Além do mais, espera-se também que as revistas agucem a curiosidade dos
alunos para esta ciéncia central que esta presente na vida de todos, e que sem ela

nao teriamos toda a facilidade e tecnologia que usufruimos todos os dias.
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Quiz da Quimical

Procure e marque, no diagrama de letras, as respostas para as perguntas abaixo.

1. O nimero atdmico é igual ao numero de:

a) Néutrons

b) Elétrons

c) Prétons

2. Quantos protons o atomo de hidrogénio
apresenta em seu ndcleo?

a) Nenhum

b) Um

c) Dois

3. Qual elemento tem nimero de massa 52:

a) Cromo

b) Enxofre

c) Germanio

4. Qual atomo que apresenta 20 prétons e 20
néutrons em seu ntcleo?

a) Escandio

b) Calcio

c) Potassio

5. Os atomos que possuem o mesmo nimero de
prétons e diferem no nimero de néutrons sdo
denominados de:

a) Isébaros

b) Isétonos

c) Isétopos
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6. Quando um atomo perde um elétron ele
transforma-se em uma particula eletrizada
denominada de:

a) Anion

b) lon

c) Cation

7. Qual atomo tem simbolo atdmico *P" e
numero atdmico 15?

a) Plutbnio

b) Fésforo

c) Paladio

8. O primeiro elemento da familia dos
Calcogénios é?

a) Oxigénio

b) Nitrogénio

c) Floor

9. Qual o elemento com o maior raio atémico
da tabela periédica?

a) Césio

b) Radio

¢) Francio

10.Qual o nome de uma solugao cujo valor de
pH é maior que 77?

a) Basica

b) Acida

¢) Neutra
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[ J Quiz da Quimical

Procure e marque, no diagrama de letras, as respostas para as perguntas abaixo.

1. Qual das substincias abaixo é um Qas a 6. Numa transformagdo isobarica de um gas
temperatura ambiente? ideal. quando o volume diminui, o que
a) Sulfato de cobre
b) Nednio

acontece com a temperatura?
a) Permanece constante
c) Hidréxido de sédio b) Diminui
2. Numa transformacao isobdrica, qual vanavel

— - = =

c) Aumenta
permanece constante? 7. Oarquente é denso que o ar frio.
a) Volume a) Menos
b) Temperatura b) Mais
c) Pressao c) igualmente
3. Numa transformacao isocérica, qual variavel 8. Qual é o gas que esta presente em maior
| 4 permanece constante? quantidade no ar atmosférico?
I I a) Pressio a) Oxigénio
b) Volume b) Hidrogénio
c) Temperatura c) Nitrogénio
4. A Lei de Boyle-Mariotte se aplica a qual tipo 9. Para que um gas seja considerado ideal.
de transformacao? suas moléculas devem ter tamanho:
a) Isotérmica a) Desprezivel
b) Isobarica b) Médio
c) Isocérica c) Grande
- Gases: 5. Numa transformagéo isotérmica de um gas 10.Um gas real se aproxima de um gas ideal 2
ideal, quando a pressao diminui, 0 que medida que a pressdo diminui e a
= Calculo Estequiométrico: acontece com o volume? aumenta.
: a) Diminui a) Volume
=3 Mdos.bm e-_sals;; b) Permanece constante b) Temperatura
=3 - S . c) Aumenta c) Massa
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Cruzada Quimical

Complete a cruzadinha com as respostas das perguntas abaixo, sempre respeitando os cruzamentos.

1 - Fungdo inorgénica que libera ions H™ em solugao.

2 -> Ca(OH),. Hidréxido de

3 2 HIO. Acido

4 2 Fe(OH). Hidréxido

5 - Todas as bases formadas por metais alcalinos sdo em agua.
6 - Cientista que estudou os fendmenos de dissociagao e ionizacao das substancias.
7 9 H,S0,. Acido 2
8 < Grau de . Expressa a for¢a de um acido.
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9 = Hidrogénio liberado por um 4cido que se converte em um cation H™.
10 < Funcdo inorgénica que libera ions OH" em solugdo.

11 < Nome comum do hidrdxido de sbodio.

12 - Todas as bases formadas por metais alcalinos sdo bases

13 2 Acidos que nao possuem oxigénio na molécula.

14 = Cétion formado quando um fon H™ une-se a uma molécula de agua.
15 - Acidos que possuem oxigénio na molécula.

16 < HCI. Acido
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Tirinhas Quimicas

/' vOCE PEVERIA VIR LOGO PARA GSTA |
| FESTA. AGUI TEM DUAS MOLECULAS DR
| HIDROBENO PARA CADA OYIBENIO.

As reagoes Quimicas

Reacdo de
Sintese

Reacdo de
Dupla-troca

Reacdo de
Decomposicao

Reacao de

Simples Troca

PERCA UM ELETRON

Resp.: O que existe entre nés é CERIO!

Cuiz Cuimical Cruzada Cuimical
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Quiz da Quimical

Procure e marque, no diagrama de letras, as respostas para as perguntas abaixo,

1. Qual composto organico Wohler obteve em
laboratério a partir de um inorganico?

a) Grafite

b) Uréia

c) Metanol

2. Todo composto organico apresenta o elemento
_______ em suacomposicao.

3. Quantos elétons o dtomo de carbono apresenta
no seu nivel de valéncia?
a) Quatro

c) Covalentes

5. Qual 0 nome dado a0 carbono que se une a um
unico cabono?

a) Primario

b)l?tindo

€) Unico

6. Cadeia carbinica que apresenta
Alomos de carbono primanios e secundarios.

a) Ramificada

b) Normal

c) Simples

7. Cadeia carbdnica que apresenta pelo menos 1

atomo de carbono terciario efou quatemario.
a) Nomal

b) Composta

c) Ramificada
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8. Cadeias heterogéneas apresentam
entre 4tomos de carbono.

c) Linha

10.Atomo de carbono ligado a 4 Atomos ou
gry atdmicos diferentes entre si.

a) Quiral

b) Simétrico

¢) Desproporcional

11.Como sao chamados os atomos de carbono
que fazem 4 ligagdes simples?

a) Insaturado

b) Saturado

c) Simples

12. Como sao chamados 0s 4lomos de carbono
que fazem dupia ou tripla ligacao?

a) Saturados

b) Compostos

c) Insaturados

13.Nome dado as cadelas carbdnicas que
possuem as extremidades livres.

a) Ciclicas

b) Aciclicas

c) Aromaticas

14.As cadeias fechadas possuem
Y- elouanel aromatico.

a) Circulo

b) Elos
¢) Ciclo
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Cruzada Cuimica l

Compilete a cruzadinha com as respostas das perguntas abaixo, sempre respeitando 0s cruzamentos.

1 - Nome dado aos hidrocarbonetos ciclicos e saturados.

2 - Nome dado aos hidrocarbonetos ciclicos e insaturados por uma ligacao dupla.

3 < Sigla do 6rgdo que elabora as regras de nomenciatura para 0s compostos organicos.

4 < Na nomenclatura de compostos organicos o prefixo indica o nimero de atomos de

5 < Hidrocarboneto com um Gnico anel aromatico.

6 - O etino ou € um dos gases que podem ser utilizados em macaricos. (horizontal)
6 - Nome dado aos hidrocarbonetos alifaticos e insaturados por duas ligagbes duplas. (vertical)

7 < Nome dado aos hidrocarbonetos alifaticos e insaturados por uma ligagao tripla,
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8 < Hidrocarboneto com um Gnico atomo de carbono em sua estrutura.

9 < Compostos formados exclusivamente por carbono e hidrogénio.

10 < Hidrocarbonetos sdo hidrocarbonetos que apresentam anel benzénico em sua estrutura.
11 < Nome dado aos hidrocarbonetos alifaticos e saturados.

12 = Hidrocarboneto com dois atomos de carbono e uma ligagao dupla entre eles.

13 < Nome dado aos hidrocarbonetos alifaticos e insaturados por uma ligacao dupla. (vertical)

13 9 O etileno é um gas utilizado para forgar o de frutas. (horizontal)

14 < Quantos atomos de carbono tem uma molécula de etano.
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Tirinhas Quimicas
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***A fonte de todas as imagens presentes neste
TCC sao meramente de divulgacao.



