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RESUMO

SANTOS, Fernanda Bornancin. Midias digitais de apoio a educacéao
ambiental: desenvolvimento de recursos didaticos sobre cuidados com
as aguas dos rios. 2011. 85f. Trabalho de Concluséo de Curso, Universidade
Tecnoldgica Federal do Parana.

Esta monografia apresenta o desenvolvimento de recursos didaticos sobre
cuidados com as aguas dos rios. Tal relato aborda, primeiramente, a pesquisa
e desenvolvimento de conceitos tedricos referentes a visdo sistémica, a
Educacdo Ambiental e ao Design de Interacdo, que fundamentam a pesquisa e
desenvolvimento de uma midia interativa de apoio & Educacdo Ambiental, com
foco na Bacia Hidrogréfica do Rio Belém - localizada na cidade de Curitiba /
PR, destinada ao publico infantil, correspondente a faixa etaria de 8 a 12 anos -
, a qual se integra o Trabalho de Conclusdo de Curso em questdo. Os
fundamentos tedricos foram contextualizados a partir da escolha da
mencionada bacia, devido ao alto grau de degradacdo detectado em seu
sistema, apresentando atualmente o maior indice de poluicdo de aguas dentre
0s rios que banham Curitiba, assim como em vista de sua localizacdo e
importancia historica e sociocultural, diretamente relacionadas a essa cidade.
Apos relato sobre os procedimentos metodoldgicos de pesquisa e selecdo de
conteudos textuais e imagéticos, descreve-se o0 processo de elaboracdo dos
elementos formais e das ilustracfes inseridas, objetivando a aplicacdo dos
mesmos por variados meios como: audio, video, ilustracdo, dentre outros. Por
fim, apresentam-se os resultados desenvolvidos, salientando-se a harmonia
estabelecida no conjunto, seguidos das conclusGes obtidas até o final do
periodo vigente.

Palavras-Chave: Design de Interacdo, Educagdo Ambiental, Recursos
Didaticos, Bacia Hidrogréafica do Rio Beléem.



ABSTRACT

SANTOS, Fernanda Bornancin. Digital medias for supporting education and
research: development of teaching resources about care with rivers water.
2011. 85p. Diploma Work, Federal University of Technology — Parana.

This report is a synthesis of the development of educational resources on taking
care of the waters of rivers. First of all, it is concerned to the research and
development of theoretical concepts about the systemic perspective,
environmental education and interaction design, which are the basis of the
research and development of the educational resources for an interactive media
for environmental education, focused on the hydrographical basin of the Belém
River, which is located in the city of Curitiba, Parana State, Brazil, and is
addressed to children from 8 to 12 years of age. This project is concerned to the
Diploma Work developed at the Technology in Graphic Design Course of the
Federal University of Technology — Parana. The theoretical basis was
contextualized, based on the choice of the mentioned basin, due to its high level
of degradation of its environmental system, currently presenting the highest
level of water pollution among the rivers of the city of Curitiba, as well as due to
its localization and historical, social and cultural importance, which are directly
related to the city. Furthermore, the methodological procedures of the research
and the selection of textual and image contents are reported, as well as the
process of development of shapes and illustration of elements, amongst others.
Finally, the results are reported, emphasizing the harmony of the graphic
composition as a whole, and the conclusions that were obtained until the dead
line of the project.

Key-words: Interaction Design, Environmental Education, Teaching
Resources, Basin of the Belém River.
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1 INTRODUCAO

A proposta desse Trabalho de Conclusdao de Curso centra-se no
desenvolvimento de recursos didaticos sobre cuidados das aguas de rios,
visando a sua implantacdo na “Midia digital de apoio a educacdo ambiental,
com foco na bacia hidrografica do Rio Belém”. Esta se encontra vinculada ao
projeto de pesquisa e desenvolvimento “Design e cultura: midias digitais de
apoio ao ensino e pesquisa”, coordenado pela Profa. Dra. Maristela Mitsuko
Ono e desenvolvido junto ao Nucleo de Design de Midias Interativas (dmi),
situado no Laboratério Interdisciplinar do Programa de POs-Graduacdo em
Tecnologia (PPGTE) da UTFPR.

Inicialmente, o trabalho fora denominado “Tutoriais”, contudo, ao longo
do desenvolvimento da pesquisa, detectou-se a necessidade de se
desenvolver os tutorais em conjunto com outros suportes para maior

aprofundamento e melhor apresentagcéo do conteudo.

1.1 JUSTIFICATIVA

A escolha pela tematica ambiental justifica-se a partir do “modelo de
desenvolvimento atual, desigual, excludente e esgotante dos recursos naturais”
(MARCATTO, 2002, p 12) adotado por muitos na sociedade. As praticas
predatérias tém levado a degradacdo ambiental e a producdo de niveis
alarmantes de poluicdo causados por uma série de condutas inadequadas
como, por exemplo: despejo de residuos industriais, esgotos domésticos
diretamente em cursos de 4gua, poluicdo difusa, dentre outros.

Visto o panorama ambiental identificado, faz-se necessério, segundo
Czapski, “utilizar diferentes ambientes educativos e uma ampla gama de
métodos para comunicar e adquirir conhecimentos sobre o meio ambiente,
privilegiando as atividades praticas e as experiéncias pessoais” (1998, p. 166).

Desse modo, a elaboracdo dos recursos didaticos preza pela
contribuicdo ao estimulo da acédo e da atitude do individuo como agente de
transformacéo e construcdo do espaco no qual atua e vive.

Além disso, considerando que o publico beneficiario selecionado
abrange o publico infantil compreendendo a faixa de 8 a 12 anos, faz-se

necessario o estudo e a elaboracdo de ilustracbes e composi¢des graficas



apropriadas a faixa etaria. Nao se exclui, porém, a disponibilizacdo do acesso
pelo publico em geral, de idades, necessidades e grupos sociais diversos, que
se interessem pela temética e/ou que influenciem efetivamente a educacédo
formal e ndo-formal, como pais, professores, dentre outros.

A pesquisa abrange, além de fundamentacdo teorica, pesquisas de
campo em alguns trechos do Rio Belém por meio de observacédo e registro
audiovisual, entrevistas semi estruturadas com profissionais da Secretaria
Municipal do Meio Ambiente de Curitiba, dentre outros recursos e locais de

pesquisa.

1.2 OBJETIVOS

A partir do problema de pesquisa, que consiste em “Como contribuir,
mediante recursos didaticos disponibilizados em midias digitais, em educacéo
ambiental voltada ao cuidado com as aguas dos rios?”, definiram-se os
objetivos geral e especificos do Trabalho de Conclusdo de Curso que se

propoe.

1.2.1 Objetivo Geral

by

Desenvolver recursos didaticos de apoio a Educacdo Ambiental,
voltados ao publico infantil (com foco na faixa etaria de 8 a 12 anos), a fim de
promover o conhecimento e condutas adequadas para o cuidado com as aguas
dos rios, utilizando-se como exemplo o rio Belém, situado no municipio de
Curitiba / PR.

1.2.2 Objetivos Especificos

e Investigar condutas adequadas para o cuidado com as aguas dos rios;

e Conhecer modos de apresentacdo de recursos didaticos em Educacéo
Ambiental;

e Conceituar os recursos didaticos sobre cuidados com as aguas dos rios:
abrangéncia e perfil do publico beneficiario, temas, linguagem gréafica

das ilustracdes, tipografia, cores, dentre outros elementos;



Selecionar contetdo e imagens de referéncia;

Elaborar alternativas de composicao gréfica dos recursos didaticos;
Avaliar as alternativas junto a amostragem do publico beneficiario.
Desenvolver a proposta final.

Preparar as paginas finais para a sua implementacao na “Midia digital de
apoio a Educacdo Ambiental, com foco na Bacia Hidrogréafica do Rio

Belém”.



2 MATERIAL E PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

2.1 MATERIAL

As atividades do projeto foram desenvolvidas no Nucleo de Design de
Midias Interativas, localizado no Laboratério Interdisciplinar do Programa de
Po6s Graduacdo em Tecnologia (PPGTE) da Universidade Tecnoldgica Federal
do Parana (UTFPR).

No referido nucleo, a bolsista fez uso de um computador desktop
IntelCore2 com softwares graficos da Adobe Master Collection CS4* e da Suite
de Aplicativos Gréficos CorelDRAW?, um monitor LCD Samsung de 20”, uma
tablet Aiptek® e um scanner HP. Além dos recursos digitais, fez-se uso
frequente de materiais de desenho, tais como: papel, régua, lapis, caneta
nanquim, borracha, quadro branco, dentre outros, para desenvolver o0s
rascunhos, esquematizar ideias, elaborar ilustragdes e estudos de composicao,
criar formas elementares, gerar alternativas e outras atividades.

Quanto aos materiais utilizados para estudo e pesquisa textual e
imagética referentes aos eixos principais da pesquisa (Educacdo Ambiental,
Design e Cultura e Design de Interacéo), estes foram obtidos por meio de
fontes diversas, tais como: livros, sites especializados, documentarios, artigos e
entrevistas com 0s seguintes profissionais e pesquisadores da area ambiental:
MSc. Samira EI Ghoz Leme, Bidloga, MSc. Claudia Regina Boscardin, Bidloga
e Leny Mary de Goées Toniolo, Bacharel em Letras, MSc. Narali Marques da
Silva, atuantes na Secretaria Municipal do Meio Ambiente de Curitiba; Dra.
Fabiana de Nadai Andreoli, Engenheira Civil, Diretora e professora do Curso de
Engenharia Ambiental da PUCPR; Dr. Vinicius Abilhoa, Bi6logo do Museu de
Historia Natural do Parana; Dra. Maclovia Corréa da Silva, Economista e
Bacharel em Letras, professora da UTFPR; Dra. Tamara Simone van Kaick,
Bidloga, professora do Departamento de Quimica e Biologia da UTFPR,
Diretora e pesquisadora da empresa Ecodamata Consultoria e Projetos

Ambientais; Elio Ricardo Cagnato, Gedgrafo.

! Pacote de softwares graficos utilizados para: tratamento de imagem, ilustracao, edicdo de
videos, entre outras, produzida pela Adobe.

% Software de ilustracéo vetorial produzido pela Corel.

% Mesa eletrdnica utilizada para pintura e ilustragao digital.



Foram entrevistadas, também, pessoas da comunidade que moram e/ou
moraram e/ou trabalham nas proximidades do Rio Belém, dentre outras. Além
disso, para a realizagdo das consultas, fez-se uso do acervo da Biblioteca
Central da Universidade Tecnologica Federal do Parang, da Biblioteca do
SESC do Paco da Liberdade, da Biblioteca Central da Universidade Federal do
Parand, da Secretaria Municipal do Meio Ambiente e da Casa da Memdéria de
Curitiba.

2.2 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Segue-se uma abordagem metodoldgica transdisciplinar (O’AMBROSIO,
1997; NICOLESCU, 1999; ANTONIO, 2002; SOETHE, 2003; SOMMERMAN,
2006) e qualitativa, de natureza interpretativa (MOREIRA; CALEFFE, 2006),
sem pretender estabelecer verdades absolutas, conclusdes genéricas e
homogeneidade em suas categorias, mas sim analisar condicdes complexas e
dindmicas (OLIVEIRA, 2002). Visto a amplitude da abordagem e a necessidade
de comunicar contetdos de modo eficiente e eficaz, abrangendo tanto fatores
objetivos quanto subjetivos, métodos diversos foram adotados para obtencéo
de uma maior gama de interpretacdes, experiéncias e relatos relevantes sobre
a Bacia do Rio Belém. Para tal, foram realizadas:

= Pesquisa de websites relacionados a temas sobre o meio ambiente e
voltados ao publico infantil, com andlise comparativa de composi¢ao
gréfica, usabilidade, etc.;

= Entrevistas semiestruturadas com uma amostragem intencional de
profissionais e pesquisadores da area ambiental e de cidadaos e
cidadas que trabalham, moram e/ou moraram nas proximidades do Rio
Belém, com registro audiovisual;

= Pesquisa documental e iconografica,

= Elaboracdo de mapas mentais;

» Elaboracéo de design de midia digital interativa: conceituacdo, geracao,
avaliacdo e selecdo de alternativas, detalhamento e finalizacdo da
proposta (botdes de comando, frentes e fundos, icones, ilustracdes,
menus, molduras, janelas; definicho de mapeamento e recursos de

navegacao e acessibilidade; dentre outros itens);



*» Implementacdo da midia em suportes digitais (Internet, DVD-Rom, etc.).



3 FUNDAMENTACAO TEORICA

3.1 A PERCEPCAO DO ESPACO URBANO

A urbanizacdo é um fato irreversivel em praticamente todo o planeta. No
inicio do século XX, apenas 10% da populacdo mundial residia em areas
urbanas; hoje, metade dela, correspondente a mais de 2,9 bilhdes, vivem em
cidades. Existem 19 megacidades, das quais 15 localizadas em paises ditos
em desenvolvimento com populagdo acima de 10 milhdes de habitantes
(SIRKIS, 2005).

“No Brasil, a partir do desenvolvimento industrial e consequente fluxo
migratorio campo-cidade, grande parte da populacdo também se concentrou
nas cidades. Dessa forma, atualmente as criangcas nascem e crescem, em sua
maioria, nas areas urbanas” (OLIVEIRA, 2004, p.15).

Entretanto, apesar da relevancia do espaco urbano na vida de um
grande numero de pessoas, esse espaco publico muitas vezes é interpretado
de modo reducionista e até mesmo degradante, a exemplo de expressdes
comumente utilizadas, tais como: “va para o olho da rua” e “menino de rua”
(OLIVEIRA, 2004).

Questiona-se entdo como a infancia se traduz em um espaco, no qual o
ambiente publico é tantas vezes menosprezado. Primeiramente, € importante
ressaltar que a vivéncia nesse espaco € de forte relevancia para o
desenvolvimento da crianga, pois 0s ambientes coletivos proporcionam
experiéncias com pessoas das mais variadas “origens sociais, crengas
religiosas, ascendéncias étnicas, econdmicas e culturais” (OLIVEIRA, 2004).
Assim, a crianca aprende a respeitar, compreender as diferencas e é
estimulada a tolerancia desde a base de sua formacao.

Além de que, durante esse processo de conhecimento e experimentacao
ambientes no qual as vivéncias se manifestam permanecem vivos na memoria
da crianca ao longo da sua vida.

A partir da visdo reducionista que permeia o0 imaginario, € necessario
esclarecer que os fatores que compdem a atmosfera das cidades né&o
correspondem somente ao concreto e ao asfalto, mas também a relacdes,

dindmicas e ciclos existentes entre o ambiente construido, o ambiente natural e



as informac0es, culturas, conhecimentos, habilidades, além da troca de apoio
emocional, psicolégico e espiritual (SIRKIS, 2005) que sdo construidos e
estabelecidos ao longo do tempo.

Compreende-se que a formagdo da cidade constitui-se de varios
processos gque muitas vezes passam despercebidos e ndo sdo reconhecidos
de modo tdo claro; tornando-se sensivel, assim, a necessidade do
restabelecimento de uma conexdo e de uma valorizagcdo com 0 espago real,
além do resgate da memdria do meio a fim de possibilitar o reconhecimento
entre espaco e individuo.

Tendo em vista essa necessidade, Marcatto (2002, p. 12) salienta que

0s problemas ambientais se manifestam em nivel local. Em muitos
casos, os residentes de um determinado local sédo, ao mesmo tempo,
causadores e vitimas de parte dos problemas ambientais. S&o
também essas pessoas quem mais tém condi¢gfes de diagnosticar a

situacdo. Convivem diariamente com o problema e sdo,
provavelmente, os maiores interessados em resolvé-los.

Assim, a “Educacdo Ambiental ndo formal”, a partir do amadurecimento
desses pequenos atos oferece suporte primario para uma construcado social
mais consolidada. A “Educacdo Ambiental ndo formal” também capacita e
incentiva o individuo a acreditar em si proprio e no fazer coletivo, tornando mais

facil o dialogo entre a sociedade civil, o Estado e as empresas.

3.2 O RIO NO ESPACO URBANO

Os problemas e impactos gerados pela urbanizagéo, em especial pelo
processo ocorrido apos a década de 1950 (GORSKI, 2010), afetaram,
concomitantemente, a condicao dos rios que permeiam as cidades.

Os cursos de agua, apesar de serem predominantemente associados
aos mananciais, segundo Gorski, (2010, p.31),

apresentam propriedades outras, como demarcadores de territorios,
produtores de alimentos, corredores, de circulacdo de pessoas e de
produtos comerciais e industriais, corredores de fauna e flora,
geradores de energia, espacos livres publicos e convivio e lazer,

marcos referenciais de carater turistico e elementos determinantes de
feicbes geomorfolégicas.



Entretanto, hoje, a interpretacdo geral é um tanto estreita, restringindo-
se a praticamente fatores como: mau cheiro, entrave a circulacdo e ameaca de
enchentes, dentre outros, demonstrando a desvalorizacdo desse sistema
(GORSKI, 2010).

De acordo com Sirkis (2005, p. 225), faz-se claro que, dentre as varias
dinAmicas que permeiam as cidades, “a gestdo das aguas e dos residuos
sélidos envolve dois grandes fluxos com varias interfaces e mauatuas
interferéncias, ambos marcados, na maioria dos casos, pela
insustentabilidade”.

Assim, considerando-se o contexto local como referéncia, a fim de
possibilitar acbes e engajamentos reais e efetivos, a base do projeto focaliza a

Bacia Hidrografica do Rio Belém, situada em Curitiba, Paran4a, Brasil.

3.2.1 Bacia Hidrografica do Rio Belém

A Bacia do Rio Belém esta presente em 35 dos 75 bairros da cidade, e
seu leito principal, o Rio Belém, corta 14 bairros, participando de forma
marcante no desenvolvimento e configuracdo daqueles compostos por grupos
sociais classificados como de alta, média e baixa renda; atravessando o eixo
central e politico da cidade, pontos turisticos (Parque S&o Lourenc¢o, Bosque do
Papa, Passeio Publico, Bosque Gutierrez, Jardim Botanico, Opera de Arame,
entre outros) e areas de trafego mais e menos intenso de pessoas e veiculos.

De acordo com a fala da coordenadora de Recursos Hidricos da
Secretaria Municipal do Meio Ambiente, Claudia Regina Boscardin (2009), as
bacias do Rio Belém e do Rio Ivo foram as primeiras a sofrer as interferéncias
da urbanizacdo da cidade de Curitiba. Além disso, a Bacia do Rio Belém
(Figura 1) comporta o Unico rio que possui sua nascente (bairro Cachoeira) e
foz (bairro Boqueirdo) dentro dos limites dessa cidade e que faz parte da

conjuntura social e econdmica da capital de forma marcante.



10

Curitiba

Bacia do
Rio Belém

Figura 1 — Localizagcdo da Bacia hidrogréafica do Rio Belém
Fonte: A autora, 2011.

Por outro lado, a problematizacdo acerca do foco de estudo do projeto
esta principalmente relacionada a questdo da qualidade de suas aguas. Estas
se encontram seriamente prejudicadas, apresentando atualmente o maior nivel

de poluicéo hidrica da cidade, devido a diversos fatores, dentre os quais:

e Precariedade de infraestrutura de esgotamento sanitario;

e Poluicao difusa;

e Poluicdo e contaminacdo por efluentes e residuos sélidos domésticos,
sendo que cerca de 90% da poluicdo das aguas € decorrente destes
(BOLLMANN; EDWIGES, 2008).

3.3 POLUICAO

O termo poluicdo provém do verbo latino polluere, que significa “sujar” e,
por conseguinte, “corromper”, “profanar” (BRANCO, 2003, p. 64). De modo

geral, a sua classificacdo pode ser caracterizada: por meio de substancias
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poluidoras, ndo necessariamente nocivas, como a matéria organica; e por
substancias nocivas, toxicas, ou patogénicas, transmitidas diretamente aos

peixes ou a quem bebe a 4gua (BRANCO, 2003).

3.3.1 Poluicao e por efluentes e residuos solidos domésticos

O esgoto doméstico € um dos maiores causadores de mortandade de
peixes e poluicdo hidrica apesar de ndo possuir necessariamente substancias
toxicas. No caso, a morte dos peixes pode ser explicada pelas alteracGes das
caracteristicas do ambiente aonde vivem.

No caso, a introducdo de excesso de alimento, na forma de grandes
guantidades de matérias organicas, leva ao esgotamento do oxigénio da agua

e a morte dos peixes por asfixia (BRANCO, 2003, p).

3.3.1.1 O processo de morte de um rio

Os decompositores sdo microorganismos que reduzem a matéria
organica a seus componentes essenciais — gas carbonico, sais de hidrogénio e
de fésforo —, possibilitando que esses sejam devolvidos ao ambiente e
reutilizados pelos vegetais.

Entretanto, quando grandes quantidades de matéria organica sofrem
decomposicdo em um espaco limitado, principalmente em ambientes
aquaticos, onde ha escassez de oxigénio, o consumo deste elemento no
processo de decomposicédo leva a sua redugcéo no meio.

Esta reducdo de oxigénio gera a morte de peixes e de outros seres
vivos, assim como a dos préprios decompositores, que nao dispondo mais de
oxigénio, morrem ou se adaptam a vida anaerdbia. Desse modo, a vida aerdbia
no rio € extinta.

Em seu lugar permanecem o0s microorganismos anaerébios. Estes
continuam o processo de decomposi¢cdo, s6 que por processos fermentativos
gue provocam a formacdo do metano, além de varios subprodutos que se
caracterizam pelo forte cheiro, como o gas sulfidrico e as mercaptanas,

compostos quimicos de odor desagradavel (BRANCO, 2003, p.71).
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3.3.1.2 Recuperacédo de um rio

Apesar do alto grau de degradacdo, um rio pode recuperar seu ciclo
normal se ndo receber novas cargas de poluicgdo. No momento em que a
guantidade de matéria poluidora diminui, o rio comeca a absorver o oxigénio do
ar.

De tal modo que esta entrada pode ser catalisada conforme o grau de
agitacdo das aguas, ou seja, quanto mais turbulento € o rio, mais rapida é sua
recuperacao. No caso de um rio lento de planicie essa recuperacao é possivel,
por meio da fotossintese realizada por algas microscopicas. A essa notavel
capacidade de renovacdao natural do rio, da-se o nome de autodepuracéo.

Contudo, com a intensificagcdo da urbanizacéo, altas concentracdes de
matérias fecais e de residuos organicos sdo geradas, fazendo-se necessario
restabelecer a pureza das aguas por meio do tratamento de esgotos, cuja
principal finalidade é “despoluir” a agua.

Esse sistema compreende, basicamente, a criacdo de condicbes
favoraveis ao desenvolvimento rapido dos microorganismos e uma intensa
atividade decompositora, de modo que torne possivel, em espaco e tempo
muito menores que os observados em um rio, a estabilizacdo dos compostos
organicos e, consequentemente, o restabelecimento da qualidade dessa agua
(BRANCO, 2004).

3.3.2 Poluicéo difusa

Outro tipo de poluicdo diretamente relacionado aos corpos hidricos
urbanos é a poluicdo difusa. A principal causa desse tipo de poluicdo € a
‘lavagem” das areas urbanizadas provocada pelas ocorréncias de chuvas na
bacia hidrografica, uma vez que as aguas pluviais carreiam poluentes
depositados nas ruas em direcdo aos cérregos (CAVALCANTI, 2010).

A acumulacao de poluentes nas ruas, guias e sarjetas “pode ser gerada
por desgaste da pavimentacdo, residuos deixados por veiculos, resto de
vegetacao, dejetos de animais, lixo e particulas de solo como areia e argila”.
(CARDOSO et al, 2003, p. 4).

Desse modo, os espacos de cobertura vegetal configuram locais

importantes na cidade, pois retém os poluentes do escoamento superficial
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urbano, provocando a sedimentacdo dos mesmos antes que eles cheguem aos
cursos de agua. (CARDOSO et al, 2003).

Logo, o controle da poluicdo difusa deve ocorrer por meio de acodes
relacionadas a bacia hidrogréfica, de modo a reduzir as cargas poluidoras
antes do langamento das mesmas no rio. Tais medidas baseiam-se em préticas
como, por exemplo (CARDOSO et al, 2003, p. 7) :

- Controle do uso do solo urbano para manutencao de areas
permeaveis;

- Regulamentacdo para areas em construcao;

- Areas verdes;

- Controle de liga¢cBes clandestinas;

- Varricao de ruas;

- Controle de coleta e disposicao final do lixo;

- Educacéo da populacgéo.

3.4 EDUCAQAO AMBIENTAL E DESENVOLVIMENTO SUSTENTAVEL:
CONCEITOS E DIRETRIZES
Ha séculos, a perspectiva centrada na producdo, na aquisicdo e no
consumo tem caracterizado o caminho para a obtencdo de bem-estar social
almejado por muitas pessoas. Nesta abordagem, o eixo principal situa-se,
basicamente, no lucro, sendo este o fator determinante das configuragdes de
espacos e usos dos ambientes. Desse modo, os sistemas e equilibrios
ambientais sdo degradados, e o0 uso desmedido dos recursos naturais,
segundo Marcatto (2002, p. 8)
tem levado a producéo de niveis alarmantes de poluigdo do solo, ar e
agua, destruicdo da biodiversidade animal e vegetal e ao rapido

esgotamento das reservas minerais e demais recursos nao renovaveis
em praticamente todas as regides do globo.

A partir do cenério apresentado, varios movimentos e conferéncias vém
sendo realizados desde a década de 1970, tanto em nivel local quanto global, a
fim de estabelecer metas, acOes, objetivos e programas, visando a
recuperacao e protecdo as interacdes e aos recursos do planeta.

As discussfes até entdo realizadas fomentaram o surgimento de novos
conceitos, e, dentre eles, o de ‘desenvolvimento sustentavel'. Esta expressao
originou-se na Conferéncia de Estocolmo (1972) e diz respeito ao “modo de

desenvolvimento (aqui, acrescenta-se: social, econémico, politico e cultural e
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ambiental) que atenda as necessidades do presente, sem comprometer a
existéncia das geracbes futuras” (DEWES, 2006, p. 2). Logo, a visdo de tal
sistema parte de um reposicionamento da prioridade econdmica e do
reducionismo materialista até entdo consolidados, a fim de considerar o cenério
a partir de sua complexidade de relagdes e fatores conectados.

Faz-se necessario explicitar que a transicdo para tal modelo pode
ocorrer por meio de uma construcdo cultural que saliente a importancia da
consolidagéo de novos valores e objetivos em relacdo ao consumo, aos modos
de vida e ao estabelecimento de conexdes entre as pessoas e 0 conjunto do
meio ambiente, do qual fazem parte.

Como mediagéao para tal, a Educagédo Ambiental “passa a representar um
importante componente dessa estratégia em busca de um novo paradigma, de
um novo estilo de vida” (DIAS, 1994, p. 20), por meio da promocédo de
engajamento da comunidade e na construcdo de valores sociais que
promovam a sustentabilidade.

Dentre os principios que devem nortear trabalhos e programas
relacionados, com o propdsito de exercitar a pratica da Educacao Ambiental de
modo eficiente e eficaz, pontua-se, segundo a Conferéncia de Thilisi, realizada
na Russia, em 1977 (UNESCO; UNEP, 1978):

- Considerar o ambiente em sua totalidade, ou seja, em seus
aspectos naturais e artificiais, tecnoldgicos e sociais (econdmico,
politico, técnico, histérico-cultural e estético);

- Construir-se num processo continuo e permanente, iniciando na
educacéo infantil e continuando através de todas as fases do ensino
formal e ndo formal;

- Empregar o enfoque interdisciplinar, aproveitando o conteudo
especifico de cada disciplina, para que se adquira uma perspectiva
global e equilibrada;

- Examinar as principais questdes ambientais em escala pessoal,
local, regional, nacional, internacional, de modo que os educandos
tomem conhecimento das condi¢cBes ambientais de outras regides
geogréaficas;

- Insistir no valor e na necessidade de cooperacéo local, nacional e
internacional, para prevenir e resolver os problemas ambientais;

- Estabelecer uma relagéo para os alunos de todas as idades, entre a
sensibilizacdo pelo ambiente, a aquisicdo de conhecimentos, a
capacidade de resolver problemas e o esclarecimento dos valores,
insistindo especialmente em sensibilizar os mais jovens sobre os
problemas ambientais existentes em sua propria comunidade;

- Contribuir para que os alunos descubram os efeitos e as causas
reais dos problemas ambientais;

- Salientar a complexidade dos problemas ambientais e,
consequentemente a necessidade de desenvolver o sentido critico e
as aptiddes necessarias para resolvé-los;
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- Utilizar diferentes ambientes educativos e uma ampla gama de
métodos para comunicar e adquirir conhecimentos sobre 0 meio
ambiente, privilegiando as atividades praticas e as experiéncias
pessoais.

Quanto ao direcionamento da Educacdo Ambiental, considera-se como
objetivo desse processo educativo atingir o publico em geral. Pois “parte-se do
principio de que todas as pessoas devem ter oportunidade de acesso as
informagdes que lhes permitam participar ativamente na busca de solugdes
para os problemas ambientais atuais” (MARCATTO, 2002, p. 16);

Logo, para fins didaticos, dividem-se as demandas em: Educacao
Formal (desenvolvida no programa escolar, universitario e de capacitacdo em
Educacdo Ambiental) e Educacédo Informal (educacdo nao institucional que
aborda todos os segmentos da populacéo).

Desse modo, visto a importancia de sensibilizar e educar a sociedade de
modo geral, e tendo como um dos principais enfoques o publico infantil, uma
vez que o ideal é a construcdo da consciéncia ambiental a partir da base,
destaca-se a necessidade de prover meios adequados para o desenvolvimento
de um espirito critico e coerente, assim como conhecimento basico sobre o
meio ambiente, que estimulem valores e acdes que promovam a

sustentabilidade.

3.5 RECURSOS DIDATICOS PARA EDUCACAO AMBIENTAL

Além de pontuar a necessidade de acbes, deve-se considerar que a
selecdo de meios pelos quais uma mensagem possa ser comunicada também
requer o levantamento de certos preceitos e diretrizes, tendo em vista o
atendimento a recomendagles relevantes para a Educacdo Ambiental, a
exemplo daquelas proferidas na Conferéncia de Thbilisi (1977), tais como:
contextualizacdo, abrangéncia, participacdo, transformacdo, dinamizacao
integrativa, dentre outros.

Assim, também, cabe levar em conta o conceito apresentado no
“Seminario sobre Educacdo Ambiental para a América Latina (1979)”, no qual
se salientou que “nao se pode entender o mundo atual por meio do processo
educativo vigente. E necessario um processo distinto, voltado para

compreensao do todo, para a participacdo, agdo, mudanga e reconstrugao”, ou
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seja, ha necessidade de abordagens interdisciplinares® e transdisciplinares® em
Educacdo Ambiental, a fim de se promover o incentivo a pratica e a interacao
dos cidaddos com o meio, a partir de uma perspectiva e compreensao
sistémicas.

Visando maior disseminacdo e compreensdo da Educagdo Ambiental,
uma estratégia internacional foi estabelecida no Congresso Internacional em
Educacao e Formacdo Ambientais (1987). Dentre as premissas desenvolvidas,
podem-se citar:

1. Acesso a informacdo (publicacbes, redes, centros de
documentacao);

2. Pesquisa e experimentacdo (conceitos, métodos,
abordagem pedagdgica, novas estratégias para a
transmissdo de mensagens, novos enfoques para a
formacdo de pessoal, utilizacdo de novas tecnologias da
informacgdo e comunicacao, avaliacdo comparada);

3. Programas educacionais e materiais de ensino
(atividades de sala de aula e de campo com acdes
orientadas em projetos; reorientagdo do conjunto do
processo educativo — contetido, metodologia, organizagao
institucional, formacdo de pessoal, desenvolvimento de
curriculo; desenvolvimento de novos recursos instrucionais
— jogos e simulacdes: avaliacdo de curriculos);

4. Educar e informar o publico (elaboracdo de programas
educativos; promover a cooperacdo entre cientistas e
comunicadores; utilizacdo de novos meios de comunicacgao;
criacéo de banco de programas audiovisuais.

De acordo com Souza (2007, p. 111), “recurso didatico é todo material
utilizado como auxilio no ensino-aprendizagem do contetdo proposto para ser
aplicado pelo professor a seus alunos”. Em termos de metodologias e recursos

didaticos voltados a Educacdo Ambiental, destacam-se alguns desafios:

e Percepcdo das relacbes do meio ambiente e da corresponsabilidade
social por meio da integracdo de uma abordagem sistémica;
e Desenvolvimento de midias digitais que combinem diferentes recursos

(video, ilustracéo, fotografia, etc.);

* Diz respeito a transferéncia de métodos de uma disciplina para outra. (NICOLESCO, 1999, p.
15).

® Como o prefixo “trans” indica, diz respeito aquilo que estd ao mesmo tempo entre as
disciplinas, através das diferentes disciplinas e além de qualquer disciplina. Seu objetivo é a
compreenséo do mundo presente para o qual um dos imperativos é a unidade do
conhecimento. (NICOLESCO, 1999, p. 16).
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e Adequacdo da linguagem ao publico beneficidrio, de acordo com
principios de design de interagéo e informagao;

e Promocdao de acesso, difusdo e incorporacao de inovacdes tecnoldgicas.

O enfoque no uso de midias digitais justifica-se pela relevancia que as
tecnologias da informacdo e comunicacdo possuem no cotidiano de grande
parte da populacdo atualmente, e de modo particular na pratica educacional.

Levando-se em consideragcédo que a educacdo n&do consegue explicar a
Si mesma, pois é necessario observa-la a partir das mudancas que ocorrem na
sociedade, “pensar na realidade atual da educacao, implica analisar o contexto
das novas configuragdes sociais e de um novo patamar tecnologico” (SILVA,
2008, p. 2).

3.6 A HIPERMIDIA NA MEDIACAO ENTRE CRIANCA E ESPACO

De acordo com as premissas apresentadas, € possivel pontuar
direcionamentos que se conectem com a estrutura da Educacdo Ambiental,
como o Design de Interacdo. Este visa “criar experiéncias que melhorem e
estendam a maneira como as pessoas trabalham, se comunicam e interagem”
(PREECE; ROGERS; SHARP, 2005, p. 28), por meio do envolvimento com as
transformacdes sensorias, perceptivas e cognitivas (SANTAELLA, 2004, p. 33).

A fim de esclarecer o que seria essa interacao, € necessario explicar um
dos principais fundamentos que a compde: a hipermidia.

De acordo com Santaella (2004), a configuracdo béasica da hipermidia se
da na relacdo entre n6s e nexos. Os nds sao “as unidades basicas de
informacédo de uma hipermidia” (SANTAELLA, 2004, p.49-50) e se traduzem
visualmente por meio de formas de texto, graficos, videos, audios, janelas,
fotografias, entre outros. E assim, a fim de dar sentido as unidades primarias
(nds), os nexos ou conexdes conectam umas as outras a partir de um desenho
l6gico ou em rede.

No ambito dessa complexidade de teias, ressalta-se que a leitura
ofertada por esse veiculo é encaminhada exatamente pelas conexdes.

Portanto, como explica Machado (1997), o leitor pode entrar no dispositivo
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textual a partir de qualquer ponto, seguir para qualquer direcdo e retornar a
qualquer “enderec¢o” percorrido.

Em suma, a estrutura desse sistema permite que o leitor imersivo trace a
sua rota, exprimindo situacdes complexas, polissémicas e paradoxais que uma
escritura sequencial e linear, plena de modulos de ordem, jamais poderia
representar. (MACHADO, 2007).

Tal possibilidade corrobora com a necessidade, apontada por Pacheco
(2000), de que, além de explanacdes e métodos expositivos, as criancas
devem se confrontar com experimentos de carater investigativo e, diante de um
fendbmeno em estudo, imprimir suas préprias concepcoes.

Por sua vez, a nocdo de escolha € fundamental para entender-se a
producdo de significados como uma préatica social (BRESSANE, 2007). As
opcdes que uma crianca tem ao se deparar com uma hipermidia sdo muitas, de
tal modo que, quando ela prefere uma opcédo a todas as outras, sua escolha é
carregada de significados culturais.

Em meio a tantas possibilidades, é relevante destacar que isso se da
devido a coexisténcia de sistemas que envolvem varias modalidades
integradas de linguagem, como: a linguagem imagética (fixa e em movimento),
a sonora (com sons e musicas), a animacao, cores, fontes tipogréaficas e
demais recursos graficos. (BRESSANE, 2007, p.152).

O ambiente digital oferece informacées que sao distribuidas em
arquiteturas que podem, inclusive, simular ambientes fisicos em que ha a
iluséo de circulagcao espacial.

Além disso, 0 movimento de leitura caracteristico da hipermidia compde-
se de uma construcdo por meio de sequéncia de lexias (BRESSANE, 2007,
p.153), ou seja, fragmentos de textos, som e imagem, que 0 USU&rio acessa por
meio de links. Tal “caminho de escolhas” refor¢ca a possibilidade da producéao
de sentidos existentes nesse meio.

Por fim, considera-se que um sistema completo de comunicagcao produz
significado por meio de trés funcdes diferentes (BRESSANE, 2007):

e Funcao representacional: que trata da representacao da realidade;
e Funcéao orientacional, que configura a interacédo entre os participantes de

um evento comunicativo;
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e Funcdo organizacional, que se refere a organizacdo e as mensagens

internas.

A fim de proporcionar uma experiéncia completa, é necessaria a
presenca das trés funcdes, pois, caso uma delas seja negligenciada, a
combinacdo entre o0s elementos torna-se restrita e limita o campo de
significados do usuério.

Em suma, segundo Santaella (2002), a hipermidia € uma linguagem
preponderantemente interativa. Quanto maior a interatividade, mais profunda
sera a experiéncia de imersao do individuo, a qual se expressa na sua
concentracdo, atencdo, compreensdo da informacdo e na sua interacdo

instantanea e continua com a volatilidade dos estimulos.

3.7 DESIGN DE INTERACAO

Segundo Mazzoni e Torres (2004), o design de conteudos digitais
multimidia, ou hipermidia, utilizados com objetivos de aprendizagem, deve
considerar dois critérios de qualidade: a usabilidade e a acessibilidade.

Além desses critérios, cabe acrescentar a adequacdo sociocultural,
tendo em vista a diversidade, que traz implicacdes aos usos e significacdes dos
artefatos e sistemas.

A usabilidade de um produto pode ser compreendida como “sendo o
grau de facilidade de uso desse produto para um usuario que ainda ndo esteja
familiarizado com o mesmo” (MAZZONI; TORRES, 2004), tendo ele atendido
quesitos de eficiéncia, eficicia e satisfagao.

Assim, o design dos recursos didaticos da midia digital interativa segue
principios de design de interacdo (BADRE, 2002; BANNON, 2005; LOWGREN,;
STOLTERMAN, 2004; NIELSEN, 2000; NORMAN, 2006; PREECE; ROGERS;

SHARP, 2005; dentre outros autores), tais como, por exemplo:

» Adequacdo a experiéncia, contexto e linguagem do publico beneficiério;
» Adequacdo ao contexto sociocultural (em termos de requisitos de uso,
técnicos e simbdlicos);

» Adequacdo estética da interface grafica ao perfil do publico beneficiario;
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= Affordance (refere-se ao atributo de um artefato que propicia as pessoas
compreenderem possibilidades de interagirem com ele);

» Ajuda e documentacao (informacgdes sobre o0 uso e contetdo da midia)

» Consisténcia (similaridade de a¢des e elementos da interface grafica
relacionados a execucao de tarefas similares);

» Facilidade de compreensao e uso;

» Feedback de acdes (relacionado a visibilidade, por exemplo, de botdes
de comando em posicdes: over, down);

» Flexibilidade e eficiencia (de modo a permitir a pessoas mais
experientes realizarem as acdes com maior rapidez);

= Mapeamento (relacdo entre elementos e suas posi¢cdes);

= Prevencao de erros;

* Promocéo de reconhecimento, prioritariamente a memorizagao;

» Restri¢cdes (delimitacdes de determinados tipos de interacao);

» Visibilidade (dos elementos da interface grafica e do estado do sistema);

dentre outros.

Ja a acessibilidade consiste em “considerar a diversidade de seus
possiveis usuarios e as peculiaridades da interacdo dessas pessoas com 0
produto” (MAZZONI; TORRES, 2004). Estas podem se manifestar:

e Pelas preferéncias do usuario, como, por exemplo: o que prefere ler a
ouvir...;

e Nas restricdbes ao equipamento utilizado, por exemplo: um usuario cuja
impressora so contenha tinta preta;

e Na existéncia de necessidades educativas especiais, por exemplo:
usuarios com deficiéncia auditiva aos quais, consequentemente,

mensagens sonoras acabam nao sendo adequadas.

3.7.1 Andlise de sites existentes relacionados a Educacdo Ambiental

Desenvolveu-se uma andlise a partir de sites sobre Educagdo Ambiental
direcionados para o publico infantil: “Recicla Kids”, “Eco Kids”, “Crianga
Ecologica”, “Akatu Mirim”, “Site do Zeko” e “Smart Kids” (Anexo A).
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O processo de andlise e comparacdo se deu por meio dos principios da
Gestalt®, tal como: forma, harmonia, equilibrio, contraste, leiturabilidade,
legibilidade... E também, no caso dos sites, por principios de usabilidade,
estabelecidos nos preceitos de design de interagdo (PREECE; ROGER;
SHARP, 2005): visibilidade, affordance’, feedback®, consisténcia®, restricdes™®,
dentre outros.

Apés andlise, verificou-se que a maioria dos sites analisados apresenta
recursos de praticas e aprendizados referentes a brincadeiras com materiais
reciclaveis e/ou experiéncias para fazer em casa... Por sua vez, dentre os sites
gue referenciam a questdo da agua, de modo geral, ndo foram encontrados
conteudos muito aprofundados, verificando-se a recorréncia de muitas dicas
pontuais sem um maior cuidado com a contextualizacao e inter-relagcdo entre
os fatores envolvidos na teméatica tratada.

Além disso, é sensivel que os textos trabalham muito com a questédo da
escassez, da precariedade dos recursos e da necessidade de rapidez ao agir
para combater os problemas do planeta. E, nesse ponto, € importante ressaltar
gue é preciso evitar mensagens que instiguem a chamada ‘sindrome da
angustia ambiental’ (DIAS, 1994), pois, primeiramente, a crianga precisa sentir-
se parte daquilo que a cerca e conhecer o ambiente sem a pesada carga de
destruicdo humana, para que, a partir de entdo, possa encarar os problemas e
agressdes com uma postura mais segura e corresponsavel frente ao problema.

Observou-se também que as midias existentes apreendem, em certa
medida, o0s pontos principais relacionados a Educacdo Ambiental,
apresentando ludicidade e interacdo. Entretanto, em certos casos, nota-se um
distanciamento entre o assunto apresentado no mundo virtual com a realidade
da crianc¢a, além da existéncia de falhas em relagdo a acessibilidade como, por

exemplo: uso de programacgodes e linguagens limitadas a alguns navegadores,

® O movimento gestaltista atuou principalmente no campo da teoria da forma, com contribuicdo
relevante aos estudos da percepcdo, linguagem, inteligéncia, aprendizagem, memoria,
motivacéo, conduta exploratdria e dindmica de grupos sociais. (GOMES FILHO, 2000, p. 18).
" Termo utilizado para se referir ao atributo de um objeto que permite as pessoas saber como
utiliz-lo (PREECE; ROGER; SHARP, 2005, p. 46).
8 Refere-se ao retorno de informagBes a respeito de que acéo foi feita e do que foi realizado,
Eermitindo a pessoa continuar a atividade (PREECE; ROGER; SHARP, 2005, p. 43).

Refere-se a projetar interfaces de modo que tenham operagbes semelhantes para a
realizacdo de tarefas similares (PREECE; ROGER; SHARP, 2005, p. 45).
1% Refere-se a determinagéo das formas de delimitar o tipo de interacdo que pode ocorrer em
um determinado momento (PREECE; ROGER; SHARP, 2005, p. 43).
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indisponibilidade de alteracdo dos modos de cores, auséncia de legendas em
acessos com audio, impossibilidade de salvar ou imprimir o conteudo textual,
dentre outras.

Reforga-se, assim, a necessidade de desenvolvimento e implantagdo de
materiais educativos que atinjam um publico mais diversificado e que

possibilitem uma abordagem mais contextualizada do tema.

3.8 PUBLICO BENEFICIARIO

O publico beneficiario da referida midia compreende criancas na faixa
etaria de 8 a 12 anos. Conforme a pedagogia de Piaget, nesta fase, a crianca
passa de sua fase egocéntrica e “comecga a ter vontade, isto é, regrar energia
afetiva de maneira reversivel, reforcando o dever, quando o desejo parece mais
forte” (LERBET, 1976, p.52), de modo a organizar seus valores morais para
aplicacdo em grupo.

A escolha de tal segmento justifica-se também pelo maior
reconhecimento que estes possuem em relacdo ao uso de midias digitais e aos
conceitos bésicos de cidadania aprendidos na escola. Segundo Jacques
Gonnet (2004, p. 53):

A partir dos 8 anos, aparece uma verdadeira capacidade de
confrontar sua opinido com a dos outros. Os documentos que
facilitam as comparacBes serdo entdo procurados... Eles levaram a
tomada de consciéncia da pluralidade dos discursos. Eles poderéo
desembocar na analise ou na produgdo de um documento Audio
visual estruturado, na percepcdo da dimensdo emotiva suscitada
pelas midias, principalmente pela televisdo. De 8 a 12 anos, a crianga
se integra socialmente. Ela descobre os cédigos, as linguagens, imita
os adultos em seus diferentes papéis, mas busca também superar
essa imitacao. Assim, podemos considerar que esta € uma idade bem
propicia para iniciar a crianga ao alcance cognitivo e afetivo de cada
linguagem.

Considera-se que essa socializacdo é fundamental para a viabilizacédo
da Educacdo Ambiental, ao permitir que a crianga assuma papéis de
elaboradora, atriz e consumidora de suas invencdes e descobertas.

O enfoque na educacdo do publico infantil também é justificavel pela

importancia da Educagdo Ambiental desde a infancia, conforme ressaltada na
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12 Conferéncia Intergovernamental sobre Educacdo Ambiental de Thilisi
(UNESCO & UNEP, 1978).

Ndo se exclui, porém, a disponibilizacdo do acesso pelo publico em
geral, de idades, necessidades e grupos sociais diversos, que se interessem
pela tematica e/ou que influenciem efetivamente a educacdo formal e néo-

formal, como pais, professores, dentre outros.
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4 RECURSOS DIDATICOS SOBRE CUIDADOS COM AS AGUAS DOS RIOS

4.1 MIDIA DIGITAL DE APOIO A EDUQAQAO AMBIENTAL, COM FOCO NA
BACIA HIDROGRAFICA DO RIO BELEM

O presente Trabalho de Concluséo de Curso esta diretamente vinculado
ao projeto “Midia digital de apoio a educagdo ambiental, com foco na bacia
hidrografica do Rio Belém”, conforme mencionado na introdugdo desta

monografia. Essa hipermidia é composta por varios links de acesso (Figura 2).

Diretrizes
o i DI
® Piblico Beneficiario ® Proposta —_
8 a 12 anos Abordagem Sistémica "\
ol = Interacao $ \
® Abrangéncia ‘ Inclusso EA C DI: Design de Interagdo
Local (Curitiba - Rio Belém) EA: Educagio Ambiental
o C: Cultura
r— - i |
; = Belém no Tempo _l
t Home W = Drineina] W n G
z mbiente Publico
| ] Ambienta Privado
bt Qualidade das Aguas —i

Figura 2 — Arquitetura da midia
Fonte: Equipe do projeto “Midia digital de apoio a educacéo ambiental, com foco na
bacia hidrogréfica do Rio Belém, 2011.

De modo geral, as paginas da midia trazem conteudos sobre:

* Bacia do Rio Belém: contextualizacdo geografica e ambiental da Bacia do Rio
Belém (Figura 3) e apresentagdo dos elementos que formam uma bacia
hidrogréfica, por meio de ilustracbes e videos. Estes trazem explica¢cdes sobre
conceitos de ‘Divisor de Aguas’ e ‘Bacia Hidrografica’ pela fala de profissionais

gue atuam na area de Meio Ambiente.
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LOCALIZAGAO DA BACIA DO RIO BELEM @

Bacia do Rio Belém

Vamos !
Descubra mais
sobre o Rio Belém!

[_indice J Opcoes W Oicionsrio l{_Ajuda N Sobre a Midia ]

Figura 3 - Pagina “Localizagao da bacia do Rio Belém”
Fonte: Equipe do projeto, 2011.

« Qualidade das Aguas: informacdes sobre o indice de qualidade das aguas em
alguns pontos do Rio Belém, ao longo de sua trajetéria. A disposicdo dos
elementos se deu a partir da representacdo da ambientacdo de um laboratorio
de pesquisa e de uma cientista, visando a aproximacdo mais amigavel do

publico ao tema e conteudo apresentado (Figura 4).

Inicio > ( QUALIDADE DAS AGUAS @S =
2 $ ¢ Fotos do Rio Belém no trecho
b 3 '4)
G 5]
N p Ao lado da
7 8 8 Rodoferrovidria
(] o)

A qualidade da 4gua nesse ponto esta:
Q 6tima @ Imerépriapors

tratamento convencional
Q@ e

Imprépria para

Q Aceitivel () qualquer tipo de uso

indice Opgdes 7 Vma:;«m:» Ajuda Sobre a Midia
Figura 4 - Pagina “Qualidade das Aguas”
Fonte: Equipe do projeto, 2011.

 Rio Belém na Historia: memodrias de acontecimentos relacionados ao Rio

Belém e suas redondezas, com registros fotograficos e textos distribuidos por
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bolhas ilustradas em um ambiente subaquético (Figura 5). Estas bolhas
movimentam-se, inclusive podendo ser arrastadas sob o comando do (a)
usuario(a) da midia, com links para acesso a outras paginas com conteddos

referentes a tematica de cada uma delas.

RiO

Belém

—

A\
e‘
Ouvidor Pardinho , !

€ a Limpeza Rompimento Canalizagao
do Ribeiro da represa da entre os Bairros
Sao Lourengo Centro Civico
e Ahd

Banhado

torna-se o ;...
analizacao nas
Passeio Pablico 1zagaojty Ponte une os
Ruas Mariano Bairros Hauer e

! Torres e Tibagi Uberaba

Figura 5 - Pagina ”Belém na Histoéria”
Fonte: Equipe do projeto, 2011.

* Saiba Mais: acesso a um conteudo textual mais detalhado a respeito do tema,
havendo possibilidade de impressdo e armazenamento do mesmo por meio de

um arquivo pdf (Figura 6).

PERRR’/ Saiba Mais: Belém no Tempo

Historia de Curitiba ' Histéria dos Bairros l
Leia mais sobre a histéria de Curitibal

A vida na Terra

A vida surgiu na Terra princi devido a existéncia de dgua no Indice
estado liquido. Isso possibilitou , ao longo do tempo, o aparecimento de mil-
hares de espécie de seres vivos. E 0 que chamamos de biodiversidade — a var-
iedade de vida na terra. Por isso € tdo necessaria a conservacgdo dos ecossiste- i
mas, o conjunto de trocas que os animais, plantas e microorganismos, solo,
agua e ar realizam numa determinada drea.

A dgua € a esséncia da vida. E encontrada desde o tGtero materno até os
grandes mares do planeta.

A vida surgiu na Terra princi| devido a existéncia de dgua no
estado liquido. Isso possibilitou , ao longo do empo, o aparecimento de mil-
hares de espécie de seres vivos. E o que chamamos de biodiversidade - a var-
iedade de vida na terra.

Home > Mapa da Bacia

Figura 6 — Pagina “Saiba Mais”
Fonte: Equipe do projeto, 2011.
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* Bairros: foram selecionados 14 bairros pelos quais o leito do Rio Belém
passa, tornando possivel visualizar a abrangéncia do mesmo no cenario
urbano e conhecer algo de sua importancia (ambiental, sociocultural, etc.). O
percurso inicia-se no bairro Cachoeira, onde esta localizada a nascente do Rio
Belém, seguindo, entdo, pelos 13 bairros e desaguando, por fim, no trecho do

Rio Iguacu que passa pelo bairro Boqueirdo (Figura 7 e Figura 8).

A nascente do Rio Belém esta localizada

neste parque, que foi inaugurado em 2001,
no “dia do rio": 24 de novembro.

Figura 7 — Pagina “Bairro Cachoeira”
Fonte: Equipe do projeto, 2011.

Figura 8 - Pagina “Bairro Boqueirdao”
Fonte: Equipe do projeto, 2011.
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4.2 PAGINA DE “CUIDADOS”

O acesso aos recursos didaticos elaborados se da pela pagina de
“Cuidados”. Nesta pagina, o usuario pode analisar a questdo da Bacia do Rio
Belém, por meio de trés niveis: residéncia, rio e via publica.

A divisao justifica-se pela necessidade de visualizar e destacar a inter-
relacdo entre as acdes e 0s problemas que afetam as dimensdes micro e

macro, como demonstra a Figura 9, a seguir:

Ligagéo de Agua Tratamento

Ligagdo de Esgoto

- Rede de Esgoto

Re$idénCia ’ Tratamento

Galeria Pluvial

(" Cozinha
CUIDADOS

(_ Banheiro

7 Quintal

~ Servico
$ a Rio e Margens

Impemeabilizagdo do Solo
E quando chove? 1~ ( Leiio O problema do lixo

Escoamento e absorgao A viagem do lixo

Margem

Edificio e distancia minima
A dinamica do rio

Mata Ciliar

Erosdo e sedimentacao

Figura 9 — Representacdo de inter-relagdes entre a residéncia, o rio e a via publica,
relacionadas aos cuidados com as aguas dos rios
Fonte: A autora, 2011.

Esses trés niveis de informacéo ilustram problemas detectados na
regido, tais como: poluicdo difusa; destinacdo inadequada de lixo e esgoto;
desmatamento, dentre outros. Assim, também, apresentam-se recomendacdes

para cuidados com as aguas dos rios, visando preservar e melhorar seus
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recursos naturais, tais como: instalacdo apropriada de sistema de esgoto;
destinacdo apropriada de lixo; preservacdo e melhoria da vegetacdo nas
margens do rio; localizacdo apropriada de edificacbes na bacia hidrografica,
dentre outras.

A fim de ndo tornar a pesquisa superficial, optou-se por trabalhar,
primeiramente, com o nivel da “residéncia”. A escolha também se justifica pelo
fato desse nivel ser comumente o mais proximo do conhecimento e imaginario

do publico beneficiério.

4.3 PESQUISA DE CONTEUDO TEXTUAL E IMAGETICO

Buscou-se  selecionar textos e imagens  correspondentes
especificamente a Bacia Hidrografica do Rio Belém. Para tal, foram
consultados materiais disponibilizados pela Sanepar, pelo Governo do Estado
do Parana, livros escritos por autores locais, entrevistas semi-estruturadas,

dentre outros.

4.3.1 Entrevistas

pY

Conectada a idéia de pluralidade de conceitos e buscando-se reunir
material contextualizado e opinides diversas em relacdo a tematica,
entrevistaram-se profissionais da area ambiental, assim como cidaddos que

trabalham, vivem e/ou viveram nas proximidades do Rio Belém.

4.3.1.1 Entrevista com Claudia Boscardin - Coordenadora dos Recursos
Hidricos da Secretaria Municipal do Meio Ambiente de Curitiba

De acordo com a fala de Claudia Boscardin (2009) (Figura 10), os
principais impactos gerados nos rios urbanos podem ser pontuados como:
lancamento de esgotos e residuos, a questdo da impermeabilizacdo do solo,

desmatamento das margens dos rios e ocupacao irregular.
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Figura 10 — Entrevistada Claudia Boscardin, coordenadora dos Recursos Hidricos da
Secretaria Municipal do Meio Ambiente de Curitiba
Fonte: Equipe do projeto, 2009.

Ela afirma que um dos maiores problemas centra-se na questao cultural,
ou seja, na percepcao que a populacdo tem em relacdo aos recursos hidricos.
Pois, diferentemente da condicdo dos rios da Serra do Mar, as pessoas
geralmente ndo se sentam a beira de um rio urbano e contemplam a paisagem.
Na cidade, essa caracteristica de contemplagdo € comumente perdida, devido
ao aspecto de “esgoto” que os rios apresentam.

E esse panorama deve-se sobretudo ao fato de que, durante o processo
de urbanizacdo, a bacia foi sendo desfigurada. Montanhas foram retiradas e
rios foram canalizados, de modo que estes ndo sdo mais reconhecidos como
recursos naturais. Por ndo haver essa identificagdo e nogéo de pertencimento,
as pessoas ndo cuidam do rio, pois ndo o consideram como um patrimdnio

também seu e a ser cuidado.

4.3.1.2 Entrevista com o Professor Elio Cagnato — Gedgrafo

A entrevista realizada com o professor Elio Cagnato (2010) (Figura 11)
pontuou varios aspectos relevantes ao tema, apresentando ideias relacionadas
tanto ao ciclo hidrolégico e aos elementos que formam uma bacia hidrografica,

guanto aos cuidados necessarios para a conservacao dos rios.
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Figura 11 — Entrevistado Professor Elio Cagnato
Fonte: Equipe do projeto, 2010.

Compreende-se que os rios funcionam como uma espécie de “calha”
natural, por onde desembocam toda a agua da chuva e/ ou do uso humano,
sendo entdo levadas a algum outro lugar: seja um lago ou outro rio maior. De
modo que cada fendmeno ocorrido no ambiente vai afetando os outros seres e
dindmicas do ambiente.

Assim, a partir dessa idéia, o professor reforca a importancia que o ato
de cada cidadao representa no cuidado desse complexo sistema e de como
cada acao aparentemente nao relacionada ao rio, como o0s poluentes de

veiculos, na verdade se traduz em algum tipo de impacto.

4.3.1.3 Entrevista com cidadaos

Uma das entrevistadas selecionadas foi a dona Adelaide (2009),
professora aposentada, cuja infancia esteve atrelada ao fluxo do rio de modo
direto. Ela e seus irmé&os, segundo seu relato e fotos que mostrou, brincavam
na margem do rio quando pequenos. Dona Adelaide também relata que, na
época, o Rio Belém n&o apresentava a condicdo de poluicdo atual,
apresentando agua limpida e peixes.

Luciano (2010), estudante de 20 anos e morador da Vila Diana, ja

configura outro exemplo de interpretacdo a respeito do rio. Para ele, o Rio
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Belém continuara sendo poluido, pois as pessoas nédo zelam pelo mesmo, nele
jogando lixos diversos como moveis, animais mortos, dentre outros.

De modo geral, tais constata¢des apresentam, por um lado, uma histéria
capaz de comprovar que o estabelecimento de uma convivéncia entre o rio e
as pessoas € possivel, ndo sendo justificavel, salvo em situagbes especificas,
desconecta-lo da memoria e da vivéncia da cidade; e, por outro, ressaltam o
guanto o desequilibrio presente entre o rio e as suas baldeacGes pode gerar
problemas e riscos para ambos, prejudicando o meio ambiente, sendo

necessaria a tomada de atitudes das pessoas para uma reversao do quadro.

4.3.2 Percurso pela margem do Rio Belém

Devido a importancia de aproximar a crianca da realidade encontrada na
Bacia do Rio Belém, a equipe, juntamente com profissionais da Secretaria do
Meio Ambiente de Curitiba, Samira EI Ghoz Leme e Leny Mary Goes Toniolo,
assim como o professor Elio Cagnato, Geografo, realizou percursos pela
margem do leito principal. Para registrar a trajetoria, utilizaram-se recursos
fotograficos e de video, possibilitando o embasamento das referéncias visuais
acerca da situacéo do objeto de estudo.

As imagens (Figura 12) séo referentes a situacdo das margens, ao tipo
de zoneamento (comercial, industrial, residencial) estabelecido no ambiente, as
curiosidades relacionadas a flora local, a qualidade das aguas e aos principais

problemas encontrados.
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Figura 12 - Bairros que compdem o percurso ao longo do leito principal do Rio Belém
Fonte: A autora, 2011.

Além disso, gracas ao audio, foi possivel captar sons correspondentes
ao movimento das aguas, do vento, das folhas, dos animais, do transito
urbano, ou seja, dos fluxos de vida presentes na regiao, gerando, desse modo,

a criacdo de uma ambientagcdo midiatica mais realista ao publico beneficiério.

4.4 SELECAO DE CONTEUDO TEXTUAL E IMAGETICO

Sendo o publico beneficiario o infantil, buscou-se uma comunicagdo que
fosse informativa e a0 mesmo tempo descontraida, para que o processo fosse
agradavel ao/a usuério(a) da midia. Evitou-se, também, o0 uso de textos
demasiadamente longos, dando maior énfase a recursos como: videos,
ilustracdes, fotografias, visando possibilitar um aprendizado mais estimulante e

menos cansativo ao usuario.
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4.4.1 Selecao dos temas

A selecao de conteudo teve como diretriz a ideia de interpretacéo a partir
da visdo sistémica. Logo, para pontuar o0s topicos trabalhados, fez-se
necessario pensar no conjunto da bacia hidrografica.

Os recursos foram selecionados de acordo com as necessidades mais
urgentes e relevantes a respeito da Bacia do Rio Belém, assim como os temas

gue seriam mais pertinentes a serem trabalhados com o publico beneficiario:

e Conhecimento das partes que compde a rede de esgoto

e Impermeabilizacdo do solo

4.4.2 Elaboracdo de mapas mentais

Apoés a etapa de pesquisa e selecdo, mapas mentais foram elaborados
(Figura 13), a fim de organizar, visualizar e compreender de modo mais
eficiente o sistema comunicacional e arquitetura informacional, assim como
para uma inter-relagdo mais adequada e harmonica entre os elementos na

composicao da interface grafica, recursos multimidia e sistema de navegacao.

Principais Problemas Atividades Direcionadas Objetivo da Pratica

Poluigdo difusa Compostagem —I Incentivar a redugéo de residuos
Efluentes domésticos [ Rede de esgoto ) i Conhecer o funcionamento

de uma rede de esgoto

Impermeabilizagdo do solo ( Plantio ) : Incentivar ao uso da area verde

Figura 13 — Mapa mental de temas
Fonte: A autora, 2011.
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4.5 DESENVOLVIMENTO DOS RECURSOS DIDATICOS

4.5.1 Sistema de navegacéo

Partindo-se da ideia de trabalhar com o espaco mais proximo do publico
beneficiario, ou seja, a residéncia, desenvolveram-se possiveis modos de
disposicéo, organizacao e arquitetura da informacéao.

Faz-se relevante explicitar que houve a necessidade de trabalhar
conjuntamente com o sistema da midia. De tal modo que o planejamento
interno das péginas considerou a moldura, os icones e demais conteudos ja
desenvolvidos, a fim de promover a unidade gréfica e l6gica do conjunto.

Com essa abordagem, inicialmente, pensou-se em disponibilizar acesso
a representacdo de todos os comodos da casa, pontuando como o publico
poderia agir e colaborar em cada situacao apresentada. Entretanto, pode-se
concluir que essa abordagem seria muito abrangente, dificultando um
aprofundamento no assunto.

Desse modo, definiu-se que seria mais proveitoso centrar a atengao nos
cdmodos em que se utilizam diretamente recursos hidricos, tais como: cozinha,
banheiro, quintal e jardim, assim como na rua que se localiza em frente a casa,
pois esta possui relagcéo direta com a rede de esgoto.

Além disso, sobre esse cenario, seriam dispostos icones, pelos quais
o(a) usuario(a) tem acesso a textos, ilustracbes, videos, entre outros

conteuddos.

4.5.2 Elaboracéo de thumbnails

Objetivando uma melhor visualizacdo das paginas, por meio de uma
anélise antecipada do sistema de navegacdo, fez-se uso de thumbnails®?,

llustrados na Figura 14.

™ Um esboco seqlencial de miniaturas de paginas de internet pode ajudar a ver onde esta
cada conteudo, qual contetido ou imagem ainda precisa ser trabalhado, e como cada pagina se
comporta ao lado das outras. (SAMARA, 2007, p.30).
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Figura 14 - Rafes do sistema de navegacéao
Fonte: A autora, 2010.

O uso desse procedimento metodologico mostrou-se muito eficiente,
pois secbes previamente estabelecidas puderam ser alteradas ap6s o melhor
entendimento do conjunto. Desse modo, pode-se equilibrar o uso de
elementos, proporcionando uma disposi¢cao e um ritmo adequados, bem como
uma melhor visualizacdo e prevencdo de possiveis inconsisténcias na

disposicéo das informacdes na navegacao.

4.5.3 Tipografia

Para Hulburt (2002, p.107), a melhor forma de se utilizar a tipografia é
empregando o seu “material de tal forma que consiga despertar o interesse e o
convite a leitura”. Assim, ao se definir uma fonte, é necessario considerar e
compreender a sua aplicacdo a partir do conteado e do publico, a fim de que
haja uma integracdo entre os elementos para melhor comunicacdo da
mensagem.

Selecionaram-se, entdo, seis fontes free (Figura 15) cujo grafismo
atende ao perfil do publico beneficiario, cumprindo quesitos de ludicidade,

descontracéo e leveza.



Gosmick
Abcdefghijklmnopgrstuvwxyz
1234567890

La Cartoonerie
Abcdefghijklmnopgrstuvwxyz
1234567890

Playtime With Hot Toddies
Abcdefghijklmnopgrstuvwxyz
1234567890

Augie
Arcdefahi kiMNoparstuvwxyz

234+561890

Cartoonist Hand

Abcdefghi jkimnopgrstuvwxyz
1234567890
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Chinacat

Abcdefghidkimnopgrstuvwxyz
1234567890

Figura 15 — Exemplos de fontes selecionadas
Fonte: A autora, 2010.

A fim de selecionar-se uma fonte que se adequasse ao publico

beneficiario e ao mesmo tempo apresentasse legibilidade, visibilidade e

leiturabilidade, seguiram-se seis critérios recomendados por Araujo (2008):

Simplicidade: refere-se a legibilidade. Quanto menos detalhado for o
desenho, mais facil seré a leitura das letras.

Dimensédo: refere-se a leiturabilidade. Um conjunto de letras em
dimensdes muito exageradas ou muito reduzidas e/ou fora de proporgao
dificulta a leitura.

Forca: refere-se a espessura e altura dos tracos. Letras grossas e baixas
ou altas e finas prejudicam a leitura, sendo menos legiveis que as letras
ditas medianas.

Orientacao: refere-se a inclinacdo da letra. Quanto mais inclinada for a
letra, menor é a legibilidade.

Harmonia: refere-se ao estilo do conjunto de letras. O equilibrio visual do
conjunto é obtido a partir das partes, facilitando, assim, a leitura pelo uso
de estilos com tipos e formatos similares.

Ritmo: também faz referéncia ao conjunto de letras e a massa que
formam. Procurasse manter esta massa bem distribuida, de forma a néo

gerar monotonia ou cansaco.

A partir dessas diretrizes, fez-se uma andlise das fontes previamente

selecionadas e verificou-se que a fonte “Playtime With Hot Toddies” seria a

mais apropriada para o projeto. O desenho de seus caracteres apresenta

harmonia, ndo dispondo de hastes e tracos rebuscados e desproporcionais,

proporcionando boa leiturabilidade, legibilidade e visibilidade.
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J& outras alternativas de fontes, apesar de atenderem a ludicidade e
proximidade com o publico beneficiario, falham no aspecto de simplicidade
(fonte Augie); dimensdo (La Cartoonerie e Chinacat); forca (Chinacat e
Gosmick); harmonia (Augie, Chinacat, Gosmick, La Cartoonerie) e ritmo (Augie
e Chinacat).

Além disso, € importante pontuar que a fonte Cartoonist Hand também
cumpre com os critérios recomendados, porém nao contém a cedilha, tornando
inviavel a escolha da mesma.

Porém, no caso da pagina “Saiba Mais”, as fontes utilizadas dependem
das fontes disponiveis no computador do qual se acessa o contetdo. Assim,
para escolher uma fonte de acordo com essa disponibilidade, foram
pesquisadas as fontes denominadas “seguras” — as instaladas por padrédo nos
sistemas operacionais em geral.

No total, sdo 9 as familias de fontes consideradas “seguras”: Arial, Arial
Black, Comic Sans MS, Courier New, Georgia, Impact, Times New Roman,
Trebuchet MS e Verdana (BEAIRD, 2008, p. 100-104). A fonte escolhida como
fonte de apoio foi a Verdana, por ser uma das opc¢des sem serifa que melhor se

adéqgua ao conjunto de fontes ja definido.

4.5.4 llustragbes

7

De acordo com Fernandes (2003, p.60), a ilustracdo € considerada
“material muito importante no que se refere a exploracéo pelo olhar da crianca.
Nas ilustracbes ela percebe pormenores que muitas vezes passam
despercebidos pelo olhar do adulto”.

Sendo o estilo (DONDIS, 1997, p.161) “a sintese visual de elementos,
técnicas, sintaxe, inspiracado, expressao e finalidade basica”, fez-se necessario
gue quesitos, tais como: trago, contorno, forma, sombra, volume, cor, suporte,
dentre outros, fossem analisados conjuntamente com a relacdo que haveria
entre eles e o conceito da midia.

Nesta perspectiva e com o intuito de aproximar o publico beneficiario ao
tema, decidiu-se pelo desenvolvimento de um estilo mais organico, com

sombras suaves, cores ludicas e tracos assemelhados aos manuais. Todavia,
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para assegurar que houvesse harmonia no conjunto, avaliagbes e estudos
foram feitos (Figura 16).

Figura 16 — Estudos de trago
Fonte: A autora, 2010.

4.5.4.1 Cenérios

7z

A ambientacdo é composta pela ilustracdo de um bairro e de uma
residéncia em perspectiva, sendo que nessa é dada énfase a area externa da
casa.

Procurou-se trabalhar as imagens de modo simplificado e estilizado, com
0 intuito de n&o saturar a composi¢cdo e possibilitar uma maior identificacao

pelo publico beneficiario (Figuras 17, 18 e 19)
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Figura 17 — Rafe da ilustracao referente a cidade
Fonte: A autora, 2011.

No caso da ambientac&o na residéncia ha dois modos de visualizagao:
um normal e outro com uma opacidade menor para apresentacdo das partes

gue compdem a rede de esgoto (Figura 18).

T //\\

BJ Z

Figura 18 — Rafe da ilustracao referente a parte externa da casa
Fonte: A autora, 2011.
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Figura 19 — Rafe da ilustracao referente a casa com a rede de esgoto
Fonte: A autora, 2011.

A partir desse modo de apresentacdo, é possivel aproximar um assunto
mais abstrato a um meio ja conhecido pelo publico, permitindo que sejam

geradas novas associacoes e significados no processo de aprendizado.

4.5.4.2 icones

Os icones, assim como as ilustracdes, foram trabalhados a partir do
“nivel abstrato”, ou seja, para concepgcado dos mesmos, considerou-se que “a
gualidade sinestésica de fatos visuais € reduzida aos seus componentes
visuais basicos e elementares, enfatizando os meios mais diretos, emocionais
e mesmo primitivos da criacao da mensagem” (DONDIS, 1997, p.85).

Além disso, também se fez necessario o desenvolvimento de icones em
“nivel simbdlico”, cuja simplificacdo do fato visual € ainda mais radical, ou seja,
“a reducao do seu detalhe visual é levada ao seu minimo irredutivel” (DONDIS,
1997, p.91).
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A aplicacdo desses elementos se da sobre o cenario, de modo a seguir
a mesma linguagem, mantendo-se, assim, a unidade e melhor caracterizando a

idéia de inter-relacdo, como mostra a Figura 20.

Figura 20 — Alternativas de icones
Fonte: A autora, 2011.

4.5.4.3 Personagem

De acordo com Gomes e Azevedo (2005), um personagem pode ser real
ou ficticio, sendo que o real pode ser humano ou animal, e o ficticio, além de
humano e animal, pode ser também vegetal ou algo inanimado. Contudo,
guando o personagem criado ndo pertence ao mundo animal, faz-se
necessaria a adaptacdo deste elemento as caracteristicas humanizadas para
gue possa adquirir a qualidade de personagem.

O personagem tem a caracteristica de humanizar, “estabelecendo um
vinculo de afetividade que vai muito além da simples fantasia de um mundo
imaginario” (GOMES; AZEVEDO, 2005, p.6). Para Montigneuax (2002), nesse
vinculo, pontos fisicos, psiquicos, cognitivos e afetivos sdo estabelecidos,
assim como nas relacdes sociais.

A presenca de personagens nas paginas da midia propicia, entdo, uma
aproximagdo do usuéario ao tema abordado, favorecendo a criagdo de um
ambiente ludico para a aprendizagem.

Ao longo do processo de elaboracdo, o0s primeiros personagens
caracterizaram um formato mais proximo ao do ser humano. Contudo,
considerando-se as implicagdes de questdes socioculturais como as de género,

etnia e raca, esses modos de representacdo foram repensados, de modo a
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evitar possiveis conotacdes deterministas, reducionistas, discriminatdrias e
excludentes.

Assim, foram geradas alternativas envolvendo personagens mais
estilizados e elementos relacionados ao rio, tais como: peixes, pedras, plantas,
aguas... (Figura 21) Tal direcionamento, além das razBes anteriormente
expostas, agrega o conceito de interdependéncia entre pessoas, fauna, flora e

contextos as caracteristicas da imagem.

Figura 21 — Alternativas de personagens
Fonte: A autora, 2011.

Tendo em vista a amplitude de temas tratados na midia, as
caracteristicas de cada personagem foram elaboradas de acordo com o
conteudo do seu respectivo assunto.

Especificamente, para a pagina de “Cuidados”, buscou-se criar um
personagem que traduzisse essa idéia de preservacao e zelo. Fez-se entdo um
brainstorming de termos correspondentes as caracteristicas que o personagem
deveria transmitir, tais como: protecao, zelo, averiguacao, alerta, repreensao,
educacdao, resgate, busca, analise, dentre outros.

A partir dessa etapa, pensou-se em como o0s termos e ilustracbes se
relacionariam e compreenderiam essas nocdes, conforme mostra ilustra a

Figura 22.
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Figura 22 — Significado dos acessérios do personagem
Fonte: A autora, 2011.

Foram entdo gerados estudos de forma corporal e expressao facial
(Figura 23), com o intuito de harmonizar as linhas e propor¢cdes. Além disso,
avaliaram-se diversas representacfes das roupas e acessorios relacionados, a

fim de compor a representacao da personalidade do personagem.
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Figura 23 - Estudos do personagem
Fonte: A autora, 2011.

4.5.5 Videos

Visto que os recursos didaticos elaborados visam ao ensino e a
sugestdo de atividades relacionadas aos cuidados com os rios, fez-se uso de
registros audiovisuais para melhor demonstracédo das praticas.

Priorizou-se a edicdo de videos de curta duracdo, a fim de explicitar a
atividade por etapas. Notou-se, ao longo do desenvolvimento, que, se o video
elaborado fosse muito extenso, sem sessfes separadas, bem definidas e de
facil acesso, o usuéario poderia se perder no meio do processo, gerando
aborrecimento e frustracéo.

Considera-se também que curtas metragens exigem menor capacidade
de processamento (em termos de hardware) e velocidade de conexdo para
rapido e bom funcionamento; adequando-se melhor as mais variadas

realidades e contextos, consequentemente, ampliando o acesso ao publico.
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A fim de organizar graficamente a sequéncia da gravacdes foram feitos

storyboards, ou seja, uma série de ilustracbes em sequéncia cujo propodsito

centra-se na pré-visualizacdo de um filme.

Alternativa #02

o

A
Esse é o Senhor Ralo Todos os dias o utilizamos MAS Vocé ja parou pra pensar
pra despejar aquilo que nao no que acontece depois?

queremos mais... Pra onde tudo isso vai?

(E\ (‘g\ (E\
ol @/fs OOl

Epa, a gente ndo ta esquecendo de nada n3o?

> ]
- .,
———
Na realidade, o ralo é s6 Mas vamos por partes, Primeiramente! Sua Casa
o comego de um longo pra ndo nos perdemos no
caminho da sua casa até a meio de tanto cano!

Estagdo de Tratamento
de Esgoto para finalmente
retornar ao rio...

Figura 24 — Estudos de storyboard
Fonte: A autora, 2011.

Ja a questéo estética dos videos foi trabalhada de modo a apresentar

coeréncia com os outros elementos e recursos visuais elaborados, objetivando
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unidade entres os mesmos, de tal modo a harmonizar-se com a paleta de cores
e a organicidade, ja presentes na midia.

A captacado das cenas ocorreu em ambientes domésticos (Figura 25), a
partir do uso de planos médios e closes, promovendo maior foco e

aproximacéao do publico ao objeto de estudo.

B

|
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Figura 25 — Amostra de ambientagao do video
Fonte: A autora, 2011.

Para a edi¢é@o dos videos, fez-se uso do software Adobe Premiere CS4,
gue possibilita a aplicagdo de efeitos de transicdo entre os quadros das cenas,
evitando mudancas bruscas ou quebras na animacdo entre fotografias e
ilustracdes, assim como a possibilidade de insercao de legendas e audios.

4.5.6 Cores

Na escolha das cores, deve-se atentar ndo s0 a questdo estética
envolvida, mas também as funcbes de uso e aplicacdo que lhes sédo
agregadas, ao publico a que se destinam, ao meio de difusdo (digital,
impresso) utilizado, dentre outros fatores. (OKIDA, 2002).

Para aplicacdo no projeto, pensou-se em paletas que dialogassem com

os elementos, aspectos e caracteristicas dos rios, do meio ambiente, de modo
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mais amplo, e da cidade, assim como do universo no qual a crianca esta
inserida.

A partir das andlises de midias com objetivos similares, notou-se que
algumas fazem uso de paletas mais harmdnicas, outras ja utilizam as cores
mais indiscriminadamente. Além disso, a aplicacdo de cores saturadas é bem
frequente. Entretanto, compreende-se que, para um processo de aprendizado,
€ importante que a informacao se apresente de modo claro e ndo cansativo,
pois € necessério que haja maior concentracdo e foco na mensagem que esta
sendo interpretada, porém sem apresentar monotonia.

A percepcdo da cor €, ndo raro, a mais emocional dos elementos
especificos do processo visual, tendo grande forca e podendo ser usada com
muito proveito para expressar e intensificar a informagéo visual.

Desse modo, no estudo de cores, considerou-se também que, “no meio
ambiente, compartilhamos os significados associativos da cor das arvores, da
relva, do céu” (DONDIS, 2000, p. 64). Foram, entdo, geradas alternativas
(Figura 26).

Figura 26 — Estudos de paletas cromaéticas
Fonte: A autora, 2011.

As opcoOes selecionadas compunham prioritariamente amarelos, verdes

e azuis. De acordo com Pedrosa (2003, p. 111),

o verde é ponto ideal de equilibrio da mistura do amarelo com o azul.
As potencialidades diametralmente opostas das duas cores- claridade
e obscuridade, calor e frio, aproximagdo e afastamento, movimento
excéntrico e movimento concéntrico — anulam-se e surge um repouso
feito de tensdes.
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Compreende-se, também, segundo Pedrosa (2003, p. 114), que o azul
“é a mais profunda das cores — 0 olhar penetra sem encontrar obstaculo e se
perde no infinito”.

Visto a necessidade de recursos didaticos que promovam a
concentracdo do usuario, decidiu-se que a cor prioritaria da paleta seria o azul.

A cor também se relaciona com a tematica de recursos hidricos, ja que
se configura como “a mais imaterial das cores, surgindo sempre nas superficies
transparentes dos corpos” (PEDROSA, 2003, p. 114).

Contudo, ap0s avaliacdes, verificou-se que a variacdo de paletas ainda
apresentava limitacbes de uso, devido a quantidade de textos, boxes e
ilustracdes da composicao. Foram, entdo, acrescentadas mais variacdes tonais
a partir das cores previamente selecionadas, assim como 0 acréscimo de

laranjas e marrons, em menor quantidade (Figura 27).

..

Figura 27 — Paleta de cores
Fonte: A autora, 2011.

De modo geral, a paleta trabalha com a juncdo de “warm” e “cool’,
propiciando contraste e equilibrio no conjunto. Segundo WHELAN (1997, p.
91),

warm colors are comforting, spontaneous and welcoming. Cool colors
are based in blue. They differ from cold colors because of the addition
of yellow to their composition, which creates yellow-green, and blue-
green. Like spring growth, they make us feel renewed.
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Definida a paleta, estudos de contraste foram feitos (Figura 28), a fim de
compreender melhor a interacdo e as possiveis aplicacbes das cores no

conjunto.

Figura 28 - Amostra de teste de contraste
Fonte: A autora, 2011.

4.5.7 Texturas

A textura é o elemento visual que trabalha, muitas vezes, como
substituto do sentido do tato, podendo apresentar tanto qualidades tateis
guanto Gticas, assim como s6 qualidades 6ticas. (DONDIS, 1997).

No desenvolvimento do material digital proposto, fez-se uso de texturas
visuais (Figura 29), a fim de amenizar a distancia entre o meio digital e o real,
bem como tornar a composi¢do grafica mais dindmica. Procurou-se trabalhar
de modo que os fundos, boxes e ilustracdes obtivessem propriedades visuais

mais organicas, evitando a sensacao de regularidade e rigidez.

Figura 29 — Amostra de texturas
Fonte: A autora, 2011.
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4.5.8 Composicao

De acordo com Gomes Filho (2008), “na formacdao de imagens, o0s
fatores de equilibrio, clareza, e harmonia visual constituem para o ser humano
uma necessidade e, por isso, sao considerados indispensaveis.” Logo, a
composicdo do layout das paginas foi elaborada conforme principios de
composicdo e representacao visual, a fim de comunicar adequadamente a
mensagem.

Sao vérias as Leis da Gestalt que regem a organizacao do espacgo e que
foram aplicadas no desenvolvimento do presente trabalho, tais como (GOMES
FILHO, 2000): unidade?, pregnancia da forma®®, proximidade, fechamento,
dentre outras.

Consideraram-se também as seguintes categorias conceituais (GOMES
FILHO, 2000): clareza, coeréncia, arredondamento, transparéncia sensorial e
profundidade. Outras categorias foram analisadas, mas essas de destacaram

no decorrer do desenvolvimento devido a conceituacao e ao estilo do projeto.

Desse modo, desenvolveram-se rafes (Figura 30) para visualizacdo de
possiveis disposicdes, hierarquias e relacdes entre os elementos. Assim como

a projecao do modo que as texturas, linhas e cores interagem entre si.

> estabelecimento de relacdes que as unidades mantém entre si na configuracdo do objeto
como um todo, ou em partes do objeto. Uma ou mais dessas unidades sdo percebidas por
meio de pontos, linhas, cores, sombras, texturas, entre outras.

B um objeto com alta pregnadncia tende para uma estrutura mais simples, equilibrada e
homogénea. Demonstra um minimo de complicagéo visual em suas unidades compositivas. Ou
seja, trata diretamente de um juizo definitivo que se faz com rela¢éo ao nivel da organizacéo
visual da forma do objeto;



53

Figura 30 — Estudos de composic¢ao
Fonte: A autora, 2011.

4.6 AVALIACAO

A avaliacdo com amostragem do publico beneficiario do trabalho pode
ser feita em duas etapas, primeiramente focando a questdo da linguagem
visual e da navegacgao por meio de avaliagdes de usabilidade, cujos dados e
comparacdes possibilitaram o aprimoramento da midia e seu processo; e,

apos, atentando-se mais ao conteudo propriamente dito da midia.
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A primeira etapa pode ser realizada com amostragem do publico
beneficiario em dois momentos. O primeiro contato deu-se por meio de um
grupo de alunos de duas escolas do municipio de Pinhais/PR, Escola Municipal
Aroldo de Freitas'* e da Escola Municipal Felipe Zeni'®, e um grupo de criancas
surdas® do Instituto de Educacdo do Parand Professor Erasmo Pilotto
(IEPPEP), na ocasido da exposicdo da midia na Bienal Brasileira de Design
2011 / Acles Paralelas. Consideraram-se também as avaliacGes feitas por
outras pessoas que visitaram a exposicao e fizeram uso do demonstrativo da
midia, a fim de complementar as opinides e sugestdes ja levantadas.

No segundo momento, a avaliacdo foi aplicada junto a criangcas da
Escola do Bosque / Mananciais de Curitiba. A escolha dessa instituicao
justifica-se, também, além da faixa etaria correspondente ao publico
beneficidrio, ao fato de que as aguas do leito principal do Rio Belém
atravessam a parte frontal do terreno da mesma, propiciando, assim, uma
maior contextualizacdo da amostragem do publico beneficiario com o tema.

Com o proposito de registro e analise, utilizaram-se cameras fotograficas
e de video para captar as impressoes, reacdes e opinides das criangas, assim
como um documento no qual elas puderam marcar, a partir de icones de
expressao de satisfacdo e insatisfacdo, os itens da midia (cores, desenhos,
videos) que as agradaram e os que as desagradaram.

De modo geral, o resultado da avaliacdo foi positivo, pois a interface
grafica e, especialmente, os videos, que uniram o depoimento de pessoas com
fotografias e ilustracOes, despertaram o interesse e a curiosidade das criangas.

A necessidade de alguns ajustes e melhorias na midia também foi

destacada, tais como:

e Aprimorar a comunicacdo dos nomes dos bairros nas paginas e 0s
titulos de modo geral;

e Acrescentar recursos de audio nos botdes e icones;

e Tornar mais clara a comunicagéo do caminho de navegacéao, ou seja, da
localizag&o da pagina atual e dos links como um caminho para retornar a

pagina inicial da midia;

1 Total de visitantes: 74 alunos, com idade entre 8 e 12 anos.
15 Total de visitantes: 80 alunos, com idade entre 9 e 14 anos.
18 6 criancas surdas.
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e Apresentar os conteudos textuais de modo mais dindmico, com a
insercdo de recursos de audio de textos com uma linguagem mais
proxima ao publico beneficiario;

e Incluir introducdo com uma apresentacdo sucinta sobre a midia para

uma maior compreensao a respeito do tema.

J4 a segunda etapa compreendeu uma avaliacdo mais apurada do
conteudo e da sua apresentacdo. Os textos e imagens produzidos foram
compartilhados e trabalhados conjuntamente com a professora Maria Cecilia
Pereira Kloster, integrante do corpo docente da Escola do Bosque / Mananciais
de Curitiba, a fim de que houvesse maior concordancia dos mesmos com 0s

processos pedagdgicos e de aprendizagem.

4.7 IMPLEMENTACAO

Primeiramente, pensou-se em elaborar a midia de modo acessivel para
Web, de acordo com as Web Standards!’. Contudo, a acessibilidade foi
ampliada, n&o propiciando somente o simples acesso/contato, mas também a
adequacdo de conteudos e incorporagcdo de recursos na interface
(ALBUQUERQUE, 2011).

A necessidade de recursos e produtos acessiveis explica-se frente ao
atual paradigma da incluséo. Reforca-se o conceito de que a diversidade
humana deve ser acolhida em todos os setores sociais, de modo que nao
somente a pessoa que apresente algum tipo de deficiéncia deva se esforcar
para integrar-se a sociedade, mas que esta também promova meios para se
adaptar a realidade da pessoa com deficiéncia, possibilitando que ela exerca
sua cidadania (SASSAKI, 1997).

1 Conjunto de recomendag¢fes validadas e publicadas pelo World Wide Web Consortium
(W3C) a respeito de padrfes para a producdo de paginas para a Web. Estes padrbes
envolvem a validacao do cédigo das paginas, a codificagdo semanticamente correta e a divisao
na codificagdo entre contetdo, apresentacao e interatividade. As principais implicacdes da
utilizagdo destas recomendagdes sdo: paginas com visibilidade adequada para ferramentas de
busca, ganho de velocidade no carregamento, acessibilidade, otimizacdo na manutencéo e
escalabilidade do codigo. (NYMAN, 2007; YANK; ADAMS, 2009).
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A acessibilidade, como parte do processo de inclusdo social, objetiva a
equiparacdo de oportunidades, reduzindo ou eliminando desvantagens
(GALVAO, 2009). No caso da midia, caracterizada pela interacdo entre o
espaco digital e as pessoas, sua acessibilidade esta diretamente ligada a sua
interface e ao conteudo disposto nesta. (NEVES, 2006).

Preza-se pela acessibilidade comunicacional, buscando suprir ou
reduzir as possiveis barreiras existentes relacionadas a linguagem. Para tal,
procura-se apresentar os contelldos em mais de uma linguagem, por meio de:
textos coerentes com a linguagem do publico; ilustracdes explicativas; efeitos
sonoros; traducbes de conteddo para outras linguas; videos com legenda,
dentre outros.

Além disso, buscou-se o uso de tecnologias assistivas'® como, por
exemplo: recurso de aumento e diminuicdo do tamanho da letra, videos com
interpretacdo e traducdo em LIBRAS (Lingua Brasileira de Sinais) e
disponibilizacdo do conteudo principal em formato pdf, com base em
recomendagdes de Sassaki (1997).

A incorporacédo de recursos na interface envolveu a pesquisa de efeitos
sonoros, gravacao de audios, implantagdo de efeitos visuais vinculados ao
movimento do mouse, confeccéo e disponibilidade de layouts em tons de cinza,
dentre outros.

Além disso, a disponibilizacdo da midia foi pensada de forma a
minimizar dificuldades relacionadas & falta de acesso™ & internet, velocidade
de conexdo, navegadores®® desatualizados, falta de programas especificos
para visualizacdo de conteudo e/ou computadores com caracteristicas de baixo
desempenho. (ALBUQUERQUE, 2010).

% Termo atual gue designa o conjunto de recursos, metodologias, estratégias, praticas e
servicos que auxiliam ou resolvem problemas quanto a funcionalidades para atividade e
participacdo de pessoas com deficiéncia, estimulando a autonomia, qualidade de vida e
inclusdo destas (adaptado de conteudo disponivel em;
<http://www.assistiva.com.br/tassistiva.html>. Acesso em: 26 jul. 2011).

19 pretende-se disponibilizar a midia digital também em CD/DVD-Rom.

20 Softwares utilizados para acessar as paginas disponiveis localmente ou na internet.
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5 RESULTADOS

As paginas desenvolvidas configuram um tamanho de 1024x768 px, e
encontram-se inseridas em uma moldura padrdo da “Midia digital de apoio a
educacdo ambiental, com foco na bacia hidrografica do Rio Belém”.

Esta é composta por varios botdes e links que auxiliam a navegacgao,
possibilitando que o usuério se localize, avance, retorne, solicite ajuda e tenha
opcao de configurar cores, sons e o idioma do conteudo.

A primeira pagina da sessao de “Cuidados” (Figura 31) caracteriza-se
pela ilustracdo de uma paisagem com uma cidade e com um rio. Destaca-se
também a presenca do personagem, pois € ele quem recebe o usuario, no
momento em que este acessa a pagina.

CUIDADOS

)
|

=

Figura 31 — Primeira pagina de “Cuidados”
Fonte: A autora, 2011.

5.1 CUIDADOS EM CASA

A partir, entdo, dessa apresentacao inicial, pode-se optar por navegar
em “Cuidados em casa”, “Cuidados na rua” e “Cuidados no rio”. Como ja fora
pontuado anteriormente, o0 desenvolvimento desse trabalho enfoca as

atividades da sessao “Cuidados em casa”.
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E valido destacar que apesar da visualizacdo independente das
sessoes, elas séo inter-relacionadas por meio de um icone localizado no canto
superior direito da pagina. Esse icone mostra simbolicamente os trés niveis da
pagina de Cuidados, sendo possivel ao usuério relacionar os fatores e acessar
as outras paginas com mais facilidade.

Logo, ao acessar a pagina do nivel “casa’, tem-se a ilustracdo da area

externa de uma casa (Figura 32).

CUIDADOS EM CASA

° |
a passo =

Figura 32 — Pagina principal de “Cuidados em casa”
Fonte: A autora, 2011.

Ha icones posicionados sobre a imagem, tais como:

e icone “Calgada”: aborda o problema da impermeabilizacdo, trazendo
explicacbes sobre suas causas e conseqiéncias, assim como 0s modos
de recuperacao e prevencao do solo. O conteudo é trabalhado por meio
de videos, ilustracfes e textos.

e lcone “Regador e planta”: compreende um tutorial de plantio de mudas

em trés etapas: “Materiais”, “Passo a passo” e “ Cuidados com a muda”.

Cada uma delas traz informacdes textuais, imagéticas, estaticas e
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dindmicas a partir de videos (Figura 33), ilustraces (Figura 34) e textos

sucintos.

Midia digital de apoio a Educagao Ambiental

Figura 33 — Primeiro quadro do video
Fonte: Equipe do projeto, 2011.

Eopasterra dordaelcoloque«a muda. N

Ay ;(..;z.;f- Sk N

Figura 34 — Quadro do video “Passo a passo”
Fonte: A autora, 2011.
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e icone “Personagem”: altera o modo de visualizagdo do ambiente,
apresentando o que compde o sistema de esgoto em uma casa (Figura
35). Nesse modo, € possivel conhecer as seguintes partes: Dispositivo
Tubular de Inspecao (DTI), caixa de gordura, caixa de passagem, caixa
de inspecdo, encanamento interno e sifdo. Também s&o pontuados
guais cuidados sdo necessarios para a manutencdo adequada dessa
rede, a fim de ndo gerar problemas na estacdo de tratamento e na
prépria residéncia, tais como: lancamento de cigarros, restos de comida,
plasticos e outros objetos que possam entupir 0 encanamento;
encobrimento dos pogos de visita com sacos de lixo ou detritos; a falta
de limpeza da caixa de gordura, dentre outros. Além disso, faz-se a
diferenciacdo de rede pluvial e fluvial, destacando-se, assim, a

necessidade de se fazer a ligacédo de esgoto na rede correta.

CUIDADOS EM CASA

| E utilizada para coletar a 4gua da
chuva e ficam localizados na rua,
+ erto da calcada.
Caixa de passagem P ¢
Serve para verificar a instalagao
da casa antes da ligagdo com a rede
de esgotos. Facilita também a limpeza
dos canos, em caso de entupimento.

Figura 35 — Pagina “Cuidados em Casa” com visualizagdo do sistema de esgoto
Fonte: A autora, 2011.

e icone “Embalagem”: traz informacdes audiovisuais & respeito da

poluicdo difusa que chega as rios por meio da agua da chuva.
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5.2 SAIBA MAIS

A pagina do “Saiba Mais” (Figura 36) possibilita acesso ao contetudo
trabalhado nas paginas descritas, por meio de textos continuos e ilustracbes
simplificadas, sendo possivel aumentar e diminuir a letra do corpo texto, assim

como salvar ou imprimir o arquivo em pdf.

CUIDADOS

/4 Saiba Mais: Cuidados @%4
] &

Cuidados em casa | ( Cuidados na cidade]‘ (Cuidados com o rio

@ LIALIE S

Alterar Salvar ou

Cuidados em casa Lo | et

Impermeabilizagdo do Solo

,
Indice

Quando chove no mato, a dgua da chuva cai na floresta, nos campos, na terra, e

assim é absorvida. Devagar, bem devagar, a dgua entra na terra e vai para os Rede de Esgoto
rios.
@ . e Galeria Pluvial
Ja na cidade, quando chove, a agua corre pela rua, escorre pelos telhados, calhas
e calgadas. Muitas vezes forma um verdadeiro rio no seu terreno e grandes pogas
e Fluvial e pluvial

Isto acontece porque, nas cidades, os terrenos foram ocupados: casas, calgadas e Impermeabilizagao
ruas cobrem a terra. Assim, para evitar que a chuva se torne um problema nas

cidades, é preciso ter alguns cuidados.
= = Plantando uma...

Dicas: Poluiggo Difusa

Deixe sempre uma parte do terreno livre de cimento e pedra, para que a terra
possa absorver a dgua. Plante drvores e faga um lindo jardim...

Figura 36 — Pagina “Saiba Mais: Cuidados”
Fonte: A autora, 2011.
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6 CONSIDERACOES FINAIS

Visto a profunda abordagem com a qual a Educacdo Ambiental trabalha,
visando promover a insercdo, participacdo e colaboracdo do individuo com o
meio, pontua-se a interatividade proposta pela hipermidia como um suporte
adequado ao publico infantil.

Considerando as multiplas possibilidades de leitura, a crianca é vista
como uma participante no processo, pois sua a¢do ndo se limita a de mera
espectadora passiva. Por meio de "nés" e "nexos", parafraseando Santaella
(2004), ela é capacitada a construir sua rede e manter uma linha de raciocinio
gue corresponda ao seu arcabouco de significados.

Tornando-se fluida, a informacao passa a responder conforme o usuario
e ndo a condiciona-lo, fato este que compartilha dos preceitos da Educacao
Ambiental, pois considera os fluxos e movimentos mentais de cada um, sem
pretender moldar por meio de uma Unica, ou algumas poucas visdes e
perspectivas possiveis.

Além disso, seu caréater digital, sem interesses lucrativos e com acesso
aberto ao publico em geral, contribui a inclusdo digital e educacdo ambiental.
Como recurso educacional, auxilia na formacdo e na promoc¢ao social dos
educandos envolvidos, uma vez que busca promover 0 acesso a recursos sem
distingdes sociais (ALBUQUERQUE, 2010).

O uso do material desenvolvido pode ser feito individualmente ou com
apoio de educadores. No segundo caso, estaria disponivel para ser integrado
ao processo de aprendizagem, no qual o simples uso de computadores pode
ser transcendido pela intencdo dos objetivos educacionais (SILVEIRA;
CASSINO, 2003; LLANO; ADRIAN, 2006; NEVES, 2006 apud
ALBURQUERQUE, 2010).

Conclui-se que as etapas desenvolvidas atingiram o0s objetivos
propostos, pois, de modo geral, a estrutura e composicao propiciam ludicidade
e flexibilidade em seu uso ao publico beneficidrio. Tal afirmacdo pode ser
explicitada, por exemplo, no modo como o conceito de leitura multidirecional é

aplicado.
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Por fim, as avaliagdes auxiliaram na delimitacdo das caracteristicas
ligadas a interface, linguagem e navegacao, indicando possiveis falhas ajustes,
acréscimos e refinamentos.

Ao término das atividades do projeto, o publico tera acesso a uma
versao da midia por meio de suportes digitais, tais como: CD-Rom, DVD-Rom e
Internet.

Vale ressaltar que se tem a intencdo de dar continuidade a pesquisa e
desenvolvimento de midias digitais de apoio a educacédo ambiental, a partir do
projeto 'Design e Cultura: midias digitais de apoio ao ensino e pesquisa”, que
fundamenta este Trabalho de Conclusdo de Curso, estendendo sua

abrangéncia sobre rios e outros temas relacionados ao meio ambiente.

6.1 DIFICULDADES ENCONTRADAS NA PESQUISA

Dentre as dificuldades encontradas, pontua-se a escassez de midias
similares existentes, sendo necessario um estudo transdisciplinar mais
aprofundado para a concepgéao do trabalho.

Quanto a implementacado, € importante ressaltar que as exigéncias de
acessibilidade dificultam o correto funcionamento da midia nos principais
navegadores. Logo, para cumpri-las satisfatoriamente, comumente abre-se
méao da utilizagcdo de recursos avancados e variados, a fim de se garantir a
estabilidade e acessibilidade em todos os navegadores e em versées mais
antigas desses, ou ainda para garantir a correta visualizacdo por meio de

tecnologias assistivas como programas leitores de tela.

6.2 RECOMENDACOES PARA FUTUROS TRABALHOS

Recomenda-se a continuidade no aprofundamento tedrico e pratico para
o desenvolvimento de midias de apoio ao ensino, especialmente em Educacéo
Ambiental, visto a necessidade identificada no decorrer do trabalho. Assim
como pesquisas em acessibilidade, com o intuito de promover outros recursos
de inclusao social e digital, para, por exemplo, deficientes visuais.

Aconselha-se também a extensdo da pratica de avaliacdes junto ao
publico do beneficiario ao longo do desenvolvimento de projetos, visto o
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enriguecimento intelectual, social e cultural proporcionado por esse
procedimento metodoldgico.

Além disso, com o intuito de promover uma maior interagao e construcao
conjunta, faz-se relevante o desenvolvimento de meios digitais pelos quais o
publico possa enviar e compartilhar os resultados, o0os conhecimentos

adquiridos e as mudancas de condutas a partir do contato com as midias.
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GLOSSARIO

Adobe Master Collection CS4: Pacote de softwares graficos utilizados para:
tratamento de imagem, ilustracdo, edicdo de videos, entre outras, produzida

pela Adobe.

Interdisciplinares: Diz respeito a transferéncia de métodos de uma disciplina
para outra (NICOLESCO, 1999, p.15).

Transdiciplinares: Como o prefixo “trans” indica, diz respeito aquilo que esta
ao mesmo tempo entre as disciplinas, através das diferentes disciplinas e além
de qualquer disciplina. Seu objetivo € a compreensdo do mundo presente para
0 qual um dos imperativos € a unidade do conhecimento (NICOLESCO, 1999,
pl16).

Suite de Aplicativos Graficos CorelIDRAW: Software de ilustracdo vetorial

produzido pela Corel.

Gestalt: O movimento gestaltista atuou principalmente no campo da teoria da
forma, com contribuicdo relevante aos estudos da percepgdo, linguagem,
inteligéncia, aprendizagem, memoria, motivacdo, conduta exploratéria e
dindmica de grupos sociais. (GOMES FILHO, 2000, p. 18).

Affordance: Termo utilizado para se referir ao atributo de um objeto que
permite as pessoas saber como utiliza-lo (PREECE; ROGER; SHARP, 2005, p.
46).

Feedback: Refere-se ao retorno de informacfes a respeito de que acéo foi
feita e do que foi realizado, permitindo a pessoa continuar a atividade
(PREECE; ROGER; SHARP, 2005, p. 43).

Consisténcia: Refere-se a projetar interfaces de modo que tenham operacdes
semelhantes para a realizacdo de tarefas similares (PREECE; ROGER;
SHARP, 2005, p. 45).
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RestricOes: Refere-se a determinacdo das formas de delimitar o tipo de
interacdo que pode ocorrer em um determinado momento (PREECE; ROGER,;
SHARP, 2005, p. 43).

Menu: “Lista de opgbes de navegacgdo que permite ao usuario acessar as
paginas que compdem o site que se esta visitando” (SIMAO, 2005).

Legibilidade: “Habilidade do individuo em discriminar e reconhecer letras e
nameros, sendo influenciada pela espessura das letras, contraste, largura e
altura do caractere, contorno e qualidade de reprodugdao” (MORAES apud
RIBEIRO, 2004).

Leiturabilidade: “Facilidade de leitura de palavras e numeros, sendo
influenciada pelo uso de caixa-alta ou baixa, espacejamento, margens e layout”
(MORAES apud RIBEIRO, 2004).

Hipermidia: Pagina(s) que reune hipertexto e multimidia; a pagina pode conter
elementos como imagens, videos, textos, entre outros e possuir ligacdo (link)

com outras paginas através de qualquer um dos seus elementos.

HTML: “Sigla de expressao inglesa que significa “Linguagem Simboldgica de
Hipertexto”. E a linguagem predominante na construcéo de sites para internet”
(SIMAO, 2005).

Rafe: Termo derivado do inglés “rough”, que significa esboco.

Storyboard: organizadores graficos tais como uma série de ilustragdes ou
imagens posicionadas em sequéncia com o propdésito de pré-visualizar um

filme.

Tablet: Mesa eletrbnica utilizada para pintura e ilustracao digital.

Thumbnails: Um esboco sequiencial de miniaturas de paginas de internet pode

ajudar a ver onde esta cada contetdo, qual conteido ou imagem ainda precisa



ser trabalhado, e como cada pagina se comporta ao lado das outras.
(SAMARA, 2007, p.30).
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ANEXO A

jogos Videos

Screen do Site “Akatu Mirim”
Disponivel em: <http://www.akatumirim.org.br/> Acesso em: 02 out. 2011.

Lave o Ruciela Kids pars a wi ascola l Faga parts da nossa burminha l Para 06 pals

Screen do Site “Recicla kids”
Disponivel em: <http://www.reciclakids.com.br/> Acesso em: 02 out. 2011.
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Screen do Site “Eco Kids”
Disponivel em: < http://www2.uol.com.br/ecokids/> Acesso em: 02 out. 2011.
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SIGA ESSAS DICAS E AJUDE A
CUIDAR DE NOSSOS RIOS, LAGOS E MARES.

Screen do Site “Crianga Ecolégica”
Disponivel em: <http://www.criancaecologica.sp.gov.br/> Acesso em: 02 out. 2011.
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lizacos novamerte.

Screen do Site “Smart Kids”

Disponivel em: <http://www.smartkids.com.br/> Acesso em: 02 out. 2011. Acesso em: 02 out.
2011.

Acesse aqui e descubro como & possiveleconomizar
‘8qua enquanto voce se diverte © aprende coisas
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Screen do Site “Site do Zeko”
Disponivel em: < http://www.thalamus.org.br/zeko/jovens/agua_atividades.html>
Acesso em: 02 out. 2011.



