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Introdução 

A educação atinge seu objetivo quando é capaz de tornar a aprendizagem 

um processo ativo e dinâmico, através do qual os estudantes desenvolvem maior 

autonomia para gerenciar suas atividades e o professor pode, enfim, assumir a 

postura de mediador. 

O uso de Tecnologias de Informação e Comunicação – TIC, mediante 

análise e inserção no planejamento didático pedagógico, contribui 

consideravelmente para trazer mudanças efetivas na prática pedagógica. 

A busca por adequações metodológicas para o estudo de áreas urbanas 

resultou nesse documento que contém os produtos derivados  da pesquisa : 

Articulação de TIC no ensino de Biologia para estudo interdisciplinar de uma área 

urbana: Ilha dos Valadares – PR, desenvolvida no Programa de Pós-Graduação em 

Formação Científia, Educacional e Tecnológica – PPGFCET, da Universidade 

Tecnológica Federal do Paraná- UTFPR, Campus Curitiba- PR. 

As TIC utilizadas e presentes nas propostas metodológicas são: 

sensoriamento remoto, através do software Google Earth® , e a Internet, através do 

site Laifi. 

Dessa maneira, esse documento apresenta um tutorial com sugestões de 

atividades para uso didático do software Google Earth®, as postagens feitas no site 

Laifi e uma proposta didática aliando essas duas TIC. 
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PRODUTO 1: TUTORIAL GOOGLE EARTH® 

ORIENTAÇÕES GERAIS 

→Ferramentas Gerais 

Barra de pesquisa (Ferramenta de Busca por palavras em uma base de dados) 

 

Ferramentas de visualização e movimentação (lateral direita da tela) 

Iniciando as atividades 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

→ Após a inicialização do programa, utilize a ferramenta de busca para fazer a 
localização da área de estudo: Ilha dos Valadares, PR; 

→Utilize o zoom para permitir a melhor visualização da área; 

→ Siga as orientações e realize as atividades marcadas pelo símbolo  para 
explorar algumas das ferramentas disponibilizadas pelo programa: LINHA DO 
TEMPO, MARCADORES, RÉGUA, POLÍGONO, CAMINHO, STREET VIEW, 
VÍDEO, GOOGLE MAPS. 

 

Essa ferramenta funciona de forma similar a uma bússola, 
orientando a sua posição em função dos pontos cardeais. 
Você pode girar em todos os sentidos, mas para nossas 
atividades, mantenha essa posição. 

 

Utilize para movimentar-se ao redor. 

 

Clique e arraste o ícone para entrar na Street View. 

 

Essa é a ferramenta de zoom, que facilitará a melhor 
visualização da área, de acordo com seus objetivos. 



5 
 

 

 

2.1) Ferramenta Linha do Tempo    

 

→ Ao clicar no ícone LINHA DO TEMPO  é possível ter acesso às imagens da 

área em ordem cronológica. Cada área possui sua própria linha do tempo, pois a 

captação de imagens varia de acordo com a área. 

→ A linha do tempo será mostrada na parte superior esquerda da tela. Cada traço 

refere-se a uma data específica. 

 

Qual a linha do tempo de nossa área de estudo? 

 

Clique em cada traço e escolha três imagens que representem essa linha do 

tempo, faça um print  e cole-as a seguir. 

 

 Observando as imagens que você acaba de colar, que diferenças você 

percebeu na área de estudo? 

2.2) Ferramenta Marcadores  
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→ Você pode utilizar a ferramenta marcadores para facilitar a localização de um 

ponto de interesse. 

→ Você pode posicionar seu marcador utilizando a barra de pesquisa ou 

visualmente. Clicando no ícone , uma janela de diálogo será aberta para que 

você dê um nome ao seu marcador e alterar sua aparência, se preferir. 

A Ilha dos Valadares é rodeada pelo Rio Itiberê e Rio dos Correias. Utilize a 

barra de pesquisa para marcar esses dois rios. Depois de realizar essa atividade, 

faça um print e cole abaixo a imagem com os marcadores. 

 

2.3) Ferramenta Régua  

 

→ Com essa ferramenta é possível obter medidas reais de uma determinada área. 

→ Clique no ícone  para abrir uma caixa de diálogo que oferece a opção de 

selecionar a unidade de  medida de sua preferência. Na imagem aparecerá um 

objeto móvel parecido com um alvo, posicione-o no início da área a ser medida e 

clique uma vez, marcando o ponto inicial da medição. Leve-o até o ponto final e 

clique mais uma vez. A medida entre esses dois pontos aparecerá na caixa de 

diálogo, com a unidade de medida selecionada. Clique em salvar para que a linha 

permaneça na imagem que você está utilizando. 

Utilize o zoom para obter uma imagem panorâmica da Ilha dos Valadares. 

Utilize a ferramenta régua para medir o comprimento da ilha. Não esqueça de anotar 

abaixo a medida e salvar a linha traçada. 

Comprimento→ 
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 Da mesma forma, meça a largura da ilha. 

Largura → 

 Faça agora a medição da passarela de acesso 

Passarela→ 

Com essas três medidas salvas, faça um print da tela e cole a imagem a 

seguir. 

 

2.4) Ferramenta Polígonos  

 

→ Essa ferramenta permite a delimitação de um polígono de interesse. 

→ Clicando no ícone  uma caixa de diálogo será aberta, permitindo nomear e 

editar o polígono. IMPORTANTE: para que a imagem fique visível, quando editar o 

polígono, clique em Estilo/Cor, selecione a cor desejada e a espessura da linha  e na 

Área, deixe a opacidade em 0%. Como na imagem abaixo: 
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→ Depois disso aparecerá um marcador na imagem que você movimentará para 

delimitar seu polígono fazendo os contornos necessários. 

Escolha uma área de seu interesse e delimite um polígono. Faça um print e 

cole a imagem resultante. 

2.5) Ferramenta Caminho  

 

→ Permite traçar um caminho na imagem. 

→ Funciona de forma similar à régua. Clique no ícone   e  na imagem aparecerá 

um objeto móvel parecido com um alvo, posicione-o no início do caminho  e clique 

uma vez, leve-o até o ponto final e clique mais uma vez. Seu caminho estará 

marcado. É possível usar a caixa de diálogo para nomear e editar a cor e espessura 

da linha marcada. 
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 Escolha uma área de seu interesse e delimite um caminho. Faça um print e 

cole a imagem resultante. 

2.6) Street View   

 

→ Permite visualizar a área ao nível do solo. 

→ Clique e arraste o ícone  para a área de interesse. Espere o 

carregamento das imagens. Com as ferramentas de movimentação você pode 

deslocar-se na paisagem. 

→ Para sair desse modo de visualização clique em Sair do Street View. 
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 Escolha um ponto da ilha para usar o modo Street View. Movimente-se à 

vontade e faça um print do ponto que preferir. Cole a imagem a seguir. 

 

2.7) Gravar um passeio  

 

→ Com essa ferramenta você grava passeios, inclusive usando o Street View. 

→ Clique no ícone  e aparecerá a seguinte barra de funções: 

 

→ Clique em  para iniciar a gravação e utilize as ferramentas de 

movimentação para iniciar seu passeio.  

→ Para encerrar o vídeo clique em  . A reprodução do seu passeio será 

automática.  

→Para salvar seu passeio, clique em: 
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 Grave um passeio na área de estudo, salve e visualize-o, escrevendo se 

encontrou dificuldades nessa atividade e seu grau de satisfação com o seu vídeo. 

2.8) Visualizar com Google Maps 

 

→ Permite visualizar a área utilizando o Google Maps. Ao clicar no ícone   , você 

será direcionado a uma página que permite o uso dessa ferramenta, facilitando a 

localização de ruas, vielas, caminhos. 

 Utilize essa ferramenta para a área de estudo, faça um print da o resultado e 

cole a seguir. 

 

 

Seu vídeo ficará disponível na barra 
lateral 
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PRODUTO 2: LAIFI 

O Laifi é uma ferramenta de interatividade disponível na Internet, no 

endereço eletrônico www.laifi.com.br, na qual os conteúdos são organizados pelos 

usuários na forma de árvore. Os assuntos de cada Laifi podem ser pessoais ou 

ligados a temas variados. No site estão disponíveis as seguintes categorias: 

entretenimento, educação e cultura, esportes, saúde, turismo e outros assuntos. 

O Laifi construído durante a pesquisa a respeito da Ilha dos Valadares, 

incluiu os itens: localização, imagens de satélite da área, aspectos históricos, 

ocupação territorial, dados demográficos, serviços públicos, problemas 

socioambientais, fragilização dos manguezais e aspectos culturais. Está disponível 

no endereço http://www.laifi.com/laifi.php?id_laifi=11032#.  

As imagens a seguir apresentam a estruturação e parte das informações 

postadas no referido Laifi. 

 

 

 

 

 

Aspecto geral do Laifi 

http://www.laifi.com.br/
http://www.laifi.com/laifi.php?id_laifi=11032
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Localização 
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Imagens de Satélite 
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Aspectos Históricos 
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Ocupação Territorial 
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Ocupação Territorial 
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Dados demográficos e 

Serviços Públicos 

 

Serviços públicos 
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Problemas 

socioambientais 
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Problemas 

socioambientais 
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Fragilização dos 

manguezais 
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Fragilização dos 

manguezais 
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Aspectos Culturais 
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Aspectos Culturais 
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PRODUTO 3: PROPOSTA DIDÁTICA 
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