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“Nao sao as respostas que movem o mundo, mas ger@mtas”.
Canal Futura



RESUMO

TOME, Marcio Sandoval. Integracdo de Sistenissktop com Dispositivos Moveis
utilizandoWeb Serviceslrabalho de Conclusdo do Curso Superior de Tegieokem Analise

e Desenvolvimento de Sistemas. Universidade Tegiwad-ederal do Parana. Medianeira,
2011.

O progresso tecnoldgico em qualquer tipo de negécessencial. O surgimento de novas
tecnologias e a melhoria das ja existentes, pammdedesenvolvimento de novos sistemas
gue contornam obstaculos técnicos e econdémicos ngumalmente impedem que essa
evolucdo aconteca. Este projeto apresenta o ddsanegnto de um sistema, como estudo
experimental, com baixo custo de implantacdo e teagéo, para acessar o banco de dados
legado de um sistendesktop utilizandoWeb Services aplicativo cliente para dispositivos
méveis comAndroid

Palavras-chavesWeb Service#Android Dispositivos Moveis.



ABSTRACT

TOME, Marcio SandovalSystems Integration with Desktop Mobile Web 8esviusing.
Work Completion Degree in Technology Analysis apsteé®ns Developmentniversidade
Tecnoldgica Federal do Parana. Medianeira, 2011.

Technological progress in any business is esserthial emergence of new technologies and
improvement of existing enable the developmen¢wfsystems that circumvent technical and
economic barriers that normally prevent these dgwelents happen. This paper presents a
study and development of a system as an experinstady, with low cost of deployment and

maintenance, you can access the database from acyegystem using web services and

desktop client application for mobile devices wAtidroid.

Palavras-chavesWeb Services, Android, Mobile Devices, desktop
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1 INTRODUCAO

Muitos empreséarios, ao pesquisar sistemas inforadds para automatizar os
processos e gerir suas empresas, ainda optam pairiadaplicativos desktopque nao
dependam da disponibilidade de conexdo com a kttpara funcionar.

Um dos motivos desta opcao € o fato de que os ®oigpoesposta ndo dependem da
disponibilidade ou desempenho da conexdo com an&iteAo fazer uma avaliagdo entre
aplicativosDesktope Wely Bonfandini (2011) fala do crescimento da util&agle sistemas
Weh mas também fala sobre as alteracées nas expastdtis usuarios devido aos tempos de
resposta extremamente elevados, em comparacasmmsasdeskiop

Outro motivo é a vantagem econdmica, pois geralnestas empresas podem
manter somente uma pequena infraestrutura de ederdputadores. O acesso a Internet é
muitas vezes, nao confiavel, sem garantias de doaoiento 24 horas e com oscilacdo de
desempenho. Para ter uma Internet confiavel, asesap necessitam contratar um servico
com conexfes baseadas em tecnologias dedicadasyagaemais é do que um servico
diferenciado para garantia de estabilidade. Non¢mtsegundo Olhar Digital (2011), alguns
planos podem chegar a custar trés mil reais p@nag dois mega bits de velocidade, o que
faz com que esta tecnologia fique totalmente foraldance das pequenas empresas.

Olhar Digital (2011) também apresenta, em uma de matérias, que a qualidade do
servico de Internet banda larga fornecido no Brésillesproporcional ao cobrado pelas
operadoras; e que isto se deve ao fato que asdgpaseestdo amparadas pela lei em fornecer
somente 10% da velocidade contratada sem sofrersd@as.

Segundo Terra Tecnologia (2011), que referenciadestealizado pela germanico-
americana Nielsen Company, a velocidade da bamga to Brasil € comparada a de outros
oito paises, porém destaca que o Brasil € o Uniecsggue fora da curva de tendéncia: quase
metade dos usuarios (48%) tem acesso com velosidaédias, um terco em velocidades

lentas (31%) e apenas 21% em velocidades rapidas.
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Figura 1 - Comparativo entre a velocidade da Internet banda laya do Brasil com a de outros oito
paises.
Fonte: TERRA (2011)

Esforcos por parte do governo através de um PlaacioNal de Banda Larga
(PNBL) tendem a mudar este panorama. Segundo efdiia das Comunicagfes (2011) um
dos principios do PNBL é o estimulo ao setor pivaghra que este invista na infraestrutura
de banda larga, em regime de competicdo, cabenéstado atuar de forma complementar,
focalizando seus investimentos diretos, principabl®em acessos coletivos e em contextos
de reducéo das desigualdades regionais e sociais.

Até gue este objetivo seja alcangcado pela sociegade-se concordar que um
sistemadesktopque ndo depende da disponibilidade da Internadrsa mais viavel que um
sistemaWeb quando a Internet fornecida ndo garantir a didplsade necessaria. No
entanto, existe a necessidade de acessar os destessstema que nao utiliza a Internet fora
da rede local em que o mesmo foi instalado. E ofgeer neste momento? Investir em um
sistemalel® Existem outras alternativas?

O investimento em um sistenVdeb ndo significa apenas um novo sistema, existe
toda uma infraestrutura necesséria para que estemsi funcione com seguranga,

desempenho e alta disponibilidade e que tem custpogional a estes requisitos. Esta
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infraestrutura pode ser terceirizada, mas issoaaim@b oferece a disponibilidade que um
sistemadesktopoferece, e nem sempre esta migracao de um sistesktopparaWebvai
estar economicamente ao alcance do pequeno empresar

Em um cenario em que o empresario somente consudstoque atual, ou sua
previsdo de contas a receber e a pagar, a estn#uessaria e manutencdo da mesma nao
exigem um investimento alto, jA que a utilizagdo siktema ira acontecer sob pequena
demanda. E um servidor que disponibilize um serdg@rmazenamento de banco de dados
para o sistemdesktope umWeb Servicgue forneca, através de um endereco fixo, servicos
para acessar informacdes do banco de dados, pitesiba estes empresarios o acesso as
informacgdes de sua empresa em tempo real.

Para atingir este objetivo, o presente trabalh@geaim sistema edavaque ira se
conectar ao banco de dados utilizado pelo sistsktop e disponibilizara estas informacdes
na Internet através de umeb ServiceTambém propbe-se o desenvolvimento de um
aplicativo cliente, que funcione em celulares cosistema operacion&ndroid para acessar

estes dadosn-line

1.1. OBJETIVO GERAL

Desenvolver um sistema composto por\Web Service uma aplicacéo cliente para

dispositivos méveis com sistema operacigkradroid

1.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

Como objetivos especificos este trabalho apresenta:

e Construir um referencial tedrico sobre tecnologiascessarias para o0
desenvolvimento deWeb Servicese aplicativos clientes para dispositivos
moveis.

» Desenvolver a analise e o projeto de\Wab Service
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» Desenvolver a andlise e o projeto de um aplicagiav@a dispositivos moveis com
Android que ird acessar o0s servi¢cos disponibilizados \p&b Service

* Implementar o sistema d&'ebService e o aplicativo cliente para dispositivos
moveis comAndroid

» Testar as aplicacdes desenvolvidas.

1.3. JUSTIFICATIVA

O projeto € viabilizado por oferecer uma alterraafpara acessar os dados de um
sistema desktop através da Internet sem necessidade de alto iimesgd em melhor
infraestrutura. Geralmente estes sisterdasktopssao utilizados ha varios anos e uma
mudanca radical ndo seria viavel, pois se a solad@acional ndo ha motivos para mudar, e
principalmente, se 0 acesso externo aos dadosdastiemas ocorre aleatoriamente.

Celulares com sistema operacion@hdroid estdo cada vez mais acessiveis e
oferecem 0s recursos necessarios para o funcionamderum aplicativo cliente paraviieb
Service

Outro ponto importante € que os planos empresataisanda larga, em boa parte
dos fornecedores, ja vem com um numero de IP fara um cliente empresarial um IP fixo
€ importante, as vezes ele tem aplicagbes comaeszsWebou banco de dados que rodam
na rede dele e que precisam ser sempre acessddomeamno IP” (OLHAR DIGITAL,
2011). Quando nao houver disponibilidade de um marde IP fixo, serd possivel utilizar

tecnologias que fornecem gratuitamente servicd3Nfe (Domain Name Service).

1.4. ESTRUTURA DO TRABALHO

A estrutura deste Trabalho de Diplomacédo é comppmstainco capitulos.
O Capitulo um apresenta uma introducdo sobre antsslestacando aspectos de

infraestrutura necessaria para a migracdo de sistdesktopque ndo funciona através de
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uma conexao de Internet para sisteiéeb e aspectos econémicos que inviabilizam uma
migracéo de sistemas em pequenas empresas.

O Capitulo dois apresenta o referencial teéricaesab tecnologias utilizadas para o
desenvolvimento dw/eb Service do aplicativo cliente para dispositivos moveisi@stema
operacionaAndroid

O Capitulo trés aborda os materiais e métodoszatitis no desenvolvimento do
projeto.

O Capitulo quatro aborda o projeto e desenvolvimatdg umWeb Servicegque
disponibiliza servigos de acesso ao banco de dadado. E o projeto e desenvolvimento de
um aplicativo para dispositivos moveis utilizand@mdroid SDKque consome 0s servigcos
disponibilizados pel®eb Service

O Capitulo cinco apresenta as consideracfes Boai® o projeto.
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2 REFERENCIAL TEORICO

Neste capitulo sera apresentado um referenciattesobre as tecnologias utilizadas

para o desenvolvimento do projeto.

2.1. WEB SERVICES

Kopack (2003) defineWeb Servicecomo um sistema que pode ser acessado
remotamente, e semelhante a siddebele é identificado na rede por utd&L e fornece ao
cliente uma resposta a uma requisicdo. A diferasta no fato de que, tanto a requisicéo
guanto a resposta, sado formadas por um arqXiMl formatado de acordo com a
especificacdo do protocolSOAR E o principal beneficio do uso de arquivddIL é a
interoperabilidade que ele proporciona e necesg@ia que sistemas, desenvolvidos em
diferentes linguagens de programacao e para ditsr@hataformas, possam se comunicar.

Conforme definicdo de Kalin (2010), Web Servicetrata-se de uma aplicacéo
distribuida, tipicamente oferecida atravéesHIerP (Hyper Text Transport Protocglem que

seus componentes podem ser executados em dispsslistintos.

Cliente do servico ' Servico baseado em SOAP '

e Pedido N h
Bibliotecas SOAP Bibliotecas SOAP
Resposta

Figura 2 - Arquitetura de um tipico Web Service baseado enBOAP.
Fonte: Kalin(2010)

Um Web Servicgpode ser implementado utilizanddX-WS(Java API for XML—
JavaparaWeb Services XMlgue esta disponivel ilava SE {Java Standard Edition)7
O JAX-WSsuporta servicos em SOA e de estilo REST. A veasaal deJAX-WSe

2.X, a versdo 1.x tem um rétulo diferentbAX-RPC sendo queJAX-WSestende as
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capacidades ddAX-RPC Nos proximos capitulos é falado soliveb Servicedo estilo SOA
utilizando 0JAX-WS

Kalin (2010) esclarece que, a forma de implementalgiumWeb Servicgpoderia
ser feita com uma Unica clas3avg mas, seguindo as melhores praticas, deve havar um
interface que declare os métodos chamada de Sé&li€e Endpoint Interfagee uma
implementacdo, que defina os métodos declaradastedace, chamada de SlBdrvice
Implementation BegnDepois de compilado Web Servicesta pronto para ser publicado em
um Servidor de Aplicacadava

Para testar dNeb Servicebasta abrir e visualizar, através de um navegaalor,
documento WSDL L(inguagem de Definicdo de Web Seryi¢® navegador € aberto para
uma URL que tem duas partes. A primeira parte &RL publicada na aplicacadava
TimeServerPublishehttp://127.0.0.1:9876/ts. Anexa a esfiaL € astring de consulta ?wsdl.
O resultado € http://127.0.0.1:9876/ts?wsdl” (KALRO10).

Kalin (2010) apresentando das principais secoesrdarquivoWSDL, explica que a
secaoportType proxima ao topo do documento, agrupa as operagdesoWeb Service
oferece, que sdo os métodtm/a declarados n&El e implementados nSIB. E como uma
interfaceJavaque apresenta as operacoed\kb Servicele forma abstrata, sem demonstrar
nenhum detalhe da implementacdo. Outra se¢éo queenateresse € a seg@vice aURL
€ chamada dgervice endpoing informa onde os servicos podem ser acessados.

Vohra (2011) explica que um servico \deebem JAX-WSconsiste, basicamente, em
uma classelava com a declaracdo da anotagawax.jws.WebService. Esta classe
nao pode seabstract oufinal , e seus métodos que serdo expostos como operacdes
devem sepublic.

A Figura 3 apresenta um exemplo de classe de ingolgdo de servigos deeb
chamadaHelloWSImpl , comentada com a anotac@WebService que implementa a
interfaceHelloWS . A classe de implementacdo contém um métmllmo comentado com
a anotacaa@WebMethod e que toma um paramet&iring com o nome, e retorna uma

mensagenidello que contém esse nome.



package hello webservice;

import javax.ejb.Remote:

import javax.ejb.Z3tateless;
import javax.jws.WebMethod;
import javax.jws.lWeblervice;

B3tateless
Buebfervice (targetMNamespase = "http://hello_webserviece/™)
ERemote (HelloWs. class)
public class HelloW3Impl implements HelloWs {
[iWebMethod (operationName = "hello™)
public 3tring hello(3tring name) {
/¢ replace with your iwpl here
return "Hello "+name +" Welcome to Web Services!™:

+

Figura 3 - Classe de implementacéo de servicos da Web
HelloWSImpl.java

A interface de terminal em servietellowS é apresentado na Figura 4.

package hello_webservice:

public interface HelloWs {
public String hello(3tring name) :
i

Figura 4 - Interface de terminal em servico HelloWsS.java

O WSDL do servico da Web é mostrado na Figura 5.

— <definitions targetNamespace="http:hells_webservice name="Hello W 3ImplService"=
- <types=
— <xsd:schema>
<xsd:import namespace="http:hello_webzervice!" schemaLocation="http . marcio: 8080/ HelloWSTmplService/Helle W STnpl Pxsd=1"/>
<fxsid: schema=
=ftypes=
— <message name="hello">
<part name="parameters" element="tnshello"/>
</message>
— <message name="helloResponse">
<part name="parameters" element="tnzhelloResponse"/>
<fmessage>
— <portType name="Hello W ZImpl">
— <operation name="hello">
<mput wsamn: Action="http:'helle_webservice/HelloW STImplhelloFequest” message="tnshello"/>
<output wsam: Action="http:/hello_webservice/Hello W STmplhelloResponse” message="tns helloResponse"/=
<foperation™
=fportType>
— <binding name="Hello "W ETmplP ottBinding" type="tns:Hello W SImpl">
<soap:biulng transport="hitp:schemas xmlsoap. erglscap/hitp" style="document"/>
— <operation name="hello">
<soap:operation seapAction=""1>
— <input>
=soap:body use="literal"f=
<finput>
— <output>
<soap:body use="literal"/=>
<foutput>
<foperation™
<{binding=
— <service name="Hello W SImplSernce">
— <port name="Hello W 3ImpFort" binding="tnz Hello W SImplF ortBinding"=
<soap:address location="http:'marcic S0E0/Hello W STmplService/Hello W STmpl' />
<fport>
<fservice>
</definitions>

Figura5- WSDL do servico da Web
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Kalin (2010) também explica que varias linguageosspem utilitarios para gerar
codigo de suporte ao cliente a partir de\WWBDL, o utilitarioJavaé chamado dersimport.

Neste projeto, o utilitarisvsimportndo é necessario. A aplicacdo cliente, que acessa
o Web Servicefoi implementada para a plataforrAadroid utilizando oplug-in para alDE
Eclipse chamado deéAndroid SDKe a bibliotecaKSOAP2 E a bibliotecaKSOAP2tem a
caracteristica de ser mais flexivel quanto a gerdgacddigo de suporte, necessario ao cliente
para acessar\Web Service

Rabello (2009) explica quandroid ainda ndo possui unfaPl embutida que trata
especificamente dé/eb Servicespara isso ele possui a capacidade de integrareamas
bibliotecas deJAVA SEcom a versao d€SOAP2

Para ser oferecido atraves kigp, 0 Web Servicgrecisa de um endereco fixo e
conhecido pelos clientes que irdo acessar seuga®erPara isto, boa parte dos fornecedores
de planos de Internet empresarial de Internet jaefte nimero de IP fixo e quando néo
houver disponibilidade existem servidores na lrgeque fornecem gratuitamente servigos de
DNS (Domain Name Servicelum servidorDNS traduz ou relaciona os enderecos IP em
nomes de computadores @agina de Internet. Um exemplo pratico: para acessar uma
pagina da Internet ou um computador da rede, m@xéssario decorar seu IP para acessa-lo,
basta decorar seu nome quBNSfaz a tradugcao” (SILVA, 2003).

Também existem servigos gratuitos \deN, que criam uma Rede Virtual Privada
entre dois computadores, garantindo maior confddike e seguranca. “Existem servidores
DNSpara a traducdo de enderecos externos (publictsteraet) e internos (dentro de uma
LAN). Quando estabelecida uki®N, € disponibilizado um endereco interno para o sua
remoto poder trafegar na rede interna” (SILVA, 2003

2.2. SERVIDORES DE APLICACAO

Borrielo (2006) explica que servidores de aplicagée utilizam & plataforma J2EE
estdo se tornando cada vez mais freqlentes e redadws para empresas, destacando as
caracteristicas de alta disponibilidade, alta ddpae para acesso simultaneo nos containers

WEB e EJB, facilidades de configuracdo e utilizaco banco de dados, facilidade de
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alteracéo, publicacao e disponibilizacdo de sisteenatempo real, seguranca, balanceamento
de carga e tolerancia a falhas, como alguns doss@s que estes servidores oferecem.

Gomes (2000) explica que J2EE fornece ao progranradarsos para desenvolver
softwares exatamente para ambientes corporativmsndélo por um conjunto de recursos
padronizados, que fornecem os principais servigogssarios para desenvolver um sistema
multicamada de qualidade.

Oliveira (2004) explica o porqué J2EE € uma podergdataforma para
desenvolvimento de aplicativos corporativos, “Chedsticas como portabilidade e
interoperabilidade fizeram com que a tecnologidiimdisse e se consolidasse pela industria
de TI. Vale lembrar que Java permite o uso de gealgistema operacional’ (OLIVEIRA,
2004).

Caelum (2011) explica quéava EE€é apenas um grande PDF, uma especificacao,
detalhando quais especificacbes fazem parte desta.usar goftware é necessario fazer o
downloadde uma implementacdo dessas especificacoes.

Caelum (2011) também explica que existem diversasas implementacdes dva
EE. A Sun/Oracle desenvolve uma dessas implementag@asissfishque éopen sourcee
gratuito, porém ndo é o lider de mercado apesajadbar for¢ca nos ultimos anos. Alguns
softwaresmplementam apenas uma parte dessas especificdgdasa EE e portanto ndo é
totalmente correto chama-los de servidor de afiwad partir doJava EE 6 existe o termo
“application server web profile para poder se referenciar a servidores que fa@aem
tudo, mas um grupo menor de especificacdes, caasiae essenciais para o desenvolvimento
Weh

E importante destacar @PI's disponibilizadas peldava EE implementadas no

Glassfishe como elas séo utilizadas neste projeto. SegGadtum (2011) elas séo:

» JavaServer Pages (JSP), Java Servlets, Java SEagms (JSF)Neste projeto
futuramente podera ser desenvolvida uma aplicatfiizando esta API.

» Enterprise Javabeans Components (EéBava Persistence API (JPApbjetos
distribuidos, clusters, acesso remoto a objetos Este projeto faz uso desta
duas API's para facilitar o trabalho de acesso aos dadosisiensadesktop
através daWeb Service

» Java API for XML Web Services (JAX-WS), Java APKML Binding (JAX-B)
(trabalhar com arquivoXML e Web Servicgs Também foi utilizado neste

projeto para gerar¥/eb Service



22

» Java Autenthication and Authorization Service (JA@P| padréo daJavapara
seguranca). Es#@P| também podera ser utilizada futuramente.

e Java Transaction APl (JT)A(controle de transacdo no contéiner). Todo o
controle de transacao do projetoeb Service feito comJTA

+ Java Message Service (JMfyoca de mensagens assincronas). Bdth
também podera ser utilizada futuramente.

« Java Naming and Directory Interface (JNDRspaco de nomes e objetos). E
utilizada no projeto, pois é ela que permite queapdes cliente descubram e
obtenham dados ou objetos através de um nome.

+ Java Management Extensions (JMXadministracdo da sua aplicagcdo e
estatisticas sobre a mesma). Bddtambém podera ser utilizada futuramente.

2.3. SISTEMA OPERACIONAL ANDROID

O sistema operaciondindroid foi utilizado como plataforma para desenvolvimento
do aplicativo cliente para\Web Service

Segundo Google b (2010), “@ndroid € uma pilha desoftware para dispositivos
moveis que inclui um sistema operaciomaigddlewaree aplicativos importantes. SDK do
Android fornece as ferramentasAdls necessérias para comegar a desenvolver aplicativos
gue executam em dispositivos cémdroid’.

Lecheta (2009) também fala das caracteristicas igiensa operacional para
Aplicativos Méveis criado pela Google, “Inclui urstema operacional baseado lnaux e
diversas aplicacdes, com uma rica interface grafioabrowserpara navegar na Internet,
integracdo com &oogle Mapssuporte a multimidia, GPS, banco de dados indegiagos
em 3D e muito mais.” (LECHETA, 2009).

Vascolcelos (2011 b) explica que Android tem uma estrutura especial para
aproveitar o uso de recursos como imagens, vigdoskE também possibilita a configuracao
de recursos alternativos para suportar configusa@®pecificas como o tamanho da tela,
orientacao, etc. “O Android automaticamente veifieugesourcese ajusta de acordo com
as configuracdes fornecidas pelo aparelho” (VASCENCS, 2011).

A Figura 6 apresenta a estrutura de um prdeidroid gerado pela IDE Eclipe SDK.
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=
{2 package Explorer 53 —

TEG- Exemplo
Ellﬁ src
E|EE|l br.cam. exemplo
m Exemplodctivity java
IEIG@ gen [Generated Java Files]
E|EE br.cam. exemplo
m R.java
[+-B Android 2.1-updatel
----- G[::: assets
EIGE:: ras
E|I,£b drawable-hdpi
e I“ jcon.png
== drawable-dpi
i I“ iIZl:II'I.I:Il'IEI
== drawable-mdpi
i I‘\ iIZl:II'I.I:Il'IEI
== layout
o (] main. el
E-= values
L [ skrings. xml
----- ) AndroidManifest, xml
----- default. properties
----- proguard.cfg

Jay

Figura 6 - Estrutura de um projeto Android
gerado pela IDE Eclipe SDK

A estrutura de pastas apresentada na Figura Opliéagla por Vascolcelos (2011 b)
como:

» A pastasrc € onde fica o codigo fonte da aplicacéo.

* A pastagen (Generated source foldepossui somente uma Unica classe gerada
automaticamente pelalugin do eclipsechamada ‘R’que contém ids para todos
os itens da pastas , para seja possivel usar todogsesourcesdda aplicacao.

* Na pastaes ficam osresourcesda aplicacdo, emes/drawable ficam as
imagens onde a divisdo enhépi (High dpi), mdpi (Medium dpi), Idpi (Low dpi)
€ para guardar as imagens em resolugdes diferentess/layout ficam os
arquivos XMLs que representamlayout dasActivities e emres/values
ficam os XMLs que guarda®tringsque podem ser usadas na aplicagéo.

* Na pastaassets ficam arquivos que podem ser abertos gicgamdentro da
aplicacao.
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Segundo Rabelo (2009) “EAndroid, todos os componentes de interface grafica sao
representados por subclassesaddroid.view.View , que representam 0s componentes
gréficos (os chamadosidgetd e a classandroid.view.ViewGroup , que representa
um container d¥iewse tambénViewGroup$ (RABELLO, 2009).

ViewGroup
ViewGroup View View

ViewGroup View ; View

Figura 7 - Hierarquia de componentes de tela.
Fonte: RABELLO (2009).
A pastasrc é onde fica o codigo fonte do projeto e quandgumeto € criado pelo

Eclipse SDK automaticamente é gerada uma classtévity. A Figura 8 apresenta o codigo

fonte gerado automaticamente nesta classe.

|J] Exemplofctivity.java £3

package br.com.exemplo;
Fimport android.app.ietivicy:[]

public class Exewploleotivicy extends Activicy |
/7% Called when the activity iz first created. */
Boverride
public void onCreate (Bundle savedInstanceState] |
super.oncreate (savedInstancelitate) !
secContentView (F. layout.main) ;

|

Figura 8 - Cédigo fonte gerado automaticamente em umaActivity

A programacao em\ndroid depende da implementacdo de algumas classes padréo
existentes na arquitetura do Sistema Operaciormlsessdes que seguem apresentam estas

classes com uma definicdo, quando sdo necessauasceelas sdo utilizadas.
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2.3.1. ACTIVITY

Segundo Silva (2011) todas as classes de uma giicde Android devem ser
derivadas da class@ctivity (Atividade) e possui, como método principal, o odét
onCreate . Dentro desse método ele invoca o métmaGreate da super classe passando
mesmo parametro (eavedinstanceState ), logo apds esse método, vem o método
setContentView , responsavel por exibir a tela da minha aplicabasgado nokyouts
xml Por padrao ele chama o arquiaain.xml

Vascolcelos (2011 a) explica que caMetivity, € uma tela da aplicacdo, onde é
possivel adicionar component&&dwg e programar eventos. O aplicativo iniciardAtdivity
que for declarada n@&ndroidManifest.xml como sendo a principal. A Figura 9

apresenta o codigo do arquisadroidManifest.xml

4 Exemplo Manifsst &3

= ool wersion-ri.0” encoding=ruir-avon
<manifest nlns:android="kttp://schemas.android. comapk/res/android”
package="br. com. sxemplo”
android:versiondode="i"
android:versionlames"1. 0"
<uses-sdk androidiminSdkVersion="7" />

<application android:icon="@drawable/icon" android: lebel="@string/app name"s
<activity android:name=".ExemploActivity"”

android: labe 1= "@s tring/ app_name">
<intent-filter:>
<action android:nemes"android.intent.action. MAIN® />
<category android:name="android. intent.category. LAUNCHER" />

</intent-filters
<factivicy>

</application>
</manifest>

Figura 9 - Arquivo AndroidManifest.xml

Vascolcelos (2011 a) explica que para colocar espomentes na tela, existe um
arquivo chamadanain.xml dentro da pastees/layout , e usa-seR.layout.main
para referir a ele, setContentView  vai ler esse XML e carrega-lo na tela. A Figura 10

apresenta o codigo gerado dentro do arqoiao.xml

1 maineml 23

<?xml wersion="1.0" encoding="utf-">

<LinearlLayout xXwlhns:android="hkttp:/ schemas.android. com/apk/res/android™
android:orientation="rertical"
android:layout_width="fill_parent”
android:layout_height="fill_parent"
>

<TextView
android:layout_width="fill_parent”
android: layout_height="wrap content"”
android:text="Fstring hello"™
s

</LinearLayout>

Figura 10 - Arquivo de layout main.xml
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Vascolcelos (2011 a) explica o conteudo deste wanqmiain.xml da seguinte
forma: O LinearLayout gue ocupa a tela inteirdill_parent, fill_parent )
com umTextView que ocupa toda largura dentro ldmyout (ill_parent ), mas ocupa
s6 0 necessario em alturargp _content ). Existem trés valores possiveis para os atributos

android:layout_(width/heigth ).

« mat ch_par ent —O componente ira ocupar todo o espaco disponivel;
« fill_parent —Igual aomatch_parent , mas esse valor foi depreciado e
pode-se usanatch_parent no lugar;

« wrap_cont ent —O componente ocupara apenas o tamanho necessarabequ

precise para exibir seu contetdo corretamente;

O atributo android:text tem o valor @string/hello ", essaString esta
declarada emmes/values/strings , € € possivel usar esses valores pelo nome do tipo
(@strings/) e nome do valorHello ”. A Figura 11 apresenta o codigo do arquivo
strings.xml

0 strings.xml E3

I<?:-:ml wversion="1.0" encoding="utf-5">

<resources:
<atring name="hello":Hello World, Exemwplolctivity!</string:
<string na:me="app_name">Exemplo</string>

</resources>

Figura 11 - Arquivo Strings.xml

A Figura 12 apresenta o resultado no emulador gesfeto exemplo utilizado até

agora para explicar como funciona a estrutura de apticacad\ndroid

al @il@E 747am

Exemplo

Hello World, ExemploActivityl

Figura 12 - Resultado do exemplo de projeto
Android.
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Vascolcelos (2011 a) explica que, para referermsasomponentes via programagao,
dentro do arquivo ddayout, € necessario declarar um id para 0s mesmos Houtatri
android:id. Apés o comandosetContentView(R.layout.main) pode-se
acessar os componentes da tela pelo méioddiewByld(int id), onde o id ja deve

estar definido nos componentes pelo atrilautdroid:id  , que sdo acessiveis pela classe R.

2.3.2. INTENT

Como uma aplicacdo emndroid é composta de varias telas € necessaria uma
maneira de carregar uma nova tela a partir de.outra

Neto (2010) explica que, para chamar uma nova t@easervico ou alternar entre
telas, sempre € necessario usar umt@nt E € através desfatent que serdo passados 0S
parametros (objetos) para a outra tela. Pode-smazthama nova tela através do comando

apresentado na Figura 13.

Intent dntent = new Intent();

intent.setcClassName("br. com. eversource. android”, "br.com.eversource.android. Detailactivity"]);
intent. putExtrad'registro”, registro);

intent. putExtraalgumastring”, algumastring);

startactivity(intent);

Figura 13 - Carregando uma nova Activity a partir de outra.

E recuperar este parametroAwivity aberta com o codigo apresentado na Figura 14.

Intent intent = getIntent();
registro registro = (Registro) intent.getserializableExtra("registro™};
string algumastring = intent.getstring"algumastring");

Figura 14 - Recuperando o valor do parametros a partir da outraActivity.

O registro da&ctivity no AndroidManifest.xml e feito de acordo com o cédigo

apresentado na Figura 15.

<activity android:name=".Detailactivity " android:label="Titulo" /=

Figura 15 - Registro doActivity no Androidmanifest.xml.
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“Para fazer a passagem de objetos ehttavities via Intentbasta fazer com que eles
implementem a interfacigva.io.Serializable , inclusive adicionando-os a listas (a
classeArrayList € serializada)” (LEAL, 2011). Para passar o objgibiza-se o codigo

apresentado na Figura 16.

intent. putserializable("identificadar”, obhjetol;
ou
intent. putserializable("identificadar”, new Arraylist<Classez);

Figura 16 - Passando objetos para uma novActivity a partir de outra.

E para recuperar na outdagitivty utiliza-se o codigo apresentado na Figura 17.

AarrayList<Classes> Tista = (arrayList<Classes)
betIntent).getserializableExtra"1ista"l;

Figura 17 - Recuperando objetos a partir da outraActivity.

2.3.3. ADAPTER

“Para preencher diversos componentes de Ul dast@iew Spinner(combo bokxe
GridView, o Android utiliza o conceito dé&dapters Esse é um padrédo de projeto muito Gtil e
serve, como o préprio nome diz, para adaptar ustedie objetos para uma lista de objetos de
interface grafica” (LEAL, 2010).

Leal (2010) explica também, que € necessario cniaa classe que implementa
android.widget.BaseAdapter . Esta classe tera dois atributos que séo inieiddig no
construtor da classe, um atributo da claasedroid.content.Context , que seréa
utilizado para carregar o arquivo de layout e usta e objetos da classe POJO para adaptar.
Para criar umadapter é necessario implementar quatro métode$Count, getltem,
getltemld e getView . O métodogetCount a quantidade de linhas que o adaptador
representa, bastando retornar o tamanho da listaétddogetitem serve para acessar o
objeto que o adaptador esta representando, bdstaaeo objeto da posicdo da lista. Ja o

métodogetitemld  serve pra retornar um identificador do objeto dsigiio passada como
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parametro. O métodgetView € o mais importante, é ele que vai pegar um olgjatbsta,
carregar o arquivo deyout e atribuir os valores dos atributos do objeto Eavéew que
representara a linha da lista.

Leal (2010) também explica que, para carregar oiawglelayout utiliza-se a classe
android.view.LayoutInflater . ApOs é retornado um objeliew que representa a
arvore deViewsdefinida no arquivoXML e pega-se as referéncias paralestViewspara
passar os valores dos atributos da classe para Ndegdinal retorna-se &/iew que foi

carregada e modificada.

2.3.4. BIBLIOTECA KSOAP2

Para que a aplicagao cliente em Android possa @ace¥¥eb Servicdoi utilizada a
biblioteca ‘ksoap2-android-assembly-2.4-jar-with-dependencies ", que
possui as classes que geram as requisicoes e mecbaespostas, necessarias para se

comunicar com &eb Service
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3 MATERIAIS E METODOS

Todo o projeto, tanto &Veb Serviceguanto o aplicativo cliente erndroid foi
desenvolvido utilizando o Java SDEKdftware Develpment Kinha versédo 7. Qava SDKeé
composto por dois pacotes de softwdi2K (Java Development Kjtjjuecontém ferramentas
de software para o desenvolvimento de aplicacélesantio a Plataformdavg e 0JRE (Java
Runtime Environment)que contém ferramentas dsoftware necessérias a execucédo de
aplicacdeslava

Para desenvolver Web Servicee o aplicativo cliente parAndroid foi utilizada a
ferramenta de desenvolvimento IDIBtégrated Development Environmggclipse SDKna
versaoHeélios Service Release 2

Este trabalho de diplomacao fez uso da UNMified Modeling Languagepara a
elaboracdo da documentacdo resumida de analisejetopdos sistemasVeb Servicee
aplicativoAndroid

Outras tecnologias e detalhes sobre a programags@nidolvimento do projeto serdo
demonstradas nas sec¢des deste capitulo.

3.1. DESCRICAO DO PROJETO

O usuério tem a necessidade de acessar, atravédedaet, informacgdes sobre
aniversariantes cadastrados em um banco de daghmdolele um sistema que néo funciona
através de uma conexao de Internet. Para istodeeenvolvido umWeb Serviceque se
conecta ao banco de dados legado, e fornece sepaya que aplicacdes clientes possam
acessa-los.

Como aplicacéo cliente foi projetado e desenvolwidoaplicativo para dispositivos
moveis com sistema operaciodaidroid Este aplicativo realiza consultas ao servicd\tb
Serviceque retorna uma lista de aniversariantes de uneandi@ada data, com os dados de
contato dos mesmos. Apds a realizagdo do contatoccaniversariante, o aplicativo utiliza
um servico de registro do contato, disponibilizgolelo Web Service que cadastra as

informacdes sobre o contato realizado no bancadegllegado.
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3.2. CASOS DE USO

Nesta sesséo serdo apresentados os casos de usovgheem a utilizagdo do
aplicativoAndroid por um Unico ator Usuario para acessar os serdigtigeb Service

3.2.1.DIAGRAMA DE CASOS DE USO

Os casos de uso sao apresentados na Figura 18.

parametros DadosContato

RealizarContato

Consultar Aniversariantes

_____________ :T';-,, {_____________

Listadniversariantes Msg, Contato Registrado

Atorlsuario

Figura 18 - Diagrama de casos de uso.

3.2.2.DESCRICAO DOS CASOS DE USO

Nesta se¢do serd apresentada uma descricdo deasadade uso com Seus Cursos
normais e alternativos, que demonstram ao programnaslregras que envolvem a utilizacéo

do aplicativo cliente e sua comunicacao coweb Service

NUmero: 01.
Caso de uso:ConsultarAniversariante.
Descricdo: Este caso de uso trata da consulta de aniversssia

Ator: Usuaério.
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parametros

Consultar&niversariartes

{:_: _____________

ListaAniversariantes

Atorllzuario

Figura 19 - Caso de uso ConsultarAniversariante

Curso Normal:

O usuario solicita uma consulta de aniversariantes.

O sistema verifica que existe uma conexao ativaadmernet.

O sistema abre a tela de consulta de aniversasiante

O usuario informa uma data, opcionalmente um noswi€ita uma consulta.
O sistema solicita o servi¢o de consulta de anaverstes ddWeb Service

O Web Serviceetorna uma lista com todos os aniversariantedialo

N o 0o~ wDbdPRE

O sistema mostra uma lista com os dados dos aanamges e encerra 0 caso de uso.

Cursos Alternativos:

2. O sistema verifica que n&do existe uma conex@a ebm a Internet.
2.1 O sistema exibe a mensagem que a Intefioetsta conectada, atualiza o
valor do campo statusConexao e enceceso de uso.
6. OWeb Servic@ao responde.
6.1 O sistema exibe a mensagem com o erroegrane caso de uso.
6. OWeb Serviceetorna uma lista de aniversariantes vazia.

6.1 O sistema exibe a mensagem que nao exate@rsariantes e encerra o caso de uso.

NUmero: 02.
Caso de uso:RealizarContato.
Descricdo: Este caso de uso trata da realizacdo do cordatama@niversariante.

Ator: Usuério.
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DadosContato

RealizarContato

{{ _____________

=g, Contato Registrado

Atorllzuario

Figura 20 - Caso de uso RealizarContato

Curso Normal:

© © N o o b W

ApoOs a realizagdo do caso de uso ConsultarAnivargaro usuario seleciona o usuario
que deseja realizar um contato.

O sistema verifica que o contato com o aniverstiamda néo foi realizado e mostra um
dialogo com as opc¢bes de contato: ligar para teéefixo, ligar para telefone celular,
enviar SMS.

O usuaério seleciona a op¢ao de contato: Ligar gegefone fixo.

O sistema inicia a discagem para o humero de teddino do aniversariante.

O usuario encerra o contato com o aniversariante.

O sistema pergunta se o0 usuario deseja registantato.

O usuario informa que deseja registrar o contato.

O sistema solicita o servico de registro de coraat@/eb Service

O Web Serviceetorna uma confirmacao do registro do contato.

10. 0O sistema atualiza o valor do campo “Contato” davArsariante da lista com a data de

realizagédo do contato, mostra a lista de anivenstas e encerra o caso de uso.

Cursos Alternativos:

2.

3.

3.

O sistema verifica que o contato com o aniveste ja foi realizado.

2.1. O sistema exibe a mensagem que a o cargat® aniversariante ja foi realizado e
encerra 0 caso de uso.

O usuério seleciona a op¢ao de contato: Ligax tgdefone celular.

3.1. O caso de uso é realizado a partir doopas®m o numero de telefone celular do
aniversariante.

O usuario seleciona a opgao de contato: EnWES.S

3.1. O sistema exibe uma tela para o usuagitadia mensagem SMS.



34

3.2. O usuario digita a mensagem e selecidiaan enviar.
3.2. O sistema exibe a mensagem de SMS enegiaghliza o passo 6.
7. O usuario informa que ndo deseja registrar taton
7.1. O sistema mostra a lista de aniversasamencerra o caso de uso.
9. OWeb Servic@ao responde.
9.1 O sistema exibe a mensagem com o erro.
9. OWeb Serviceetorna que o registro do contato nao foi reabzad
9.1 O sistema exibe a mensagem que nao foiyebssgistrar o contato, mostra a lista de

aniversariantes e encerra 0 caso de uso.

3.3. DIAGRAMAS DE CLASSES

O diagrama de classes apresentado na Figura 24eafaeas classes existentes no

projeto doWeb Service

Registro (implements Serializable)

IGEatSHoRl=HInlenfACE>> -serialVersionUID - static final long
-buscar() List=Aniversariante= ~codigo - int
-registrar() Boolean e o
-origem - String
N -destino - String
X -contate - Date
| -aniversario - Date
: 1 . -tipo - String

GestShopBean (implements [GestShop) <>—
-manager - EntityManager

+huscar()

+registrar()
+retornalatalniversariol)
+retornalatadtuall)

Registro {implemenrts Serializable)

-zerialVersionUID - static final long
-codigo - int

-cliente - int

-origem - String

-dlesting - String

-cortato - Date

-aniversario - Date

-tipo - String

Figura 21 - Diagrama de Classes do aplicativéndroid.

projeto do aplicativo cliente.

O diagrama de classes apresentado na Figura 22eafaeas classes existentes no
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GestShop (extends Activity)

TelaConsuttarAniversariantes (extends Activity implements IConexao)

TelaListarAniversariantes (extends ListActivity implements IConexao)

-clominio - EcitText
-endereco - TextView
-statusConexao - TextView
-status\Wifi - TextView
+onCreate() 1
+bt_resolver()

-clata - DatePicker
-nome - EclitText

+bt_consultarAniversariantes()
+bt_sair()

+carregarDominios()
+ifiState()

+isinterneton()
+resolveDominiol)

-static final int TODOS
-static final int PENDENTE

0.1 v
IConexao ==Interface==

-MANMESPACE - static final String

[ -DOMIMIO - static: final String

Aniversariante (implements Serializable)

-codigo - int

-nome - String
-cidade - String
-endereco - String
-telefone - String
-celular - String
-nascimerto - String
-ano - int

-mes - int

-dlia - int

filial - int

idade - int
-operadora - String
-tipo - String
-contato - String

-serialVersionUID - static final long

-site - TextView -static final int REALIZADO
lista - ArrayList=Aniversariantes -lista - ArrayList=Aniversariante=
-arigem - String 0.1 0.1 |istaCriginal - ArrayList=Aniversariartss
+onCreate() -aniversariante - Aniversariante
+ht_consuttar() -adapter - AniversarianteAdapter
+hit_voltar() -site - String
+consuttar() -destino - String
-origem - String
| +onCreate()
|

+contarAniversariantes()
+onListtemClick()
+registrarContato()
+retornaDataAtual()
+onCreateOptionsMenu()

-PORTA - static final String Sy +onOptionstemSelected()
-WSDL - static final String +repopularLista()
+enviarSMs()
o.x 0.1 0.1 0.1
0.1 0.1
Aniversariante Adapter (extends BaseAdapter) TelaEnviarSMs (extends Activity)
-ctx - Context -mensagem - EditText
[\ 0.1 |lista - List=Aniversariante= -destino - String
-static class ViewHolder +onCreate()
+getCount() +bt_enviar()
+gettem() -+t _vottar()
+gettemld() +carregarilensagem()
+getView() +gravarArguivosSdeart)

Figura 22 - Diagrama de Classes do aplicativéndroid.

Os diagramas de classes apresentados nas Figum22Idemonstram de forma

ilustrativa as classes criadas nos projetog/éb Service do aplicativo cliente edndroid

3.4. DIAGRAMAS DE SEQUENCIAS

A Figura 23 apresenta o diagrama de sequénciaeequesenta de forma ilustrativa o

caso de uso ConsultarAniversariante.

TelaConsultar Aniversariantes TelaListar Aniversariantes Aniversariarte

Weh Service J

% Gestshop

: T
Usuario |

H

1: Inicia o aplicativo

20 bt_consultarAniversariantes

/H 4: buscar()

5: list <Aniversariante=

6. list =Aniversariante=

T: bt_voltar

W
r

T
|
|
|
|
>|j 3 bt_consuttar
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

Figura 23 - Diagrama de Seqliéncia ConsultarAniversariante.
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A Figura 24 apresenta o diagrama de sequénciaepuesenta de forma ilustrativa o

caso de uso RealizarContato.

% TelalistarAniversariantes AlertDialog alert J Tela de discagem TelaEnviarSMs AlertDialog dislog Weh Service Registro
=

) T
Usuario |

1: Solicta lista de |

T T

| |

| |

Aniversariantes~_ | | |

| |

20 onListtemClik() | |

| | |

|

3 onClick() : Ligar para Fixo fu Celular
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

52 onClick() :Enviar SMS

T

T
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
I
|
|
|
|
|
| B lt_voltar() |
|
|
I

Toredistrar()

8. registrar()

| o Boolean |

u
M

10: Mensagem dg confirmagao do registro

I I |

T

|

|

|

|

|

|

|

|

/U |

4 Chamacda finaliﬂada

. |
|
T
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

— {—

Figura 24 - Diagrama de Seqiéncia RealizarContato.

Os diagramas de seqiéncias apresentados nas R2uea®4 demonstram a logica
de consulta de aniversariantes pelo ator Usuariprooesso de realizacdo do contato e o

registro do mesmo.

3.5. DIAGRAMA DE ATIVIDADES

O diagrama de atividades apresentado na Figura@dmstra de forma ilustrativa as
regras que envolvem a utilizacdo do aplicativontéee sua comunicacdo comi@b Service
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NAOD

Solicitar tela de y__ MNAO SM Iostrar tela de
consutta de aniversariantes \_consuta de aniversariantes

Internet conectada?
g.? =10

Retorno d lista de
aniversariaftes vazia?
Ligar para telefone fixo
Discar para telefone fixo '(7
Registrar cortato P
Mostrar lista de aniversariantes '<—
Sim
NAD -
< Ligar para telefone celllar

. < - Iniciar contato com o
Discar para telefone celular . .
aniversariante

Web Servif:e on-line? Registrar contato? Selecionar opgao de cortato

Enviar SMS Mostrar tela de envio de SMS
NAD

| Enviar SMS?

WWeb Servite on-line?

MAD

Enviar SMS

Figura 25 - Diagrama de Atividades

3.6. DIAGRAMA DE IMPLANTACAO

O diagrama de implantacdo apresentado na Figude@®nstra de forma ilustrativa
0s componentes que formam a infraestrutura neda@gsda comunicacao entre o aplicativo

cliente emAndroid e oWeb Service

==PROCESSADOR==
SERVIDOR
BANCO DE DADOS ['\WEB SERVICE

<<PROCESSADOR=> NTRANETox <<PROCESSADOR=>
SISTEMA INTERND SISTEMA INTERNO
== ANDROID== == ANDROID==
CLIENTE =<INTERHNET== CLIENTE

Figura 26 - Diagrama de Implantacéo
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3.7. ESTRUTURA DO WEB SERVICE

O Eclipse SDKpossibilita a instalacdo dplugin chamadoGlassFish Java EE
Application Server Plugin for Eclipsgue integra @lassFishcom oEclipse SDK e possui
as bibliotecas necessarias para desenvolvimentdVeb Service utilizando recursos de
infraestrutura disponibilizados pelo servidor delicagdo GlassFish 3.1 tais como:
Enterprise Javabeans Components (EJB), Java Pemsist APl (JPA), Java API for XML
Web Services (JAX-WS), Java API for XML BindingX(Bj, Java Transaction API (JTA) e
Java Naming and Directory Interface (JNDI)

Com base nos objetivos deste projeto, foi optadauplizar o servidor de aplicacao

Oracle Glassfish Server 3.fielos seguintes motivos:

* Testou-se as implementa¢cd8tassfish, JBoss Tomcat e oGlassfishatendeu
as necessidades com maior rapidez e qualidade.t@QaadBosse Tomcatos
projetos testados ainda n&o funcionam totalmepteerdo ser objetos de novas
pesquisas apos a conclusao deste projeto.

« E um servidor de aplicacaopen sourcee ndo ird gerar custo adicional ao
cliente.

» A utilizacdo de um servidor de aplicacdo conm@lassfishem vez de apenas um
servidorWeh deixa a oportunidade de expandir o projeto cowas@plicagdes.

* O Glassfishpossui umframeworkchamadoToplink para fazer o mapeamento
objeto-relacional QRM - Object Relational MappifngO que facilita muito o
trabalho de acesso aos dados do sistasktopatravés delrivers JDBC.Além
de prover uma transacao a nivel de objetos, suptwtgerenciamento direto de
transacdes, ou externo utilizandibA para interagir com o monitor de transacées
do EJB Container

O Web Servicaelesenvolvido no GlassFish 3.1 e sua estruturalgeracialmente a

partir de unEJB Projecté apresentada na Figura 27.
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¥ F'au:kage Explorer 24 -] &

E| GestShu:up'-.-'-.-'SGF

El lﬁ ejbMadule
EI £t br.com.gestshop. jb
- 4] GestshopBean.java
EIEE br.com.gestshop.interfaces
---|.|_| Iizestshop.java
=4 br.com.gestshop, pojo
I ‘W] Aniversariante.java

- |J] Reqgistro.java
E| IC? META-INF

- 5] MAMIFEST,MF

i persistence.

fo K] sun-ejb-jar,xml
[+-Bh JRE Jwstem Library [jdkl,7.0]
g GlassFish 3.1 [GlassFish 3.1]

= build

Figura 27 - Estrutura do Web Service

Dentro do pacote br.com.gestshop.interfaces " existe uma interface
chamaddGestShop.java gue declara os métodos que serdo as operacoesvaros do
Web ServiceComo visto no referencial teérico esta interfacehamada d&EI: Interface
Endpointdo Servico $ervice Endpoint Intefage A Figura 28 apresenta o conteudo da
interfacelGestShop.java

package br.com.gestshop. interfaces;
pubTic interface IGestshop 1

List<aniversariantes huscart
String nome,
int por_nome,
int mes,
int dia);

Boolean registrar(
int cliente,
string origem,
string destino,
Str1n aniveresario,
int ddade,
String tipo) throws ParseException;

Figura 28 - Interface | Gest Shop. j ava

Dentro do pacote br.com.gestshop.ejb3 " existe uma classe chamada
GestShopBean.java  que implementa a interfad&estShop.java e define o que
cada método declarado na interface deve realizamoCvisto no referencial tedrico esta
implementacdo é chamada de SIB: Bean de Implen@ntaip Servico Service

Implementation Begn neste projeto ele foi implementado como um E&BS@éssdo sem



estado Enterprise Java Bedgn A Figura 29 apresenta o conteudo

GestShopBean.java

¥

@astateless

@webservice(targetnamespace = "http:/ ejb3. gestshop. com. br")
@remote(IGestshop. class

public class GestshopBean implements IGestsShopq

package br.com.gestshop.ejh3;

Brersistencecontextunitrame="pul")
private EntityManager manager;

@webMathod
public List<aniversariantes buscarg

¥

@wehParam(name="nome") String nome,
@wehbParam(name="por_nome") int por_nome,
@wekhParaminame="mez"1 int mes,
@webrParamCname="dia") int dia) {

Query g = manager.createNamedouery("Aniversariante.buscar”);
q.setParameter%“nome“, nome+ %"

g.setParameter( por_nome", por_naome);

g.setParameter( 'mes", mes);

g.setParameter("dia”, dia);

@suppresswarnings (" unchecked")

List<aniversariantes cadastros = (List<aniversariante:) g.getresultList();
return cadastros;

@webMethod
public Boolean registrarg

¥

@webParam{name="clienta") int cliente,
@webParamgname="origem") string origem,
@webParam(name="destino") string destino,
@wehbParam(name="aniversario") string aniversario,
@webParamname="4dade") int Jidade,

@wehbParam(name="tipo") String tipo) throws ParseException {

rRegistro r = new Registrofl;

.setcTiente(c1ienteg

.setorigemorigem);

.setpestinofdesting];

.setContatolretornabatastual{d);
.setaniversariofretornabatasniversarioaniversario, idade)’;
LsetTipo(tipo);

SIS

tryl
manager.persist(rl;
return true;

tcatch (Exception e){
return false;

¥

@webmethod(exclude = true) . . i . . .
private Date retornabataaniversario(string aniversario, int idade) throws

¥

ParseException

string str = aniwversario;

simplepateFormat sdf = new SimpleDaterormat (" dd/ MM A0y
Date data = sdf.parse(str);

cCalendar calendar = Calendar.getInstance();

calendar., setTime(data);

calendar. add{calendar.vEar, idadel;

return calendar.getTime();

@webMethodexclude = true)
public Date retornabatastual() throws ParseException |

simplepateFormat sdf = new SimpleDaterormat (" dd/ MM A0y
Date y = new Datef);

string str = sdf. format(y);

Date data = sdf.parse(str);

return data;

Figura 29 - ClasseGest ShopBean. j ava
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da classe

A funcédo desta classe € executar as regras de ioeg@caplicacdo. A anotacao

@Stateless

, identifica para o EJB Container que esta claas®a 8tateless Session Bean
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ndo irA manter o estado de conversacional entreliaysas invocag¢fes, como Visto
anteriormente ele precisa ser um EJB de sessaestado.

Usando anotaca@WebService indica-se ao servidor de aplicagdo que este
Stateless Session Beamplementa umNVeb ServiceO GlassFishnecessita também de uma
definicho quanto ao targetNamespace Wb Service para isto foi definido como
(targetNamespace = "http://ejb3.gestshop.com.br/").

A anotacdo @Remote define a interfacelGestShop.java como remota,
oferecendo acesso a clientes remotos.

Os métodos sédo anotados c@WebMethodque indica ao servidor de aplicacéo
que este método serd exposto aos clientes remoim® @m servico que podera ser
consumido. Alguns métodos possuem a anotz@&debMethod(exclude = true),
que indica que este método “ndo” sera exposto aomeervico aos clientes remotos.

Os parametros dos métodos também sao anotados com
@WebParam(name="nome"), isto é necessario porque algumas aplicacdeselicobmo
€ 0 caso déndroid ndo encontram os parametros se nao tiver estacaioo

O servidor de aplicagdBlassFish3.1 j& vem com @rovider de persisténcia pré-
configurado chamaddopLink Para utilizar ele é necessario declarar EmityManager
dentro doSession Beansando a anotac@@PersistenceContext . E necessario também
definir a (unitName="pul"), onde pul” é unidade de persisténcia utilizada, ou seja,
indica aoprovider qual arquivopersistence.xmijue contem as propriedades que referenciam
o banco de dados que sera utilizado. A Figura 3@sapta o conteiudo do arquivo

persistence.xml

<persistence xmins="http:/ /java.sun.coms/xml nsyspersistence”
xm1ns:xsi=”http://www.w3.Drg/2001/XMLSc ema-instance"
xsirschemalocation="http://Java.sun.coms/xmlns/persistence
http://java. sun. comsxml/ns,persistencepersistence_1_0.xsd"
varsion="1.0">
<persistence-unit name="pul" transaction-type="1TA">
<jta-data-sourcexjdbc/__Firebird</Jta-data-sources>
<classxbr.com.gestshop. pojo. aniversariante</class>
<class=br.com. gestshop. pojo. Registrog/classs>
<properties:>
<property name="eclipselink.logging. Tevel” value="INFO" />
<property name="eclipselink.show_sgl" value="true" />
</ propertiess>
</fpersistence-units>
</fpersistence>

Figura 30 - Arquivo persistence.xml

Dentro do arquivopersistence.xml existe uma referencia a udatasource

“ <jta-data-source>jdbc/__Firebird</jta-data-source gue representa
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uma ligacdo genérica com uma fonte de dados, ay @djanco de dados legado do sistema
desktop

Este datasourcefoi configurado a partir doGlassFish Server Administration
Console acessado utilizando ufmrowser através do endereco “http://localhost:4848”. A

Figura 31 apresenta a tela inicial desiasolede administracao d@lassFish3.1.

1) Common Tasks - Mozilla Firefox o [
Arquivo  Editar  Exibir  Histdrico  Faworitos  Ferramentas  Ajuda

(& ) || il |[ € ocalhost:apangeommonyindex. jsf - [ M- e=puty  privateEntit 0| | A

P e =

‘ & Common Tasks + =

User: admin = Domain: domainl  Server: localhost
GlassFish™ Server Open Source Edition
&
Tree

Comman Tasks Colnmon TaSkS

@ Domain

server Admin Server)

o Clusters GlassFish News Documentation

[ Standalane Instances Eoy
» g Modes Registration Quuick Start Guide
> [T Applications GlassFish Mews Administration Guide

£+ Lifecycle Modules Suppart Application Development Guide

v | Resources =
Application Deployment Guide

P @JNEG Deployment
* & Connectors T
& Resource: Adapter Configs | List Deployed Applications Update Center -
» g JMS Resources
[ Javalvail Sessions ® Join the GlassFish Server community Stay Connected
F g JND * Tearn about GlassFich Server deployments = =
v [gf] Configurations * et community support or production support = i [ n

* g5 default-config
* gt serer-config
Update Tool

Figura 31 - Console de administracdo do GlassFish 3.1.

O banco de dados acessado funciona com o SGDRitBisEerenciador de Banco
de DadosJirebird. E para que este pool de conexao funcione é ri@aesslocar ogar's da
biblioteca  Jaybird-2.1.6JDK_1.6 dentro da pasta “GLASSFISH_HOME
\glassfish\domains\domain1\lib” d8lassFish 3.1estes jar's sdqaybird-2.1.6.jar
jaybird-full-2.1.6 ejaybird-pool-2.1.6

No console do GlassFish 3.1, através do niResources, JDBC, JDBC Connection

Poolsfoi possivel criar um pool de conexdo com o baheaados. Através da azneral

foram configurados alguns campos necessarios comstramlo na Figura 32.
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| General | Advanced | Additional Properties
= Commmon Tasks B
@ Domein Edit JDBC Connection Pool Save | [ Cancel
server (Admin Serer) Modify an existing JDBC connection pool. A JDBC connection pool is a group of reusable connections for a

articular database
g Clusters Load Defaults Ping
Standalone Instances s ;
Indicatas raguired field

> @ Modes General Settings
* [ Applications
s Lifecycle Modules Pool Name: GestShop
v [ Resources || Resource Type: Jjavax.sel ConnectionPaolDataSaurce ;I
¥ [ J0BC Must be specified if the datasource class implements maore than 1 of the
v JDBEC Resources interface
|5 idhe/_ Firebird Datasource Classname: [qrg firsbirdsgl pool.sun AppServerConnectionPoolDataSource
| jdbe/__TimerPool “endor-specific classname that implements the DataSource andfor
§ jdbes_defauh #ADataSaurce ARl
v JDBC Connection Poals Driver Classname:
l—@ DerbyPool .— “Wendor-specific classname that implements the java sql. Onver interface
IE GestShap Ping: ¥ Enabled

B8 Tlme;lé'ool When enabled, the pool is pinged during creation or reconfiguration to identify
] and warn of any erroneous values for its attributes

* 5 Connectors

Figura 32 - Administracdo do GlassFish 3.1 — JDBC Connection ts (General).

Através da abaAdditional Propertiesforam informadas as propriedades que
referenciam o banco de dados a ser acessado. AaRdgunostra este procedimento.

‘ General ‘ Advanced | Additional Properties ‘

Camman Tasks
@ Domain Edit JDBC Connection Pool Properties
server (Admin Server) Mndify properties of an existing JOBC connection ponl

Clusters

Standalone Instances
MNodes Pool Name: GestShop
* [ Applications

e Lifecycle Modules Additional Properties (6)
v [ Resources [E_fzj Ej | | Add Property| | Delete Properties

v

v [g JoBC ‘ ‘ Name 4 | Value e ‘ Description: 4
v JDBC Resources T [charSet UTFD
charSe X
=) jdbe/__Firebird
Ej'dh f_T Poal I | databasehlame localhost: D fAtenas/Banco/Banco fdb
jdbe/_TimerPoo
zjuw default I [ password everest
v JDBEC Connection Pools I LuserName sysdba
[ DerbyPoal —| [ [encoding UNICODE_FSS
|=1 BestShop ™ | database localhost:D:/Atenas/Banco/Banco. fdb
[ _TimerPool

» & Connectors

Figura 33 - Administracéo do GlassFish 3.1 — JDBC Connection s (Additional
Properties).

Outra configuracdo necessaria para quiatasourcefuncione corretamente € criar
um JDBC Resourcesomo mostrado na Figura 34.



v JDBC Resources

<
~| Edit JDBC Resource
51 Common Tasks Edit an sxisting JOBC data source
@ Domain Load Defaults
serer (Admin Server)
&8 Clusters
Standalone Instances
> G Nodes JNDI Name: jdbc/ Firehird
* [ Applications Pool Name: | Gestshop j
&7 Lifecycle Modules Usze the JOBC Connection Pools page to create new pools
v [ Resources Description:
v B J0BC Status: ¥ Enabled

|t jdbe/_ Firebird Additional Properties (0)
8 jdhl:fiTimerF'Dnl Add Property Delete Propetties

[ Jdbe/__default | | Name ‘ Value ‘ Description:
v JDBC Connection Pools Mo items found

(= DerbyPool i

|5 GestShop

(& _TimerFool

> & Connectors

Figura 34 - Administracédo do GlassFish 3.1 — JDBC Resources.
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Com odatasourceconfigurado, o proximo passo foi criar as clagsgesrepresentam

os dados na nossa aplicacdo. Dentro do paboteotn.gestshop.pojo

" foram criadas

as classesniversariante e Registro , elas sdo okntity Beanso que no EJB3 quer

dizer que sdo classes que recebem o apoiBJB Containerpara fazer a persisténcia dos

dados, ou seja, nestas classes sédo declaradasdasopara que fsTamework ORM (Objetc

Relational Mapping) TopLinkpossa fazer o mapeamento entre 0s objetos e elsadaio

banco de dados.

As Figuras 35a e 35b apresenta o conteudo da cléassgy Bean

Aniversariante.java

package br.com.gestshop. pojo;
BERTITyY

@ramedoueries( o

1)
@Tabletname = "VW_ANDROID_ANIVERSARIANTE")

private static final long serialversionuID = 1L;
private int codigo;
private String nome;
private string cidade;
private string endereco;
private string telefone;
private string celular;
private String nascimento;
private int ano;

private int mes;

private int dia;

private int fi1ial;
private string operadora;
private string tipo;
private string contato;

8Id

pubTlic int getcCodigol) o
) return this.codigo;

@cache(isolation=CacheIsolationType. ISOLATED, type=CacheType. NONE]

@namedouery(name = "Aniwversariante.buscar”,
guery = "SELECT a FROM aniversariante a wWHERE
(:por_nome = -1 or uppera.nome) 1ike upper(:nomell
gnd a.mesz = :mes and a.dia = :dia "

public class aniversariante implements %ava.io.seria1izab19 {

@_olumnfname = "ID", unigue = true, nullable = falsel

Figura 35a - ClasseEntity Bean Ani ver sari ante. j ava
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public woid setCodigo(int codigol) {
this.codigo = codigo;

@BColumnname = "MOME", nullable = false, length = 2000
public string getNome()
) return this.nome;

public wvoid setMome(String nome) {
this.nome = nome;

Jfoutros métodos getters e setters e construtores

Figura 35b - Classe Entity Bean Ani ver sari ante. j ava

Para identificar ao ORM que esta classe éHntity Beanfoi definida a anotacéo
@Entity . As classes Entity Bean precisam implementar a  classe
java.io.Serializable para funcionar. A anotacdo @Table(name =
"VW_ANDROID_ANIVERSARIANTE") que informa ao ORM que a classe
Aniversariante faz referencia a uma  View chamada
“VW_ANDROID_ANIVERSARIANTE

Optou-se por um&iew para filtrar somente os dados necessarios papiicagio a
partir da tabela onde séo gravados os dados dogedido sistemdesktop E também para
poder ja formatar estes dados facilitando assimamipulacdo deles nas classes. Lembrando
que a classEntity BeanAniversariante somente sera utiliza como fonte de consulta dos
aniversariantes, e ndo sera implementado nenhundméom operac¢des de inserir, alterar ou
excluir no Session BeanAs Figuras 36a e 36b apresenta o contetudo Vdav
VW_ANDROID_ANIVERSARIANTE

CREATE VIEW VW ANDROID ANIVERSARTANTE
{ID, NOME, CIDADE, ENDERECO, TELEFCNE, CELULAR, MASCIMENTO,
[FILIAL, OPERADORL, ANO, MES, DIA, TIPO, CONTATO)
AS
SELECT
TCAD.COD CADARSTRO &S ID,
CAST{TCAD.DESC CADASTRO AS WARCHAR(200)) AS NOME,
CAST{ COALESCE( TCID.DESC CIDADE, iy || [I=1 |
COALESCE{TCID.DESC_UF,'') AS WARCHAR{100)) AS CIDADE,
CAST{ COALESCE( TCAD.DESC_ENDERECO, W)y 11 [0 |
COALESCE({ TCAD.NUM_ENDERECO,[0)y 1 [T |
COALESCE{ TCAD.DESC_BAIRRO, 'y || 1 v ||
COALESCE{TCAD.DESC CEF,! ) AS VARCHAR(200)) AS ENDERECC,
CAST{COALESCE( TCAD.DESC_FONE,[ ¥} AS VARCHAR(30)) AS TELEFOMNE,
COALESCE{ TCAD.DESC_CELULAR,[ ') AS CELULAR,
{ CAST(EXTRACT (DAY FROM TcCAD.DT NASCIMENTC) AS VARCHAR(Z)) || /7 |1
CAST{EXTRACT (MONTH FROM TCAD.DT NASCIMENTO)} AS VARCHAR(Z)} || /7 |]
CAST{EXTRACT{¥YEAR FROM TCAD.DT NASCIMENTO) AS VARCHAR{4)) } AS NASCINENTO,
TCAD.COD FILIAL AS FILIAL,

Figura 36a - Codigo SQL daView VW ANDROI D_ANI VERSARI ANTE
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COALESCE( TCLD.DESC_OFERADORL CELULAR,! '} AS OPERADORA,
CAST(EXTRACT(YEAR FROM TCAD.DT NASCIMENTO) AS INTEGER) AS ANO,
CAST(EXTRACT (MONTH FROM TCLD.DT NASCIMENTO) AS INTEGER) AS MES,
CAST(EXTRACT(DAY FROM TCLD.DT NASCIMENTO} AS INTEGER} AS DIL,
CAST([/CLIENTE' AS VARCHAR(10)) AS TIFO,

CORLESCE( CAST( { SELECT

{ CAST{EXTRACT (DAY FROM DT CCNTATO) AS WARCHAR(Z)}) || /7 |1
CAST(EXTRACT (MONTH FROM DT_CONTATC} AS VARCHAR(Z)} Il [/ 11
CAST(EXTRACT({YEAR FROM DT CONTATO} AS VARCHAR{4}} }

FROM
TELJ ANIVERSARIANTE CONTATO

WHERE
COD_CADASTRO = TCAD.COD CADASTRO
AHD
DESC_TIFO CADASTRO = [CLIENTE'
AHD
EXTRACT(DAY FROM DT INIVERSARIO) = EXTRACT(DAY FROM TCLD.DT NASCIMENTO)
AND
EXTRACT (MONTH FROM DT ANIVERSARIO) = EXTRACT(MONTH FROM TCAD.DT NASCIMENTO)
AHD

EXTRACT(YEAR FROM DT _ANIVERZARIO) = EXTRACT({YEAR FROM TCAD.DT MNASCIMENTO)} +
(EXTRACT({YEAR FROM CURRENT DATE) - EXTRACT(YEAR FROM TCALD.DT NASCIMENTO)))
hS VARCHAR({ 10} ) ,'NAD REALIZADD') AS CONTATO
FROM
TELJ CADASTRCD TCAD,
TE CIDADE TCID

WHERE
TCAD.COD_CIDADE = TCID.COD _CIDADE
AHD
TCAD.IND TIPO CADAITRO = 'CLIENTE'
AHD

TCAD.DT NASCIMENTO IS HOT HULL

Figura 36b - Cddigo SQL daView VW ANDRO D_ANI VERSARI ANTE

EstaView retorna dados sobre aniversariantes da taliglal CADASTRO,onde
sdo cadastrados os clientes do sistedesktop E também, para cada registro de
aniversariante, é verificado na tab@BLJ_ANIVERSARIANTE_CONTATGe ja existe um
registro de contato referente a data de aniversansultada, retornando a data deste contato.

A anotacao@Cache (isolation = CachelsolationType.ISOLATED,
type = CacheType.NONE ) definida nesta classe tem a funcdo de desalltachedo
servidor. Esta anotacdo é necessaria, porque queandados dos clientes séo alterados, estas
alteragcbes nédo sao visualizadas pelo aplicatiemi@iem uma nova consulta.

A anotacdo @NamedQueries € utilizada para organizar unarray de
@NamedQueryque traduz consultal’A para uma consultaQL, para escrever as consultas
utiliza-se a linguagerdPA Query Language (JPQL)

Para cada atributo declarado na classe é neceg®diap seus respectivos metodos
getter esetter , sendo que na declaracdo dos métapters € necessario anotar 0s
mesmos com@Column que identifica adORM o nome do campo da tabela do banco de
dados, no qual estes atributos se referenciam, dkerdefinir algumas propriedades dos

campos comaame, nullable e length
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Também é necessario identificar o atributo queesponde a chave primaria da

tabela com a anotac@®ld.

A classeEntity BeanRegistro.java é utilizada para persistir no banco de dados

um registro com dados referente ao contato realizath o cliente. A Figura 37 apresenta o

conteudo da claséentity BearRegistro.java

package br.com.gestshop. pojo;

BENtIity

@Tablelname = "TBELI_ANIVERSARIANTE_COMTATO")

public class Registro dmplements java.io.serializable |

private static final Tong serialversionuio = 1L;

private int codigo;
private int cliente;
private string origem;
private string destino;
private Date contato;
private Date aniversario;
private string tipo;

ard

ABColumniname = "COD_AMIVERSARIAMTE_CONTATC", unigue = true, nullable = false)

@ceneratedvaluestrategy = GenerationType.IDENTITY, generator =
"GEMLI_AMIVERSARIANTE_COMTATO")

public int getcadiga() 1

) return codigo;

pub1ic void setCodigoCint codigo)
this.codigo = codigo;

@Temporal(TemporalType. DATED

a_olumnfname = "DT_CONTATD", nullahle = false)
public Date getcContatol) o

) return Contato;

AAoutros métodos getters e setters e Construtores

Figura 37 - ClasseEntity Bean Regi stro. j ava

Esta classeEntity BeanRegistro.java possui algumas anotagbes comuns a

classe Aniversariante Jjava ja explicadas anteriormente, porém existem algumas

excecoes que séo:

A auséncia da anotacd@Cache, @NamedQueries e @NamedQuery
pelo fato da aplicagdo nao realizar consultas gstaclasse;

A referencia da anotacdo @Table muda para
“TBLJ_ANIVERSARIANTE_CONTATQ

A declaragdo da anotacao@GeneratedValue (strategy =
GenerationType.IDENTITY, generator =
"GENLJ_ANIVERSARIANTE_CONTATO")no métodogetter do atributo
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gue também é identificado co@Id. Que diz acORM sobre a estratégia de
geracdo de codigo para a chave primaria, que mesjeto € gerado por um
generatorja existente no banco de dados.

* A declaragdo da anotaca@ Temporal(TemporalType.DATE) nos

métodogyetters  dos atributos do tipDate.

Com o servidor de aplicacéo iniciado e realizaddeploy da aplicacdo, pode-se
identificar o caminho do arquivé/SDL do Web ServiceAtravés do console d@lassFish
3.1, no menApplications € possivel visualizar o mesmo clicando sobrilodo campo
WSDL Este acesso é demonstrado na Figura 38.

Common Tasks Web Service Endpoint Information

& Domain “iew details about & web service endpoint.

server [Admin Server)

&g Clusters Application Name: GestShopWsGF

Standalone Instances .
> B MNod Tester: /GestShopBeanSenice/GestShopBean?Tester

odes
- WSDL: {GestShopBeanSenice/GestShopBean?wsd|
¥ [7] Applications
) GestShopWSGF Endpoint Name: GestzhopBean

&% Lifecycle Modules Service Name: GestShopBeanSemwice
v [g Resources Port Name: GestShopBeanPort

* [ JDBC Deployment Type: 109

F g Connectors
i Resource Adapter Caonfigs
» gt IMS Resources

Implementation Type: ElB

Implementation Class Name: br.com.gestshop.ejb3. GestShopBean

Javalail Sessions Endpoint Address URI: /GestShopBeanSerice/GestShopBean
¥ [ dMDI Namespace: http:dfejb3.gestshop. cam. b

v (B Configurations

Figura 38 - Acessando o Web Service pelo Console de administéacdo GlassFish 3.1

A Figura 39 apresenta o arquiVdSDL do Web Servicevisualizado através de um

browser
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N JR=TE]

Arquiva  Editar Exbir  Histérico  Faworitos  Ferramentas  Ajuda

& | (7] marcio: 8180 )GestShopBeanservicefGestshopieantsd - ][ 2 Googe 2l a

M

| | httpiffmarcio: B080/G .cefGestShopBean?wsd\I =+ ‘ d

— <defnntions targetNamespace="http/ejb3 gestshop com br!" name="GestShopBeanService"> =
— <kypes>
— <xsd:schema>
<xsid:unport namespace="http /fejb3. gestshop. com br” schemaLocation="http:imarcio: 8080/ GestEhopBeanZervice/GestShopBeanTxsd=1">
<fxsd:schema>
<ftypes>
— <message name="regisirar’>
<part name="parameters" element="tnsregistrar"/>
</message>

— <message name="registrarR esponse">
<part name="parameters" element="is registrarF esponse"f=
<fmessage=
— <message name="ParseEzception'>
<part name="fault" element="tnz:ParseEzception"i>

<fmessage>
— <message name="tuscar'> —
spart name="parameters" element="tnsbuscar'/>
<fmessage>

— <message name="buscarResponse">
<part name="parameters’ element="ms buscarResponse"i=
<fmessage=
— <portType name="GestShopBean">
— <operation nawme="registrar">
<mpnt wsam: Action="http #zib 3 gestshop. com br/GestShopBeantregistrarE equest” message="tns:registrar’f>
<outpnt wsam: Action="http:fejb3 gestshop com briGestShopBean/registrarResponse” message="tns registrarE esponse >
<fault message="tms ParseException” name="ParseException" wsam: Action="http #e1h 3 gestshop. com briGestShopBeanfregistran’F ault
[ParseException’f>
<foperation®
— <operation name="buscar">

4 wrTa IRCERTEIE ST - T .

Figura 39 - Arquivo WSDL do Web Service.

No capitulo 4 sobre Resultados e Discussdes é apeskd um teste do Web

Service

3.8. ESTRUTURA DO APLICATIVO ANDROID

Para desenvolver o aplicativo cliente foi utilizawlAndroid SDK juntamente com a
ferramenta de desenvolvimerialipse SDK O Googletambém disponibiliza a instalacéo de
um Plug-in ADT, que integra oEclipse SDKao Android SDKe de um emulador de
smartphoneselulares para rodar e testar as aplicacdes delsetas.

A Figura 40 apresenta a estrutura do projeto doaplo cliente enAndroid



=152 estShopandroi
E| B src

B -f3 br.com.gestshop, adapter

|i| Aniversariantendapter.java
™8 br.com.gestshop,appdliente

4] cestshop.java

[J] TelaConsultarAniversariantes, java
[J] TelaErwiarsms.iava

yJ| Telalistarfniversariantes java
—--H br.com.gestshop.interfaces

7 [J] IConexan.java

-#8 br.com.gestshop.listas

|i| Listafniversariantes, java
=7 br.com.gestshop.pojo

|i| Aniversariante, java

- gen [zenerated Java Files]

[#-=i android 2.1-updatel

B Referenced Libraries

GL,:; asseks

= res

le=+ drawable-hdpi

= drawable-ldpi

t]-[= drawable-mdpi
=] 1= layout

T dialog, xml
linhia. <l

mair,ml
reqistrar ., xml

AR R R

tela_rconsultar_aniversariantes, xml
o [¥] tela_snwiar_sms.xml

= walues

----- <1 androidManifest, xml

- |Z| default.properties

----- proguard.cfg

Figura 40 - Estrutura do aplicativo Android.

Na raiz do projeto existe o arquivAndroidManifest.xml
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, €ém que esta

declarado que a claséetivity que sera iniciada ao abrir o aplicativo $8estShop.java

A Figura 41 apresenta o contetudo do argéidroidManifest.xml .

1 GestShopéndroid Manifest £2

<?xml version="i.0" encoding="utf-5"7>
“<manifest xmln: ndroid="http://schemas.android. com/apk/res/android"
package="kr, com. ges tshop. appcliente™
androidiversionCode="1"
android:versioniame="1.0">
<uses-sdk android:minSdkVersion="7" />
“uzes-permiszsion android:nawe="android. permission. INTERNET" />

<uses-permission android:name="aadroid.permission. CALL_PHDNE"}(/usEsprrmisslnr»
<uses-permission android:nawe="android. permission. ACCESS WIFT STATE" /»
<uses-permission android:name="android.permission.READ PHONE STATE" /=
<uses-permission android:name="android.permission. ACCESS NETWORK STATE™ /=
<uses-permission android:nsme="android.permission.SEND SMS"></uses-permission»
<uses-permission android:name="android.permission. RECEIVE SMS"»</uses-permission>
= <application android:icon="Fdrawable/icon" android: label="@string/app name">
= <activity android:name=".FestShop"
android: label="@s trlng/app_name "
= <intent-filter:
«action android:nawe="android. intent.action. MATN™ />
<oategory android:nawe="android.intent. category. LAUNCHER™ />
</intent-filter>
<factivity>

<artivity android:nsm .TelsListarAniversaeriantes” android: label="Aniversariantes™ />
<activity android:nsme=". TelaEnviarSMS™ android: lebel="Enviar SMS™ />
</applications
</manifest:

<activity android:insme=", TelaCensultardniversariantes™ android:label="Consultar Aniversariantes™ />

Figura 41 - Arquivo AndroidManifest.xml.
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Além de declarar a classe que sera iniciada ao alplicacdo, este arquivo possui a
declaracdo das permissdes sobre funcionalidadesAddroid através de uses-
permission e umintent-filter que diz como uma novactivity sera carregada.

A classeGestShop.java esta no pacotebf.com.gestshop.appcliente

e sua estrutura é apresentada na Figura 42.

package br.com.gestshop.appcoliente;
import java.io.BufferedReader:[]

public class Gest3hop extends Activity implements IConexao!
EditText dominio;
TextView endereco;

@Cverride
public void onCreate (Bundle savedInstanceState] |
super.onCreate (savedInstancelItate) ;
zetContentView (R. layout .main) ;
dominio = (EditText] findViewById(R.campo.dominio);
endereco = [TextView) findViewBvyId(R.id.ezndereco);
TextView statusConexao = (TextVWiew) findViewById(R.id.statusconexao):
TextView statusWifi = (TextView) findViewById(R.id.statuswifi):;

dominio.setText ("http://192.168.1.102") ;
carregarbominios () ;

fiverifica e wifi esta ligads
if (WifiState())
statusWifi.setText ("Wifi ligada.™):
else
statusWifi.setText ("Wifi desligada.™);

ffwerifica se internet esta conectads
if (isInternetoni() )
statusConexao.setText ("Internet conectada.™)
else
statusConexao.setText ("Internet desconectads.™) !
}

public void bt_resolver (View view){
resolvelbominiof) ;
}

public void bt _consultariniversariantes(View wview){
if (izInternetOni)){
resolvelbominio() ;
Intent it = new Intent(this, TelaConsultarliniversariantes.class);
Bundle b = new Bundle():
Ftring site = 3tring.vreluelf (endereco.getText () ) +": "+PORTA+HWSDL;
h.putstring(®site™, site);
it.putExtras (b ;
startictivityi(it)
gravarlirguivoddear (dominio.getText () .to3tring () )
i
else!
Toast.makelext (this, "Internet desconectada.”, Toast.LENGTH SHORT) .show():
}
}

public void bt_sair (View view){
super.onbestroy() ;
super.finishi);

}

Figura 42 - ClasseActivity Gest Shop. j ava.

O comandosetContentView |é o arquivo ddayout main.xml e exibe esta
Activity na tela. Este layout possui wwvidget EditTextdominio onde o usuério podera

digitar um dominio no qual Web Servicpodera ser conectado, ou digitar o numero de IP do
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servidor, caso o usuario digite o dominio existe Bunton bt_resolver gue executa a
funcao resolveDominio() que ira resolver o numero de IP do servidor conéro
dominio digitado.

Depois de resolvido o dominio o endereco IP doidenira aparecer ndextView
endereco . Ao carregar estAcivity é executada a func&arregarDominio() , que seta
o conteudo ddextViewdominio com o valor do ultimo dominio digitadoaenbém atraves
das funcoedVifiState() e isinternetOn() verifica se a Wifi esta ligada e se existe
uma conexao ativa com a Internet, setando valowes TrextView statusWifi e

statusConexao para informar ao usuario.

@) botéo bt sair fecha 0 aplicativo e o] botéo
bt_consultarAniversariantes executa um pedido de carregamento Atdivity
TelaConsultarAniversariantes.java passando para eskectivity um parametro

site que contém o endereco WSDLdo Web Serviceo qual o aplicativo ird se conectar.
A Activity TelaConsultarAniversariantes.java, apresentada na Figura
43, € composta pavidgetsque possibilitam o usuario configurar paramet@as @ consulta

de aniversariantes e consultar uma lista de amriarges.

package br.com.gestshop.appcliente;
import java.util.ArravList:[]

public class TelaConsultariniversariantes extends Activity implements IConex=zof

DatePicker data;

EditText nome;

TextView site;

Arraylist<Aniversariante> lista = new Arraylist<iniversariante>():
String origem:

public void onCreate (Bundle savedInstanceState] {
super.onCreate (savedInstance3tate) ;
setContentView (R.layout. tels consultar aniversariantes);

nowe = [(EditText] findViewById(R.camwpo.zoms);
site = [TextView) findViewById(R.id.wsdl):
data = (DatePicker| findViewBvId(R.id.data):

TelephonyManager manager = [(TelephonyManager) getlystemService (Context.TELEPHONY SERVICE] ;
origem = manager.getIimSeriallunder();

Bundle b = getIntent () .getExtras();
site.setText (b.get3tring ("site™) )
*

public void bt_consultar ([View view){
consultar();
+

public void bt_voltar (View view) {
super.finish():
}

Figura 43 - ClasseActivity Tel aConsul t ar Ani ver sari ant es. j ava.

O comando setContentView & 0 arquivo de layout
tela_consultar_aniversariantes.xml e exibe esta\ctivity na tela. Estdayout

possui umwidgetDatePickerdata em que o usuario podera informar qual data quejales
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consultar, unEditTextnome para o usuario poder informar um nome para fidraonsulta,
um TextViewsite que apresenta o endereco WMSDL que serd conectado, uButton
bt_voltar que ird fechar a tela e uButton bt_consultar gue executa a funcéo
consultar() gue consulta a lista de aniversariante¥eb Service

Ao carregar esta tela é obtido a referencia dogpooentes no arquivo dayout, e
setado o valor da variavetigem com o numero do aparelho e o valorTdaxtViewsite
com o valor recuperado do paramedite

Adicionando a bibliotec&SOAP2ao0 Bulid Path do projeto é possivel utilizar as
classes responsaveis por conectar e acess@faimBervica partir doAndroid

As Figuras 44a e 44b apresentam o métmasultar()

private void consultar() {
try{
SoapObject envio = new SoapChject (NAMESDACE, "buscar™):
SoapSerializationEnwvelope envelope = new SoapSerializationEnwvelope (SospEnvelope.VERIL):
if (nome.getText () .equals (™" 14
envio.addProperty ("por_nome", -1);
envio.addProperty | "nomwe™, "todos")
} else |
envio.addFroperty ("por_nome”, 0);
envio.addProperty ("nome"™, nome.getText()+"%");
i
envio.addProperty("dia™, data.getDayOofMonthi()l);
envio.addProperty (Mmes", data.getMonthi)+1):
envelope.setoutput3Ioapthiject (enviao) ;
HetpTransportSE androidHetpTransport = new HetpTransportSE(String. relus0fisite.getText () ) !
androidHccpTransport.call ("buscar®™, envelope);
Soaplbject resultado = (Soaplbhiect) envelope.bodyIn;

lista = new Arraylist<Aniversariante>():
for (int i = 0; i < resultado.getPropertyCount () i++) {
SJoapChiject ob = (SoapChject) resultado.getPropertyi(i);
Aniversariante a = new Aniversariante():
SetCodigo [ Integer. parselnt (ob,.getProperty("ocodigo™) . co3tring () ) ) :
.getlome (ob . getProperty (Mnome™) .toString () )
.setTelefone (obh.getProperty("telefone™) . to3tring () )
.getCelular job.getProperty(Toelular™) . toString () )
.set0peradoraiob.getProperty (Moperadora™) cto3tring () )
.setlascimento (ob.getProperty ("nascimento™) . coltringi) ) ;
.getEndereco(obh.getProperty("endereco™) . to3tring () )
.setCidade (ob.getProperty ("ocidade™) . col3cring () )
.2etFilial(Integer.paraelnt (ob.yetProperty("filial™) . co3tring())):
.setino(Integer. parselnt (ob.getProperty (Mano™) .toString (i)
.getIdade (data.getVear () - a.getlno()):
SetTipolobh.getProperty ("tipo™) .to3tring (1) ;

FU N R O (R i O | v

Figura 44a -Método que consulta a lista de aniversantes noWeb Service
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a.setContato (oh.getProperty ("ocontato™) L toString () )
lista.add(a);

i

if (lista.isEmptyi)){

Toast.makeText (this, "Nenhum aniversariante encontrado.”, Toast.LENGTH SHORT) .show():
telse{
Intent it = mnew Intent (this, Telalistarlniversariantes.class);

Bundle b = new Bundle():

féb.putParcelahle ("Listalniversariantes™, lista):
b.putierializakble("lista™, lista):
b.put3tring("origem", (3tring) origem):;
h.putdtring(Tzite™, [(3tring) Site.getText()):
it.putExtras (b);

startictivicy(it);
i

tcatch [(Exception e){

new LlertDialog.Builderithis)

.getTitle ("Erro. Verifique o status do Web3ervice.™)

.setMessage (e.getMessage () )

.getMeutralButton("OE", new Dialoglnterface.onClickListenesr () {
public void onClickiDialogInterface dlg, int suwthin)
}

r).show();

}

Figura 44b - Método que consulta a lista de aniveasiantes noWeb Service

Neste método e instanciado um objeto
org.ksoap2.serialization.SoapObject chamado envio , passando como
parametros para o construtornamespace® a operacao que sera utilizada. Um envelope de
transporte org.ksoap2.serialization.SoapSerializationEnvelope , €
utilizado o métodosetOutputSoapObject , passando como parametro o objeto envio.
Um objeto de transporteorg.ksoap2.serialization.HttpTransportSE :
passando como parametro ao construtor, endere@dSial do WebServiceou seja, o valor
do TextViewsite. Também é utilizado o métodall do objeto de transporte, passando
como parametros, o nome da operacao e o envel@ajoonter o retorno d&é/eb Service
E por fim, € instanciado um novo objeta.ksoap2.serialization.SoapObject :
chamadaesultado , que serd atribuido o retorno do envelope.

Com o resultado , o retorno €& explorado atravées dos métodos
getPropertyCount() e getProperty(0) , para popular a lista de objetos
ListaAniversariantes.java chamadadista

Apés popular a lista , €& carregado um ListActivity chamado
TelaListarAniversariantes.java , que exibe os dados dos aniversariantes na tela,
passando os parametros origem, site e a lista.gAr&i45 apresenta o conteudo da classe

TelaListarAniversariantes.java
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package br.com.gestshop.appcoliente;

import java.text,ParseException;[]

public class Telalistarlniversariantes extends Listlctivity implements IConexao!
private static final int TOD0OS = Menu.FIEST;
private static final int PENDENTE = Menu.FIRSTH1:
private static final int REALTEARQ = Menu.FIEST+Z;
ArraylList<Aniversariante> lista;
Arraylist<Aniversariante> listalriginal:
Aniversariante a = new Aniversariantel():
Aniwversarianteldapter adapter:
String site;
String destino:
String origet;

public void onCreate (Bundle savedInstance3tate)] |
super.onCreate (savedInstancetate)
Bundle b = getIntent() .getExtras():
site = b.get3tring("site™);
origem = h.get3tring("origem™);
lista = [Arraylist<Aniversarianter) getlntent().get3erializableExtra("lista™);

listadriginal = new ArrayList<Aniversariante>():
for (Aniversariante an : lista)!
Aniversariante ob = new Aniversariante():
ob.zetCodigo(an.getCodigo () ) :
//tambén & setado o valor dos outros atributos
listadriginal.add(ob)
i
adapter = new Lniversariantelddapter (this, lisztsa);
setListidapter (adapter);
this.setTitle (contariniversariantes(lista));
repopularlLists ("FPENDENTE™) ;

b

Figura 45 - ClasseActivity TelaListarAniversariantes.java

Para que seja possivel exibir todos os valores atabutos de um objeto

Aniversariante.java em um item da lista, foi necessario criar adapterdo tipo da
classe Aniversariante.java , chamado AniversarianteAdapter.java . Ao
carregar esta tela, um objefaniversarianteAdapter com 0 nomeadapter é

instanciado, passando como parametros para o gtmrsircontexo e a lista de objetos do tipo

da classe ListaAniversariantes.java . Apo6s ¢é utilizado o método
setListAdapter para setar o objetadapterno ListActivity Também é realizado uma
copia da nossa lista de aniversariantes chaniat@riginal , utilizada no método
repopularListal() , que executa um filtro nos itens exibidos na ta base nos

parametrosPENDENTE “REALIZADO ou “TODOS

Outra funcdo executada € @ntarAniversariantes() , que verifica a
quantidade de aniversariantes da lista e a qualetielan que ainda n&o foi realizado o contato,
para setar este valores no tituloldstActivity.

Para que a aplicacao faga algo quando clicar entemmda lista, foi implementado o

meétodoonListitemClick , A Figura 46 apresenta o conteudo deste meétodo.
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protected void onlListItemClickiListView
a lista.get (position);

LayoutInflater inflater =

View layout

txt_telefone.setText ("Fixo: " +
TextWiew txt_celular =

txt_celular.setText ("Celular: "

items

=1

= new

final Char3ecuencel[]
AlertDialog.Builder alert

int item)
Intent dial
if

[items[item]
dial

} else
if (items[item]

Tri.

destino = a.

} else
if (items[item]
enviar3Ms (a.

destino

=

e
alert.show():
H
else{
new AlertDialog.Builder (this)
.secTitle("Informagio™)
.getMessage ("0 contato com este
.getMNeutralButtaon|"OE",

i
by .show();

if (a.getContato() .equals("MHAD REALIZADO™) ] {
[LayoutInflater)
.getsystemdervice (LAYOUT INFLATER SERVICE) :
inflater.inflate (R. layout.dialog,

(ViewGroup) findViewById(R.id.layout root)):
TextWiew txt_nome = [(TextView] layout.findViewById(R.dialog.zome);
txt_nome.setText ("Home: " + a.getMome()):
TextWiew txt_telefone = (TextView) layout.findViewById(R.dialog.telefone):

[TextView)

"Ligar para Fixo®,
alert.setTitle ("Escolha uma opgéo de contato™):
alert.sec3ingleChoiceltems (items,
new DialogInterface.OnClicklListener () {
public void onClick(DialogInterface dialog,

null;
= new Intent|

android.content. Intent . ACTION CALL,

Tri.

startletivity(Intent. creataeChooser|
dial,

destino = a.

registrarContato();

dial = new Intent|
android.content. Intent . ACTION CALL,

startictivity(Intent.creztelChooser|
dial,

registrarContatoi)

registrarContatoi);

new DialogInterface.OnClickListener () |
public void onClick(DialogInterface dlg,

1, Wiew v, int position, long id) {

this

a.getTelefone ()] :

layout . findViewEById(R.dialog. celular) ;!

+ a.getCelulari)):

"Enwviar

"Ligar para Celular™, SMIT L

AlertDislog.Builder (this) ;

-1,

"Ligar para Fixo'™) {

parse("tel:
+ a.getTelefone())):
"Discando.... ™) ):

getTelefone () ;

"Ligar para Celular™) {

parse(Mcel: T

+ a.getlelular{))):
hiscando....™ )}

getCelulari) ;

== FEnviar SM3") {
getCelular () .toString()):

getlelular()

cliente ja foi realizado. ™)

int suwthin) {

Figura 46 - Método onListitemClick().

O métodoonListltemClick
chamadaalert

Ligar para Celular e Enviar SMS

mostra na tela unAlertDialog.Builder

, que mostra uma lista com trés opcdes de cortggar para Fixo,

. As duas primeiras op¢des iniciam uma

chamada para o numero selecionado. A segunda aausw novaActivity chamada
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TelaEnviarSMS.java , passando um parametro com o0 numero de celular

do

aniversariante, e que é utilizada para enviar uneamsagem. A Figura 47 apresenta o

contetdo d&ctivity TelaEnviarSMS.java

package br.com.gestshop.appoliente;
import java.io.BufferedReader;[]

public class TelaEnviarSMS extends Activity {
EditText mensagem:
String destino;

public void onCreate (Bundle savedInstanceltate] {
super.onCreate (savedInstancelitate) !
this.setContentView(R.lavout.telq_enviaz;sﬂs]:

mensagem = (EditText) findWViewById(R.campo.mensagen) ;
carregarMensagem() »

Bundle b = getIntent().getExtras():
destino = b.getString("destino™);
F

public void bt_enviar (View wiew){
SwsManager swsM = SwsManager. gedlefault () ;
smsM.zendTextMessage (destino, null, mensagem.getText () .toString(), null, null}):;
gravarlroguivoSdear (mensagem.getText () .to3tring () )
Toast .makeText (this, "E-mail enviado.", Toast.LENGTH SHORT).showi):
}

public void bt_voltar (View wiew) {
gravarlroguivoSdear (mensagem. getText () .toString() )
super.finishi);

}

Figura 47 - ClasseActivity Tel aEnvi ar SVS. j ava

A Activity TelaEnviarSMS.java € composta powidgets que possibilitam o
usuario digitar uma mensagem e enviar ou volteta dle aniversariantes.

O comando setContentView ir 1& o arquivo de layout
tela_enviar_sms.xml e exibe estaActivity na tela. Estdayout possui umwidget
EditText chamadomensagem para o usuario poder digitar uma mensagem, Bution
chamaddodt_voltar que ira fechar a tela, e Uduttonchamaddt_enviar  que utiliza a

classeandroid.telephony.SmsManager para enviar a mensagem SMS.
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4 RESULTADOS E DISCUSSOES

Neste capitulo serdo apresentados os resultadascaltos com o desenvolvimento
doWeb Service do aplicativo cliente parndroid

4.1. SISTEMA WEBSERVICE

Para apresentar o resultado\Web Servicaitilizou-se o teste que existe dentro do
console do GlassFish 3.1. A Figura 48 apresentaym@ de testes d&eb Serviceutilizando

0 métoddbuscar .

) GestShopBeanService Web Service Tester - Mozilla Firefox ) ] 9]
Arquivo  Editar  Exibir  Histdrico  Fawaoritos  Ferramentas  Ajuda
N N | [ . =
\ [ ] ) | marcio: 8080/ GestShopBeanService/iGest ShopBean? Tester < | |‘l - Google y. | E
| GestShopBeanservice Web Service Tester | + | -

GestShopBeanService Web Service Tester

This form will allow you to test your web service implementation (W3SDL File)

To involee an operation, fill the method parameter(s) input boxes and click on the button labeled with the method name.
Methods :

public abstract java lang Boolean
br.com. gestshop. eib3. GestShopBean registrar(int, java lang. String java lang. String java. lang. String int, java lang. String) throws
br.com. gestshop. eib3. ParseException_Exception
registrar | (] I I I
| : )

public abstract java.util List br.com. gestshop. eb3. GestShopB ean buscar(java. lang. String int intint)
huscar |(] ,|-1 I 24 ,Im )

Figura 48 - Testando o Web Service pelo Console de administragéo GlassFish 3.1.

Sao consultados os aniversariantes, sem informarnome de cliente como
parametro, que fazem aniversario no dia 24 do n@sCl resultado desta consulta &
apresentado na Figura 49.
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buscar Method invocation
Method retwned
java.util List : "[br.com.gestshop.ejb3. Aniversariante @1£72 7¢6, br:com.gestshop.ejb3. Aniversariante@15473a4, bxcom.gestshop.ejb3. Aniversariante@ 1 7448fh]"
SOAF Response
<7xml version="1 encoding="UTF-8"2>
<S:Envelope xmlns:S="htep://schemas.xmlsoap.ory/soap/envelope/ ">
<§:Body>
<nsZ:buscarResponse xmlnsinsZ="http://eib3.gestshop.cam.br/">
<return>
<anor1981</ano>
<eelular>999-9999</ celulars
<cidade> MEDTANETRA-PR</cidade>
<codigo>4793</codigo>
<contato>Na0 REALIZADOC/contato>
<dia>Za</dia>
<endereco>ALAGOAS, 0000  </endereco>
<filialr1</filial>
<mes>10</mes>
<nascimento>Z4/ 10/ 1981</ nasc imento>
<nome>FULANO</ nome:>
<operadora>VIVO</operadoras
<telefone»555-5555</telefones
<tipo>CLIENTE</tipo>
</return>
<return>
<anor1965</ anox
<celular>995-9399</celulars>
<cidade>MED IANEIRA-PR</cidade>
<codigor4794</codigo>
<contato>25/11/2011</contato>
<“diarz4</diax
<endereco>RUL BAHIL  </endereco>
<filial>1</filial>
<mes>10</mes>
<nascimentoz24/10/1965</ nascimento>
<neme>CICLANC</ nomes
<operadorarTIN</operadoras
<telefone>555-5555</relefonex
<cipo>CLIENTE</tipo>
</return>
<return>
<ano»1990</ano>
<celular»>999-9999</celulars
<cidaderMEDTANETRA-PR</cidade>
<codigo>4795</codiga>
<contato>NAO REALIZADO</contato>
<diarz4</dia>
<endereco>AV. BRASILIA, 0000  </endereco>
<filimlri</filialz
<mes>10</mes>
<nascimento>24/10/1990</ nascimento>
<nome>BELTRANO</ nome:>
<operadora>CLARO</operadora>
<celefone>555-5555</telefoner
<tipo>CLIENTE</tipo>
<f/recurn»
</nsz:buscarResponse>
</ Body>
</%:Enveloper

Figura 49 - Resultado do teste daVeb Service realizado pelo Console de
administracédo do GlassFish 3.1.

O resultado obtido é uma lista com trés objetoslagseAniversariante

4.2. APLICATIVO ANDROID

A tela apresentada ao abrir o aplicativo tem umarfece com um campo para
digitar o dominio que ®Veb Servicesta hospedado, e um botéo para resolver estaidomi
descobrindo assim o endereco IP do servidor. Aba&o exibidos botdes, para sair da
aplicacao e para abrir a tela de consulta de asaviantes, a Figura 50 apresenta a tela inicial

do aplicativo.
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Tl @ s:31pm

Bem-Vindo ao GestShop Android. Por este
aplicativo sera possivel realizar consultas
ao banco de dados do GestShop de sua loja.

| http://192.168.1.102

Resolver dominio

http://192.168.1.102
Internet conectada.

Wifi desligada.

Consultar Aniversariantes

Sair

Figura 50 - Tela inicial do aplicativo
Android.

Selecionado o botdo “Consultar Aniversariantesipgesentada uma nova tela onde
0 usuario pode informar os parametros de consallsth de aniversariantes. Primeiro a data
gue deseja consultar e depois um filtro, opciopaka usuario poder digitar um nome.
Também exibe botdes, com opcdo de voltar e comsaliésta com base nos parametros

informados. A Figura 51 apresenta a tela de camsl@taniversariantes.

Bl @ s:42pm

http://192.168.1.102:8080/
GestShopBeanService/GestShopBean?wsdl

+ [ + +
Oct g 24 §2011

Filtro por nome:

Figura 51 - Tela Consultar Aniversariantes.
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Selecionado o botdo “Consultar”, o aplicativo seema novamente alleb Service
para utilizar a operacdo de consulta, e exibe umra tela com uma lista de aniversariantes

retornada. Gcreenshotla lista de aniversariantes estd demonstrada neaFsg.

AN & 12:05pPM
'end

' Aniversariantes: 10

NOME: FULANO

COD.:4793  NASC.: 24/10/1981 FILIAL: 1
FIXO: 555-5555 IDADE: 30

CEL.: 999-9999 OP.: VIVO

END.: ALAGOAS, 0000

CID.: MEDIANEIRA-PR

CONTATO: NAO REALIZADO

NOME: CICLANO

COD.:4794  NASC.: 24/10/1965 FILIAL: 1
FIXO: 555-5555 IDADE: 46

CEL.: 999-9999 OP.: TIM

END.: RUA BAHIA

CID.: MEDIANEIRA-PR

CONTATO: 25/11/2011

NOME: BELTRANO

COD.:4795  NASC.: 24/10/1990 FILIAL: 1
FIXO: 555-5555 IDADE: 21

CEL.: 999-9999 OP.: CLARO
END.: AV. BRASILIA, 0000

TN - MENTANETRA-PD

Figura 52 - Tela com a lista de aniversariantes.

Esta tela ainda oferece opc¢desmeny onde o usuario pode selecionar se deseja
visualizar, somente o0s aniversariantes sem comtgdbzado, com contato realizado ou

visualizar todos os aniversariantes. As opcoamelousao demonstradas na Figura 53.

s WAL D s BN, IS ek il A W

NOME: CICLANO
COD.:4794  NASC.: 24/10/1965 FILIAL: 1
FIXO: 555-5555 IDADE: 46

Pl = B4 Ta T M e Ta TaTal ~D . TTRA

Mostrar todos os Aniversariantes

Mostrar os Aniversariantes sem contato realizado

Mostrar os Aniversariantes com contato |4 realizado

Figura 53 - Opcodes de filtros para a
lista de aniversariantes.
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Selecionado um aniversariante, & apresentada whaade opgbes de contato. As
opcOes de contato sdo demonstradas na Figura 54.

Ml @ 12:08 Pm

@ Escolha uma opcao de
contato

Ligar para Fixo

Ligar para Celular

Enviar SMS

Figura 54 - Opc¢des de contato com
0 aniversariante.

Selecionado uma das duas primeiras opc¢oes, o hpamngtia uma discagem para o
numero selecionado. A Figura 55 apresentada a¢etiiscagem déndroid

Ml & s:50pPMm

Dialing

-

00000

Press Menu for call options.

Figura 55 - Discando no Android.
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Selecionando a terceira opcao, uma nova tela édexita tela com um campo para
digitar uma mensagem, e botbes de para voltar mreavmensagem SMS. A Figura 56

apresenta a tela para envio de SMS.

#0G M @ s:54 PM

FEDVIaT SIS T —

Mensagem:

Feliz aniversariol!!

Enviar

Voltar

Figura 56 - Tela Enviar SMS.

Seja qual for a opgao selecionada, ao terminamtatm o sistema exibe uma caixa
de dialogo perguntando ao usuario se o0 mesmo desgjstrar 0 contato. A Figura 57

apresenta a caixa de dialogo.

(® Registro do contato

Deseja registrar este contato?

s

Figura 57 - Dialogo apresentado com
opcao de registro do contato.

Se 0 usuario selecionar a opc¢ado “SIM”, o aplicatbomecta novamente adeb
Service para utilizar a operagcdo que registra os dadosottato no banco de dados do
sistemadesktop e atualiza o campo “CONTATOQ”, exibido no item lg#a, com a data em
que foi realizado o contato.

ApOs o procedimento de contato, 0 usuario podec@irum novo contato ou fechar

o aplicativo.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Neste capitulo serdo apresentadas as considerdgi@s deste trabalho de

diplomagao.

5.1. CONCLUSAO

Através deste projeto concluiu-se que, é possimgtgiar sistemagiesktop
adquiridos ha varios anos, com novas tecnologiasistemas de informac&o, como é o caso
de dispositivos moveéis, através de uma solucdosgquencaixa na infraestrutura tecnoldgica
atualmente disponivel em pequenos negoécios e cxo tiasto.

Foi necesséria a busca de informa¢cGes de uma addeatk tecnologias empregadas
no projeto. Gastou-se mais tempo em pesquisa deengial tedrico, para entender melhor
sobre o funcionamento das tecnologias, e a pradeitgcnicas de desenvolvimento, do que
na codificacdo e testes. Todas as tecnologiagaddis atenderam as necessidades do projeto
de forma funcional e se mostraram de facil enteadtoy principalmente as que envolviam a
construcdo do aplicativo emAndroid, ja o Web Serviceexigiu uma busca maior de

conhecimento sobre servidores de aplicacao.

5.2. TRABALHOS FUTUROS/CONTINUACAO DO TRABALHO

Este projeto terd continuidade com o estudo de ariakh na interface do aplicativo
Android e alternativas para verificar a disponibilidadeWeb Servicele uma forma mais
rapida, visto que quando o mesmo encontra-se ioigpl a resposta acaba demorando
muito para retornar. E também o estudo de outtasnativas para a aplicacéo cliente, visto
que o aplicativo cliente desenvolvido somente fomai em dispositivos méveis com a

plataformaAndroid
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Outro estudo que pode ser realizado é a pesquisparativa de outros servidores de
aplicacdo, ou mesmo, servidoN&eh que possam atender o objetivo proposto consumindo
menos recursos do servidor e com tempos de respassasatisfatorios. Apesar da solugéo

utilizada ja atender bem as necessidades propostas.
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