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RESUMO

SHIMABUKURO, Mariane Hatsue. Design aplicado a um livro de receitas infantis.
2013. 102 f. Trabalho de Conclusdo de Curso — Bacharelado em Design —
Departamento Académico de Desenho industrial. Universidade Tecnologica Federal
do Parana. Curitiba, 2013

A presente monografia aborda a criacdo de um livro de receitas infantis desde seu
principio, considerando as preferéncias do publico alvo, criancas de 8 a 9 anos de
idade, como norteador do desenvolvimento do livro. A execucdo engloba os estudos
que sdo necessarios para entender como o ser humano reage diante de instrugdes,
€ como as criancas se relacionam com o texto e a imagem dentro de um livro, em
especial aqueles que carregam instrucbes em seu conteudo. Com o crescente
aumento da dedicacdo dos familiares ao mercado de trabalho, as criancas se
aproximam mais dos brinquedos eletronicos, deste modo se viu uma oportunidade
de trazer outra forma de entretenimento, que nao digital, e promover a interacao
familiar por meio de um livro de receitas que também tenta resgatar uma
alimentacdo mais distante dos produtos industrializados. Para recolher as
informacdes necessarias a producdo do modelo, foi utilizada a pesquisa de mercado
para levantamento de produtos similares e suas caracteristicas para fundamentar o
modelo que foi criado; pesquisa de publico alvo para levantamento das preferéncias
quanto a gosto culinario e grafico; consulta aos especialistas em diagramacao,
cores, fonte e espacamento; além da andlise de tarefas para a verificacdo da
eficiéncia do modelo construido. Como resultado houve a criagdo de um modelo
adequado aos parametros originados nas pesquisas, que foi levado até o publico
alvo para a andlise de tarefas. Com a andlise feita, pode-se fazer mais
consideracdes sobre o modelo. A monografia se finaliza com a construcdo de um
prot6tipo que tenta sanar os problemas encontrados durante o uso pelas criancgas,
por meio da mudanca e adicdo de elementos que se mostraram problematicos, além
de consideracdes acerca do projeto.

Palavras-chave: Analise de tarefa, Criancas, Culinéria, Design Instrucional.



ABSTRACT

SHIMABUKURO, Mariane Hatsue. Design applied to a children’s cookbook. 2013.
102 f. Final Year Research Project — Bachelor in Design — Departamento Académico
de Desenho industrial. Federal University of Technology - Parana. Curitiba, 2013

This monograph discusses the creation of a children’s cookbook since its beginning,
considering the preferences of the target audience, children 8-9 years of age, as
guiding the development of the book. The implementation includes studies are
needed to understand how the human reacts instruction, and how children relate to
the text and image in a book, especially those that carry instructions for your content.
With the increasing dedication of family to the labor market, children are closer to the
electronic toys, so in this way was seen an opportunity to bring another form of
entertainment, that not digital, and promote family interaction through a cookbook
that also tries to rescue an alimentation far from manufactured products. To gather
the information necessary to produce the model, was used market research survey of
similar products and their features to bases the model created, target audience
research survey of preferences for graphic and culinary taste; consulting experts in
layout, colors, font and spacing; beyond the task analysis to verify the efficiency of
the model built. This has resulted in the creation of appropriate model parameters
derived in the research, which was taken to the target audience for the task analysis.
With the analysis, more considerations about the model could be maiden. The paper
ends up with the construction of a prototype that tries to resolve the problems found
during use by children, by changing and adding elements that have proved
problematic, further considerations about the project.

Keywords: Task Analysis, Children, Culinary, Intsructional Design.
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1 INTRODUCAO

A expansao da tecnologia trouxe melhorias no que se refere ao conforto, a
qualidade de vida e eficiéncia nos produtos, porém ao mesmo que trouxe avangos,
ela também quebrou lacos de relacionamento.

Em decorréncia da evolucdo tecnoldgica e da exigéncia no mercado de
trabalho, a competitividade e a busca por bens de consumo provocaram mudancas
no relacionamento familiar de modo que a familia jA& ndo possua tanto tempo
disponivel para que seus membros possam ficar juntos (PACO, 2009). E ainda como
afirma Paco (2009), o avanco tecnoldgico acabou por afastar pais e filhos, pois os
eletrbnicos conseguem chamar a atencdo dos pequenos de tal maneira que
aconteceu uma quebra nos lagos familiares.

Além desta quebra de relacionamentos, competitividade, exigéncia e
evolucdo existentes, modificaram também a divisdo do tempo em tarefas
domésticas. A dedicacdo ao trabalho diminuiu o tempo disponivel para que se possa
aproveitar de modo prazeroso a familia, trazendo consequéncias até para a
alimentacdo. Devido a esta falta de tempo, as comidas rapidas, como o0s pratos
prontos e alimentos de micro-ondas ganharam cada vez mais espaco.

Desta forma, se objetivou desenvolver um livro de receitas infantis para que
possa ser utilizado pela crianca tanto para fins de diversao, resgatando-a do mundo
dos eletronicos, quanto de aprendizado e interacdo familiar, em uma tentativa de
transformar a refeicdo em uma brincadeira saudavel onde os responsaveis também
possam desfrutar de maior intimidade com os filhos.

Os objetivos especificos foram: (1) conhecer as publica¢ges infantis no que
tange ao aspecto grafico dos projetos, (2) conhecer o publico infantil, (3) gerar
alternativas para o livro que se prop0e e (4) executar o modelo proposto.

Os livros apesar de terem perdido seu espaco para os brinquedos e
eletrbnicos, ainda continuam presentes na vida infantil. As publicacdes procuram
acompanhar as preferéncias e tecnologias atuais, indo de encontro com seu antigo
formato de leitura silenciosa (RAMOS, 2011).

O design é um meio que pode ajudar os livros a ganharem novas

perspectivas. Com ele €& possivel criar um produto inteiramente voltado as
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necessidades especificas de cada publico, ajudando assim a atrair e ganhar a
atencdo das pessoas ao qual € destinado.

Nos livros infantis e também para os adultos, o projeto grafico possui
importancia fundamental, pois a empatia inicial comeca geralmente por sua
aparéncia. A preocupacdo gréfica dentro do universo infantil se torna maior
(ALMEIDA, 2012).

As criangas se relacionam melhor com as imagens do que com a linguagem
escrita (RAMOS, 2011). Os estudos em design conseguem contribuir
interdisciplinarmente e possuem importante fungéo, no que diz respeito & adequacgéo
do projeto ao problema. No capitulo: FUNDAMENTACAO TEORICA s&o abordados
varios conteudos a respeito de questbes pertinentes tanto ao projeto quanto a
possiveis solu¢cdes do problema desta pesquisa: construir um modelo de livro de
culinaria voltado ao publico infantil contando com melhorias que o design gréafico
pode trazer para tornar o objeto adequado e interessante ao seu publico alvo.

Para a construcdo de um modelo que esteja preocupado em atender as
necessidades das criancas foram executadas etapas com o propésito de aprofundar
o tema — culinaria infantil; e conhecer o publico alvo — criancas entre 8 e 9 anos de
idade. Foi feita: (1) pesquisa de mercado para conhecimento do que ha disponivel
no tema, em livros fisicos e virtuais, que se encontra descrita no capitulo: ANALISE
DE MERCADO FISICO E VIRTUAL; (2) pesquisa em campo a fim de levantar dados
com o publico alvo para nortear os parametros na produc¢éo do prototipo. Descrita na
sec¢do: ANALISE DE PUBLICO ALVO;

Neste ultimo os exemplares foram analisados quanto a linguagem gréfica:
diagramacao e elementos da péagina, tipologia, formato, imagens, cor, tema e SPP
(Sequéncia Pictérica de Procedimentos); de modo a contribuir com a geracdo de
alternativas.

Esta andlise foi confrontada com a opinido do publico escolhido de forma
gue a autora pudesse desenvolver op¢Oes adequadas na geracdo de alternativas
deste projeto de pesquisa. Desenvolvida na secdo: DISCUSSAO.

Apoés a etapa de geracdo de alternativas ser concluida, foi construido um
modelo a partir desta geracao e testes de usabilidade por meio da analise de tarefas
foram realizados, o que permitiu adquirir dados sobre o uso do modelo pelo publico
alvo e fazer adequacgbes e ajustes para a construgcdo do protétipo. A realizacdo

destas atividades possibilitaram a escrita de consideragdes gerais na monografia.
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O projeto foi executado em duas fases: a primeira que se concluiu no
segundo semestre de 2012 e a segunda que implicou no desenvolvimento de
alternativas e verificacdo da aplicacdo do modelo para o publico alvo, realizada no

primeiro semestre de 2013.
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2 FUNDAMENTACAO TEORICA

A execucdo do projeto engloba estudos que sdo necessarios para entender
como o ser humano reage diante de instru¢cdes e como as criancas se relacionam
com o texto e a imagem dentro de um livro. A teoria também d& base para entender

a SPP (sequéncia pictorica de procedimentos) e o método de andlise.

2.1 ERGONOMIA COGNITIVA

Para melhor compreender como o ser humano entende e absorve as
informacdes que lhe sédo dadas, leva-se em conta algumas colocacdes ergonémicas.

Segundo, Meister (1998) apud Nascimento e Moraes (2000 pag. 15), a
“‘ergonomia é a ciéncia que visa adaptar o trabalho ao trabalhador e o produto ao
usuario”. Ela procura estudar os relacionamentos entre o homem e a tecnologia a
qual ele esta submetido, se preocupa em trazer melhores condicbes de
relacionamento entre trabalho e homem, com maiores condi¢cbes de conforto e bem-
estar (IIDA, 2005).

Para a aplicacdo da ergonomia para o desenvolvimento deste projeto, foi
utilizada a ergonomia cognitiva, que implica no entendimento dos processos mentais
como a percepc¢ao, memoria, raciocinio e resposta motora. A ergonomia cognitiva é
aguela que se refere a resposta dada pelo ser humano em um determinado trabalho

(MASCULO; VIDAL, 2011), ou seja, € como a pessoa reage diante estimulos

externos, bioldgica e fisicamente falando.

2.2 SENSACAO E PERCEPCAO

A sensacao e a percepcao sao caracteristicas indissociaveis dos humanos,
estdo sempre ocorrendo em conjunto e permitem que as informacdes provindas do

meio externo sejam traduzidas corretamente pelo Sistema Nervoso (IIDA, 2005).
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2.2.1 Sensacao

A sensacdo é a captacado de estimulos bioldgicos, como luz e calor, que
precede a percepc¢do. Cada estimulo € captado por uma parte especifica do sistema
nervoso central (IIDA, 2005). Sem a sensacdo, 0s seres humanos ndo estariam

hébeis a ver ou sentir.

2.2.2 Percepcao:

Apos os estimulos serem recebidos, eles sdo organizados em informacgdes
sobre o ambiente ou objeto proposto. Para este processo, sdo utilizadas informacoes
ja existentes na memoria para converter as sensacdes em relacdes, significados e
julgamentos. (IIDA, 2005)

E como diz Cybis et. al (2010), a percepcdo faz parte de um processo
cognitivo que também pode ser chamado de interpretacdo. Tal processo, entéo, visa
dar significado as informacdes recebidas.

De acordo com lida (2005), a percepcdo ocorre em dois estagios. A pré-
atencdo onde o objeto é percebido como um todo, podendo conter alguma
caracteristica que desperte maior interesse, como cores e formas, e o0 estagio da
atencdo onde aspectos vistos na pré-atencdo sdo comparados e revisados com
informacdes contidas na memoaria. Ainda se tomando as palavras de lida (2005), a
atencao pode ser focalizada intencionalmente, como para a leitura.

E possivel notar que a percepcdo e o processamento de informacfes estio
sempre presentes em nossa vivéncia. O homem sempre recebe e processa dados
sobre aquilo que esta presente em sua volta.

2.3 MEMORIA
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A memoria é um mecanismo do cérebro para armazenar informacfes
recebidas para posterior uso (IIDA, 2005). Para este projeto a ser executado, sera
exigido maior uso da chamada Memodria de Curta Duracdo (MCD) ou Memoria de
Trabalho. Essa memdéria garante o sentido e continuidade do trabalho presente
(BAZ, sem ano), o que significa que as informacdes adquiridas serdo tdo logo
utilizadas até que passado um curto periodo de tempo, na ordem de segundos
(autores divergem quanto a este tempo). lida (2005) diz que esta memoria retém
informacdes de 5 a 30 segundos, enquanto Dividino e Faigle (2004) estimam que de
15 a 30 segundos a maior parte das informagdes séo esquecidas. A capacidade de
retencdo é de 7 itens, variando para mais ou menos dois (IIDA, 2005).

A Memoria de Longa Duracdo (MLD) corresponde a informacBes que
possuem longo prazo de duracdo, como lembrancas de escola ou adquiridas
conforme o tempo (DIVIDINO; FAIGLE, 2004). InformagBes da Memoria de Curta
Duracdo (MCD) podem transitar para a de Longa, por meio de ligagbes com
memoaorias ja existentes, estabelecendo novas rotas de acesso aos dados e insercao
de novas informacdes (lIDA, 2005).

A Memdria de Trabalho permitira que a crianca leia o passo descrito e tome
uma acgao correspondente, enquanto a de Longa duracao oferecera bases para que

ela relacione os passos com parametros ja estabelecidos em sua memoria.

2.4 INSTRUCOES VERBAIS

Segundo lida (2005), as instrucdes verbais sdo aquelas transmitidas via fala
ou escrita, sendo um importante meio de transmissdo de informacgédo entre as
pessoas. No livro, as instrucdes estardo sempre presentes como meio de direcionar
o leitor a executar corretamente a acédo pedida. Para haver melhor entendimento
dessas instrucdes, lida (2005) lembra que existem alguns cuidados como: a
construcdo de frases curtas e simples, recomendando-se frases com no maximo 10
palavras, separar acdes em frases diferentes, uso de voz ativa (frases que denotem
acles) e sentencas afirmativas. O autor, ainda frisa que se deve evitar inverter

acdes como, por exemplo: “abra a tampa e aperte o botdo” por “aperte o botdo apds

abrir a tampa”, pois assim a compreensao pode ser prejudicada ou atrasada.
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Seguindo estes cuidados, é possivel obter a construcdo de um texto claro que
ndo impliqgue em maiores esforcos de leitura, além de se evitar a indugdo ao erro
devido a passos confusos e mal explicados. O livro funcionara como um aprendizado
por tutorial, dependendo dos conhecimentos (neste caso, da crianga) que possam
servir de quadro assimilador para as novas informagdes apresentadas (CYBIS;
BETIOL; FAUST, 2010).

2.5 PROCESSAMENTO DE INFORMACOES

O processamento de informacdes é baseado nas atividades mentais que
ocorrem exclusivamente dentro da cabeca, como a combinacdo e comparacdo de
dados (PREECE; ROGERS; SHARP, 2005). As informacdes podem ser lembrancas
guardadas na memoria ou estimulos captados pelos 6rgdos sensoriais, que apos
processados, retornam em forma de acao (IIDA, 2005).

Como descreve lida (2005), as informacdes podem ser classificadas em
memo©ria verbal e espacial, sendo a primeira com propriedades fonéticas e acusticas,
como palavras e nimeros, e a segunda com informac6es analdgicas e pictoricas,
como figuras e mapas. Ainda de acordo com lida (2005), o processamento de
informacéo sera melhor se a modalidade dela (auditiva ou visual) combinar com o
codigo (modo de transmisséao verbal ou espacial). Um livro combina o visual com sua
forma fisica, estando um passo mais perto de melhor transmitir informacdes. Assim
sendo, o projeto final contard com o uso das memdrias verbais e espaciais. Palavras
e imagens trabalhardo em conjunto para trazer melhores resultados de interpretacéo

e assimilacao de dados.

2.6 IMAGEM E TEXTO PARA O PUBLICO INFANTIL

Para a criacao de um livro infantil, de receitas infantis ou qualquer outro tipo, é
necessario a imersdo dentro do universo infantil, como estudos sobre os elementos
que serao utilizados para expressar a narrativa contada. Criagcbes que possuem 0
uso de ilustragdes ou se baseiam nelas demandam de um cuidado especial na hora

de sua concepcdo. E importante salientar que para a execucdo do projeto proposto
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para este Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC), a imagem e 0 texto sejam
relacionadas com as receitas do modelo final.

A imagem esta fortemente presente no dia a dia. Basta uma olhada rapida a
nossa volta: esta presente nas embalagens, nos livros, em propagandas na rua, nos
meios analdgicos e digitais. Ela tem sido meio de expressdo da cultura humana,
desde a época das cavernas e nos permeia de mensagens visuais, do café da
manha as ultimas noticias do dia. (NOTH; SANTAELLA, 1999)

Aumont (2004), afirma que as imagens néo sao produzidas sem um propaosito,
elas sao feitas para um determinado uso, como propagandas, informacoes,
ideologias e religido. Nos livros ela toma seu lugar como elemento complementar ao
texto, exemplificando ou retratando o que esta descrito, ou como elemento ilustrativo
gue carregue significados e valores de modo inteligente e ambicioso. (WIGAN, 2008)

Nos livros infantis ndo é diferente. A imagem aparece também para ilustrar e
complementar o texto, ajudando a crianca a se situar, imaginar e refletir sobre aquilo
gue esta sendo descrito (RAMOS, 2011). Elas favorecem a leitura como algo bom e
prazeroso, além de ajudar a manter a atencdo do seu leitor por mais tempo.

O desenho é recorrente nas producdes infantis e de acordo com Ramos
(2011), ainda continua sendo a base para a constru¢cdo de imagens que contem
visualmente uma boa histéria. As imagens sado a forma mais facil de uma crianca
conseguir assimilar o aprendizado (SALISBURY, 2005). Ao se trazer esta idéia para
0 projeto, os desenhos mostrardo ao leitor como ele deve proceder para chegar ao
resultado final de cada receita. O leitor tem de absorver o que a imagem reproduz e
conseguir traduzir em uma acdo condizente com o que esta sendo proposto. A
crianca entéo precisa decifrar aquilo que esta sendo apresentado (NEIVA JR., 1986).
Esse “decifrar” implica em que ela possua formacéao suficiente para compreender o
livro, caso contrario ele ndo poderd ser decodificado se a pessoa nao possuir
informacdes suficientes para a traducao.

N&o existe um método para a construcdo de imagens, tdo pouco para o
entendimento dela. “Logicamente que para ler uma imagem € impossivel adotar um
meétodo rigido, um sistema, por exemplo, que avalie unicamente as questdes
estruturais — ritmo, linha, cor, textura, etc.” (OLIVEIRA, 2008, p. 29). Cada leitor
possui a liberdade para interpretar a imagem de acordo com sua maneira de ver e
entender o mundo (RAMOS, 2011), e assim como cada um possui essa liberdade,

cada ilustrador pode arranjar uma solucdo diferente para o texto com o qual
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trabalha. Solugdo essa que é capaz de interferir no texto, justamente pelo ilustrador
estar colocando de antem&o uma interpretacdo propria, a qual estara pré formatando
um caminho no qual o leitor refletir. Como diz Azevedo (1998), € impossivel negar
que os textos ndo recebam influéncia das ilustracdes, o que o ilustrador fizer vai
acrescentar informacao e interferir na leitura.

Apesar de existir essa liberdade na interpretacdo das imagens, ainda falta
muito sobre o que diz respeito a interpretacdo delas. Com a crescente veiculacdo de
imagens, seja na televisdo ou na internet, devido a rapidez do desenvolvimento dos
meios digitais e 0 seu acesso cada vez mais facilitado, a producdo em excesso de
informagéo faz com que as imagens se tornem banais, corriqueiras (DONDIS, 1997).
As imagens sao produzidas sem critérios de andlise e consumidas como produtos de
supermercado (NOVAES, 1988). Lima apud Goés e Alencar (2009) diz que as
criangas possuem certa deficiéncia em repertério visual, as imagens estereotipadas
produzidas pelos meios de comunicacdo pouco desenvolvem aspectos da
inteligéncia infantil. De acordo com Dondis (1997), a interpretacdo das imagens,
também chamada de alfabetismo visual, é pouco praticada e pouco valorizada. N&o
existe um trabalho grande que permita as criancas se aproximarem do alfabetismo

visual, afinal como diz Goés apud Goés e Alencar (2009 p. 74):

um dos problemas causados pela ma utilizagdo do potencial da linguagem
visual, em todos os niveis de educacdo, € a funcdo equivocada de
depositarios da recreacgdo que as artes visuais desempenham nos curriculos
escolares.

Ramos (2011) prega que olhar significa sair do gesto de apenas captar com
os olhos e sim passar para um estagio diferente do gesto fisico (receber forma e cor
COMO processos haturais da visao), que é absorver e compreender o que esta sendo
examinado. Aprender a “olhar” mostra que este deve ser um exercicio praticado,
para melhorar os niveis de interpretacéo e até mesmo de producdo de imagens.

O livro de receitas néo necessitara de grande esforco interpretativo, 0 que nao
significa que seus leitores estarédo livres de qualquer forma de dificuldades. Deve-se
levar em conta que ndo existe um ideal perfeito de entendimento, cada qual tera sua
prépria maneira de ver, interpretar, sendo impossivel estar prevendo situacdes de
tenséo e fixando-as. O universo abordado na tematica do projeto € menor do que se
fosse uma historia ficticia e menor ainda do que se fosse abordada em uma cidade a

qual o leitor conhece. A cozinha é o espaco onde se planeja que as a¢cbes ocorram,
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por estar em uma escala muito menor, o conhecimento visual e mental requisitado
também estara reduzido nestas propor¢des. Sera impossivel dissociar alguns
esteredtipos de representacdo, o0s objetos de cozinha possuem formatos ja
marcados, assim como as frutas e legumes.

Apesar de restricdes quanto a inovacgdes acerca de representacdes visuais,
nao se pode trabalhar o texto de modo despreocupado como afirma Azevedo (1998)
ao dizer que as pessoas possuem uma Visao errdnea ao pensar que as ilustracdes
infantis devem ser simples e sem rebusco. O uso em grande escala das imagens faz
com que elas nem sempre sejam construidas de modo pensado. Esse modo se
baseia em linhas de estudo, seja de forma, cor, técnicas ou de comunicacao, que se
usados em conjunto criam mensagens visuais claras (DONDIS, 1997). O alfabetismo
visual contribui para compreensao mais facil dos significados das formas e aumenta
a capacidade de avaliacdo, aceitacdo ou recusa de uma manifestacdo visual
(DONDIS, 1997).

A autora ao realizar visitas em livrarias e buscar mais livros na Internet,
percebeu que os livros infantis possuem solugdes visuais variadas. As publicacbes
diversificavam em cores, formato e técnicas de ilustracdo. E como diz Azevedo
(1998) a respeito das imagens, cada ilustrador arranjar4 uma solucéo diferente para
cada trabalho. Com tantas solucdes diferentes, ndo existe aquela que sera correta

ou que melhor solucione o problema. Segundo Azevedo (1998, p. 2):

Um desenho simples, feito com poucos tragos, sem maiores pretensfes
técnicas pode, a meu ver, ser infinitamente melhor ilustracdo do que um
desenho rebuscado, construido a partir de uma técnica requintadissima,
mas que em relacdo ao texto s6 consegue ser redundante.

Apesar do autor afirmar que as ilustracbes podem ser redundantes, o projeto
contara com as imagens de modo a serem refor¢cos das instrucdes verbais.

Ramos (2011) prega que alguns livros sdo ambientados de forma a trazer
uma realidade mais proxima a qual se trabalha para os seus leitores. Trazer essa
realidade mais proxima facilita a insercdo do leitor na narrativa desenvolvida,
justamente por trabalhar com elementos que sejam inerentes do mundo real e, ou,
por trabalhar elementos que sejam coerentes com aquilo que o leitor esta habituado
a viver. Mas assim como adverte Oliveira (2009), um livro infantil constituido de fotos
ou com figuras hiper-realistas deixam o livro tedioso, as criangas precisam de uma

margem que as deixem livres para sua forma pessoal de interpretar. E ainda de
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acordo com Ramos (2011), elas tenham facilidade em entender aquilo que esti
sendo representado, pois estdo em fase de desenvolvimento das sensacgdes
vinculadas a formas cores e texturas, ainda livres das representacbes reais do
mundo adulto. (RAMOS, 2011)

O texto presente nos livros infantis obedece a questdes comunicacionais e
estéticas, assim o projeto grafico se torna completo (LINS, 2009). Desta maneira, é
possivel perceber que o texto ndo deve ser trabalhado como se fosse uma unidade
Gnica. Ele participa do projeto como um todo e deve ser pensado de modo a
complementar o livro em conjunto com suas imagens.

De acordo com Coelho (2005), as palavras podem modificar o sentido das
imagens, assim como as imagens podem modificar o sentido das palavras, ficando
ainda mais evidenciado que tanto o texto quanto a imagem precisa de uma uniao
concisa para melhor comunicar a mensagem ao seu leitor. Essa comunicacao pode
vir disfarcada de tal forma que, se as palavras forem trabalhadas em uma disposicéo
gréfica diferente da habitual (palavra apos palavra, escritas enfileiradas assim como
neste projeto) podem se tornar parte do livro como conteudo imagético (COELHO,
2005). As palavras podem ser trabalhadas de tal forma que se misturem e facam
parte das ilustracdes dos livros.

A tipografia, o estudo dos tipos, oferece a composicéo de letras de texto com
a intencdo de repassar uma mensagem da melhor forma possivel, além dela
oferecer aplicacédo para os diversos temas a serem trabalhados (NIEMEYER, 2001).
As letras podem ir desde a uma simples combinacdo com o tema abordado, como
podem se misturar &s ilustracdes tal seja o0 grau de parentesco que se pode adquirir
entre as letras e a tematica proposta.

Em uma visdo geral, os textos a serem reproduzidos das receitas escolhidas
deverdo estar de acordo com 0s preceitos ja descritos, porém néo se esquecendo de
como deve se proceder com as chamadas “Instru¢des verbais” (item 2.4), ja

descritas nesta monografia.

2.7 DESIGN DE INFORMACAO
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Design de informacdo € uma éarea do design grafico que ajuda a solucionar
questdes de producdo e interface grafica junto ao publico alvo (SBDI, 2006). O
design de informacao € multidisciplinar, multidimensional e uma cooperacéo global,
€ baseado em pesquisas para desenvolver mensagens e informacdes que melhor
possam chegar a quem é destinado (PETTERSSON, 2007)

Levando-se em consideracdo as duas sentencas anteriores, € possivel
afirmar que o Design de Informacdo visa enxergar o projeto como um todo se
preocupando com o0s aspectos cognitivos do usuério final de algum produto, e
porque nao dizer, também de um servico.

Neste presente caso, o design da informacdo estara responsavel por cuidar
de questbes estéticas que contenham caracteristicas que facilitem a transmissao de

informacdes ao usuario.

2.8 TEXTO E IMAGEM

Para melhorar o entendimento sobre como texto e imagem se comportam
dentro de uma publicacdo, estes tépicos foram separados de modo a serem
abordados cada qual contendo sua explicacdo e depois discutidos em conjunto, ja

gue cada linguagem conversa entre si e influencia a outra.

2.8.1 Texto

De acordo com Pettersson (2007), o texto deve se utilizar de uma tipografia,
limpa, direta, simples e transparente a modo de melhorar a sua legibilidade. Textos
gue possuem pouca diferenciagdo entre suas letras provocam o retardamento do
entendimento das suas informagdes, assim como o tamanho da letras também
influencia na cognicéo das palavras (PETTERSSON, 2007). Letras muito pequenas
combinadas a uma tipografia muito rebuscada, por exemplo, fazem com que as
letras se tornem uma massa disforme onde fica dificil seu reconhecimento.

Apesar de Pettersson (2007) pregar por uma tipologia limpa, diz também que

€ de bom tom trabalhar a tipografia de modo a atender as especificidades do projeto
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e como aborda KANTZ (2012), existem fontes que ndo atendam especificamente
todas as ordens para obter grande legibilidade, mas sédo fontes desenhadas que
conseguem se adequar muito bem ao projeto requisitado. O que pode ser feito para
nao ir de encontro com as duas idéias, é aplicar a proposta da legibilidade nas
instrugbes verbais e um tipo trabalhado de modo a atender as necessidades
tematicas na chamada de cada receita.

Segundo Pettersson (2007), palavras e sentencas longas prejudicam a
facilidade de entendimento do texto, assim como lida (2005) explicou sobre as
instrucdes verbais, que ja foram descritas neste escrito.

Existem muitos outros pontos a serem abordados pelo design da informacéo
no que tange a parte textual dos projetos, porém como o foco principal ndo é a
producdo do texto, ja que eles sdo os chamados textos diretivos, com palavras que
incitam acdes (MARSHALL, 1984), foram tomados alguns elementos que se fazem
importantes para uma construgéo clara com énfase no entendimento da mensagem,
como o uso de frases curtas com palavras simples e que incitem acdes, divididas de

modo onde as etapas nao ficassem muito longas.

2.8.2 Imagem

As imagens devem ser suficientemente grandes onde estdo sendo aplicadas,
assim como possuir boa distingao entre fundo e figura e apresentarem o cuidado dos
elementos representados ndo se mostrarem ambiguos (PETTERSSON, 2007).
Goldsmith (1984) cita em seus estudos que alguns detalhes, por mais sutis que
sejam, sd0 necessarios serem adicionados em ordem de se evitar confusées, como
frutas de formato parecido onde a cor ou a escala sdo essenciais para a
diferenciacéo entre elas.

Pettersson (2007) prega que 0 uso de sequéncias visuais se fazem
necessarias para apresentar ideias complexas. Neste caso, leva-se em
consideracdo que estas ideias, sdo 0 conjunto das informac¢fes dadas para o feitio
de cada receita. Sem as imagens, a interpretacdo ndo é impossivel, mas estara
prejudicada uma vez que ja foi colocado em questdo que 0S pequenos possuem

uma familiaridade muito maior com as imagens do que com o0s textos, sem contar
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guestdes de bagagem mental e visual para recriar as situacdes propostas entre cada
leitor.

E importante criar imagens que nio abusem de detalhes, o que fara com que
o leitor se distraia do foco principal que ela quer representar (Pettersson, 2007). O
abuso informacional também faz com que o tempo de interpretacdo e
reconhecimento seja muito alto para as atividades que devem ser desempenhadas.
As receitas ndo necessitam de respostas rapidas por parte do usuario, mas uma
resposta que o permita avancar as etapas de modo satisfatério com menos

problemas gerados possiveis.

2.8.3 A relacéo texto-imagem

De acordo com Camargo (1995) a relacao texto e imagem pode ser chamada
de relacdo intersemidtica, uma vez que estes elementos, quando presentes dentro
de um livro, ndo estdo desassociados entre si. Essa relacdo pode ser descrita em
trés niveis chamados de: convergéncia, desvio e contradicdo. (CAMARGO, 1995)
Basicamente o projeto grafico faz parte do nivel convergente, afinal seus desenhos
aparecem de modo a traduzirem os significados do texto de modo a reforcarem as
idéias principais apresentadas. Portanto, o texto e a imagem estdo presentes como
itens que se complementam. Esta complementaridade pode ser chamada de acordo
com Bassy (1974), de relacédo de Relais.

Texto e imagem possuem valores informacionais equivalentes e transitam
entre uma relacdo de redundancia e informacdo (NOTH; SANTAELLA, 1998). O
texto e a imagem servem de refor¢o para a transmissao da mensagem ao leitor, de
modo que aquilo que falte em um elemento outro possa mostrar devido ao potencial
de demonstragdo das duas linguagens (SANTAELLA, 2012). Essa relagdo cabe a
relacdo semantica das linguagens, que procura investigar texto e imagem
combinados para a passagem de informacdes, sejam elas complexas ou nao
(NOTH; SANTAELLA, 1998).

De acordo com Santaella (2012), a relacéo sintatica, que é o posicionamento
ocupado entre texto e imagem numa pagina, utilizada entre textos verbais e

sequéncias pictoricas € a de contiguidade, pois tanto uma linguagem quanto a outra
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se referenciam entre si. Vale mencionar que as linguagens sao colocadas em um
mesmo plano, mas separadas espacialmente configurando uma relagdo chamada de
interferéncia (SANTAELLA, 2012).

Por vezes existe 0 uso da relacdo pragmatica. A relacdo pragmatica conduz o
leitor a realizar certas acdes ou fazé-lo prestar atengcdo em determinados pontos
(SANTAELLA, 2012). De acordo com Barthes (1964) a relacdo pragmatica pode ser
dividida em duas. A relacdo de ancoragem onde o leitor é incitado pelo texto a
considerar certas partes da imagem mais do que outras por meio do uso da voz
ativa, como por exemplo, “veja aqui’; e a relacdo Relais, que € a relagdo onde a
imagem e palavra se complementam, mas nao precisam fazer menc¢éo uma a outra,
A relacdo de relais neste caso entdo esta descartada, pois 0s elementos séo
colocados de modo a se combinarem.

Apés as definicbes de relagBes entre as linguagens fica claro como as
linguagens podem ser indissociaveis entre si. A escrita e a imagética podem
estabelecer vinculos onde uma parece nao existir sem a outra. Neste caso, do
projeto desta pesquisa a ser desenvolvido, tanto um elemento quanto outro conta

com suas significagdes para ajudar a melhorar a cognicéo da crianca.

2.9 SEQUENCIA PICTORICA DE PROCEDIMENTOS (SPP)

As sequéncias pictoricas de procedimentos, também chamadas de SPPs séo
instrucdes realizadas por meio de imagens sequenciadas que denotam acbes
(SPINILLO; DYSON, 2000). As sequéncias pictéricas possuem aplicacdo em uma
grande variedade de documentos, visando atingir a maior parte dos publicos
consumidores se produtos e servicos, sejam eles detentores de um grau de
educacdo mais alto ou baixo (SPINILLO; DURSTELER, 2001). E a necessidade de
se comunicar com a grande maioria, de forma que as informacdes sejam
compreendidas por esse todo, que as SPPs tomam forca (MAIA, 2005). O uso de
tais sequéncias promovem um aumento na compreensao dos casos trabalhados
(GOMBERT & FAYOL, 1998). As SPPs funcionam como linguagem grafica narrativa
ja que descrevem visualmente componentes e elementos de modo a atingir um
resultado pré determinado (PERES; COUTINHO; CAMPELO, 2012). Spinillo e
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Dyson (2000) ainda citam um exemplo de que a eficiéncia em como operar panelas
de pressdo aumentou depois que figuras sequenciadas foram adicionadas as
instrucdes.

E a procura por esta eficiéncia o motivo pelo qual sera adotado o sistema
SPP para o livro de receitas. J& foi confirmado que as criangas possuem uma
relacdo intima com as imagens e que as SPPs facilitam o processo cognitivo das
instrucdes, o SPP aparece entdo como um sistema ideal a ser adotado, uma vez que
alia importantes caracteristicas que visam prender a atencdo do usuario e mediar a
cognicado das mensagens de forma otimizada.

O tipo de sequencia pictorica a ser trabalhada é a chamada discreta, que se
propbe de uma sucessdo de imagens que visam instruir o procedimento a ser
realizado (SPINILLO; DURSTELER, 2001). Spinillo e Dyson (2000) citam um
experimento realizado com criangcas em que elas foram colocadas frente a 3
sequencias pictéricas e muitas rearranjaram a ordem dos quadros do modo como
melhor entendiam a situacdo, como achavam que seria a ordem logica para cada
uma delas. Fica comprovado que a bagagem cultural de cada individuo influencia na
interpretacdo de modo particular, além de se notar que € necessaria alguma
indicagcdo de qual passo deve ser seguido primeiramente (SPINILLO; DYSON,
2000). Cook (1980) cita que pessoas letradas tendem a adotar diretivas escritas para
seguir as sequéncias pictoricas, portanto como had o uso de texto e imagem, o
publico alvo a ser trabalhado, é composto de jovens alfabetizados que ja possuam
certa bagagem escolar, tendo mais nocao sobre do que se trata o livro e com mais
condicdbes de entender as propostas. Faz-se necessario também que haja
familiaridade com o0s objetos representados, caso contrario pode haver o
desinteresse pelo conteudo apresentado (MAIA, 2005), portanto as representacoes
devem estar de acordo com o mundo real, apesar de prezar para as criangas uma
imagem trabalhada de modo a ndo condizer totalmente com a realidade.

Como caracteristicas gerais para uma boa execucdo das SPPs, Spinillo e
Dyson (2000) levantam algumas dicas que ajudam no feito delas como o uso de
simbolos para atrair a atencdo, como por exemplo uso de flechas e circulos que
circundam o foco de atencao, uso de avisos e notas quando necessario, evitando-se
acidentes ou chamando atencdo quando nédo pode ser representado no desenho e
distribuicdo das imagens de forma mais parecida no sistema de leitura adotado na

localidade, neste caso da esquerda para direita e de cima para baixo.
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2.10 ANALISE DE TAREFA

A andlise de tarefa € um meio de investigar as pessoas, como elas estdo
lidando com suas atividades, como se relacionam com os fatos e como estéo lidando
com a realizacdo de uma tarefa (PREECE; ROGERS; SHARP, 2005).

Para investigar as tarefas, os usuarios sdo observados e sdo tomadas notas
de que aclOes sdo tomadas, destrinchando todas as atividades por eles realizadas
em cada etapa assim identificando as unidades e estabelecendo relacbes
(SCHELEMMER; NASSAR, 2011). Schelemmer e Nassar (2001) dizem que no
Design a funcdo é descrever, avaliar, ou trabalhar os dois aspectos em conjunto, de
como 0 usudrio interage com um sistema, sendo um processo que se inicia com a
escolha da tarefa a ser analisada e termina com avaliacbes e consideracdes
baseado entre o usuario e o sistema na realizacdo da tarefa.

Segundo Preece, Rogers e Sharp (2005), o método mais comum de analise
de tarefas empregado é a Andlise Hierarquica das Tarefas (AHT). A AHT é um
método sistematico de descrever as tarefas como elas funcionam, em prol de se
chegar ao objetivo final do trabalho (EMBREY, 2000).

Segundo Embrey (2000) as tarefas sdo decompostas hierarquicamente,
dependendo daquilo que o pesquisador julgar interessante ou importante a ser
demonstrado em seu estudo, elas podem ser decompostas em forma de diagramas
ou tabelas, sendo as tabelas mais eficazes para adicdo de notas. Essa quebra da
tarefa em pequenos elementos permite visualizar as condi¢cdes de realizacdo das
operacoes, encontrando as dificuldades existentes em cada caminho para as etapas
conseguintes (SCHLEMMER; NASSAR, 2001).

Generoso (Sem ano) compara a AHT como uma organizacdo taxénomica
onde os procedimentos sao organizados de acordo com suas propriedades e
relacbes aos objetos que devem ser utilizados na realizagcdo de uma tarefa, ou em
relacdo a outros objetos.

Apos a andlise da tarefa a ser executada, os resultados sdo apresentados

como requisitos ou recomendacdes baseadas nos usuarios (SCHELMMER;
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NASSAR, 2001). Estes resultados identificam possiveis problemas durante o uso de
um produto ou servico pelo seu consumidor.

A analise da tarefa sera posteriormente retomada no presente projeto quando
o modelo estiver concluido. A andlise servird para construir as consideracdes finais

sobre a usabilidade do produto.
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3 PESQUISA DE CAMPO

A pesquisa de campo corresponde aos suportes que foram utilizados para o
levantamento das informacdes que ajudaram a nortear o desenvolvimento do
modelo. Ela é dividida nas seguintes sec¢fes: Analise de mercado fisico e virtual
(tem 3.1); Analise de publico alvo (item 3.2) com sub tépicos para a abordagem
(item 3.2.1), resultados derivados desta analise (item 3.2.2) e discusséao (item 3.3),
que considera os dados obtidos e os confronta para o desenvolvimento das

alternativas.

3.1 ANALISE DE MERCADO FiSICO E VIRTUAL

Neste capitulo foi feita a analise dos livros fisicos e virtuais encontrados no
mercado. Eles foram analisados quanto a diagramacao que apresentam: elementos
da pagina, que sdo as matérias a serem impressas como 0s textos, titulos, fotos,
ilustracdes, entre outros (SILVA, 1985) (1); tipo de diagramacéo, distribuicdo grafica
dos elementos a serem impressos, dentro do suporte onde estardo montados
(SILVA, 1985) (2); tipologia, a formatacao utilizada para a construgdo dos chamados
tipos, que sao o desenho das letras (GRUJIC, sem ano) (3); formato do livro (4);
tipos de imagens, ilustracdes ou fotografias (5); cores, suas combinacdes com a
propriedade de formar acordes, escalas e contrastes (PEDROSA, 2009) (6); tema,
dizendo respeito ao enunciado utilizado no contexto tematico, que ajuda ou ndo a
situar a crianca dentro das atividades que estardo sendo lecionadas (7); SPP,
presenca ou ndo de SPP’s (8).

Estes topicos foram escolhidos porque sao considerados importantes para a
construcdo do prototipo deste projeto, sendo necessario que sejam avaliados de
forma dialogada, isto €, com um olhar critico, apontando o que €& considerado
positivo ou ndo segundo os conceitos estudados na fundamentagéo teorica desta
monografia.

A autora realizou varias visitas em livrarias da cidade de Curitiba — PR em

busca de livros que cumprissem a tematica receitas para criancas, onde as
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publicacdes fossem destinadas a elas. Foram cerca de 10 visitas dentro das 4
grandes livrarias da cidade, como a Saraiva, Curitiba, Fnac e Cultura. Apenas na
livraria Saraiva se obteve respostas positivas sobre a disposicdo de produtos no
perfil procurado. Muitos livros, apesar de tematizados como culinaria para criangas,
nao eram voltados a elas, mas sim aos pais preocupados em trazer uma
alimentacdo saudavel para seus filhos ou receitas desenvolvida para os jovens com
execucao adulta.

Uma das filiais da Livrarias Curitiba ndo ofereceu especificamente uma
publicacdo no formato de um livro de receitas, mas sim um livro de brincadeiras para
meninas (Imagem 1) onde além de ensinar brincadeiras, como se faz acessorios

femininos, também continha receitas (Imagem 2).

{
€4” coisas DE_ (O

Imagem 1 — Coisas de Meninas
Fonte: JOHNSTONE (2012, capa)

Imagem 2 — Bolinhos
Fonte: JOHNSTONE (2012, p. 8-9)
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O livro de formato quadrado com cerca de 30 centimetros de largura quando
fechado, chamava atencédo primeiramente pelas cores fortes da capa além de
possuir grandes figuras chamando ainda mais a atencdo do possivel comprador.
Este foi um livro que conseguiu prender a atencao pela capa, pois seus elementos e
cores fizeram que ele se destacasse dentre tantos outros na prateleira. Sua
apresentacao inicial ainda conta com imagens que pertencem ao mundo feminino
infantil, um reforco a chamada “Meninas”.

Infelizmente o formato final que a publicagcdo apresenta quando aberto é
incbmodo, pois € grande até mesmo para um adulto, mas justifica-se o tamanho
utilizado uma vez que “Coisas para meninas” (JOHNSTONE, 2012) € um livro
interativo baseado em pop-ups, com abas que abrem e fecham onde escondem
informacdes e desenhos atras de cada dispositivo.

As receitas apresentadas mostravam um grande desenho representando o
resultado final, além do uso de purpurina para atrair a atencdo do leitor a pagina. A
sequéncia pictorica apresentada era simples e ndo continha mais do que trés
passos, sem considerar 0 pouco contraste entre as formas e cores. As instrucoes
verbais eram longas, indo de encontro com as consideracdes que ja foram propostas
neste projeto.

Na imagem (imagem 2) também pode ser observado que ndo existe um
padrao a ser seguido pela proposi¢ao dos elementos. A diagramacéo possui sentido
vertical e as caixas de texto sdo montadas de acordo com a posi¢cado das figuras,
havendo a deformacédo desta caixa para contornar as imagens que referenciam.

As paginas ndo possuem diferenciagdo em suas cores para mostrar qgue nao
tratam as mesmas receitas. O que existe é uma variacao sutil de textura de fundo o
que faz as instru¢cdes serem confundidas como se fossem Unicas. Cada receita
apresenta formas diferentes carregando as SPP’s, assim como boxes diferentes
para os ingredientes que séo necessarios. Essa variacdo de elementos combinada
com um fundo de pagina comum para as duas receitas da a impressédo de que
houve um descuido na concepcédo da pagina no que tange a sua padronizacéo e que
estas variagées nao foram intencionais para a sua construcao.

O livro é da editora Ciranda Cultural e conta com 21 paginas.


http://www.livrariascuritiba.com.br/searchresults.aspx?dskeyword=GLENN%20JOHNSTONE&IdProductType=1&idproductcolor=3

Livro

COISAS DE MENINAS

Tipo de diagramacéao

Colunas de texto, com alinhamento a esquerda, entrelinhas largas,
linhas de pequena extensdo. Organizacao livre.

Elementos da pagina

Boxes. Rétulos. Sequencia pictérica numérica. Pop-ups. Abas.
llustracdes. Texto.

Tipologia

Uso de texto em negrito e normal com tipos serifados

Formato do livro

Quadrado

Tipo de imagens

Desenhos coloridos

Cores Quentes. Na escala principalmente do magenta e violeta.
Tema Princesas e fadas.
SPP Apresenta sequencia numerada

Quadro 1 - Analise grafica do livro COISAS DE MENINAS.
Fonte: Autoria propria (2013)
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O livro “Delicias do Ursinho Pooh” (DISNEY, 2011) conta com a personagem

“‘Pooh” em sua capa vestida de cozinheiro visando chamar a atengéo da crianga. A

atividade que a personagem realiza aparece como uma sugestdo do que sera

tratado no decorrer das paginas do livro. No canto inferior esquerdo pode-se notar a

foto de uma receita que esta presente no livro, com uma chamada que visa mostrar

ao leitor de que ele ndo encontrara arrependimentos sobre as atividades a serem

realizadas. Apesar do reforco da chamada, a foto passa quase despercebida por

conta da figura estar em destaque, circundada por linhas coloridas disformes, como

se fosse contornado por uma crianga sem firmeza de traco, e sobreposto em fundo

neutro. Os potes de mel possuem menor énfase e informam o leitor sobre o que

encontrara nas paginas da publicacdo. (Imagem 3)
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winnie Delicias
Pooh g6 Ursinho

Imagem 3 — Delicias do Ursinho Pooh
Fonte: Disney (2012, capa)

O livro € entremeado de historias e receitas, além de contar com paginas para
a crianga responder perguntas sobre como se sentiu cozinhando, quais foram suas
dificuldades e quem a ajudou no feitio dos alimentos (Imagem 4). Pela imagem
também € possivel perceber o uso de tons de lilas, com destaque para a cor laranja,
que aparece em um tom mais forte circundando boxes contendo textos que
incentivam seu leitor a responder as questfes propostas. As caixas que contém o
texto ainda sofrem interferéncias e sobreposicdo de outras caixas, assim como
possuem as ilustragbes em primeiro plano.

O destaque nos titulos ajuda o leitor a organizar as ideias acerca de cada
assunto tratado, facilitando a transcrigcdo dos acontecimentos para as folhas do livro.

O titulo ainda divide as tematicas da pagina dupla, que ndo mostra maiores

diferencas.
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Imagem 4 — Como vocé se saiu?
Fonte: Disney (2012, p. 17 e 18)

As receitas ndo possuem 0 uso de sequéncias pictéricas em forma de
ilustracdo e o uso de fotografias reforca o ato a ser realizado descrito pela instrucéo.
A diagramacdo depende da presenca ou ndao da imagem da receita final realizada,
portanto existe a diagramacéo na horizontal e na vertical (Imagem 5).

As fotos de execucao deixam aparente a idade para qual o livro espera ser
destinado: as criancas apresentadas parecem possuir cerca de 6 anos de idade. A
maioria das receitas possui a indicacdo para a supervisdo de um adulto, indicando
que as atividades propostas ndo devem ser realizadas pelos pequenos leitores
sozinhos. Com o pedido de supervisao, as receitas possuem passos mais longos ja
que a preocupacdo com o entendimento fica minimizada enquanto um adulto
gerencia as acdes (Imagem 5).

Nestas paginas, a imagem do alimento toma destaque e aparece circundada
por duas linhas de cores contrastantes em relacdo ao fundo de péagina e a
personagem mostrada. O Ursinho Pooh é o segundo elemento em énfase e aparece
interagindo com o produto final da receita, fazendo mencéo aquilo que foi tratado na
pagina. Ainda sobre os destaques, se percebe uma relacdo hierarquica entre os
titulos da receita, o que torna claro o que sdo as instrucbes e alertas iniciais e
ingredientes.

Apesar da imagem 5 trazer um desenho consigo, ndo sdo todas as paginas

do livro que trazem ilustracdes.
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Imagem 5 — Cookies de Frutas de Nozes
Fonte: Disney (2012, p. 25 e 26)
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Ainda pelas imagens (Imagens 4 e 5), pode-se perceber que o livro possui
formato de caderno, fazendo referéncia aos cadernos utilizados para a anotagéo de
receitas. As cores sao trabalhadas de modo a sempre estarem em harmonia em
todas as paginas e nao variam além do laranja, lilas e rosa, exceto nas fotografias e
ilustracBes. O lilas estd sempre presente, assim como as linhas também estédo
sempre presentes. Por vezes existe 0 uso de pequenas imagens, como 0s coragdes
trabalhados na lateral esquerda da imagem 5, para a complementacdo de espacos
vazios criando o equilibrio da pagina.

O livro de formato retangular possui sua forma real encadernada em espiral

por sua grossa lombada.

Livro DELICIAS DO URSINHO POOH

Caixas de texto, com alinhamento a esquerda, entrelinhas largas,

Tipo de diagramagao linhas curtas. Orientagdo horizontal e vertical.

Fotografias. Fotos contornadas. SPP. llustra¢Bes. Linhas. Texto.

Elementos da pagina Boxes. Titulos. Textura de pagina.

Tipologia Uso de texto em negrito e normal. Varia¢cdes no tamanho da fonte.
Formato do livro Retangular de orientacéo vertical.
Tipo de imagens Fotos e ilustracdes.

Cores Quentes. Esquema analdgico priorizando o vermelho. Amplo uso

do lilas.
Tema Turma do ursinho Pooh. (DISNEY, 1926)
SPP Apresenta sequencia numerada

Quadro 2 — Analise grafica do livro DELICIAS DO URSINHO POOH.
Fonte: Autoria propria (2013)

O livro “Na Cozinha da Rebeca” (CHAMMA, 2011) possui cores vibrantes na
capa, principalmente a verde e a foto da garota Rebeca que junto do enorme titulo
em cores contrastantes procuram chamar a atencéo do possivel usuario. A chamada
“aventuras culinarias para criangas extraordinarias” faz mengao de que cozinhar é
algo prazeroso e divertido, além de incentivar o leitor de forma positiva ao coloca-lo
como “extraordinario” (Imagem 6). Ainda em sua capa é possivel notar o desenho de
frutas e vegetais como textura de fundo, mas que ndo possuem destaque devido a

semelhanca da cor verde que foi utilizada como principal em sua capa.
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A publicagcdo, além de contar com as cores como chamariz ao seu leitor,
aparece acompanhada de duas colheres plasticas, uma verde e outra laranja, de
uso culinario e com caras felizes vazadas, contidas dentro de uma sacola plastica
transparente de ziper vermelho, com alca para pega. Detalhes que ajudam a atrair a
crianga para o produto, também contando com as cores para que possa haver mais
destaque ainda sobre outros produtos que estejam sendo vendidos.

Contando com uma pequena chamada em preto na capa, fica claro quem é a
garota mostrada nela: Rebeca é uma chef mirim e apesar de néo estar indicado &
possivel deduzir por sua aparéncia que possui cerca de 9 anos; sua idade ajuda a
direcionar o livro de receitas para o publico destinado.

Ao se olhar mais cuidadosamente a capa, nota-se que a fotografia da garota é
ambientada com um fundo que carrega imagens de frutas e verduras e esta acima
do box designado para o titulo, porém abaixo das letras que o compde. O uso de
frutas, presente na bancada e em detalhes da vestimenta de chef, ddo a entender a
idéia de que as receitas encontradas serdo as mais naturais e saudaveis possiveis.
A familia de fontes utilizada, com excecéo do pequeno texto em preto, faz mencgéo a
escrita infantil, onde seu tracado € pr6ximo do manuscrito e ndo regular em seus

espacos entre alturas e distancia das letras.

Aveniuras
culingrias
para Crianeas,
exiroordnarcs

oo s
SALAUDE sy
= — -

Imagem 6 — Na Cozinha da Rebeca
Fonte: Chamma (2011, capa)

As paginas internas possuem design limpo, sem o uso de textura de fundo e

com o uso de cores suaves em contraste com sua capa. Nao existem figuras,
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apenas as fotos de como proceder e a foto da receita pronta numa sugestao de
consumo. Existem também pequenas flechas que indicam o sentido da leitura.

Os titulos principais séo trabalhados na mesma fonte da capa que lembra o
manuscrito e aparecem em primeiro plano sobre a diagramacéo vertical. Existe a
hierarquia de informagfes separadas por subtitulos menores, também trabalhados
na mesma fonte manuscrita, além de separa¢des composta por uma linha de pontos.

Apesar de ser um livro infantil, o trabalho interno possui um tom mais sério se
comparado com as publicacdes anteriormente apresentadas. As instrucbes sao
longas e ndo possuem espaco entre as acdes que devem ser tomadas em cada
passo enumerado. As imagens presentes do lado de cada passo mostram apenas
um ponto unico que deve ser tomado durante a realizacédo das etapas (Imagem 9). A
fonte utilizada para a construcdo das instrucdes e ingredientes necessarios nao
possuem caracteristicas que lembrem a escrita infantil.

A foto grande que representa a receita pronta e sua sugestdo de consumo
também nao fazem referéncia ao universo infantil, ficando proximo da realidade do
mundo da alta cozinha, o que pode frustrar as criancas devido a falta de semelhanca

com seu mundo.

Imagem 7 —-Homus
Fonte: Chamma (2011, p.28-29)

Livro NA COZINHA DA REBECA

Caixas de texto, com alinhamento a esquerda. Entrelinhas simples,

Tipo de diagramagao linhas longas. InstrugBes longas. Orientacéo vertical.

Elementos da pagina Box com chamadas. Titulos. SPP’s enumeradas. Fotos.

Tipologia Uso de fonte manuscrita e normal. Tamanho de fontes diferentes.
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Formato do livro Retangular, orientagdo vertical.

Tipo de imagens Fotografias.

Verde, vermelho e amarelo na capa. Uso de tons de rosa nas

Cores L .
paginas internas.

Tema Cozinha.

SPP Apresenta sequencia numerada

Quadro 3 — Anélise grafica do livro NA COZINHA DA REBECA.
Fonte: Autoria propria (2013)

O livro “Pequenos cientistas na cozinha” (BURKE, 2011) utiliza o esquema de
cor complementar (laranja — azul) em sua capa para compor o layout juntamente
com imagens de criancas brincando com itens e alimentos encontrados na cozinha.
Pelas imagens é possivel perceber que a idade das criangas fica em torno dos 5
anos e que as atividades desenvolvidas nao seréo voltadas ao preparo de alimentos
e sim a experiéncias que remetam ao aprendizado. As fotos deixam a idéia das
atividades que serdo encontradas dentro do livro.

A atencéo é prendida pelo uso da palavra “cozinha” em destaque com a maior
foto presente, que tem por foco a pilha de cenouras cortadas. As fotos menores
fazem-se notar logo apds a visualizacdo da grande, ficando em terceiro plano os
dizeres “Experiéncias divertidas para criangas curiosas”, parecido com a chamada
do livro de Chamma (2011), a frase também quer indicar que o contetdo do livro é
uma grande brincadeira (Imagem 8).

O rodapé da capa traz pequenas fotografias recortadas de materiais e
verduras que dao a entender sua utilizagdo no decorrer da publicacédo, além do

nome do autor e editora em menor destaque (Imagem 8).
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| Pequenos cientistas

PUBLIFOLHA

Imagem 8 — Pequenos cientistas na Cozinha
Fonte: Burke (2011, capa)

Apesar do livro ndo carregar ilustracbes na capa, as paginas que o compde
possuem de forma discreta frutas estilizadas e antropomorfizadas que conversam
com o leitor por meio de baldes de quadrinhos. As paginas possuem fundo limpo e
as etapas colocadas nas receitas possuem instrugdes com palavras em negrito que
frisam a crianca a acdo ou 0 objeto de atencdo que deve possuir cuidado extra.
Ainda existe o uso de grandes flechas, mas que ndo roubam a atencdo das imagens
mostradas na pagina, indicando a mudanca de etapas dos alimentos.

A indicacdo dos ingredientes necessarios € feita por um box de cor
chamativa, contendo a representacéo do item com seu nome reforcando o que €.

Os ingredientes escolhidos para cada experiéncia, afinal cada receita é
tratada como um item de aprendizado de ciéncias assim como cada alimento recebe
o tratamento por “material’, ganham grande destaque nas etapas colocadas,
mostrando estagios do que ocorre com os alimentos. O uso de SPP’s é descartado
(Imagem 9).

A orientacdo da diagramacéo € livre, sendo definida pelo posicionamento de
seus elementos na folha. Existem as etapas numeradas que ajudam na identificacéo
na mudanca de atividades, uma vez que os titulos ndo possuem o destaque

necessario para tal.
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$6 frutas

Por Irés da cosca

Aba
fechada

===

Imagem 9 - S6 frutas.
Fonte: Burke (2011, p.10-11)

Como o livro trata de “experiéncias divertidas”, algumas instrucbes a serem
seguidas ndo levam ao éxito da execucao, deixando perguntas para que 0 usuario
reflita no porqué de nao ter funcionado. Em resposta aos questionamentos
apresentados, existe na lateral do livro uma aba, contendo imagens do que foi
exposto pela pagina, que ao ser aberta apresenta solucbes e explicacdes para o
ocorrido na receita. A aba aberta apresenta destaque na pagina por meio do
contorno diferenciado e uso de cor de fundo, além de contar com ilustracbes
representando alimentos reais ao invés de fotos. H& a hierarquia de textos por meio
do uso de negrito e mudanca no tamanho da fonte utilizada, além das divisorias

existentes (Imagem 10).

$6 frutas
Por rés do cosco

Imagem 10 — S6 frutas com aba aberta
Fonte: Burke (2011, p.10-11)

Livro PEQUENOS CIENTISTAS NA COZINHA

Colunas de texto, com alinhamento & esquerda, entrelinhas largas,

Tipo de diagramagao linhas de pequena e média extensdo. Organizacao livre.

Fotografias recortadas. Abas. llustrac@es. Flechas. Nimeros.

Elementos da pagina Titulos.

Tipologia Uso de texto em negrito e normal. Variagdo no tamanho da fonte.

Formato do livro Quadrado.
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Tipo de imagens Fotografias e desenhos coloridos

Cores Esquemas complementares. Laranja — Azul. Azul — Amarelo. Uso

de cinza.
Tema Cozinha.
SPP N&ao apresenta.

Quadro 4 — Andlise grafica do livro PEQUENOS CIENTISTAS NA COZINHA.
Fonte: Autoria prépria (2013)

O livro “Angry Birds — livro de receitas dos porcos malvados” (MOBILE, 2013)
apresenta em sua capa uma ilustracdo que faz referéncia ao jogo de computador
Angry Birds (ROVIO, 2009), trazendo como personagem principal um porco
estilizado na cor verde com chapéu de cozinheiro. Em uma primeira impressao, o
porco é o elemento que mais chama atencédo na capa, dando margem para depois
se notar os passaros junto de elementos da cozinha com frutas e verduras e por fim
a descricao do livro. A cor base da capa € clara e possibilita o contraste entre figura
e fundo, apesar de que a ilustracdo ndo seja claramente percebida nas figuras que a

compde (Imagem 11).

Imagem 11 — Angry Birds
Fonte: Mobile (2013, capa)

Ao se folhear algumas paginas, fica evidente que o livro de receitas €&
inteiramente baseado em alimentos que possuem o0 ovo como ingrediente principal.
As paginas internas possuem sempre o uso de cores mais frias e carregam em sua
maioria a figura do porco, mostrado na capa, em diversas situagbes, mas sempre
relacionadas com a receita que esta sendo apresentada.

As instrucdes séo longas e ndo possuem o0 uso de sequéncias pictoricas, 0

gue pode dificultar o entendimento do leitor. As imagens que mais se aproximam de
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alguma instrugdo mostram o porco em situagdes que estdo sendo descritas como
passos a serem seguidos. Os titulos de cada receita sdo colocados em destaque
nao somente pela cor utilizada e fonte diferenciada do corpo do texto como por
estarem localizados em uma barra colorida de mesma textura da capa. Essa barra
muda de cor de acordo com cada pagina dupla do livro. Apesar de cada folha
mostrar receitas diferentes, a cor da barra permanece a mesma.

As ilustracdes sdo o grande chamativo das paginas e nao interferem na
diagramacao vertical dos passos, que sdo indicados por numeros coloridos de
acordo com a cor dominante da barra superior. Os nimeros ainda possuem atras de
si formas amarelas como se fossem respingos de tinta, que se repetem em todas as
numeracdes de passos.

N&o existem outras divisérias de elementos além da barra superior, assim

como néo existe destaque para indicar ingredientes e observagdes (Imagem 12).

3.

ROPInaUTE
—

Imagem 12 — Karaté Pig e Ovo Bomba
Fonte: Mobile (2013, p. 16 e 17)

O livro ndo possui classificacao indicativa, nem avisa sobre supervisdo de
adultos ou cuidados extras. Fica entdo a pergunta se ele é realmente indicado para

a secdo infantil, como est4 catalogado.

Livro ANGRY BIRDS

Colunas de texto, com alinhamento a esquerda, entrelinhas largas,

Tipo de diagramagao linhas de longa extensdo. Organizado na vertical e a esquerda.

Elementos da pagina llustracdes. Instru¢des. Barras. Sequéncia numérica. Texto.

Tipologia Uso de duas fontes
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Formato do livro Quadrado.

Tipo de imagens llustracdes coloridas.
Cores Frias. Uso constante do azul, verde e roxo
Tema Angry Birds (ROVIO, 2009).
SPP N&o apresenta.

Quadro 5 — Anélise grafica do livro ANGRY BIRDS.
Fonte: Autoria propria (2013)

Outro livro encontrado foi “Make Heyl while the sun shines”’(LINCOLNE, 2011)
(Imagem 13). A capa hao contém muitas extravagancias, por exce¢do dos
elementos que compde a foto de abertura serem coloridos, assim como os dizeres
“‘Make Hey!”, que roubam a atenc&o por usar cores mais vivas junto da linha de
pequenos triangulos, que carregam as mesmas cores da chamada principal. Os
subtitulos aparecem em fonte manuscrita e de modo discreto, contextualizadas com
a foto em que estédo sobrepostas. Apesar do uso de cores fortes, o design é limpo e
assim se segue por toda a publicacdo. A fotografia da capa oferece elementos
infantilizados, como animais e bonequinhos estilizados. Os materiais dispostos pela
estante situam o leitor acerca do assunto: artesanato.

As receitas aparecem anexadas ao livro que ensina 25 trabalhos manuais.
Localizadas dentro de um envelope anexado atras da capa do livro, as receitas se
apresentam em cartdes gigantes, cada cartdo sendo composto por um alimento

diferente.
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Imagem 13 — Make hey! While the
sun shines”
Fonte: Lincolne (2011, capa)

Na parte frontal do cartdo existe uma foto de como se apresenta o alimento
apos seu preparo, em uma sugestdo de consumo. Na parte posterior, a receita é
descrita sem uso de artificio algum de SPPs ou figuras. Diferente da capa, os
cartdes possuem base de fundo de cor viva e destaques em cor vermelha. O branco
aparece como fundo do box que contém o titulo da receita.

A linha que forma as bordas do cartdo delimitando seu contetdo é trabalhado
com uso de tracos e pontos. Seu titulo aparece em fonte manuscrita, enquanto
subtitulos, ingredientes e modo de preparo em fonte serifada. A diagramacéao é feita
de modo central e possui suas instrugdes separadas pela diferenca de cor de cada
subtitulo, j& que os espacamentos ndo sdo suficientes para demarcar o fim e inicio

de um assunto. (Imagem 14).
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— T ohilly = T
Imagem 14 — Cartdes de receitas
Fonte: Lincolne (2011, cartdes)

—

Apesar de “Make Hey! While the sun shines” (LINCOLNE, 2011) ser vendido
na sec¢do infantil, ao se olhar com mais cuidado o conteudo do livro e das receitas,
conclui-se que ele ndo é destinado as criancas. As receitas eram complexas e
longas, ndo existe um espaco entre 0s passos a serem seguidos. As sentencas
possuem muitas palavras e acfes a serem tomadas, incluindo-se uma receita que
envolvia bebida alcoéolica.

Os artesanatos ensinados também eram complexos para os jovens. De
croché a estampas produzidas com madeira, apresentava também trabalhos em
patchwork e bordados que em nada lembravam o universo infantil. A publicacédo esta
voltada aos adultos e jovens adultos, interessados em aprender e desenvolver
atividades como forma de lazer. “Make Hey! While the sun shines” (LINCOLNE,

2011) € uma publicacdo australiana no idioma inglés.

Livro MAKE HEY! WHILE THE SUN SHINES

Tipo de diagramacéao Box e texto com diagramacé&o central.

Elementos da pagina Fotografia em um lado e texto do outro.
. . Uso de fonte manuscrita e serifada. Hierarquia de texto por
Tipologia
mudanca de cor.
Formato do livro Cartbes anexados ao livro.

Tipo de imagens Fotografias.
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Cores Uso do amarelo e vermelho.
Tema Trabalhos manuais.
SPP N&o apresenta.

Quadro 6 — Analise gréafica do livro MAKE HEY! WHILE THE SUN SHINES.
Fonte: Autoria prépria (2013)

No mercado virtual também existe a dificuldade de se encontrar livros
voltados para o publico infantil. Alguns existentes ja sairam de circulagdo, como o
livro “Livro de receitas — Meu primeiro grande livro de culinaria” (RECREIO, 2012) da
série de revistas “Recreio” (Imagem 15), publicado pela Editora Abril e “Manual de
receitas da Magali” (SOUZA, 2002) da editora Globo (Imagem 16).

PAOZINHO
_DE QUET)O

Ima‘g;'ef.ri 15 — Recreio — Livro de receitas
Fonte: M DE MULHER, 2012
O livro de receitas recreio chama a atencao pelo uso da cor amarela em sua
capa e paginas internas. A capa conta com desenhos de criancas interagindo com
objetos proprios da cozinha e divide a atencédo com o titulo e logo da revista. A frase
“‘meu primeiro grande livro de culinaria” ndo é vista quando o livro é visto pela
primeira vez, mas o uso de negrito em suas palavras tenta dar o destaque
necessario para que este item se faga notar. A capa ainda conta com um baldo de
chamada que informa a presenca del51 receitas. E possivel perceber também que
ilustracbes menores interagem com as chamadas, contextualizando estes elementos
com as figuras (imagem 15).Pela Imagem 15 é possivel notar que as ilustragbes
continuam a interagir com os elementos de pagina, desta vez com a fotografia da

receita ensinada.



45

O titulo possui bom destaque devido ao seu tamanho e cor contrastante com
o fundo, além do tragcado em suas letras que reforca a énfase. O texto que traz as
instrucdes da receita ndo ganha tanto espaco dentro da pagina. A distancia entre um
passo e outro é verticalmente inexistente, os ndmeros que deveriam ajudar a
delimitar os limites entre etapas aparecem localizados na lateral esquerda do texto e
nao cumprem sua funcédo. Ingredientes e observagdes aparecem dentro de um box
destacado do fundo de pagina e também possuem problemas de espacamento. O
texto redigido em espacamento simples, formando um bloco maci¢co de palavras,
pode atrasar a compreensdo das informacdes devido ao usuario requerer mais
atencdo em sua leitura para nao se confundir entre as linhas. O problema também
pode se acentuar com grande numero de informacdo disposto em um pequeno
espaco. A diagramacao é vertical e as fontes serifadas trabalhadas no negrito, com

exclusdo da sentenga “Livro de receitas” na capa (Imagem 15).

Livro RECREIO - LIVRO DE RECEITAS

Colunas de texto, diagramacéo vertical com alinhamento a

Tipo de diagramacgao esquerda.

Elementos da pagina Fotografia. llustra¢des. Box. Titulos. Numeros. Texto.

Tipologia Uso de texto normal e em negrito. Com e sem serifa.
Formato do livro Retangular
Tipo de imagens Fotografia e ilustracéo.
Cores Largo uso da cor amarela. Cores contrastantes para o titulo.
Tema Brincadeiras infantis.
SPP N&o apresenta.

Quadro 7 — Analise gréfica do livro RECREIO - LIVRO DE RECEITAS
Fonte: Autoria propria (2013)
O livro “Manual de receitas da Magali” (SOUZA, 2002), traz em sua capa a

personagem “Magali” cercada alimentos, dando idéia sobre a tematica trabalhada. A
capa ainda possui uso de cores no esquema triadico azul-amarelo-vermelho, o que
traz boa definicdo aos elementos trabalhados com estas cores. A parte superior da
capa carrega uma linha composta por triangulos, circulos e quadrados, talvez em

referéncia as formas basicas ensinadas as criangas, enquanto a parte inferior possui
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uma barra que se repete por todas as paginas. A ma¢a mordida como o pingo do i,
além de aparecer como elemento decorativo, menciona o fato da personagem ser
gulosa.

O titulo em branco afirma o contetdo da publicacdo, antes premeditada pelos
elementos presentes. As figuras descentralizadas dao a sensacéo de movimento a
quem olha, assim como a personagem em pose descontraida possui linhas que

indicam movimento. (Imagem 16).

A EH ® A B & A B 0 A B A o0

" Manual de Receitas da

Imagem 16 — Manual de receitas
da Magali
Fonte: MENU EXECUTIVO, 2011
Imagem 17 — Brigadeirdo
Fonte: MENU EXECUTIVO (2011)

A pagina interna (Imagem 17) ndo apresenta sequencia pictérica e da
destaque para os ingredientes que serdo utilizados na receita por meio de um
quadro de cor chamativa, com o0 uso do negrito em suas palavras e caixa alta para o
titulo. Diferente do texto instrutivo, os ingredientes sédo escritos por fonte sem serifa.
A instrucdo apesar de ser curta, ndo possui diferenciacdo de paragrafos e passos,
mas € redigida em letras grandes e espaco largo entre as linhas, o que da boa
legibilidade.

A diagramacéao é simples e ndo conta com muitos elementos. Faz-se presente
duas colunas, onde a primeira metade possui as instru¢cdes e uso de uma fotografia
gue representa o resultado final, mas que ndo se esquece de aplicar um elemento
infantil em sua composicao ajudando a contextualizar a receita com seu publico alvo,

e outra parte que além de carregar os ingredientes precisos, tem por intencao
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mostrar uma situacao divertida envolvendo a representacdo da receita de modo
literal e as personagens criadas por Souza' (Imagem 16).

Na parte inferior e superior € possivel notar as mesmas linhas que estavam
presentes na capa. A linha inferior, como ja citado, e a superior que varia de acordo

com a pagina trazendo a repeticdo de elementos (Imagem 16).

Livro MANUAL DE RECEITAS DA MAGALI

Tipo de diagramacéo Colunas de texto. Diagramagdo com alinhamento a esquerda.

Elementos da pagina Fotografia. llustragédo. Barras. Texto. Box.

Tipologia Uso de texto normal e em negrito. Com e sem serifa.
Formato do livro Retangular
Tipo de imagens Fotografias. Desenhos. Formas geométricas.
Cores Esquema triadico na capa. Uso do lilas na pagina interna.
Tema Turma da Ménica. (Souza, 1970)
SPP N&o apresenta.

Quadro 8 — Anédlise gréafica do livro MANUAL DE RECEITAS DA MAGALI
Fonte: Autoria propria (2013)

Ainda em circulacdo podem ser encontrados os livros de receitas da série
Sitio do Pica pau Amarelo (LOBATO, 1939), todos pela editora Globo. A Imagem 18

mostra uma das capas da série de 3 livros de receitas do Sitio.

! Mauricio de Souza é o autor de Turma da Ménica. Souza comecou a criar as personagens da
Turma em 1960 e em 1970 a Turma da Monica chega &s bancas. Souza continua seu trabalho com
as personagens até a época atual. (MONICA, sem ano)
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SITIO

DO PICAPAU AMARELO

de Receitas

Imagem 18 — Caderno de receitas
Fonte: UNESP, 2002

A capa nao possui muitos elementos e a figura caricata da personagem
“‘Rabicd” é o que procura chamar a atengdo da crianga. A cor azul presente em
maior parte da personagem faz com que ela ganhe ainda mais destague sobre o
fundo verde. A fotografia presente na capa demonstra que tipo de receitas podem
ser encontradas, além de ser contextualizada por meio de Rabicé, que observa o
bolo e saliva na intengcdo de saborear o prato. Por dltimo faz-se notar o titulo
“caderno de receitas”, que procura destaque ao utilizar a cor branca com contorno e
sombreado. A tipologia utilizada é serifada e ndo possui regularidade quanto a altura
e largura das letras, como se fossem escritas por uma crianca (Imagem 18).

A publicacdo é encadernada de modo a realmente parecer com um caderno
de receitas, trazendo a tona o costume de anota-las em livretos para que pudessem
ser guardadas.

A imagem a seguir (Imagem 19) mostra uma das paginas que compde o
caderno. A pagina é simples e usa uma Unica cor de fundo, sendo possivel perceber
pelos finais de pagina amassados, que cada instrucdo possui um tom diferente de
cofr.

A diagramacéao é simples e segue o sentido vertical, parece também néao ter
passado por estudos de layout para que seus itens fossem melhores distribuidos: os
espacos sdo mal aproveitados e as informacfes parecem desorganizadas, 0S

ingredientes se encontram proximos da parte inferior da pagina e nao se fazem notar
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antes de todos elementos serem observados, mesmo que estejam dispostas em
uma folha de bloco de notas, pois sua distribuicdo é concentrada apenas na parte
superior do mesmo. As instrucdes de execucdo da receita, apesar de enumeradas,
nao possuem espaco que diferencie um passo do outro, e ao se encontrarem antes
dos ingredientes, a impressao é de que se esqueceram das demais informacdes.
Encontrada entre os ingredientes e a fotografia, a dica presente na pagina parece
nao ter énfase alguma.

Apesar dos problemas, as instrucdes curtas sdo um ponto positivo que ajuda
a crianca a entender aquilo que esta sendo pedido. Existe a hierarquia de
informacdes indicadas pelo tamanho e tipo de fonte além dos subtitulos estarem
dentro de boxes com cores que fazem contraste ao fundo em que estdo
posicionadas.

A enorme foto do alimento preparado rouba grande parte da atencdo dos
outros itens dispostos pela pagina, além de receber interferéncia da ilustracdo da
personagem “Narizinho”, que aparece degustando um prato similar com o mostrado
pela foto e olhando para a receita, como tentativa de contextualizar todos os itens.

Infelizmente ndo se encontram muitos elementos figurativos, a pagina nao

possui imagens que ajudem a execucao e assimilacdo da receita.

€ocadinhas
dajNarizinho

,, 158
Imagem 19 — Cocadinhas da Narizinho
Fonte: BIBLIO TAMBAU, 2010

Livro SITIO DO PICAPAU AMARELO

Tipo de diagramacéo Caixas de texto, com alinhamento a esquerda. Organizacao livre.
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Elementos da pagina Fotografia. llustragdo. Boxes.
Tipologia Uso de fonte com serifa.
Formato do livro Retangular, sentido vertical.
Tipo de imagens Fotografia e ilustracao.
Cores Cores vivas, sem uso de escalas.
Tema Sitio do Picapau Amarelo
SPP N&o apresenta.

Quadro 9 — Analise grafica do livro SITIO DO PICAPAU AMARELO — CADERNO DE
RECEITAS
Fonte: Autoria propria (2013)
Outro livro tematizado com a turma do sitio € a publicagao “Dona Benta para

criangcas” (GLOBO, 2005). Apesar de a publicacdo ser voltada para o mercado
infantil, a capa mantém um tom sério sem uso de cores extravagantes e de

elementos que remetam a infancia. (Imagem 20).

DONA BENTA

para criancas

COM A TURMA DO

Imagem 20 — Dona Benta para crian¢as
Fonte: VITROLA, 2011
A capa é trabalhada em fundo branco, com total destaque para a ilustracédo
que brinca com a representacdo do real em conjunto da fantasia. Este choque é o

que procura cativar inicialmente a atencéo de seu usuério.
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Os titulos trazem 3 fontes diferentes, ndo h& o uso da serifa na logo que
compde o0 nome da série que tematiza o livro. As fontes serifadas se apresentam em
contraste, onde a chamada “Para criancas” referencia a manuscrita infantilizada,
devido a sua cor e formas arredondadas (Imagem 20).

As paginas internas, a exemplo da capa, ndo fazem utilizacdo de cores
chamativas. Existe a divisao das informagdes por meio da variagdo dos
espacamentos utilizados, assim como a mudanca na cor da fonte e uso de negrito. O
titulo da receita € escrito em letras garrafais vazadas e perde destaque para a nota
explicativa suposta a este elemento, pois 0 negrito utilizado na fonte reforca ela de
modo a chamar atengdo dentre os itens dispostos na pagina.

A diagramacédo € basicamente vertical, com textos entremeados por figuras
que representam ou ndo a agdo a ser executada pelo passo proposto. Os desenhos
sdo simplificados e ndo mostram destaque devido ao uso de tons pastéis, que nao
recobrem totalmente a area designada a cada cor (Imagem 21).

Emilia ¢ Narizinho fizeram esta 2.
torta juntas ¢ agora vao dividir ;}‘vi‘w

TORTA ZAS-TRAS

com todos do Sitiol (%)

,u W\

1 colher de sotremesa de canela
1 colher de sobremesa de agicar

i\ 7\\)

Imagem 21 — Torta Zas-Tras
Fonte: VITROLA, 2011

A sequéncia pictorica ndo faz o uso de figuras humanas, utilizando-se dos
objetos encontrados na cozinha para representar a acdo a ser executada. Existe
também pouca diferenciacdo entre elementos, o que pode fazer com que a imagem

leve mais tempo para que tenha todos seus elementos representados percebidos.
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Ainda na péagina de receitas € possivel notar que existe um aviso indicando a
supervisao de um adulto destacada por um circulo colorido contendo duas colheres

antropomorfizadas. (Imagem 21).

Livro DONA BENTA PARA CRIANGCAS
. . ~ Divisdo da pagina em duas colunas principais. Caixas de texto.
Tipo de diagramacéao : = . :
Diagramacao basicamente vertical.
Elementos da pagina llustracéo. Titulos.
Tipologia Uso de fonte sem serifa. Uso do negrito e letras vazadas.
Formato do livro Retangular, sentido vertical.
Tipo de imagens llustracéo.
Cores Cores pastéis.
Tema Sitio do Picapau Amarelo
SPP Apresenta sequéncia ndo enumerada.

Quadro 10 — Andlise gréafica do livio DONA BENTA PARA CRIANCAS
Fonte: Autoria propria (2013)

Algumas outras publicagcbes sobre receitas para criancas podem ser
encontradas em blogs diversos de entusiastas em culindria e maes que estdo
preocupadas em manter a salude e bem estar de seus filhos. Um livro que chama
atencdo é o “O meu primeiro livro de receitas” (LIDL, 2011), a publicacdo é um
projeto portugués que agora se encontra em livre distribuicdo e na integra na rede
mundial de computadores. O livro foi desenvolvido como meio de evitar a obesidade
infantii em Portugal e conta com um projeto pensado nas criancas e Seus
responsaveis, ja que também foi feito para os pequenos prepararem seus alimentos
para ter energia no regresso as aulas. Apesar de nao haver nenhuma indicacao por
escrito a qual idade se destina publicacao, a capa mostra criangas com cerca de 8-9
anos de idade (Imagem 22). A linguagem também é direcionada a elas.

A capa conta com cores vibrantes e alto contraste, o que ajuda a chamar a
atencao de seu leitor. A diagramacéo é trabalhada em cima de um fundo azul com
textura de nuvens e o trabalho com as texturas também € presente nas letras que

compOe a palavra “receitas”, cada qual contendo uma textura e cor diferentes,
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quebrando o tom sério e mecanico se a fonte fosse utilizada pura. As outras
chamadas presentes na capa trabalham a fonte manuscrita, a exemplo de muitas
publicacdes voltadas para o mercado infantil. A fonte manuscrita, neste caso,
também visa referenciar a escrita infantil por meio de suas letras de forma.

As fotografias apresentadas também possuem alto contraste, o que da mais
vivacidade as imagens, além de mostrar alimentos preparados com o uso de
verduras e vegetais, 0 que indica a preocupacdo com a educacéao alimentar.

As frases presentes na capa ainda Sao um convite para que a crianca esteja

desenvolvendo as atividades propostas (Imagem 22).

© meu primeiro livro de

Preparar refeigses saudaveis é divertido!

Aprende como comer bem e fazer exercicio é importante.
www.lidl.pt

Imagem 22 — O meu primeiro livro de receitas
Fonte: LIDL, 2011
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Ingredientes: ' ‘
»
* 3 cenouras médias l; L
* 2 batatas médias -
* 100g de abobora limpa
* 100g de courgette
* 1 cebola
« 1 colher (sopa) de azeite
* agua q.b
* sal g.b
WModo de preparagio:
Lava, descasca e corta em pedagos as
cenouras, as batatas, a abobora, a courgette
e a cebola.

Coloca todos os legumes e hortaligas numa \ - )
A ~ <
panela, enche com agua suficiente para
cobrir tudo e tempera com uma pitada de sal N

empo: 35 minutos // 4 pessaas

Deixa cozer durante 20 minutos

Quando todos os legumes estiverem cozidos, passa-os
com a varinha magica até ficarem reduzidos a puré

Se for necessario acrescenta mais agua e deixa ferver.

Desliga e tempera com uma colher de sopa de azeite

Imagem 23 — Creme de cenoura
Fonte: LIDL, 2011

A imagem 23 mostra uma péagina de receita da publicacdo portuguesa. Cada
pagina possui um layout diferente, mas sem sair da teméatica scrapbook, que traz
como caracteristica o uso de texturas, adesivos, colagens e trabalhos manuais, além
do uso de objetos de fixagdo como os clips. A pagina é trabalhada de modo a se
assimilar com um scrapbook real e traz sempre uma imagem grande, como se fosse
uma foto colada, da receita pronta.

A diagramacdo é vertical e possui 0 uso de dois tipos de fontes. A fonte
manuscrita é utilizada como titulo de receita, ingredientes e modo de preparo e
possui dois destaques diferentes para simbolizar sua hierarquia: o titulo principal da
receita € encontrado dentro de um box de cor chamativa, enquanto 0s outros sao
sublinhados.

As péaginas sdo decoradas com motivos que condizem com a receita e
pequenas ilustracdes que fingem ser adesivos, que no caso nada possuem a ver
com a receita apresentada, mas visam complementar os elementos de pagina de
modo a equilibrar a composi¢cédo, sem que haja excesso de espacos vazios. Cada
pagina de receita ainda conta uma combinacdo cromatica diferente. Nao sao
apresentadas SPPs, porém os passos a serem seguidos sao simples e diretos como
recomenda llda (2005), além de haver bom espagamento entre as etapas e as linhas
possuirem folga entre uma e outra. “O meu primeiro livro de receitas” (LIDL, 2011)
pode ser encontrado completo no site LIDL (Imagem 23).
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Livro O MEU PRIMEIRO LIVRO DE RECEITAS
Tipo de diagramacéo g?étér?as de texto, com alinhamento a esquerda. Espacamento
Elementos da pagina llustracdes. Foto. Box. Texto.
Tipologia Uso de dois tipos sem serifa.
Formato do livro Quadrado.
Tipo de imagens llustracao e fotos;
Cores Cores vibrantes, sem uso de escalas.
Tema Cozinha.
SPP N&o apresenta

Quadro 11 — Anélise gréfica do livro O MEU PRIMEIRO LIVRO DE RECEITAS
Fonte: Autoria propria (2013)

A pesquisa de mercado aconteceu entre os dias 5 de fevereiro a 10 de marco
de 2013 e mostrou que existe pouca disponibilidade em se encontrar producdes
destinadas especialmente as criangas.

Como forma de complementar a pesquisa de mercado para a busca de
exemplos de producdo e ilustracdes que pudessem servir de referéncia para a
geragdo de alternativas, foram buscadas no site do Prémio Jabuti, obras que
pudessem contemplar a teméatica livro de receitas.

O Prémio Jabuti é uma premiacdo que visa escolher os melhores livros
inscritos dentro das 29 categorias que oferece, a premiacdo contempla os melhores
livros de cada ano no que tange questdes editoriais e gréaficas.

Foram visualizadas quatro categorias pertinentes ao tema receitas infantis:
ilustracéo, ilustracéo de livro infantil ou juvenil, gastronomia e projeto grafico. Dentro
do periodo das premia¢des de 2007 & 2012, n&o foi encontrada henhuma publicagéo

gue fosse do interesse pesquisado.

3.2 ANALISE DE PUBLICO ALVO
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Para levantamento dos dados que nortearam a geragédo de alternativas, foi
realizada a pesquisa de preferéncias com criancas entre 8 e 9 anos de idade, nédo
importando o género. A intencdo esteve em definir um produto livre de estere6tipos
sexuais e de acesso para todos.

A escolha da idade do publico alvo pode ser justificada de acordo com o0s
principios e estudos levantado por Jean Piaget (1896-1980), tedrico que estudou o
desenvolvimento infantil; e por estas idades compreenderem a mesma série de
ensino no sistema basico de educacéo infantil brasileiro, salvo casos especiais como
a crianga repetir o ano, entrar mais cedo na escola ou possuir alguma deficiéncia. A
escolha de faixas de idades pertencentes a uma mesma série facilita o
desenvolvimento dos estudos de publico alvo e andlise de tarefas.

De acordo com Piaget (1975) a crianca nessas idades, também
compreendendo os 7, 10 e 11 anos, desenvolve 0 pensamento operatorio concreto,
este pensamento envolve tarefas cognitivas relativas entre ela e o mundo que a
cerca, ou seja, a crianca ja esta apta para distingdo de unidades de pesos e medidas
e a representar uma acao e sua reciproca que a anula, lembrando-se que ela se
utiliza de um sistema de referéncias para isso. A coordenacao motora ja possui um
ajuste mais fino para 0 manejo de ferramentas e existe uma maior participacéo
social entre outras criancas e adultos.

A crianca na idade de 8 anos quer que o adulto faca parte de seu mundo e
com 9 j4 sabe trabalhar com mais independéncia (GESSEL, 1971). Trabalhando-se
entre estas duas afirmacdes, é possivel que a crianca esteja envolvendo os pais na
realizacdo de suas atividades, sem que precisem da presenca constante de um
adulto para a resolucao das etapas.

Ainda como fator que define o publico alvo, foram escolhidas criancas de
classe média, cursando o ensino fundamental tanto do ensino particular quanto do
publico, sem nenhum tipo de particularidade que demandasse de algum tipo de
alteracdo especifica na construgdo do modelo, como uso de determinadas cores ou

fontes, ou receitas para evitar alguma alergia.

3.2.1 Abordagem
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A pesquisa levantou o tipo de estilo grafico preferido, quais materiais
agradavam mais e se possuiam interesse em cozinhar. Caso houvesse interesse a
crianca fosse impedida de realizar tal atividade, também foi perguntado o porqué do
impedimento. Gosto culinario e predilecdo para a leitura também foram conferidos
como itens para a escolha de receitas agradaveis e que ndo implicassem em passos
muitos longos caso o gosto pela leitura fosse negativo.

Também se perguntou sobre o tamanho preferido de livro, variando apenas
entre “grande” e “pequeno”. Para livros grandes se toma como referéncia livros com
tamanho que excedem uma folha sulfite A4 (210x297 mm), tanto em largura quanto
em altura. Para ndo haver complicagbes na formulagcéo da pergunta, esta explicagao
foi repassada por meio de uma resposta verbal aos responsaveis e as criangas.

A pesquisa foi feita por meio de um questionario (Apéndice A) com perguntas
fechadas e abertas. Para tanto, foram realizados 20 questionarios, onde
primeiramente se pediu a autorizacdo dos pais ou responsavel, acdo necesséria
porque os entrevistados eram menores de idade.

Caso 0s responsaveis sentissem necessidade, a pesquisa poderia ser
também preenchida por eles. Como afirma Agostinho (2008), as criancas apesar de
serem individuos sociais criadores de conteido e com caracteristicas proprias, elas
ainda estéo sob protecdo adulta.

Esperou-se que cada questionario fosse respondido individualmente,
evitando-se que a resposta de outros influenciasse na resposta daquele que
respondeu perguntas abertas.

O levantamento de dados foi de cunho exploratério, que segundo Maholtra
(2006) € o que proveu 0s meios para compreender o caso estudado e de acordo
com Karam (2012), € a base que deu meios de se familiarizar com o objeto de
estudo e obter novas percepc¢des a respeito.

Os dados coletados foram organizados em forma de graficos para melhor
visualizagdo dos resultados e que estes pudessem ser aplicados na geracdo de
alternativas. Respostas das perguntas abertas foram arrumadas em tabelas, pois

cada pessoa pode variar seus argumentos.

3.2.2 Resultados
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Os resultados obtidos foram contabilizados e dispostos em tabelas, onde
cada barra indica um resultado diferente. Com excecdo do primeiro grafico
apresentado que mostra 3 barras, uma para meninos pesquisados, outro para
meninas e mais uma barra para pesquisas que ndo retornaram, 0S outros mostram
duas primeiras barras correspondentes as respostas masculinas, enquanto as duas
ultimas correspondem as femininas. As barras ainda estdo discriminadas por sua
legenda, onde M corresponde a “masculino” e F “feminino”.

Dos 20 questiondrios entregues, apenas 3 ndo retornaram. O numero de
meninos e meninas que participaram da pesquisa foi quase igual. Foram 9 meninos

e 8 meninas participantes (Grafico 1).
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|

Meninos Meninas Sem resposta

Grafico 1 — Numero de pesquisados
Fonte: Autoria propria, 2013

Dos 9 meninos participantes, a disposicédo para cozinhar € quase equilibrada,
diferenciando-se apenas em 1 ponto; entre as meninas, fica evidente que o interesse

€ muito maior (Gréfico 2).
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Grafico 2 — Disposicao para cozinhar
Fonte: Autoria propria, 2013

O numero de meninas que possuem permissdo para realizar atividades na
cozinha é quase equilibrado em relacdo ao niumero de garotos. Nota-se que ha uma
confianga maior para a realizacao de atividades, por mais que exista a protecao dos
responsaveis contra objetos cortantes, perigosos ou que queimem. J4 com 0sS
meninos, apenas um possuia permissao. Fica evidente, nesta pesquisa, que 0s
responsaveis ainda ndo conseguem tratar oS meninos como aptos a manusear

objetos no cémodo (Gréfico 3).
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Gréafico 3 — Permisséo na cozinha
Fonte: Autoria prépria, 2013
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Entre aqueles que deram respostas positivas a iniciativa de cozinhar,
encontram-se resultados parecidos: querem fazer alimentos que julgam bons ao seu
paladar.

No meio dos resultados ainda se encontram respostas como: “pra poder fazer
coisas que minha mae nao faz” e ‘aprender a cozinhar igual a mae”.

Quanto a proibicdo na cozinha, a questdo foi respondida facilmente pelos
pesquisados. Nao se pode mexer |4 devido ao perigo que € ofertado. Duas criancas
alegaram ja terem se queimado, enquanto outras se atem a resposta do perigo. Nao
saber preparar alimentos por ser “pequeno” também entra como um quesito para a
proibicdo ocorrer.

Quanto ao habito de ler, cinco garotos ndo gostam de leitura, contra 4 que
gostam. E preciso entdo buscar um equilibrio entre as receitas longas e curtas.
Diferentemente dos meninos, esta preocupacdo ndo mostra tamanha importancia.

Das 8 meninas que foram pesquisadas, apenas uma nao gosta de leitura (Gréfico 4).
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W Ndo gostam F

Gosto pela leitura

Grafico 4 — Gosto pela leitura
Fonte: Autoria propria, 2013

Os garotos mostraram uma preferéncia muito maior pelos livros pequenos,
em comparacdo com as garotas que mostram nao ter diferencas entre um formato e

outro (Gréafico 5). Para os livros pequenos, se considerou publicacdes fechadas do
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tamanho de uma folha A4 (210x297 mm) e menores que isso; e livros grandes,
maiores que uma A4.

B Pequeno M

B Grande M
W Pequeno F

M Grande F

Tamanho de livro

Grafico 5 — Tamanho de livro
Fonte: Autoria propria, 2013

Para os materiais preferidos na hora de se realizar trabalhos graficos, os
resultados masculinos foram equilibrados. Para os meninos, entédo, de acordo com a
pesquisa, nao existe técnica que tenham uma preferéncia maior. As garotas
mostram que o0 gosto pelo lapis de cor se sobrepde a caneta hidrogréfica e a
tinta.(Grafico 6)

9

8

7

. B Canetinha M
ETinta M

> M Lapis de cor M

4 M Canetinha F

37 = Tinta F

2 ® Lapis de cor F

1 1

0 -

Material

Grafico 6 — Material preferido
Fonte: Autoria propria, 2013
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De acordo com os resultados apenas no gréfico 2 existe similaridades entre
géneros; porém nao serdo consideradas as diferenca entre os géneros, pois a
construcdo do modelo possui 0 objetivo de contemplar as criancas de modo néo
estereotipado. As criancas possuem interesse em aprender novas habilidades
apesar de 70% dos responsaveis (grafico 3) serem contrarios.

O gosto pela leitura foi manifestado por 64% das criancas. O tamanho
pequeno para o livro teve 70% da preferéncia (grafico 5). Os materiais escolhidos
nao possuem muita diferenciagdo em seus resultados, embora se note uma
preferéncia pelo lapis de cor de 41% (grafico 6) frente a preferéncia de 23% em
caneta hidrogréfica e tinta.

Como o livro ndo possui destinacdo especifica para um dos géneros, as
preferéncias culinarias (Tabela 1) e programas televisivos (Tabela 2) sé&o
considerados em conjunto. As questdes que abordavam estes assuntos foram
perguntas abertas, o que gerou varias respostas diferentes, porém com algumas que
partilhavam da mesma idéia, o que da bases para a constru¢cao do modelo.

Com o levantamento de dados, pode-se perceber que as criangcas nao
possuem preocupacdes em sua alimentacédo. Os alimentos citados sado pobres em
nutrientes, como os doces, e gordurosos como a lasanha e a pizza. Apenas uma
dentro das 20 criancas pesquisadas possui alimentos basicos como arroz e carne
dentro de suas escolhas e mesmo assim, o doce é presenca constante e aparece
em quantidade maior. A batata e a pizza, como ja citada, também aparecem com
frequéncia (Tabela 1).

O numero de quantas vezes a resposta aparece € indicado entre parénteses

apos o nome da comida.

Alimentos mencionados
Salgados Doces
Arroz Brigadeiro

Batata frita (2) Balas
Carne Biscoito

Lasanha (2) Bolo

Mc Donald’s (sanduiches) Chocolate (3)

Miojo Chiclete
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P&o de queijo Doces (2)
Pizza (2) logurte
Pudim
Pacoca
Sorvete

Tabela 1 — Alimentos mencionados — geral
Fonte: Autoria prépria, 2013

N&o sera possivel atender todos os gostos infantis dentro do livro de receitas,
escolhas como “chiclete” e “Mc Donald’s”, entram como alimentos onde seu preparo
exige ingredientes diferenciados para que se possa chegar a um resultado proximo
do original. Comidas que exigem em seu preparo uso do fogdo ou forno elétrico
também sdo evitados. Apesar da idade abordada no projeto (8 anos) oferecer
suporte ao manejo fino de ferramentas, nocao sobre tempo e medidas, ainda existe
o risco de acontecerem acidentes graves pelo mau uso dos dispositivos que sao
normalmente encontrado nas cozinhas, como o fogao, forno elétrico e micro-ondas,
sem contar os pais que nao permitem os filhos trabalharem neste comodo. Neste
caso sera pesquisado receitas que evitem o0 uso de dispositivos que oferecam
grandes riscos; e mesmo quando presente, avisos estardo dispostos para chamar a
atencdo do usuario e até mesmo para que um adulto ou responsavel colabore com
minima intervencao sobre a atividade.

Dentro das receitas ofertadas no livro, refeicbes preparadas com ingredientes
mais saudaveis estardo presentes como forma de resgatar o habito alimentar em
combate aos maus costumes que faz-se notavel com a resposta de uma crianca,
que cita a rede de alimentos fast-food Mc Donald’s, se referindo aos seus
sanduiches mais vendidos como uma preferéncia. Os programas mais assistidos
sdo os mais diversos possiveis. Entre desenhos e seriados, até mesmo novela é
citada por uma garota, embora este ndo seja um programa indicado para o publico
infantil, apesar deste fato, as animac¢des continuam liderando a escolha das criancas
(Tabela 2).
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Programas assistidos

Desenhos Filmes e seriados com Pessoas reais
Barbie (2) Batman
Ben 10 (4) Carrossel
Bob Esponja (3) Filmes de livros
Desenho (2) Seriados
Galinha Pintadinha Novela
Pica Pau Monstros S.A.
Patai e Patata’ ICarly

Dragon Ball (2)
Pokémon
Scooby Doo
Meninas Super Poderosas
Trés espids demais
Avatar

Hora da Aventura

Disney

Tabela 2 — Programas assistidos
Fonte: Autoria propria, 2013

3.3. DISCUSSAO

Em uma viséo geral, o estilo evidenciado no levantamento de dados com a
pesquisa do publico alvo nas escolhas dos programas televisivos é o desenho
cartoon. O traco de desenho preferido é percebido pelas animac¢des mais assistidas
serem “Ben 10” e “Bob Eponja” (Tabela 2).

O cartoon é um estilo de desenho onde as proporc¢des existentes na natureza
sao simplificadas, sendo possivel utilizar o exagero como forma de estilizar ainda
mais o objeto ou personagem retratados (FORD; CHADBURN; DREDGE, 2006). O
estilo ainda pode tomar o uso de linhas grossas para o contorno de suas figuras e
tomar referenciais de posi¢cdes onde ha o exagero do real. O cartoon ainda faz uso

de linhas curvas sem muitas arestas duras (Hart, 2005).
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As imagens a seguir apresentam exemplos de como o estilo se comporta
(Imagens 24 e 25), além da imagem 25 apresentar a transformacdo da

representacao realista em cartoon.

=
Imagem 24 — Exemplo de traco
Fonte: BEST PROFILE PICTURES, 2011

Imagem 25 — Decomposic¢éo do real para cartoon
Fonte: TONELADA DE CARTOONS, 2011

Ser4, portanto, utilizado o cartoon para a constru¢cdo das ilustracbes e
sequéncias pictéricas que estardo presentes nas paginas modelo que visam
exemplificar o layout do projeto final. Tal escolha é fundamentada pelo fato de que a
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amostra pesquisada prefere animacdes a filmes e seriados estrelados por pessoas
reais.

Uma vez que o livro ndo possui destinacdo feminina ou masculina, existe o
cuidado em nédo trabalhar cores ou combinacdes que remetam a estereotipos.
Seguindo o exemplo da produgao “O meu primeiro livro de receitas” pela LDL (2011),
destinado a criancas de ambos 0s sexos e em idade escolar, a geracdo de
alternativas conta com paginas modelo contendo cores vivas.

Quanto ao material a ser trabalhado para colorir as ilustracdes, a opcéo é o
lapis de cor. Escolha feita por ser o material que mais recebeu votos no
levantamento de dados feito. Ainda de acordo com a pesquisa realizada, o livro
guando fechado procura tamanhos proximos de uma folha sulfite A4 (210x297mm).

Os pontos analisados foram itens basicos para a construcdo do modelo,
porque envolveram informagfes suficientes para dar inicio as geragcbes de
alternativas, que também dependem de outros fatores como a diagramacao,
elementos de péagina, tipologia, linguagem visual e textual e SPPs.

A diagramacdo, em sua maioria, apareceu na pesquisa de mercado alinhada
a esquerda e precedida de passos explicativos, mas nao constituiu uma regra a ser
seguida. Dentro da pesquisa foram encontradas outras ordens na diagramacéao,
como SPP’s sucedidas de explicacdes; deste modo foi possivel trabalhar ordens que
diferem da maioria apresentada. Os elementos da pagina foram compostos de
caixas com titulo da receita, ao exemplo do livro “O meu primeiro livro de receitas”
LIDL (2011), de modo que chamassem a atencdo para o0 conteudo a ser
desenvolvido; e ilustracdes que nao somente buscaram o efeito estético e figurativo,
mas também a construcdo de sequéncias pictoricas que facilitem a execucdo dos
passos pela crianca.

Ao que diz respeito ao texto, a tipologia define a sua legibilidade. Uma
escolha ruim pode complicar a leitura do usuéario, além de descaracterizar a tematica
abordada. Um exemplo seria utilizar uma fonte rebuscada com mencdo &s
iluminuras do século XIX que nada tem a ver com 0 tema e possuem uma
decodificacdo mais demorada. Para tanto, a tipologia foi aplicada de modo a trazer
boas solugcbes a tematica abordada, sem esquecer que o tamanho também €& um
importante fator. Ainda acerca deste tema, o titulo de cada receita sera redigido em
fonte manual e outras informacdes em fonte nao serifada, seguindo-se o exemplo

dos produtos disponiveis em mercado. Estas caracteristicas carregam uma imagem
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mais descompromissada e contextualizada com o universo infantil, onde a letra tanto
manuscrita, quanto de forma aparecem muitas vezes irregulares e
descompromissadas de regras e normas.

As SPPs apesar de ndo aparecerem em varios livros na pesquisa de
mercado, fizeram-se presentes neste trabalho. Além das criancas melhor traduzirem
as informacdes por se tratarem de imagens, sua execugao e assimilacdo seréo
facilitadas. As sequéncias foram trabalhadas de modo a manter a clareza dos
elementos representados, seja pelo contraste entre as cores ou tracado.

Cada item discutido é um critério que complementa o outro, sendo op¢des
que trabalhadas de modo diferente em sua composicdo podem trazer varias
combinac¢@es para a geracdo de alternativas.

Receitas que compde o livro tem como base as preferéncias alimentares
listadas na andlise do publico alvo, principalmente as guloseimas doces, que
possuem instrucbes mais rapidas e simples de serem executadas. Os salgados
encontram dificuldades em aparecer ndo s6 por terem sido citados em menor
guantidade, mas também por serem alimentos de trato mais complicado, pedindo
maior atencdo e zelo no preparo. Opcbes em alimentos que tragam ingredientes
saudaveis como frutas e hortalicas também foram escolhidos.

Para as receitas que compde o modelo final, houve a pesquisa em livros de
culinaria destinados &s criancas e busca via internet. Vale ressaltar que as opcoes
escolhidas ndo tem passos longos, em ordem de otimizar a passagem de
informacdo ao publico alvo. Preparos que demandem um alto grau de dependéncia
de um adulto pela crianca também foram descartados, partindo do principio de que

as propostas possuem seu desenvolvimento quase total pelo publico alvo.
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4 DESENVOLVIMENTO DO PROJETO

Para inicio da construcdo do protétipo, foram consideradas as seguintes
abordagens em tépicos: geracao de alternativas (secéo 4.1); definicdo da alternativa
(secdo 4.2); modelo (secdo 4.3) e prototipo (secdo 4.4). Todas as secdes
pretendem, com excecédo de prototipo, explicar e dar bases para a teoria que gerou
0 protétipo, enquanto esta secdo explica as mudancas que foram consideradas e
realizadas antes de sua construcao final.

O item 4.3 ainda se subdivide em: Analise de tarefa do modelo (se¢do 4.3.1),
problemas encontrados (secdo 4.3.1.1) e solucdes levantadas (se¢ao 4.3.1.2). Cada
divisdo pretende melhor esclarecer os métodos utilizados que embasaram a

construcdo do prototipo.

4.1 GERACAO DE ALTERNATIVAS

A fim de gerar as alternativas para a constru¢do do modelo do livro, foram
elencados parametros derivados da discussdo (item 3.3) entre as analises e
fundamentacéo teodrica.

As geracdes de alternativas foram norteadas pelos parametros listados no

quadro 12.
Quanto a imagem
Estilo da imagem llustragBes em estilo cartoon.
Técnica preferencial Lapis de cor
Cores Vibrantes, sem cores principais.

Quanto ao texto
Sem serifa, manual brush. Uso de

Tipo negrito.
Entrelinha Larga
Tamanho Necessério para ter boa legibilidade

entre os elementos de péagina.

Linguagem Simplificada.
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Quanto a pagina
Elementos llustracBes. Textos. Box. Titulos.
. A esquerda, prioridade para
Alinhamento distribuicdo equilibrada dos elementos
SPP Apresenta SPP enumerada

Quadro 12 — Parametros para geracao de alternativas

Fonte: Autoria propria (2013)

Antes das alternativas serem em si, desenvolvidas, alguns esboc¢os foram

feitos (Imagem 26) e apresentados as vinte criancas que participaram do processo

de pesquisa para levantamento de preferéncias do publico alvo. Como o livro é

pensado e desenvolvido especialmente as criangas, julgou-se importante a consulta

no estilo de desenho preferencial para o desenvolvimento das personagens que

aparecerdo no decorrer do livro. Cada representacdo foi enumerada, indo de 1 a 5.

As opcbes possuem leves diferencas no estilo de cabelo e acontece a abstracédo do

formato da cabeca humana até chegar a quinta opcdo que se mostra a mais

desproporcional em relacdo ao real. Os olhos sao trabalhados de modos parecidos

nas duas primeiras figuras, e assumem forma ovalada nas trés ultimas.

Imagem 26 — Estilos de figuras
Fonte: Autoria propria, 2013

Para que houvesse a selecdo de imagens para uma definicdo de estilo, foi

pedido para que cada crianca escolhesse trés opcdes. A imagem foi mostrada tal

como se apresenta na imagem 26.
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Optou-se trabalhar somente com o desenho da cabega de uma crianga, pois
era onde o maior diferencial entre o real e a ilustracdo estava notavel. Como 0s
procedimentos a serem ensinados pelo livro envolvem somente 0 uso dos membros
superiores e eventualmente contam com figuras do corpo humano, a partir de seu
tronco, estes foram representados sem alteracdes da fisionomia natural como forma
de reforcar a identificacdo da situacao pelo usuario do livro.

Os resultados das escolhas podem ser observados de acordo com o proximo

gréafico (Grafico 7).
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Grafico 7 — Estilo das figuras
Fonte: Autoria propria, 2013

Com excegdo da figura numero quatro, que obteve apenas 5 escolhas, as
outras opgdes obtiveram resultados parecidos. A figura 1 conseguiu 16 votos, a
figura dois 12 votos, enquanto as figuras 3 e 5 ocuparam a mesma posicdo com 15
escolhas cada. A opcédo numero 4 ainda foi categorizada como assustadora por uma
das criancas pesquisadas. “O olho da medo, é estranho” disse ela. A falta de iris

deve ser um dos motivos pelo qual essa opgéo teve menos votos.

Apbs a definicdo dos 3 melhores, as cabecas foram redesenhadas em outra
folha e mostrada novamente aos pesquisados para que pudessem escolher um
estilo predominante. (Imagem 27)
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Imagem 27 — Figuras escolhidas
Fonte: Autoria propria, 2013

Os resultados foram agrupados no grafico a seguir (Grafico 8):
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Grafico 8 — 3 Opgdes para escolha
Fonte: Autoria propria, 2013

Percebe-se através da organizacdo dos resultados que as escolhas ficaram
dividas entre os dois extremos das opc¢les. A primeira e a Ultima op¢des tiveram
quatro pontos de diferenca ficando com 10 e 6 votos respectivamente. A figura 2
ficou em terceiro lugar, contando com apenas 4 votos.

A aplicagdo das figuras humanas dentro do livro tera além das caracteristicas
presentes na escolha do traco, o reforco de seu contorno, como modo de realcar a
figura do fundo utilizado. Este refor¢o do tracejado é uma técnica comum no estilo de
cartoon chamado de “Retro cartoon” (HART, 2005).
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A partir das escolhas das criancgas, foram geradas duas opc¢des de paginas
duplas (Imagem 28) que deram geracdo a outras trés opc¢des de péaginas dupla
modelo. A partir desta geracdo inicial pode-se trabalhar os elementos em outras
posi¢cdes, modificar o tamanho da pagina dupla e fazer estudos de fonte para que se

chegasse as trés alternativas principais, além de outras combinagfes de cores

v Bata todos os ingredientes
no liquidifcador

| 2copes

Sirva a sequir
Se preferir acrescente

Tempo de preparc: 5 min. uma peda de:gelo.

Recoita Facil

Bata todos os ingredientes
no liquidifcador

Sirva a sequr
Se preferir acrescente
uma peda de gelo.

do

Imagem 28: Primeiras geragdes
Fonte: Autoria prépria, 2013

As trés opcdes geradas e que foram para andlise com especialistas em
tipografia, diagramacdo e cores continham os tamanhos 27x40 cm, 20x44 cm e
26x44 cm. Todas com tamanho préximo de uma folha sulfite quando dobradas.

A primeira opcao desenvolvida (Imagem 29) contou com titulo alinhado a
esquerda confinado em um box. A fonte utilizada é a manuscrita, que ndo possui
regularidade entre os tamanhos das letras e seus alinhamentos. O titulo ainda
aparece sobreposto ao box principal que contém os outros elementos constituintes
da pagina. Os ingredientes e itens necessarios também aparecem confinados em
uma caixa. O titulo de chamada deste elemento aparece sublinhado com um traco

bY

feito sem o uso de ferramentas, que imita 0 movimento realizado a méo livre,
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caracterizando o estilo infantil. Logo abaixo daquilo que é necessério, aparece a
representacdo da receita a ser realizada. Esta também excede o limite imposto pelo
box principal da pagina e o espaco ao lado direito permite a adicdo de informacdes
gue sejam importantes para a receita.

No lado direito da pagina se localizam as sequéncias pictoricas com seus
respectivos passos, onde o destaque entre figura e fundo procura ser realizado por
meio de sombreamento. As imagens ainda sdo cortadas de forma a parecerem
adesivos.

No canto superior direito, o ingrediente principal da receita aparece de modo a
enfeitar a pagina e trazer equilibrio para ela.

Para o fundo da pagina onde estdo dispostos o0s elementos, procura-se a
referéncia aos trabalhos manuais, representado pela textura que remete a uma
padronagem de tecido e ao contorno utilizado no box que lembra pontos de costura.

As cores utilizadas para o fundo da pagina sdo aquelas presentes no
ingrediente principal, além do uso da cor complementar aquela que aparece em

maior quantidade.

Bata todos os ingredientes
no liquidifcador

Sirva a seguir
Se preferir acrescente
uma peda de gelo.

Tempo de preparo: 5 min.

Receita Facil

Imagem 29: Alternativa 1
Fonte: Autoria propria, 2013

Esta alternativa procurou trabalhar seus elementos de modo que estes
possuam destaques parecidos. Ou seja, suas informacgdes foram colocadas de modo
a se distribuirem por todo espaco disponivel na procura por um layout equilibrado,
com isso resultando em informacfes que ndo se sobressaiam as outras e tenham
mesmo peso quanto a tomada de informacdes e acdes uma vez que todas as partes

precisam serem bem resolvidas para o sucesso da receita.
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A segunda opc¢édo desenvolvida € o tamanho mais comprido em relacdo as
outras duas opcdes. Conta com o tamanho de 20x44 cm e possui fundo

quadriculado que também procura remeter sua textura a um tecido (Imagem 30)

Bota todos o3 ingredientes
ne liquidifcoder

Sirva o segui.
Se preferic ocrescente
uUme pedo de geio.

Imagem 30: Alternativa 2
Fonte: Autoria prépria, 2013

O titulo € o unico elemento que aparece alinhado a direita, porém isso se
deve ao estilo de destague que este elemento recebe. As palavras aparecem
confinadas em boxes de cores chamativas e com as letras trabalhadas de modo
haver melhor legibilidade para elas.

A representacao da receita divide espago com a caixa que carrega os itens
necessarios e observacdes que sejam importantes. As SPPs nao possuem
diferenciacédo entre figura e fundo, aparecendo apenas sobrepostas e organizadas
de modo a melhor se distribuirem. A numeracdo aparece a esquerda das SPPs e
longe o suficiente para ganhar destaque.

Em ordem de delimitar um espaco para a distribuicdo dos componentes da
pagina dupla, possuir funcdo decorativa e evitar a perda de informacéo devido a
acabamentos, sdo adicionadas faixas superior e inferior, existindo a excecdo da
ilustracdo da receita que aparece em primeiro plano, para caracterizar ainda mais o
destaque.

Com design mais limpo devido a maior distancia entre seus elementos,
proporcionado pelo comprimento da pagina, os itens dispostos possuem melhor
visibilidade e distincdo, havendo melhora na percepcédo. A caixa que contém os itens
necessarios a preparacao do alimento ao ser trabalhado na cor branca com contorno
em azul, ressalta ao fundo quadriculado, o que indica uma importancia maior em
relacdo aos outros elementos, pois com 0 esquecimento ou falta de itens, a

realizagéo fica comprometida.
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A terceira alternativa produzida € a mais simples em relacdo as outras duas
demonstradas. O titulo aparece na vertical e alinhado & esquerda, enquanto na
margem lateral direita, existe uma coluna que procura trazer o equilibrio entre os

dois extremos da pagina (Imagem 31).

Bata todos os ingredientes (2
no liquidifcador

Sirva a seguir.
Se preferir acrescente
uma peda de gelo.
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Imagem 31: Alternativa 3
Fonte: Autoria propria, 2013

O fundo é limpo, desprovido de qualquer tipo de enfeite. A sequéncia pictorica
divide espagco com a imagem do produto final, que aparece disposto emoldurado
como se fosse uma fotografia. O espaco inferior deste contorno é aproveitado para
gue informacdes como tempo de preparo e quantidade de porcdes sejam notorias.
Os itens necessarios aparecem na parte inferior da diagramacéo, sendo destacado
por um quadro.

Pretende-se que esta alternativa seja eficiente quanto a dar as informacdes
um suporte de pagina que favoreca a visibilidade de seus elementos, além de fonte
de maior tamanho e espacamento para melhora na leiturabilidade.

E possivel perceber que as trés alternativas carregam semelhancas, as cores
sdo trabalhadas nos esquemas cromaticos complementar, triadico e monocromatico,
respectivamente, para que exista a harmonia entre elas. As laminas sao realizadas
com a mesma receita, a fim de que seus elementos possam ter sua configuracao
comparada, sem trazer conflito devido a quantidade diferente de itens distribuidos.

Os motivos trabalhados como fundo das paginas procuram ser limpos para
gue as partes que o compdes tenham sua énfase. Como forma de diferenciar ainda
mais certos componentes da pagina, os ingredientes aparecem dentro de uma caixa,
onde sao trabalhadas as linguagem visual e textual para que a crianca tenha mais

parametros de comparacdo e assimilacdo dos itens dispostos, como conta lida
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(2005) acerca do uso da memoéria verbal e espacial, tépicos ja discutidos em
ergonomia cognitiva. O uso da representacdo grafica também deixa o livro
visualmente mais interessante.

A fonte manual utilizada ndo possui regularidade quanto ao tamanho das
letras e nem regularidade quanto ao alinhamento das mesmas, dando movimento as
palavras. A fonte regular aparece sem maiores modifica¢cdes quanto a sua forma e
alinhamento, dando prioridade para a legibilidade. Instrucbes aparecem curtas e
diretas tal como citado no tépico “instrugdes verbais”.

As sequéncias pictéricas sdo simples e ndo possuem grande detalhamento,
priorizando a acdo a ser realizada na etapa a qual referencia. Os objetos utilizados
nos passos sao representados de modo genérico para que ndo haja conflitos entre
modelo apresentado e aquilo que esta disponivel na residéncia das criancas, onde a
especificidade da representacdo pode ser um entrave na realizacdo das atividades
por ndo haver correspondéncia entre as partes.

Como representacdo do produto a ser obtido apos finalizada a receita, existe
a ilustracdo do alimento pronto. Esta procura trazer caracteristicas basicas que o
alimento apresenta quando é servido, sem detalhamentos no modo de servir onde
pormenores possam causar decep¢do com a nao identificacdo daquilo obtido e sua

representacao.

4.2 DEFINICAO DA ALTERNATIVA

Diferentemente das pesquisas anteriores, as criancas nao foram consultadas
para a definicdo de uma alternativa. O publico alvo ainda ndo possui conhecimentos
suficientes para opinar sobre qual opcéo oferece suporte as necessidades graficas
do texto, imagem e diagramagao que um layout necessita para estar bem executado.

As trés alternativas (Imagem 32) foram apresentadas a especialistas das
areas de diagramacao, tipografia e cores, para que pudessem elencar entre as
alternativas qual melhor se encaixa em cada uma das dimensdes citadas. Os
especialistas consultados foram 2 formandos em bacharelado de design, mas com
experiéncia profissional na area grafica de 2 anos; 1 designer grafico ja formado e

atuando com layouts voltado para o publico infantil; 1 web designer com experiéncia
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em diagramacédo e cores e 1 fotégrafo que além de atuar com fotografia, trabalha
com montagens de albuns.

Para a consulta ocorrer de forma mais clara e objetiva, foram elaboradas 4
questBes abertas: (1) Qual alternativa considera possuir diagramacdo adequada a
faixa etaria? (2) Qual alternativa considera trazer cores adequadas para a faixa
etaria? (3) Dentro das alternativas apresentadas, qual considera ter caracteristicas
de fonte e espacamento adequado? (4) Quais caracteristicas considera mais
relevantes na construcédo da diagramacao, nas 3 alternativas? O questionario pode
ser encontrado em sua forma de apresentagao no Apéndice B.

A primeira pergunta procurou identificar a necessidade de modificacdes até se
chegar ao resultado final, enquanto a segunda e a terceira procuraram identificar
alteracdes imediatas para uma construcdo mais efetiva do layout antes de ser
aplicado em campo. A Ultima questdo levantou quais sdo os pontos fortes presentes
nas 3 alternativas, que contribuem para a manutencdo ou modificacdo dos
elementos na constru¢cdo do layout final. Ainda como meio de complementar a
participacdo dos especialistas, foi aberta para cada um a opc¢éo de contribuir para o
desenvolvimento do protétipo com sugestdes e dicas, das quais foram discutidas
sobre quais eram cabiveis para a melhoria da construcdo do protétipo e colocadas
no levantamento dos resultados. Uma vez que o estilo das ilustracdes deriva de
pesquisas anteriores com o publico pretendido, ndo foram abordadas questdes

sobre as ilustragdes.

Cada questionario foi aplicado em papel e caneta, e via e-mail com copias
coloridas enumeradas das alternativas para sua identificacdo nas respostas. Estas
ainda foram anexadas individualmente, em tamanho suficiente para a observagao
dos elementos, além de cada qual contar com suas dimensfes descritas logo abaixo
da alternativa. A imagem 32 apresenta de modo conjunto, como as alternativas
foram numeradas e tiveram suas medidas descritas. A numeragao utilizada para

nomear cada opcao também é a mesma nesta se¢cdo da monografia.
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Alternativa 1
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Imagem 32: Alternativas numeradas
Fonte: Autoria prépria, 2013

Foram 5 especialistas consultados, onde a apresentacdo desta pesquisa e
consideracOes acerca do tema foram repassadas para a contextualizacdo e
consequente efetividade das respostas obtidas.

As respostas dos questionarios podem ser contempladas no quadro 13. Nele
cada pergunta se encontra resumida em uma frase que expressa a idéia geral de
cada questdo: tomar conhecimento sobre as alternativas que fossem capazes de
superar as expectativas acerca do tema proposto e levantar as caracteristicas
relevantes das trés geracOes apresentadas aos especialistas. Sugestdes dadas
pelos participantes do questionario e que foram consideradas, também ganharam

um espaco no quadro, fazendo parte dele.

Nos espacos que correspondem a diagramacao, cores e fonte e espacamento

adequados, possuem a listagem das trés alternativas que foram apresentadas, com
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a adicdo do numero de vezes em que foram apontadas como ideais pelos
especialistas entre parénteses.

Diagramacao adequada | Cores adequadas | Fonte e espacamento adequado

Alternativa 1 (3) Alternativa 1 (2) Alternativa 1 (1)
Alternativas Alternativa 2 (2) Alternativa 2 (2) Alternativa 2 (1)
Alternativa 3 Alternativa 3 (1) Alternativa 3 (3)

Caracteristicas relevantes Sugestbes dadas

Uso de fonte manuscrita Estudar outro meio de colocar as SPP’s em

Uso da imagem como reforgo nos ingredientes destaque

Destaque no titulo da alternativa 2 .
Manter mesma padronizacao para todas as

Uso de box colorido para disposi¢éo de dicas e paginas do livro

informacdes i ) .
. Criar caixas de texto para ajustar e

Uso de linha tracejada para a borda na
. Criar um fundo melhor trabalhado para a
alternativa 1 ilustracéo das receitas
Barra lateral na alternativa 3
Diminuir tamanho dos itens para dar mais

Uso de caixa para os ingredientes espaco a margens e dobra da folha

Titulo dentro de box

Uso de elementos da receita como decoracao Adicao de ficha catalografica

de pagina

Quadro 13: Respostas do questionario
Fonte: Autoria prépria, 2013

De acordo com as respostas obtidas, a alternativa 1 se mostrou apta a ser
trabalhada como base para a construcdo do modelo a ser aplicado com o publico
alvo, pois apresentou melhor pontuacdo quanto a diagramacao. A alternativa 2
também apareceu como um exemplo a ser seguido, pois ao ganhar os outros dois
votos restantes, mostra que sua diagramacdo pode ser aproveitada . A Ultima
alternativa ndo levou nenhum voto dos especialistas, sendo descartada por nao
apresentar diagramacao considerada propria para criangas, devido a cor Unica e
confusdo no alinhamento, além dos elementos ndo chamarem tanta atencdo como

as outras opgdes mostradas.

Quanto as cores, a primeira e segunda alternativa se mostraram satisfatorias

para a aplicacdo no livro. As duas alternativas conseguem ser um exemplo de
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combinacdo cromatica a ser seguida devido aos diferentes niveis de contrastes que
podem ser atingidos pelas cores escolhidas para compor cada pagina. A
combinacdo monocromatica da alternativa trés ndo mostrou aos especialistas ter

cores adequadas as criancas.

Apesar das duas primeiras alternativas se mostrarem aptas a cumprir o papel
requerido de diagramacé&o para um livro de receitas infantis, € a terceira op¢ao que

detém fonte e espacamento considerados mais eficientes para o projeto.

Como forma de elencar quais pontos fortes foram construidos durante a
geracdo de alternativas, os especialistas apontaram as caracteristicas que mais
chamaram atencdo, o que permitiu estudar modificacbes cabiveis a alternativa de

diagramacao adequada.

Ainda durante a aplicacdo do questionario, algumas sugestdes foram
levantadas, consideradas e discutidas para trazer melhorias ao trabalho. Os
especialistas foram quase unanimes em dizer que um trabalho infantil denota de
visual ludico e colorido, pois um projeto mais sério, sem rebuscamento e com a
finalidade de apenas cumprir sua funcdo principal ndo corresponde as expectativas
deste publico que é acostumado a elementos multicoloridos e que promovem uma
interacdo divertida. Outro assunto discutido por dois participantes do questionario é
gue as criancas ao perceberem aspectos que correspondam a sua realidade, seja
em objetos ou até mesmo semelhanca em algum item trabalhado dentro das paginas
de um livro, elas tendem a criar uma maior aproximacéo, familiaridade, com o que

Ihes é apresentado devido a sua identificacdo com as situagoes.

Com as informacdes geradas a partir do questionario que foi aplicado, gerou-

se uma alternativa ajustada para a constru¢ao do protétipo (Imagem 33):
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Imagem 33 : Alternativa ajustada
Fonte: Autoria prépria, 2013

A alternativa substituiu as cores de fundo, o laranja do ingrediente principal
com complementariedade do azul, pelo esquema triadico, laranja, azul e verde, da
alternativa 2, além de integrar elementos desta alternativa como o titulo, caixa de
ingredientes e o box colorido com adi¢cédo de informacdes sobre tempo de preparo e
rendimento da receita. A linha tracejada também sofreu reducdo em sua espessura,
assim como recebeu acabamento arredondado em seus vértices. Conforme a
consulta com especialistas sobre fonte e espacamento da terceira op¢ao proposta,
houve a alteracdo dos aspectos anteriores da primeira alternativa para a terceira. Os
elementos foram alinhados e o texto trabalhado dentro de caixas delimitadas para
padronizacdo do tamanho das frases. Na imagem 34 pode ser conferido o grid
utilizado na construcdo, além de sua mancha gréfica, que compreende toda a area
que pode ser impressa com dados variaveis. Ainda em relacdo sobre a mancha
grafica, foram estabelecidas margens laterais de 1,60cm, superior e inferior de
1,42cm e para o centro, espacamento de 1,8cm entre uma mancha e outra para
acomodacdo de dobra de pagina e distanciamento da area de impressao desta
localidade.
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Imagem 34: Grid e mancha gréfica
Fonte: Autoria prépria, 2013

Para os elementos constituintes da receita em si, como as SPPs, instrucdes
e ingredientes, tiveram seu tamanho reduzido para dar mais espaco entre as bordas

tracejadas e a dobra central da folha, assim como sugerido por um especialista.

4.3 MODELO

O modelo foi confeccionado em tamanho real, frente e verso impressos em
papel couché 160 gramas por meio de impressao digital e contém 8 receitas, sendo
4 doces e 4 salgados. As ilustragGes constituintes foram desenhadas em papel
Canson A4, texturizado, e contornadas com caneta nanquim; para a passagem das
ilustracbes ao computador e tratamento da qualidade, foi utilizado o scanner e
programa de edi¢édo de imagens.

Foram colocados alimentos de trato facil e rapido, havendo dois salgados que

pediam ajuda adulta. Cada receita ocupava uma pagina dupla, sendo cada qual com



83

uma combinacdo de cor diferente, mas mantendo o mesmo padrdo. As diferentes
combinacgOes de cores aparecem para firmar o livro como um objeto unissex, como
ja discutido na analise do publico alvo. A imagem 34 mostra 8 paginas que estavam
presentes no modelo, enquanto a imagem 35 mostra 0 modelo do livro aberto em

uma cozinha.

Imagem 35: 4 receitas do modelo usado para teste
Fonte: Autoria propria, 2013

Imagem 36: Modelo na cozinha
Fonte: Autoria prépria, 2013

Para a producdo das ilustracbes constituintes da receita, foram realizadas

ilustragbes de acordo com o estilo de figura escolhido, o cartoon; e com base em
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fotografias dos itens e posi¢cdes tomadas na vida real para a representacdo dos
elementos.

Para andlise da eficiéncia, este modelo foi apresentado a cinco criancas, 3
meninas e 2 meninos, numero maior de garotas justificado por serem elas a ter
maior disposi¢cdo para cozinhar, de acordo com o gréfico 2 (p. 58) da Andlise de
publico alvo. As meninas e meninos foram escolhidos dentro do grupo dos 20
participantes que ajudaram a nortear aspectos que decidiram as caracteristicas do
livro. Para tanto, foi feita a selecdo daqueles que apresentaram menor grau de
acanhamento em relagdo a estabelecer dialogo com a autora e a participar do
questionario, que foi aplicado na analise de publico alvo. Este tipo de escolha ainda
se justifica pelo fato da autora estar presente durante a realizacdo das receitas
propostas pelo livro, onde mudancas de comportamento drasticas, como a inibicao,
dificultaram ainda mais o andamento da proposta, salvo que neste método de
observacdo ndo existem garantias de que os participantes hajam de modo natural
como se estivessem sozinhas ou na presenca de um familiar intimo. Neste tipo de
atividade proposta, a autora se priva de interferéncias no relacionamento do modelo
com as criangas e nao faz consideracdes de acordo com as preferéncias de género,
buscando sempre respostas neutras, devido a caracteristica de o projeto ser
unissex.

E importante frisar que os responséaveis foram consultados antes mesmo de
qualquer contato inicial com os escolhidos. Apesar de jA conhecerem o projeto e
terem permitido participagcdo anterior, a etapa exigiu maior contato social e a
necessidade de adentrar no lar, para a realizacdo da analise de tarefas, o que pode
ser extremamente incbmodo a algumas pessoas. As criancas também foram
consultadas se possuiam vontade de participar da analise. Nenhum envolvido teve

sua contribuicdo de modo involuntério.

4.3.1 Andlise de tarefa do modelo

Abordado no item 2.10 (p. 24), nesta monografia, a andlise de tarefa foi o
método que permitiu mapear as ac¢des necessarias para a obtencdo do alimento

pronto e quais as consideracdes encontradas durante o processo. A analise é
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desenvolvida para que as etapas que compde uma tarefa sejam observadas. Com
essa observacdo é possivel levantar informacdes que ajudem na melhoria do
modelo e consequente construcdo do prototipo, assim como detectar possiveis
problemas que possam existir durante o uso do livro.

As acdes a serem desenvolvidas até se chegar ao resultado final (alimento
pronto) podem ser observadas de acordo com a imagem abaixo (Imagem 36):

Preparar alimento

0| Plano O: faga 1-3-4
Se faltar algum item ou ingrediente, faca 2-3-4

l

Providenciar itens e
ingredientes

Seguir instrucdes Alimento preparado
3 4

Ir a cozinha

Plano 2: faga 2.1-2.2

Comunicar ao

: Comprar itens
responsavel

21 22

Imagem 37. Organograma
Fonte: Autoria propria, 2013

7

Esta andlise é montada graficamente, onde cada retangulo junto de uma
descricdo significa uma tarefa a ser executada. Cada retangulo € numerado de
acordo com o plano a ser executado e cada tarefa pode ser subdividida em outras
gue necessitem ser realizadas para se alcancar o resultado que as origina, sendo
também numerada conforme o numero da etapa principal, sucedida pela posicéo
gue se encontra e separada por um ponto. Retangulos sublinhados significam que
nao existem mais subtarefas e as anotacgdes localizadas ao lado direito mostram
qgual o caminho deve ser tomado para alcancgar o resultado pretendido, assim como
também traz ressalvas caso existam problemas durante a execucéo.

O organograma mostra as tarefas basicas a serem realizadas de forma
hierarquica. Foi excluido o processo de escolha das receitas, uma vez que a
intencdo principal é investigar as a¢fes tomadas sobre o contetado apresentado.
Esta versdo pode se destrinchar em mais acdes e planos, porém o detalhamento

nao so inclui mais pontos a serem vistoriados como traz etapas que ndo trazem
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beneficios ao modelo. Um exemplo seria adicionar a analise etapas como “limpar

local de trabalho” e “lavar itens caso estejam sujos”.

4.3.1.1 Problemas encontrados

Para o levantamento dos problemas, tomou-se cada tarefa como um aspecto
a ser analisado.

Apesar da acdo nao estar indicada no organograma, notou-se certa
dificuldade na escolha de uma receita. Nao pela indecisdo que duas criancas
apresentaram ao elegerem quais as melhores para depois ficar com somente uma,
mas pelo esquecimento das posicbes das paginas, tendo que procurar novamente
quais escolhas haviam realizado.

A tarefa dois apds o apanhado de informacdes mostrou-se a mais
problematica dentre todas. Das cinco criancas, trés deram inicio as suas tarefas sem
arranjar todos ingredientes e instrumentos necessérios. Conforme liam as instrucées
€ que se prontificavam a trazer os itens e checar a sua disponibilidade. Esse tipo de
acao quebrou o processo que poderia fluir sem dificuldades para a execucédo das
SPP’s, além de ter causado a frustacdo nas criangcas por ndo conseguirem iniciar as
atividades. Dos trés participantes que iniciaram as atividades sem checar
ingredientes, duas mudaram de receitas, se certificando de verificar se possuiam
todos os itens apdés a decepcdo ocorrida. Os responsaveis ainda repreenderam
verbalmente seus dependentes pela falta de atencdo e descompromisso com a
listagem de itens.

O participante que insistiu na receita onde ndo possuia todos os ingredientes
teve que comunicar seu responsavel a falta deles e pedir para ser efetuada a
compra dos mesmos. A receita levou um tempo de preparo muito grande e gerou
frustacdo nos adultos e criangas. O pai teve que parar suas atividades para comprar
uma garrafinha de leite de coco, o que acabou lhe deixando de mau humor. A
crianca frustrou-se por incomodar o pai, ter que esperar o ingrediente faltante para a
continuacdo das atividades e por ser repreendido verbalmente também pelo

descompromisso na preparagao dos itens para dar inicio as atividades.
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As sequéncias pictoricas foram seguidas de modo satisfatorio. Dois
participantes mostraram-se confusos em pontos da SPP que exigiam manejo mais
fino. A representacdo geral, todo o tronco representado sem destaque em partes,
trouxe duvidas em relacdo por ndo existirem detalhes da ac&o principal pedida pelo
passo. Os participantes se mostraram acostumados com sequéncias que dao
destaque para somente as méos representadas executando a acgédo. A falta de
énfase em alguns pontos trouxe dificuldades em imaginar como deveria ser a
aparéncia do preparado, o que mostrou a falta de acervo comparativo para
reproduzir no real aquilo que estava disposto na receita do modelo.

Apenas um dos escolhidos conseguiu reproduzir uma receita sem problemas
durante o percurso. Dois ainda pediram auxilio aos responsaveis quando
encontraram duvidas com relacdo a pesos e medidas e preparo do alimento. Nao foi
detectado nenhum tipo de feedback negativo acerca do adulto ajudar no preparo,

nem mesmo com relacao as dicas que foram dadas por eles.

4.3.1.2 Solugdes levantadas

De acordo com as observacdes anteriores € preciso implementar
modificac6es no modelo para que possa ser lan¢cado como protétipo. E necessério a
criacdo de um sumario na tentativa de sanar as dificuldades de localizacdo das
receitas. Aléem de informar previamente o contetdo do livro, também é possivel fazer
escolhas das receitas a serem realizadas.

Verificou-se a necessidade de adicionar uma péagina inicial ao livro, antes de
se iniciarem as receitas. Ela tem por objetivo trazer lembretes que dizem respeito a
verificag@o e arranjo dos itens necessarios antes de se iniciar uma receita, evitando-
se assim problemas como perda de tempo, interrupcdo do andamento das atividades
para busca de itens e a frustracdo que pode ser gerada pela falta dos ingredientes,
mudanca de receita e até mesmo repreensdo por descuido quanto ao
comprometimento com 0s itens precisos.

As sequéncias pictéricas de procedimentos foram revisadas junto de suas
instrugdes para que pudessem ser detectados problemas quanto a sua

interpretacdo; e a necessidade de novos desenhos que trouxessem parametros de
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comparacao entre aquilo representado e o mundo real, ajudando a crianga a melhor
reproduzir o que lhe é pedido.

Mesmo com estas consideracdes € impossivel saber se elas seréo totalmente
efetivas, pois ndo houve tempo suficiente para uma nova aplicagdo em campo e

comprovar a eficiéncia.

4.4 PROTOTIPO

Todas as mudancas sdo trabalhadas com base nos problemas que foram
encontrados durante a utilizacdo do modelo pelas criancas.

O protétipo foi confeccionado em papel couché gramatura 250, impressao
digital e com capa dura também em impressao digital, com laminacdo para a
protecdo da impressédo. Tais escolhas visam dar ao protétipo uma maior sobrevida,
certo de que ele é utilizado na presenca de produtos que podem manchar, molhar e
sujar. A imagem a seguir (Imagem 37) mostra as mesmas paginas da Imagem 34
(p.84) depois das alteracdes realizadas. As alteragdes aparecem sobretudo na
mudanca das cores, onde foi aplicado o esquema triddico para criar maior contraste
entre 0s elementos e no tamanho da fonte utilizada na receita, que foi reduzida. No
rodapé de cada pagina, ainda foi adicionada a numeracdo de pagina para as

receitas poderem ser localizadas no sumario.

LEITE KINRO
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Imagem 38: Paginas do protétipo
Fonte: Autoria propria, 2013
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0BSERVACOES

4 DICAS PARA SE DAR BEN AR COZINKA)

] Lave 35 ME0S SOMpee Que mmciae

JOCES

Mousse de maracuja........01
Refresco da Garotada 03
Doce de Leite Ninho. 05

alguma receta

Picolé de melandia.........07 7 €210 tonhy dificuidades, Chame um

aduito

Sorvete via lictes.......09
Lave 05 22305 N
Brownie de chocolate.........11

SRLGADOS

Batatas chips de micro-
ondas........13

3 T, NSO % €1qua 0 Guardar o5
iteers dopois.

q Chame seus pais & amigos para

apreciar a5 rex LIS feitas por vocd!

Sanduiche de praia......15 [ UHR N(f\ N BURU

Omelete rapida 17

Pizza de batata, 19

Imagem 39: Sumaério e dicas
Fonte: Autoria propria, 2013

Para a construcdo, ainda foram consideradas alteracdes desde seu modelo.
Uma pagina sumaria (Imagem 38) foi adicionada para tentar sanar as dificuldades
percebidas na hora da escolha de uma receita, como citado no item 7.1.2 “Solucdes
levantadas” (p.88). Também foi adicionada uma pagina extra ao inicio do livro
(Imagem 38), logo apds o sumario, chamada de “Algumas observagdes” contendo 4
dicas: “Lave as méaos sempre que iniciar alguma receita.”; “Caso tenha dificuldades,
chame um adulto para te ajudar!”; “Lave os utensilios utilizados na receita. Nao se
esqueca de guardar os itens depois.”; “Chame seus pais € amigos para apreciar as
receitas feitas por vocé!”; além de uma observacao sobre a lembranca de verificacao
dos itens disponiveis antes de se iniciar uma receita.

As sequéncias pictéricas foram revisadas e redesenhadas onde a acéo
descrita correspondente exigia um manejo mais fino das maos (Imagem 38). A
modificacdo pretende que o desconforto gerado pela falta de confianca nas
representacbes e a falta de parametros comparativos para desenvolver a acéo,

sejam extinguidas ou minimizadas.
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Bata os ovos em uma tijela.

Bata os ovos em uma tijela.

Imagem 40: Revisédo de SPP
Fonte: Autoria propria, 2013

A capa possui construgcao simples, segue o0 mesmo padréo apresentado pelas
paginas internas. O que pretende chamar a atencao da crianca na arte realizada € a
utilizacado de cores vivas no titulo, junto de duas criancas vestidas de cozinheiro.
Ainda, antes de se iniciar as paginas que carregam as informacdes do livro em si, foi
adicionado uma péagina de abertura, reforcando o conteddo a ser encontrado

(Imagem 40).

——
[ — ]
—
~r—
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Y

Imagem 41: Capa e pagina de abertura
Fonte: Autoria prépria, 2013
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Das oito receitas que compunham o modelo, quatro receitas salgadas, trés

doces e um refresco, foram incluidas mais duas: os sorvetes. O prototipo entdo

finalizou com 10 receitas e pode ser conferido na integra nas imagens 42, 43 e 44.

g (R EIRAS o

RECEITAS

A

DOCES

Mousse de maracuja........01

Refresco da Garotada........03
Doce de Leite Ninho.......... 05
Picolé de melancia.........07
Sorvete via lactea........09

Brownie de chocolate......... 11

SALGADOS

Batatas chips de micro-
ondas........13

Sanduiche de praia.........15
Omelete rapida......... 17

Pizza de batata........19

| AL6UNASE

BSERVACOES

4 DICAS PARA SE DAR BEN NA COZINKR)

0

Lave as maos sempre que iniciar
] alguma receita.

z Caso tenha dificuldades, chame um
adulto para te djudar!

Lave os utensilios utilizados na

3 receita. N3 se esquega de guardar os.

itens depois.

q Chame seus pais e amigos para
apreciar as receitas feitas por vocé!

E UNA DICA DE 0URO:

Antes de iniciar qualquer receita, leia ela antes e confira

se possui tudo o que precisa!

Vocé nao vai querer parar o trabalho no meio...

Nao é mesmo?

Imagem 42: Espelho capa e paginas de abertura

Fonte: Autoria propria, 2013
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Imagem 43: Espelho das” paglnas ;”réc‘e.ités. doces

Fonte: Autoria propria, 2013
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Imagem 44: Espelho das paginas — receitas salgadas
Fonte: Autoria propria, 2013

Na imagem 45, pode ser conferida uma das receitas em tamanho grande para
verificagdo de maiores detalhes.



VOCE VAL PRECISAR DE:

g 1/4 de melancia ) | Forminha para picolé
\ /
Palitos de sorvete Tigew
-

= Frutas pequenas como
& © morango e uvas

<&
®

Imagem 45: Picolé de Melancia
Fonte: Autoria propria, 2013

Corte a melancia em pedagos meno-
res e retire as sementes.
Amasse a melancia numa tigela

usando grarfo.

Pique as frutas em pedagos pequenos.

Despeje a melancia amassada na
forma de sorvete e jogue os pedagos
de frutas em cada espaco.

Espete os palitinhos e Icongele.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Devido ao prazo de entrega ter uma data limite fixa, ndo foi possivel realizar
testes com o protétipo para analisar se as modificacdes trouxeram as melhorias
pretendidas ao prototipo. Trabalhar com criangcas demanda um tempo que n&o pode
ser previsto. E dificil estabelecer um relacionamento com elas de modo que estas
entendam suas propostas e reajam de modo natural, o que seria o ideal para
ocorrerem as observacdoes da andlise de tarefas. Além da dificuldade de se
aproximar destas criancas, 0S seus responsaveis sdo outro entrave. Como
mencionado no item 4.1 Abordagem (p.55), apesar de serem individuos sociais
criadores de conteudo, elas estdo sob protecédo adulta (AGOSTINHO, 2008), o que
caracteriza a necessidade de primeiro estabelecer contanto com 0s responsaveis,
explicando o que sera feito e pesquisado, criando uma relacdo de confianca em que
eles percebam que seus dependentes ndo se encontrardo em situacdes que 0s
exponham e coloquem em risco. Mesmo ao transpor tais barreiras, o pesquisador
fica sujeito a disponibilidade dos participantes, motivo que mais atrasou o
andamento da pesquisa.

Ainda pelos mesmos motivos de atraso, 0 numero de participantes do projeto
reduziu de 20 para apenas cinco. Foram escolhidas 8 criangas mais extrovertidas
para os levantamentos de dados subsequentes a analise de modelos, e nesta etapa
duas se prontificaram em fazer parte do projeto mas houve demora no retorno da
resposta por parte dos pais, enquanto outra teve sua participacdo vetada pelo
responsavel, restando apenas as 5 participantes.

Acerca do trabalho com criancas, fica evidente que um projeto deste porte
possui a necessidade de pesquisa na aplicacdo de procedimentos com criangas.
Faz-se necessario de um especialista na area infantil, sobre comportamento e
cognicdo, para que o levantamento de dados pudesse ser realizado e escritos de
forma melhor embasada.

A pesquisa teorica presente nesta monografia foi de total importancia para
gue pudesse ser percebido com maior clareza, durante a anéalise de tarefas, como a
cogni¢cdo humana esta intimamente ligada as imagens. Meninos e meninas se viam
familiarizados com a representacdo do real no papel, realizando o reconhecimento

dos itens necessarios para cada receita de modo muito rapido. Algumas ainda
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associavam itens representados nas paginas do modelo a situacdes que
presenciaram envolvendo tais coisas

A construcdo do modelo foi realizada sem maiores dificuldades, exceto as
figuras que o compde, principalmente as SPPs. Além do tempo demandado para
desenhar todos os itens necessarios, a escolha pelo uso de sequencias pictoricas
fez com que o desenvolvimento das ilustragdes fossem mais lentas pois representar
uma acao em figura estatica requer cuidados. Certos movimentos necessitaram de
redesenho: de uma visdo mais geral para uma mais proxima, a fim de melhor instruir
com parametros de comparacao para a reproducao do papel para o real.

A escolha das receitas para compor o contetdo do livro acabou tendo um
desfecho diferente do planejado para a inclusdo de receitas saudaveis que
agradassem o publico alvo. Receitas que fossem saudaveis, de trato rapido e com
passos simples, ou com passos que pudessem ser transcritos com frases diretas,
como prega lida (2005) sobre as instrucdes verbais (presentes nesta monografia na
pagina 13), sdo dificeis de serem encontradas, o que justifica apenas uma receita,
sanduiche com atum, preparada com ingredientes mais leves como o0 atum,
requeijao e salada.

A monografia em uma visdo geral reafirma aquilo que o designer aprende
desde que inicia seus estudos: o design ndo se constréi sozinho, ele precisa se
sustentar em outras areas para que consiga abranger todos, se ndo a maioria, 0S
problemas que pretende resolver. O questionario aplicado com os especialistas na
definicdo de alternativa ainda mostra que a troca de ideias é essencial para aquele
que projeta traga melhorias no que faz, além de um retorno de opiniées que dao
nocéo ao andamento daquilo que se propde.

Trabalhar com meninos e meninas é trabalhar com um mundo a parte. O
volume de informacgBes que podem ser coletadas é enorme, dado que nesta época
nao sO a realidade |hes traz experiéncias, como o “faz de conta” € amplamente
explorado, dado que na pesquisa de publico alvo, as animagfes ganharam em
disparada em relagcdo a produgcbes com pessoas reais. Inseridas em um mundo tao
povoado de coisas, suas ideias estdo em constante transformacéo. Nao era raro vé-
las entrarem em davida quando questionadas acerca de seus gostos.

Trabalhar o design aliando o universo infantil € abrir uma grande gama de
possibilidades, o trabalho parece nunca estar terminado, a cada momento surgem

novos caminhos e modismos (como foi o desenho Benl0O, que ditou as
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caracteristicas das representacées humanas) que contribuem para novas criagdes.
Trabalhar com criangas significa ter paciéncia para entendé-las e disposi¢cao para
estar sempre receptivo a novas idéias.

Acredita-se que os objetivos especificos: (1) conhecer as publicacdes infantis
no que tange ao aspecto grafico dos projetos, (2) conhecer o publico infantil, (3)
gerar alternativas para o livro que se propde e (4) executar o modelo proposto; foram
alcancados por meio de todo o trabalho de pesquisa que embasou a construcéo da
monografia e do prototipo. O resgate das criangcas do entretenimento eletronico e a
interacdo familiar, motivos que desencadearam o projeto, também se mostraram
alcancados: houve o distanciamento das criangas dos brinquedos eletronicos para a
realizacdo das atividades propostas e a interacdo familiar provida pelas duvidas
geradas com o modelo e a falta dos ingredientes, 0 que uniu responsaveis e
dependentes em prol da concluséo de uma receita.

Como Ultimas observagcbes tem-se a recomendacdo de nova aplicacdo de
analise de tarefas em cima do protétipo construido, para que o projeto tenha
continuidade e assim se conclua, comprovando a eficiéncia ou ndo das modificacdes
que foram realizada, além de ficar evidenciado apds a conclusdo do protétipo, que
um grau de detalhamento maior acerca das receitas, como avisos de uma possivel
necessidade de ajuda adulta pode ajudar a crianga a executar suas tarefas de modo
mais seguro, em forma de garantir que ela ndo possua limitacbes quanto a
realizacdo das atividades. Em relacdo a producéo grafica, notou-se ainda a falta de
uma ficha catalogréafica (Imagem para a adicdo de informacdes basicas como nome
do autor e dados sobre catalogacdo e os créditos das imagens utilizadas, além de

uma possivel editora que venha fazer a publicacao do projeto.



XXX XXX Shimabukuro, Mariane Hatsue
XXXX Primeiras receitas - Curitiba: Sem editora - 2013,
15p.

llustragdes: Mariane Hatsue Shimabukuro

XXXXXX

1.Receitas 2. Culindria

Imagem 46: Exemplo de ficha catalografica
Fonte: Autoria propria, 2013
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APENDICE A - Questionério de Pesquisa
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Nome:

01.Gostaria de cozinhar?
() sim
( ) nao

- Se sim, por que gostaria?

02. Sua méae deixa vocé mexer na cozinha?
( )sim
( )néo

- Se néo, por que sua mae néo deixa?

03. O que gosta de comer?

04.Gosta de ler?
() sim
( )néo

05.Que tamanho de livro prefere?
( ) grande
( ) pequeno

06. O gue gosta de assistir?

07. Com o que vocé gosta de colorir?
() tinta
() canetinha
() lapis de cor
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APENDICE B — Questionario de Pesquisa
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Questionario sobre as alternativas desenvolvidas no projeto “Design Aplicado a um
livro de receitas infantis”

01. Qual alternativa considera possuir diagramac¢do adequada a faixa etaria?

02. Qual alternativa considera trazer cores adequadas para a faixa etaria?

03. Dentro das alternativas apresentadas, qual considera ter caracteristicas de fonte e
espacamento adequado?

04. Quais caracteristicas considera mais relevantes na construcao da diagramagao, nas 3
alternativas?



