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" ENCONTRO
LINGUA PORTUGUESA

ATIVIDADE 1

Ol4, amiguinho, vocé ja estudou, ao longo de sua jornada escolar, alguns géneros
textuais como poemas, contos, fabulas, receitas, entre outros.

Hoje, vocé conversara com seus colegas e professora sobre um género textual que faz
parte do seu dia a dia, mas que talvez voc€ nem tenha se dado conta disso: 0 meme.

Sera que vocé consegue falar o que ja conhece sobre esse género textual? Sua
professora anotard no quadro tudo o que souber sobre o0 meme.

Preparado? J4!

ATIVIDADE 2

Agora, vocé conhecera o Joca, um garoto esperto como vocé e que adora uma aventura.

Viage com o Joca no fabuloso mundo dos memes.

1.  Mundo Comum: Joca estava ajudando seus pais na loja de informética, pois naquele
dia ndo havia aula. Para Joca, aquilo estava um pouco entediante, pois 0o que o menino gostava
mesmo era de viajar pelos livros de aventura. Como ali ndo havia nenhum livro, comecou entdo a
mexer em um dos computadores...

2. Chamado a Aventura: De repente, Joca se deparou com uma mensagem na tela do
computador: "O meme supremo, capaz de mudar o humor de qualquer um, estd oculto. Descubra-o
e se tornara lendario". Intrigado e com o coragdo palpitante, Joca sentiu que esta era a aventura de
que precisava.

3.  Recusa do Chamado: Mas a duvida pairou: Serd que um simples meme pode mesmo
ter tanto poder?” Joca ndo estava muito acostumado a navegar pela internet em grandes aventuras.

Ele estava acostumado apenas com as viagens que fazia com seus livros.

3 Para conhecer a historia Joca no Reino dos Memes, click em

https://app.bookcreator.com/books/nTJISDKORteziuXCa4BoGA/i46QlaXBT4GIOoimnU754w



https://app.bookcreator.com/books/nTJl5DK0RteziuXCa4BoGA/i46QlaXBT4GIOoimnU754w

4. Encontro com o Mentor: Joca cruzou a linha entre 0 medo e a curiosidade e foi
navegar por essa aventura diferente de tudo que j& havia conhecido. Ao iniciar a aventura, encontrou
logo Memenzinho. Um sujeitinho engracado que transformava tudo em alegria. O Memezinho dizia:
“Venha Joca, eu vou guié-lo nesta jornada online. Cada mundo tem algo tinico a oferecer e com a
internet ndo ¢ diferente quando se sabe usa-la. Vamos comecar?"

5. Travessia do Primeiro Limiar: Apesar do medo, Joca aceitou ajuda, motivado pela
curiosidade e pelo desejo secreto de viver algo extraordinario. Ele avangou pelas fronteiras do
Reino, onde os memes interessantes o aguardavam para a grande aventura.

6. Provas, Aliados e Inimigos: Joca encontrou hackers tentando sabotar sua busca e
amigos que zombavam de sua obsessdo. Mas também ganhou aliados improvaveis, como Os
Mensageiros do Oculto, pois eram eles que iriam responder todas as diividas de Joca sobre esse novo
mundo. A primeira davida do garoto era: O que ¢ esse género? Cifrado foi logo explicando que ¢ um
género textual humoristico que se apresentava em forma de imagens, videos, frases e at¢ GIFS
espalhados pela internet e que transmitem ideias e sentimentos de forma divertida ou satirica. Mas
0 menino nio estava contente s com essa informagao e quis saber do Codificado para quem esse
género era escrito. Codificado foi logo falando que, em geral, os memes sdo escritos para
adolescentes e jovens, mas que dependendo do contexto em que € escrito e o objetivo, esse publico
pode mudar. Joca queria mais e mais. Perguntou entdo ao Misterioso como esses textos eram
escritos. O simpatico irmao lhe explicou que para esse género textual a linguagem ¢ informal,
coloquial e adaptada para cada tipo de publico com frases curtas e bem humoradas. Mas para o
menino...quanto mais perguntas, mais informagdes. Ele perguntou ao irmao Camuflado qual era o
objetivo de se escrever esse género textual. “E simples!”, respondeu o Camuflado. “O objetivo ¢
transmitir uma ideia, uma opinido ou sentimento de forma rapida, criativa e, geralmente,
humoristica. E fazer as pessoas se divertirem, transformando situagdes comuns ou culturais em algo
pratico e engracado”. Finalizando a curiosidade de Joca, o garoto questionou o ultimo irmao:
Mascarado. O menino queria saber como esse género era usado no dia a dia. Mascarado explicou
que os memes nao sdo usados apenas para diversdo, mas que sao muito utilizados por grandes
empresas para divulgarem suas marcas devido ao grande nimero de visualizagoes.

7. Aproximacido da Caverna Secreta: Depois de toda essa pesquisa, Joca descobriu
que o meme lendario era um artefato digital, um arquivo escondido na internet que so6 poderia ser
acessado por meio de uma combinagdo enigmatica de codigos e referéncias.

8. Provagdo Suprema: A missdo culminou numa corrida contra o tempo: uma

competicao online onde ele precisaria resolver enigmas baseados em memes histéricos. Diante



do ultimo desafio, seu computador travou. Foi entdo que ele se lembrou do conselho de seu pai: “As
vezes, a resposta esta nos pequenos detalhes que fazem rir”.

9. Recompensa: Com um toque de humor, Joca percebeu que a resposta foi uma
simples combinacdo de caracteres de um meme: o humor. Com isso, desbloqueou o arquivo
supremo. Nele, havia uma montagem perfeita de elementos visuais e piadas tdo universais que
fizeram até mesmo o programador mais carrancudo soltar uma gargalhada.

10. Caminho de Volta: Joca voltou tdo animado dessa aventura que criou seu proprio
meme. Publicou o meme em uma plataforma popular, avisou os amigos e, em questdo de horas,
viralizou de forma avassaladora, recebendo mensagens de pessoas conhecidas e desconhecidas
comentando sobre seu meme.

11.  Ressurreicao: Mas a fama trouxe desafios. Os criticos alegaram que os memes eram
apenas “bobagens”, e Joca teve que provar que o humor era, de fato, uma for¢a transformadora.
Langou uma série de palestras intituladas “O Poder do Meme: A Arte de Rir”. Joca gostou tanto da
brincadeira, que agora vive publicando suas palestrinhas e criando memes.

12. Retorno com o Elixir: Joca percebeu que conhecer novos géneros textuais tem sido
de grande valia, pois esta cada dia mais preparado para a vida e agora vive compartilhando com seus
amigos e com a internet todo seu trabalho, levando risos e fazendo amigos para todos os cantos do
mundo.

Moral da histéria: os memes ndo sdo apenas utilizados para fazerem piadas nas redes
sociais, se usados de forma inteligente, podem trazer grandes beneficios como pensamento critico e

reflexdo sobre o que vem acontecendo na vida das pessoas.

ATIVIDADE 3

Agora que vocé ja conhece melhor o género textual meme, que tal comparar, oralmente, as
informacgdes anotadas no inicio da aula pela sua professora com as informagdes que a historia do

Joca lhe trouxe? Nao deixe de levar em consideragdo os seguintes itens:

a) 0 que ¢ esse género textual;

b) quem produz esse género textual;

b) para quem ¢ produzido esse género textual,
c) qual seu objetivo;

d) como ¢ a linguagem usada;

e) quando o meme ¢ usado.



ATIVIDADE 4

Que tal montar um lapbook sobre o0 meme?
Pinte, recorte, use a criatividade e montem o material que esta no anexo 1.

Muito cuidado na hora em que for montar seu lapbook! Para quem ndo sabe, a palavra
lapbook vem do inglés: “lap”, referente a “colo”, e “book” traduzido por “livro”: livro de colo. “E
uma ferramenta interativa composta por varios outros mini hooks: “livros” menores, apresentando
ilustragdes, dobraduras, desenhos, imagens, graficos e o que mais a criatividade mandar.”

Lembre-se de como um meme ¢ estruturado, coloque cada caracteristica no local

correspondente e bom trabalho!

4 PELISSARYI, Juliana Aparecida Soldatelli. Vamos fazer um lapbook? Artigo académico publicado originalmente em
"Experiéncias criativas na Educacdo: Relatos do FIC-RS, 5a Edi¢do do Festival de Invencdo e Criatividade. Link
https://www.pimentacultural.com/livro/experiencias-criativas/ Acesso em 06 de margo de 2025.



https://www.pimentacultural.com/livro/experiencias-criativas/

Resolva os desafios e depois pinte o meme que melhor se encaixa com a sua reacao apos a

corregao das suas atividades.

MATEMATICA

ATIVIDADE 1

10

Encontrei um celular na rua, e a hora que fui ver o nimero que estava ligando, ndo consegui

gravar, mas lembro de algumas pistas. Siga as pistas e tente descobrir o nimero que estava ligando

para o celular perdido.

00864-9182

o

00763-9875

O 00992-3254

00856-9359

a) 6x10000+4x1000+9x1000+8x10+2

b) 6 x 1000000 + 3 x 10000 + 9 x 1000 + 8 x 1000 + 7 x 100 + 5
c) 9x100000+2x 10000+ 3 x 1000+2x100+5x10+4
d) 8x 100000+ 5 x 1000+ 6 x 1000 +9 x 100 + 3 x 100 + 59

SUA RESPOSTA

e,
. s
2 Pw} w2 ? g.w #

bV
1ar

i

r

ATIVIDADE 2

Agora siga a dica e descubra a senha do celular para desbloqueé-lo e tentar encontrar

alguma pista para devolvé-lo ao dono.

A senha € composta por sete centenas de milhar, nove dezenas de milhar, seis unidades de

milhar, oito centenas, trés dezenas e quatro unidades

a) 76834
b) 976834
c) 79834
d) 796834

SUA RESPOSTA




ATIVIDADE 3

Com tantos numeros, acabei esquecendo a senha do meu celular. Preciso de ajuda.

Observe o abaco e descubra a senha do celular

§§§:

SENHA

SUA RESPOSTA ESTAVA... ﬁ @

ATIVIDADE 4

11

Pronto! Agora esqueci os 4 ultimos numeros do meu celular e preciso deles, pois o dono do

celular perdido quer me ligar para combinarmos uma recompensa. A dica ¢ a soma de todas as

alternativas
a) 400+90+20+8
b) 8000 + 400 + 30 + 7
c) 50000 + 6000 + 300 + 50 + 1
d) 5000 + 300 + 7

e) Meu ntimero ¢

SUA RESPOSTA ESTAVA..



2 ENCONTRO

CIif

INCIAS

Vocé sabe que usar o celular ¢ bem divertido, ndo é mesmo? Mas serd que vocé esta

usando esse aparelho de forma saudavel?

ATIVIDADE 1

Observe o meme abaixo e responda as seguintes perguntas oralmente, fazendo uma

reflexdo sobre o assunto:

*jogando joguinho numa festa
chata de crianga*

*crianga aparece do nada*

Fonte: Izaumeloac. (2013)

a) O que vocé vé na imagem?

b) O que isso significa?

c) Vocé acha que as criangas estdo trocando o celular por alguma coisa em suas vidas?

Qual seria essa troca?

d) Sera que essas criangas estdo usando o celular de forma inteligente?

e) Sera que o uso do celular para essas criangas ¢ fundamental ou elas sabem controlar o

12



13

tempo de uso?

f) Por quanto tempo vocé imagina que elas usam celular no dia a dia?
g) Serd que essas criangas estdo aproveitando tudo que a vida tem para oferecer?
h) O que essas criangas estao ganhando ou perdendo com o uso do celular?
i) Que tipo de adulto serdo essas criangas?
ATIVIDADE 2

Apos refletir bastante sobre o assunto, que tal montar uma lista com atividades
interessantes para serem feitas sem o celular?
Junte-se com mais dois amigos, troquem ideias e fagam sua lista.

Assim que a lista estiver pronta, vocé e sua equipe podera expd-la nos corredores da
escola para que as outras criancas tenham acesso a essas atividades bem legais.

Ah! E ndo precisa ficar s nisso! O mais legal € convidar os amigos da escola e da rua da sua

casa para praticarem essas atividades com vocé.



14

ARTE

ATIVIDADE 1

Agora, vocé formara um grupo com mais dois ou trés colegas de sala e criardo um meme
com o seguinte tema: Memnos celular e mais atividade fisica.
Mas antes de criar o meme, vocés precisam levar em consideragdo os itens abaixo:

I.  Quem sdo os autores?

2 Para quem esse género textual sera criado?

3 Onde ele sera exposto?

4.  Qual ¢ a mensagem que esse género textual quer passar?

5 Qual a linguagem que vocés devem usar?

6 A imagem que vocés usardo em seu texto esta de acordo com a mensagem que ele que

passar?

ATIVIDADE 2

Assim que o meme da sua equipe estiver pronto, que tal coloca-lo no patio da escola para

que todas as criangas tenham acesso a informagao que vocé€ e sua equipe quiseram passar?
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"ENCONTRO
LINGUA PORTUGUESA

ATIVIDADE 1

Querido amigo, a jornada pelo conhecimento dos géneros textuais continua.

Hoje, vocé conversara sobre um género que também faz parte do seu dia a dia chamado de
Grafico.

O que vocé ja conhece sobre esse género textual? Que tal sua professora anotar no
quadro todas as informagdes levantadas sobre esse género textual?

Ja pode comegar!

ATIVIDADE 2

Vocé se lembra do Joca? Hoje, a aventura sera para O Reino do Grafico. Mas essa aventura

serd mais legal se voc€ viajar com nosso amigo. Que tal embarcar nessa jornada também?

1. O Mundo Comum: Joca era um menino curioso, sempre interessado em entender
como as coisas funcionavam. Ele adorava nimeros e calculos, mas achava graficos entediantes e
confusos. Para ele, eram apenas figuras sem emogao.

2. O Chamado para a Aventura: Um dia, enquanto fazia sua ligdo de Matematica,
Joca encontrou um mapa misterioso escondido entre as paginas de seu caderno. O mapa mostrava
um caminho para o "Reino dos Gréficos", um lugar onde nimeros e informagdes ganhavam vida.
"Siga-me e entenda como as figuras falam", dizia uma voz vindo do mapa.

3. Recusa do Chamado: Joca hesitou. "Graficos? Isso parece muito chato", pensou.
Ele ndo queria passar uma tarde interpretando barras e colunas. No entanto, sua curiosidade o levou
a dar uma chance aquela aventura. “Vocé vai gostar”, dizia o mago.

4. Encontro com o Mentor: Logo no inicio de sua jornada, Joca encontrou um

lapis falante chamado Risco. “Sou o guardido dos Graficos, e estou aqui para guia-lo. Eu sei

3 Para conhecer a historia Joca no Reino dos Graficos, click em

https://app.bookcreator.com/books/cWb2rStGRTqTvdWbBgkyVQ/Wo8X5XDdROCQr 00ZP61Cg



https://app.bookcreator.com/books/cWb2rStGRTqTvdWbBgkyVQ/Wo8X5XDdROCQr_ooZP6lCg
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que parece complicado, mas vou mostrar como essas figuras podem lhe ajudar a entender o mundo
de forma mais clara e visual”, disse Risco.

5. Cruzando o Primeiro Limiar: Joca e Risco chegaram a entrada do Reino dos
Graficos, onde encontraram um grafico de barras mostrando os resultados de uma corrida de
cavalos. Risco explicou que as barras representavam a velocidade de cada cavalo. Joca comegou a
entender que os graficos podiam contar histérias de uma maneira visual e simples.

6. Testes, Aliados e Inimigos: Ao longo da aventura, Joca se deparou com
diferentes tipos de graficos, como graficos de pizza, de linhas, de colunas, de area e de barras.
Cada grafico apresentava um desafio: ele precisava interpretar dados, como a porcentagem de frutas
vendidas em uma feira ou o nimero de habitantes de diferentes cidades. Enquanto Risco ajudava, o
inimigo "Confusao", uma sombra que embaralhava os numeros, tentava confundir Joca com dados
mal organizados. Foi quando Joca recorreu ao Senhor Linhas a procura de informacdes. Nesse
momento, o garoto descobriu, com a explicacdo do Senhor Linhas, que grafico ¢ um género textual
visual usado para organizar e apresentar informacdes dadas de maneira clara e concisa. Esses
recursos permitem uma rapida compreensao de tendéncias, comparagdes e relagdes entre dados. Ou
seja, graficos exibem dados de forma visual. Porém, somente com essa informagao Joca ainda se
sentia inseguro para resolver o grande desafio. Foi quando conheceu a Senhora Pizza. Ela contou ao
Joca que o género textual grafico ¢ utilizado por um publico que busca entender dados de forma
rapida e organizada. Isso inclui estudantes, profissionais de diversas areas, pesquisadores,
empresarios € o publico em geral que necessita de uma compreensao clara de informagdes numéricas
ou categoricas. As coisas comegavam a fazer sentido para o aventureiro. SO que o menino precisava
de mais e mais. Assim, continuava sua jornada pelo Reino dos Graficos até se deparar com o Irmao
Colunas. Esse novo amigo explicou ao Joca que os graficos tem o objetivo facilitar a interpretagao
de informag¢des complexas ou volumosas de forma rapida e eficiente. Eles permitem que o leitor
identifique padrdes, comparacdes, tendéncias, ajudando na tomada de decisdes e na andlise de
dados. Cada vez mais Joca estava se aproximando da resposta. Foi quando encontrou Dona Area
que contou ao nosso amigo que para os graficos serem bem compreendidos, eles precisavam utilizar
uma linguagem objetiva e direta, focando a clareza. Os titulos e legendas precisam ser simples e as
descri¢des dos dados, quando necessdrias, sdo curtas e explicativas. No caso dos graficos, a
linguagem visual (cores, linhas, barras...) desempenham um papel fundamental na transmissao das
informacdes. Seu Barras, que acompanhava a amiga, ndo pode de deixar de comentar com Joca que
os graficos sao utilizados sempre que um publico precisar expor uma informacao ou dados de

forma clara, rapida e
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organizada para que as pessoas possam compreender essas informacdes da melhor forma
possivel.

7. Aproximacido da Caverna Oculta: Chegando ao Vale dos Dados, Joca
encontrou informagdes espalhadas e confusas entre nimeros e palavras. Ele teve a ideia de organizar
aqueles elementos em colunas e linhas até fazerem sentido como havia aprendido com seus novos
amigos. Foi dificil, mas Joca comegou a ver como os graficos eram um jeito organizado de
apresentar informagdes complicadas.

8. A Provacio: O desafio mais dificil de Joca foi quando ele encontrou um grafico
de dispersao cheio de pontos e variaveis. Ele teve que descobrir como dois dados se relacionavam,
observando os pontos no grafico para entender a correlagdo. Com a ajuda de Risco, ele conseguiu
interpretar os dados e perceber como os graficos podiam mostrar tendéncias.

9. Recompensa: Apos superar todos esses desafios, Joca recebeu o Medalhdo da
Interpretacao, um objeto magico que o capacitaria a ler qualquer grafico com facilidade. Agora,
ele sabia como extrair informagdes valiosas de qualquer tipo de gréfico.

10. O Caminho de Volta: Com o Medalhao da Interpretagdo em maos, Joca seguiu o
caminho de volta ao seu mundo. Ele estava empolgado para aplicar suas novas habilidades em sua
licdo de casa e impressionar seus professores com sua nova compreensao de graficos.

11. Ressurreicao: De volta a escola, Joca percebia os graficos de uma forma
completamente nova. O que antes parecia um monte de linhas e niimeros, agora era claro e
organizado. Ele conseguia visualizar informagdes complexas em apenas alguns segundos.

12. O Retorno com o Elixir: Joca comegou a ajudar seus amigos na escola a entender
os graficos. Ele mostrava como os graficos ndo eram complicados, mas, na verdade, uma forma
divertida e visual de entender o mundo ao redor. Ele ensinou todos a ler graficos com confianga,
transformando nimeros e dados em historias faceis de compreender.

Moral da Histdéria: O género textual grafico essencial para a comunicagdo eficiente de

informagdes em diversas areas, tornando os dados complexos mais acessiveis e compreensiveis.

ATIVIDADE 3

Agora que vocé ja conhece melhor o género textual grafico, que tal comparar, oralmente, as
informacgdes que vocé e seus amigos levantaram no inicio da aula com as informacgdes que a historia
do Joca lhe trouxe? Nao deixe de levar em consideragdo os seguintes itens:

a) o que ¢ esse género textual;



b)  quem produz esse género textual;

b)  para quem € produzido esse género textual;
c) qual seu objetivo;

d) como ¢ a linguagem usada;

e) quando o grafico ¢ usado.

ATIVIDADE 4

Pronto! Vocé montara outro /apbook , mas agora sobre o grafico. Pinte e recorte o material que
segue no anexo 2. Use sua criatividade.
Muito cuidado na hora em que for montar o lapbook! Lembre-se de como um grafico ¢

estruturado, coloque cada caracteristica no local correspondente e bom trabalho!

18
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MATEMATICA

ATIVIDADE 1

Observe os graficos que o IBGE (Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica)

apresenta sobre o uso de celular.

Domicilios com telefone fixo convencional e com

telefone movel celular (%)
93,1 93,6 93,8 94,4 96,3 96,6 96,7
32,6 30,4
27,1 o3
155 Mo 3 B .
2016 2017 2018 2019 2021 2022 2023

Talefana mdwel ﬁ_ Telefana fixa

celular n convencional

Fonte: IBGE, Diretoria de Pesquisas, Coordenacdo de Pesquisas por Amostra de Domicilios,
Pesquisa Nacional por Amastra de Domicilios Continua 2014/2023.

a) Segundo o grafico, qual ¢ a diferenca entre a quantidade do telefone fixo e o celular nos
domicilios em cada ano indicado abaixo?
2016 2018 2021 2023

b) Qual ¢ a diferenca de quantidade dos telefones fixos entre os anos de 2016 para 2023?
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¢) Qual ¢ a diferenga de quantidade dos celulares entre os anos de 2016 para 2023?

d) Comparando os dados apresentados no grafico entre os anos de 2016 e 2023, podemos

afirmar que o aparelho que mais cresceu em uso foi o , superando o

em %

ATIVIDADE 2

Pessoas que tinham telefone movel celularpara uso pessoal (%)
Grupo de idade

10 a 13 anos 54,8

14 a 19 anos
20 a 24 anos
25 a 29 anos
30 a 39 anos
40 a 49 anos

50 a 59 anos

60 anos ou mais

M 20 M 2023

Fonte: IBGE, Diretoria de Pesquisas, Coordenagdo de Pesquisas por Amostra de Domicilios, Pesquisa Nacional por
Amostra de Domicilios Continua 2022-2023.

a) Ao observar o grafico, podemos afirmar que o grupo de idade que mais usou celular em 2022

foi __e o que menos usou foi_

b) O grafico mostra que em 2023 o grupo que menos usou o celular foi e

que mais usou foi
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c) Segundo o grafico, qual foi a diferenca de porcentagem de 2020 para 2023 em relagdo ao
grupo que:

Menos usou o celular Mais usou o celular

d) Segundo o grafico, qual foi o tinico grupo de idade em que o uso do celular ndo aumentou de

2022 para 2023?

e) Apos as analises dos graficos, podemos concluir que o uso do celular teve aumento em todos

os grupos de idade? Por qué?

f) Ao analisar os graficos, podemos supor que nos anos que estdo por vir, o uso do celular terd

um aumento ou uma dominui¢ao? Por qué?

ATIVIDADE 3

Vamos fazer uma pesquisa na escola com as turmas do 3° e 4° anos, verificando os seguintes

pontos:
1) Quantas criangas t€m seu proprio celular
2) Quantas criangas nao tém celular

3) Quantas criangas usam o celular dos pais



22

1" ENCONTRO
CIENCIAS

O uso do celular ¢ constante, mas sera que vocés ja se perguntaram... Para onde vai o celular que
ndo usamos mais?

Vocé ja pensou nisso?

O que fazer com nosso celular velho, quando ganhamos outro? O que fazer com nosso celular que
estragou e ndo tem conserto?

Podemos descartar em qualquer lugar os celulares que ndo sdo mais usaveis?

ATIVIDADE 1

Refletindo sobre essas questdes, que tal fazerem uma pesquisa, em casa, utilizando o proprio
celular e a ajuda dos pais sobre as questdes acima e depois construirem uma proposta consciente,
criando uma solucdo para os celulares que ndo sdo mais uteis para as pessoas?

Nao se esquecam de trazer sua pesquisa na proxima aula.



23

ARTE

ATIVIDADE 1

Agora que temos as pesquisas em maos, vamos anotar e discutir as solucdes trazidas por
vocés. Em seguida vamos montar um grafico em coluna, demonstrando as possiveis solu¢des para

esse problema do descarte dos celulares.

ATIVIDADE 2

Com base na Atividade 3 da aula de Matematica, crie em um grafico em barras, colunas ou
pizza, expondo as informacdes que voce levantou na pesquisa.

Nao se esqueca de usar a criatividade e construir um grafico interessante e criativo.
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S"ENCONTRO
LINGUA PORTUGUESA

ATIVIDADE 1

Ol4, pequeno génio, prearado para conhecer mais um género textual? Hoje, a conversa sera sobre
o género textual noticia.

Sera que vocé ja ouviu falar sobre esse género textual? Que tal anotar vocé falar tudo o que
sabe sobre esse género e sua professora anotar no quadro?

Vocé ja pode comecar!

ATIVIDADE 2

Nosso amigo Joca partird para mais uma aventura. Hoje, ele conhecera o Reino da

Noticia. Vocé ndo pode ficar fora desta! Venha com Joca se aventurar em mais um Reino.

1. O Mundo Comum: Joca, com toda sua curiosidade, percebeu um grande
movimento na rua de sua casa. Eram reporteres indo e vindo, correndo, andando, movimentando,
cameras passando, enfim, uma agitacao total. O menino se assustou com aquela movimentagao, pois
onde morava era sempre tudo muito calmo.

2. O Chamado para a Aventura: O menino descobriu que aquela correria era por conta
de um evento misterioso que aconteceria no centro do Reino da Noticia: o Grande Furo. O rumor
dizia que quem conseguisse desvendar esse segredo teria uma matéria exclusiva que poderia mudar
o destino de muitas pessoas. Joca decidiu que essa seria sua chance de se tornar um grande jornalista.

3.  Recusa ao Chamado: No comego, Joca hesitou. Ele achava que era apenas um
garoto e que ninguém iria acreditar nele. Outros repdrteres mais experientes ja estavam investigando
o Grande Furo, e ele sentiu que poderia ser tarde demais para comecar a investigar. Mas, a curiosidade

e o desejo de mudar sua vida foram mais fortes.

% Para conhecer a historia Joca no Reino das Noticias, click em https://app.bookcreator.com/books/7p0-4MPiTd-
HVa8xGq Dzw/RAK23d7{QWKoEItz9sYMPw



https://app.bookcreator.com/books/7p0-4MPiTd-HVa8xGq_Dzw/RAK23d7jQWKoEltz9sYMPw
https://app.bookcreator.com/books/7p0-4MPiTd-HVa8xGq_Dzw/RAK23d7jQWKoEltz9sYMPw
https://app.bookcreator.com/books/7p0-4MPiTd-HVa8xGq_Dzw/RAK23d7jQWKoEltz9sYMPw
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4. Encontro com o Mentor: Ja no inicio da aventura, Joca encontrou Dona Noticia,
uma jornalista experiente e sdbia que conhecia todos os segredos de uma boa matéria. Ela lhe
ofereceu alguns conselhos valiosos e lhe deu um mapa antigo onde estavam marcados pontos
importantes para sua investigacdo. "A chave para encontrar a verdade estd em olhar além da
superficie", disse dona Noticia.

5. Travessia do Primeiro Limiar: Com o mapa em maos ¢ a orientagdo de Dona
Noticia, Joca comecgou a sua jornada. Ele foi até os locais indicados, como a Biblioteca dos
Arquivos, o Mercado das Verdades e a Montanha dos Fatos. Cada lugar tinha uma pista que o
aproximava do segredo do Grande Furo.

6. Testes, Aliados e Inimigos: Ao longo da jornada, Joca encontrou outros
personagens que o ajudaram a compreender ainda mais o género noticia, levando-o até a Vila da
Noticia. Chegando 14, Lorde Sabious explicou que esse género textual serve para abordar de forma
verdadeira algum tema atual ou acontecimento real relevantes para a sociedade. Continuando sua
caminhada, o garoto encontrou um duende chamado Destinaldo. Ao se deparar com essa figura
interessante, Joca perguntou o que ele fazia ali. Destinaldo explicou que sua fung¢do era explicar
para Joca que as noticias sdo destinadas a um publico que busca compreender um determinado tema
ou obter informagdes claras sobre fatos ou eventos através de respostas objetivas e dados concretos.
Para Joca, isso parecia facil, mas como escrever tudo isso de forma que o leitor entendesse
exatamente o que a noticia queria trazer? Foi nesse momento que o Sir Vocabulos surgiu explicando
que a linguagem deve ser predominantemente, objetiva e clara, evitando ambiguidade e buscando a
precisao. Como o foco estd nos fatos, requer a utilizagdo de uma linguagem direta e de facil
compreensdo. As ideias iam ficando cada vez mais claras para nosso herdi. Tudo ficou mais claro
ainda quando o menino encontrou Dom Objectus que disse que uma noticia tem o objetivo de manter
o publico atualizado e bem informado e que ela pretende explicar, relatar ou descrever fatos,
orientando o leitor com base em dados reais e confiaveis. Joca ia percebendo a importancia desse
género na vida cotidiana. Foi quando se deparou com Mister Sabichdo. O garoto levou um susto
com aquela figura que foi logo se apresentando. Joca, para saber se o cara que havia encontrado era
realmente um sabichao, perguntou a ele: “Entdo me responda o que passa na minha cabega”. Mister
Sabichao respondeu que, na cabeca de Joca, estava a seguinte davida: “se o género textual noticia ¢
tdo importante assim, quando devemos uséa-lo? Joca ficou boquiaberto, pois Mister Sabichao sabia
mesmo qual era sua davida. E como o novo amigo de Joca sabia de tudo, sabia que o garoto queria
uma resposta e soltou-a logo: “Veja bem meu amigo, as noticias sao usadas sempre que queremos

informar o publico sobre algum assunto recente e relevante para a sociedade e ele
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pode ser veiculado em jornais, revistas, radio, redes sociais, sites, blogs etc. E agora venha comigo,
vamos caminhando e conversando, pois vocé tem muito a aprender “anda”.

7. Aproximacido da Caverna Secreta: Joca e seus amigos finalmente chegaram
caverna onde o segredo estava escondido, mas eles deveriam primeiro resolver um enigma que
bloqueava a entrada. Eles perceberam que a chave estava em algo que aprenderam sobre a historia
do Reino das Noticias, e precisavam colocar em pratica tudo o que descobriram até entdo.

8.  Provacio: Dentro da caverna, Joca enfrentou um grande desafio: ele deveria
escrever uma matéria perfeita e veridica, sem distorcer a verdade, mesmo quando percebesse que
uma parte da histéria poderia ser muito mais interessante se ele contasse de outra maneira. Para isso,
precisaria seguir os seguintes passos, apresentando todos os elementos contidos na lista de
exigéncias
. Manchete ou Titulo: Deve ser objetivo e trazer uma no¢ao do contetido ao
leitor.

. Subtitulo: Deve acrescentar informagdes complementares ao titulo.

. Lead: deve apresentar as informagdes essenciais do fato: o qué, quem, quando,
onde, como, por qué.

. Corpo do texto: Deve detalhar as informagdes apresentadas no lead.

. Fechamento: Deve encerrar a noticia.

E uma batalha interna sobre a ética do jornalismo, onde Joca sentira a pressdo de nio ceder
a tentacao de uma historia mais sensacionalista.

9. Recompensa: Joca finalmente compreendeu o verdadeiro significado do Grande
Furo. O segredo ndo era uma matéria bombadstica, mas uma histdria sobre como as noticias podem
ser usadas para educar e transformar a sociedade. Ele escreveu a matéria com clareza e integridade,
revelando a verdade de forma ética.

10. O Caminho de Volta: Com sua matéria pronta, Joca retornou a cidade e foi
recebido como herdi. Ele compartilhou sua descoberta com os outros reporteres e jornalistas,
inspirando-os a buscar a verdade em vez de criar historias sensacionalistas.

11. A Ressurrei¢ao: Joca fez tanto sucesso com sua noticia que, no grande evento da
escola, foi convidado a apresentar sua matéria aos colegas. Quando ele subiu ao palco, sentiu o peso
da responsabilidade e a pressdo de todos os olhos em sua direcdo. Mas, ao falar sobre o valor da

verdade e da ética no jornalismo, ele se sentiu mais confiante do que nunca.
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12. Retorno com o Elixir: Joca voltou para sua casa, mas agora como um reporter
maduro e respeitado. Pensando até em se tornar um jornalista de sucesso, pois aprendeu a
importancia de ser fiel & verdade em todas as situagdes.
Moral da histéria: O género textual noticia é de extrema importancia para que a sociedade
permaneca bem informada sobre o que acontece no mundo e ao seu redor. E um género em que a
verdade deve ser mantida. Com ética e responsabilidade os jornalistas podem transformar as

pessoas.

ATIVIDADE 3

Vocé viajou com Joca em mais uma aventura. Que tal agora, que vocé conhece melhor o
género textual noticia, comparar, oralmente, as informagdes do inicio da aula com as informagdes
da historia que vocé viveu com o Joca? Nao se esqueca de levar em consideragdo os seguintes itens:
a) o que ¢ esse género textual;

b)  quem produz esse género textual;

b)  para quem ¢ produzido esse género textual;
c) qual seu objetivo;

d) como ¢ a linguagem usada;

e) quando a noticia ¢ usada.

ATIVIDADE 4

Como voc¢ ja esta sabendo muito sobre o género textual noticia, agora ¢ hora de montar um
lapbook sobre esse género.

Vocé criaréd o layout para uma revista. Observe os modelos que sua professora trouxe e
inspire-se neles.

O material para essa produgado ¢ o anexo 3. Capriche e seja muito criativo!
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MATEMATICA

Com base nos fragmentos abaixo que foram retirados de algumas noticias, resolva o que se

pede:

ATIVIDADE 1

Uma pesquisa recém-publicada pela Universidade Federal de Santa Catarina (UFSC) analisou
1 396 criancas de 7 a 14 anos e constatou que jogar games ou assistir a videos a noite levava essa
populacdo a consumir menos alimentos saudaveis, como frutas e verduras, e mais ultraprocessados,

industrializados ricos em sal, ag¢ucar e gordura. (Felix, 2024)

a) Quando o texto diz “de 7 a 14 anos”, quais sdo as idades presentes entre essas duas?

b)  Dividindo o total de criangas pesquisadas com as idades que aparecem na pesquisa, qual a

estimativa de criangas, por idade, que usam o celular?

ATIVIDADE 2

Além disso, os brasileiros passam em média 9 horas e 32 minutos por dia no aparelho, o que

representa quase 60% do tempo em que estdo acordados. (Uso...2023)

a) Quantas horas sobram para que as pessoas fagam as demais atividades do dia a dia?

b) Quantos minutos por dia essas pessoas ficam na frente do celular?

¢) Quantas horas por semana essas pessoas ficam na frente do celular?

ATIVIDADE 3

A Sociedade Brasielira de Pediatria recomenda que criangas menores de 2 anos de idade nao
devem ser expostas as telas, enquanto criangas entre 2 e 5 anos devem ter o tempo de tela limitado

a, no maximo, uma hora por dia. Ja criangas entre 6 ¢ 10 anos devem utilizar telas por
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até 2 horas didrias, e criangas maiores e adolescentes, entre 11 e 18 anos, ndo o devem ultrapassar o

tempo limite de trés horas de tela por dia, incluindo o uso do videogames. (Pimenta, 2024)

a) Quantos minutos as criangas entre 2 ¢ 5 anos devem ficar na frente de telas?

b) E os adolescentes podem ficar quantos minutos em frente as telas?

c) Baseado nas informagdes do texto, uma criangca de 8 anos comegou a usar o celuar as

14h45min. Que horas ela deve parar?

d) Um adolescente de 15 anos, em um dia, deve dormir 8 horas, estudar 4 horas, praticar
atividade fisica por 2 horas e usar o celular ou outras telas por 3 horas. Assim, quantas horas do dia

sobram para esse adolescente fazer as tarefas de casa e demais atividades?

e) Com base nas horas diarias do uso de tela de cada grupo da pesquisa, calcule quanto tempo

cada grupo passa por més e por ano na frente do celular

GRUPO MES ANO
Menores de 2 anos

Criangas entre 2 ¢ 5 anos

Criangas entre 6 e 10 anos

Adolescentes entre 11 e 18
anos
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6" KENCONTRO
CIENCIAS

ATIVIDADE 1

Leia a noticia abaixo sobre o uso do celular
USO EXCESSIVO DE TELAS ALERTA PARA OBESIDADE NA INFANCIA E
ADOLESCENCIA
Tecnologias de controle de acesso a internet disponiveis no mercado, ainda assim, podem
ser aliadas para reduzir o tempo em frente aos aparelhos eletronicos

A obesidade esté afetando cada vez mais a populagdo, sobretudo as criancas e adolescentes.
De acordo com o Atlas Mundial da Obesidade 2024, publicado pela Federacdo Mundial de
Obesidade, o Brasil pode ter até 50% da faixa etaria entre 5 e 19 anos com obesidade ou sobrepeso em
2035. O estudo indica que, em 2022, 159 milhdes de criangas e adolescentes viviam com a condigao.

O sobrepeso pode ter diversos fatores como causa, e 0 uso excessivo de telas ¢ um deles. Segundo

a pesquisa TIC Kids Online, do Comité Gestor da Internet no Brasil, em 2022, 92% da populagio
com idade entre nove e 17 anos era usuaria de internet no pais, € o celular o dispositivo mais usado
por esse publico.

“A tecnologia esta cada vez mais presente na rotina de todas as pessoas, de diferentes
idades. Na era da transformacgdo digital, ndo podemos defini-la como vild - ela pode ser uma
importante aliada. Isso porque solucdes tecnoldgicas como o CodeWall ajudam os pais a terem um
acompanhamento e controle de tempo no acesso a dispositivos tecnoldgicos, o que contribui para um
uso mais assertivo e responsavel, sem impedir o acesso total. Assim, fica mais facil desenvolver
rotinas de acesso personalizadas, adaptadas as necessidades individuais de cada membro da familia
e a diferentes faixas etarias”, alerta o CEO da CodeBit, empresa especializada em tecnologia de
desenvolvimento e infraestrutura em nuvem, que criou o CodeWall, plataforma responsavel pelo
aplicativo que possibilita o uso consciente da internet e auxilia na rotina familiar.” afirma Heitor
Cunbha.

Fonte: Gontijo 2024


https://www.em.com.br/saude/2024/07/6902106-excesso-de-peso-pode-atingir-68-dos-brasileiros-em-2030.html
https://www.em.com.br/saude/2024/04/6829834-criancas-brasileiras-estao-mais-altas-e-mais-obesas-revela-estudo.html
https://www.em.com.br/saude/2024/06/6885549-obesidade-em-20-anos-75-dos-brasileitros-vao-ter-problemas-coma-balanca.html
https://www.em.com.br/saude/2023/11/6662646-tempo-excessivo-de-tela-impacta-niveis-de-cognicao-em-todas-as-idades.html
https://www.em.com.br/saude/2023/11/6662646-tempo-excessivo-de-tela-impacta-niveis-de-cognicao-em-todas-as-idades.html
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ATIVIDADE 2

Refletindo sobre o que acabamos de ler, responda:
a)  Segundo o texto, qual ¢ o fator que vem fazendo aumentar a obesidade entre jovens e

criangas?

b) O que pode ajudar a diminuir o tempo gasto pelas criangas e adolescentes na frente dos

celulares?

¢) Qual ¢ asolugdo apresentada pela noticia lida para que criangas e adolescentes passem menos

tempo em frente das telas? Como isso funciona?

d) O que voce pensa sobre o controle de tempo para o uso dos celulares? Vocé ¢ favoravel ou

contra? Por qué?
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ARTE

ATIVIDADE 1

Observe a imagem e faga um levantamento oral de tudo aquilo que vocé vé e sente ao

observa-la. Sua professora anotara no quadro todos os pontos destacados.

Fonte: Gortijo (2024)

ATIVIDADE 2

Imagine que sua escola tem uma revista e vocé precisa escrever uma noticia sobre o uso dos
celulares e como isso afeta a vida das pessoas positivamente ¢ negativamente. Com a ajuda da
professora, vamos criar, coletivamente essa noticia
Nao se esqueca dos elementos que compdem uma noticia, sendo eles:

A)  Manchete ou titulo
B)  Subtitulo

C) Lead

D)  Corpo do texto

E) Fechamento
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ATIVIDADE 3

Parabéns! Sua noticia esta pronta.
Agora voce precisa criar um /ayout para colocar a noticia na revista. Observe os modelos de
layout trazidos pela sua professora, inspire-se neles ¢ bom trabalho.

Assim que tudo estiver terminado, que tal expor o trabalho no patio da escola?
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ANEXO 1
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Os memes nao sdo usados apenas para

diversao, mas também sao muito utilizados
por grandes empresas para divulgarem
suas marcas devido ao grande numero de

visualizagdes.
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E um género textual humoristico que se
apresentava em forma de imagens, videos,
frases e ate GIFS espalhados pela internet e

que transmitem idelas e sentimentos de

maneira divertida ou satirica.

Sado escritos para adolescentes e jovens,
mas que dependendo do contexto em que €
escrito e o objetivo, esse publico pode

mudar.

O objetivo € transmitir uma idela, uma
opinido ou sentimento de forma rapida,

criativa e, geralmente, humoristica. E fazer

as pessoas se divertirem, transformando
situagdes comuns ou culturais em algo
pratico e engracado.

A linguagem ¢ informal, coloquial e
adaptada para cada tipo de publico com

frases curtas e bem humoradas.
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ANEXO 2




Esse género textual apresenta-se de

A
@@m@m@ varias formas. Vejam algumas:

NEXYUAT




ORI\l
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QUANDO
UTILIZAR ESSE
GENERO
TEXTUAL?

QUALEO
OBJETIVO
DESSE
GENERO?

O QUE E
ESSE GENERO
TEXTUAL?

QUALE A
LINGUAGEM
DESSE
GENERO?

PARA QUEM
E ESCRITO

ESSE
GENEROS?
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ANEXO 3
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REVISTA

@Omo criar
uma noticia

© queé
uma boa
noticia

noticia
Titulo Corpo do texto G
GENERO
TEXTUAL E
ESSE?
Subtitulo
V
Lead PUBLICO ALVO
Corpo do texto
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OBJETIVO LINGUAGEM

Corpo do
texto

Corpo do texto

QUANDO E USADO

Corpo do texto

Gostou da matéria?

QIO EEEVER ULA
BOAINOTicIA

Que tal escrever uma
noticia e enviar para
nos?
Adoraremos publicar
sua noticia no cantinho
EU ESCRITOR

F: um género
textual serve
para abordar de
forma verdadeira
algum tema atual
ou
acontecimento
real relevantes
para a
socledade.




ESSES SAO 08 ELEMENTOS
NECESSARIOS PARA QUE SE
ESCREVA UMA NOTICIA.
LEMBRANDO QUE A VERDADE
DEVE SEMPRE PREVALECER

Criancas aprender como escrever
uma noticia levando em consideracéo
0s elementos essenciais como: o0 que
@ esse género textual, para quem é
escrito esse género, a linguagem
usada, o objetivo de se escrever uma
noticia e como esse género textual
influéncia na vida das pessoas.

A linguagem
deve ser
predominante
mente,
objetiva e
clara,
evitando
ambiguidade
e buscando a
precisao.

.

S40 usadas
sempre que
queremos informar
o publico sobre

assunto recente e relevante
para a sociedade e ele pode ser
veiculado em jornais, revistas,
radio, redes sociais, sites, blogs
etc.

E manter o
publico
atualizado e

bem informado

e que ela
pretende

explicar, relatar

ou descrever
fatos,
orientando o

leitor com base
em dados reais

e confiaveis.

Sao destinadas a um publico que
busca compreender um
determinado tema ou obter
informacoes claras sobre fatos ou
eventos atraves de respostas

objetivas e dados concretos.
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